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»KILLERSPIELE««

Als langjahriger und leidenschaftlicher PC-
Spieler habe natiirlich auch ich die derzei-
tige Debatte um ein Verbot von Shootern
aufmerksam verfolgt. Ich verzichte hierbei
bewusst auf den mittlerweile leider geldu-
figeren Ausdruck »Killerspiele«, da ich die-
sen als diskriminierend und beleidigend
empfinde. Ich mochte mich aufrichtig bei
euch bedanken und euch meinen Respekt
dafiir aussprechen, dass diese Diskriminie-
rung durch einschlagig bekannte Politiker
und Medien in den letzten beiden Ausga-
ben der GameStar so offen und auch of-
fensiv angeprangert und ein Aufruf ins Le-
ben gerufen wurde. Damit meine ich den
Aufruf, sich mit dem Mustervordruck des
Beschwerdebriefs an seinen zustandigen
Abgeordneten zu richten. Dies ist der erste
und wichtige Schritt nach vorn, um sich
endlich Gehor zu verschaffen. Ob sich un-
sere Politiker dadurch bereits umstimmen
lassen, sei dahin gestellt. Auf jeden Fall er-
wecken wir so aber deren Aufmerksamkeit
und erinnern sie, dass auch PC-Spieler ein
Wabhlrecht haben.

Klaus Fleischmann

Niels Annen, MdB (SPD)
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GameStar Viele GameStar-Leser sind dem
Aufruf aus der letzten Ausgabe gefolgt,
unseren Musterbrief an ihre Abgeordneten
zu schicken. Uns wurden die Antworten
von iiber einem Dutzend deutschen Politi-
kern weitergeleitet. Einige Beispiele sehen
Sie unten auf dieser Doppelseite.
Gunnar Lott

Den von euch veroffentlichten Standard-
brief finde ich nicht liberzeugend. Das Pro-
blem ist nicht, dass das derzeitige Gesetz
zur »Amoklauf-Bekampfung« schon aus-
reichen wiirde (da sind durchaus noch Er-
weiterungen nétig), sondern dass wir fir
gewalttdtig — oder zumindest durch Com-
puterspiele zu Gewalttaten verfiihrbar -
gehalten werden. Es wiirde daher mehr
Uberzeugen, wenn wir beschrieben, was
beim Spielen in unseren Képfen wirklich
vorgeht. Das wollen die namlich wissen.
Wir miissen unser reines Gewissen als
Spieler offenlegen. Jeder muss dazu sei-
nen eigenen Brief schreiben.

Malte Kdferhaus

Neben euren guten Berichten, den lusti-
gen Extras und den klasse DVDs freue ich

mich besonders dartiber, dass ihr als Jour-

Willi Zylajew, MdB (CDU)

nalisten serios und kompetent in die Dis-
kussion um Killerspiele eingreift. Es ist
schon zu sehen, dass ihr uns nicht nur als
Konsument betrachtet, sondern unsere In-
teressen mit den euch gegebenen Mitteln
vertretet. Dafiir verdient ihr Lob und Aner-
kennung. Doch nun scheint es mir, als ob
ihr selbst Opfer von Doppelmoral gewor-
den seid. Einerseits tretet ihr fiir den ver-
antwortungsvollen Umgang mit Medien
ein und sagt, dass Spiele mit »menschen-
verachtender Gewalt« nicht fiir Jugendli-
che zuganglich gemacht werden und da-
her keine Verscharfung der Gesetzes-
grundlage erforderlich ist — eine Meinung,
der ich voll und ganz zustimme. Anderer-
seits scheint euch diese Problematik bei
einem Test in der Ausgabe 3/2007 plotz-
lich nicht mehr bewusst zu sein. Das Spiel,
um das es geht, ist Der WeiRe Hai. Zwar
informiert ihr dariiber, dass dieses Spiel
keine Jugendfreigabe erhalten hat, doch
wiirde ich mir wiinschen, dass ihr die
Spielmechanik, die ja anscheinend das To-
ten unschuldiger Menschen zum Ziel setzt
und belohnt, kommentiert bzw. gerade in
dieser hitzigen und leider oft unsachlichen
Diskussion klar Stellung zu solchen Spie-
len bezieht und sie kritisiert. Damit wiir-

Johannes Kahrs,

Willi Zylajew MdB
Platz der Republik |
11011 Berlin
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Ihr Schreiben vom 27. Januar 2007 habe ich erhalten. In der aktuellen Diskussion iiber ein
Verbot der so genannten , Killerspiele® geht es nicht darum, einzelne Personen zu W Kalirs.de
diffamieren, sondern den Schutz von Kindern und Jugendlichen nachhaltig zu verbessern.
Die aktuellen Regelungen sind angesichts der rasanten Entwicklungen im Bereich der Neuen
Medien noch nicht um den il junger
Menschen wirksam entgegen zu treten. Dic Gefahr fiir Kinder und Jugendliche durch den
Konsum von so genannten Killerspielen darf nicht unterschiitzt werden. Es mag sein, dass ein
Verbot von so genannten Killerspielen eventuell nichts daran dndert, Jugendliche von

G i I Die Titel sind in D vielfach erst ab 18
Jahren freigegeben. Das Problem liegt darin, dass diese unter Jugendlichen zumeist
raubkopiert oder auch aus dem Internet heruntergeladen werden.

Berli, den 1. Fepryay

Sehr geehrter Herr Schwars,

tatsiichlich wyrde im Koal

t
[

fonsvertrag gjp Verbat yon
dies 8eschehen soj, ist je

In dieser Sache sind die Eltern in einer
Jugendlichen und der Eltern sollte daher gestéirkt werden.

welchen Unnfang ~Killerspielens feg,

‘geschrieben, Wie

doch vl
Folgende Eckpunkte miissen dabei vorrangig iberpriift werden: Die Wirksamkeit der R den bostehenden € Unklar. Darin, daes o
" 5 dane v W Tsam’ egelungen ko 'gendschutz durep
regulierten Selbstkontrolle, die richtige Setzung der Altersgrenzen fiir die Fi MM, deren Umsetzup, el zusetzien, heyor
Filmen und Computerspielen und die verlasslichen Kontroll- und Sicherhe BonCrelles Verbot yop goyygy © schwierig o

Koalitionsvertrag von CDU/CSU und SPD sicht vor, auf dicsem Gebiet Moglichkeiten zu
priifen, die cinen cffektiven Jugendschutz versprechen. Der Prozess befindet sich derzeit noch
im Anfangsstadium. Ihre Argumente miissen dabe sicherlich auch abgewogen werden.
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Hellgate: London: »Es gibt einen Satz, der meine Begeisterung in
pure Abneigung gegen dieses Spiel umgewandelt hat.«

det ihr zeigen, dass unsere Community

verantwortungsbewusst ist und die von

uns verlangte Akzeptanz auch verdient.
Marcel Koch

GameStar Wir balancieren bei Spieletests
auf einem schmalen Grad: Titel wie Der
WeiBe Hai spalten die Gemiiter, denn was
der eine als blutiges Machwerk sieht, ist
fiir den anderen legitime Erwachsenen-
unterhaltung. Unsere Aufgabe ist es, klar
auf Gewalt als Spielinhalt hinzuweisen —
das kam im Hai-Test vielleicht zu kurz,
auch wenn wir eine deutliche »Blut-
Warnung« ausgesprochen haben. In die
Wertung flieRt der Gewaltgrad nicht ein,
denn ob er Teil des SpaRRes ist oder nicht,
ist hochgradig subjektiv.

Christian Schmidt
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HELLGATE: LONDON

Es gibt einen Satz, der meine Begeisterung
fir Hellgate: London in pure Abneigung
gegen dieses Spiel umgewandelt hat. Und
zwar der Satz in GameStar 03/07, Seite 33:
»Die Starke der Bestien passt der Genera-
tor an die des Spielers an.« Meiner Ansicht
nach ist das eine katastrophale Eigen-
schaft fiir ein Rollenspiel! Wofiir verbesse-
re ich eigentlich meine Figur und sammle
fleiRig Gegenstande, wenn sich die Geg-
ner an meine Starke anpassen? Oblivion
hat gezeigt, dass der Spielspaf8 durch eine
solche Mallnahme fléten geht.

David Isaia

DIABLO 2

Ich wollte euch auf ein Thema anspre-
chen, das schon etwas alter ist: Diablo 2.
Im Battlenet gibt es immer noch eine
treue Fangemeinde, Foren, Clans, sogar Li-
gen. Leider ist dieses tolle Spiel seit einiger
Zeit fast unspielbar geworden. Jede zweite
Partie, die man betritt, stiirzt ab. Man
fliegt aus dem Battlenet und kann sich
dann manchmal fiir Minuten nicht neu
einloggen. Sollte das Spiel mal nicht ab-
stiirzen, leidet es unter Lags. Pings zwi-
schen 200 und 300 gelten als normal. Das
macht besonders Duelle unméglich. Viele
Clans und gute Spieler haben deshalb
schon aufgehort.
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Diablo 2: »Ich kann nicht verstehen, dass Blizzard dieses Spiel so
vor die Hunde gehen Idsst. Wir wollen ein cheatfreies Spiel!«
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Vorteil haben oder noch reicher werden,
vor nichts zuriickschrecken. Im PvP trifft
man oft auf Aimbot-Benutzer, im PvE ha-
ben viele ein so genanntes Maphack, wel-
ches die gesamte Karte aufdeckt. »Baal-
run«-Bots 6ffnen selbststandig Spiele, t6-
ten die Bossgegner und nehmen automa-
tisch nur das Wertvolle mit. Spambots, die
Werbung fiir Internet-Handler machen,
treiben in den Channels seit Jahren ihr Un-
wesen. Sogar vor Spielen machen die Pro-
gramme keinen Halt: Sie betreten ein of-
fenes Spiel, spammen ein paar englische
Texte und einen Link zu einer Webseite
und wiederholen das Ganze mehrere Hun-
dertmal am Tag. Blizzard jedoch macht
rein gar nichts.
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zard ein paar neue Inhalte in das Spiel
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Spieler gar nicht. Wir wollen einfach nur
ein einigermafen dupe- / cheat- / hack- /
bot-/ spamfreies Battlenet. Dass Cheater
gesperrt werden, so wie in World of War-
craft. Dass Methoden zum Verdoppeln von
Gegenstanden schnell entdeckt und un-
terbunden werden. Dieses Spiel ist so toll
gemacht, ich kann es nicht verstehen, dass
Blizzard es so vor die Hunde gehen lasst.
Stefan Delgado

GameStar Wir haben Blizzard mit den
Vorwiirfen der Diablo-2-Spieler konfrontiert
und um eine offizielle Stellungnahme zum
Thema gebeten. Bis zum Redaktionsschluss
erhielten wir keine Antwort.

Gunnar Lott

GAMESTAR

Ich kaufe die GameStar seit der ersten Aus-
gabe und muss sagen, dass ihr euch meines
Erachtens immer mehr verschlechtert. Am
Anfang wart ihr noch ein lustiges kleines
Team, das viel Ahnung von Spielen hatte,
aber jetzt wirkt es langsam so, als ob euch
dass alles nervt. Ihr bewertet die Spiele
meistens nur noch schlecht oder jedenfalls
schlechter, als sie es verdient haben. Euer
anfanglich lustiger Humor dhnelt jetzt dem

eines Kinderfilms. Eure neuen Redakteure
sind nur am Rummeckern. Was mir auch
auffallt ist, dass ihr fast alle Spiele schlecht
macht, die von der Konsole kommen, ge-
nau wie die Gamepad-Steuerung auch
meistens eins auf den Deckel bekommt. Ich
wiinsche mir in Zukunft kompetentere Be-
wertungen (nicht immer nur Spiele-
Schlechtreden), Spiele mit guten Ruf nicht
immer gutreden und weniger Kritik an
Konsolen, die sind schlieflich auch toll.
Sebastian Hage

Ich bin ein groRer Fan eurer Zeitschrift. Je-
den Monat freue ich mich auf die neuen
Spielehits und eure guten und professio-
nell geschriebenen Artikel zu Spielethe-
men. Danke fir eure tolle Berichterstat-
tung, die frei gegenliber jedem Vorurteil
und jeder Diskriminierung ist, danke fir
eure professionellen Texte und euren gu-
ten Umgang mit eurer treuen Leserschaft.
Clemens Steinwender

KALENDER ONLINE?

Auf eurer Schwesterseite TecChannel.de

findet sich seit geraumer Zeit ein Angebot
fur Premium-Kunden, die Kalenderblatter
eures Spiele-Kalenders 2007 einzeln in ho-

Gamestar

her Auflosung herunterladen. Auf

der GameStar-Seite findet sich hingegen le-

diglich ein Link zum Onlineshop mit dem

Hinweis, dass der Kalender bereits vergrif-

fen sei. Bieten ihr diese Blatter Premium-

kunden von GameStar.de ebenfalls an?
Steffen Lange

GameStar Danke fiir die Anregung - ja,
tun wir. Ab Marz kénnen Premium-Kunden
von GameStar.de die Kalenderblatter
hochauflésend herunterladen.

Frank Maier

HEIKO!

Lieber Heiko, mit Vergntigen sah ich mir
auf der GameStar-DVD dein gelungenes
Testvideo zu Test Drive Unlimited an. Als



Hallo GameStar, hallo GamePro,

ich war etwas enttduscht, dass in beiden Heften der Handel als groRes Problem im Thema
Jugendschutz genannt wurde. Ich arbeite als Aushilfe bei einer Kette, die Videospiele vertreibt, und
bin dort immer wieder mit dem Problem der USK-Freigaben konfrontiert.

Das Problem ist nicht der Handel, es sind die Eltern.
!

Was tut der Handel fiir den Jugendschutz?

e Wir sortieren die Spiele nach USK-Freigabe, ganz oben und fiir Kinder nicht zu erreichen die Ab-
18-Titel, ganz unten die ab 0 freigegebenen. Auch wenn das flir uns und andere Kunden ein
Nachteil ist, wenn man einen bestimmten Titel sucht - so kénnen wir verhindern, dass ein Kind
aus Versehen einen nicht jugendfreien Titel in die Hand nimmt.

e Im Laden hé@ngen Plakate mit detaillierten Infos zur USK-Freigabe, was genau es bedeutet, wenn
ein Spiel ab 6, 12, 16 oder 18 freigegeben ist. In den Spieleregalen findet sich immer wieder der
Hinweis: Bitte beachten Sie die Altersfreigaben.

o Wir fragen selbst bei Spielen ab 12 immer nach dem Ausweis. Die meisten Kunden wissen dies
bereits und bringen entweder Schiiler- oder Kinderausweis mit.

e Spiele ab 16 gibt’s nur gegen Perso, mit dem Kommentar, dass ab 16 jeder in Deutschland einen
Perso hat und ihn immer mit sich fiihren muss. Wer keinen Ausweis hat, bekommt kein Spiel.

Das tut also der Handel. Klar, da wird es Ausnahmen geben, aber ich finde, ihr solltet auch mal auf
die schonen Beispiele hinweisen, wie es auch funktionieren kann.

Kommen wir nun zum Hauptproblem: den Eltern. Wie oben erwahnt gibt es Spiele ab 12 nur gegen
Ausweis, so z.B. auch Burning Crusade. Wir bekamen sehr viele Anrufe von erbosten Eltern, die nicht
bereit waren, ihre Zeit zu opfern, um mit ihren Kindern in die Stadt zu fahren und zusammen das
Spiel zu kaufen. Es sei ein Unverschdmtheit, dass wir das Spiel nicht an den Kleinen rausgegeben
hatten. Man kdnne ja wohl sehen, ob ein Kind 11, 12 oder 13 sei. (Nun ja... ich kann das nicht.)

Das andere Problem ist der Typ der No-Bock-Eltern. Sie stehen im Laden rum, warten, bis ihre Kinder
fertig mit Aussuchen sind, schauen noch nicht mal mehr aufs Spiel und wollen direkt bezahlen. Wir
weisen Eltern, die Spiele fiir ihre Kinder kaufen, immer darauf hin, ob das Spiel ab 16 oder 18 ist - und
dass es doch eine sehr berechtigte Altersfreigabe sei (z.B. bei GTA). Dann sagt der kleine Junge: »Ach
Mama, da fahrt man nur ein bisschen Auto.« Dann sagt der Handler: »Nein, da fahren Sie nicht nur ein
bisschen Auto, da erschieBen Sie andere Menschen, es flieft Blut, Sie fahren Passanten um, dealen mit
Drogen...« Man wiirde meinen, die Eltern sagen nun: »Pack das Spiel weg.« Oft genug kommt allerdings:
»Ach, der hat den Vorgénger auch schon gespielt, das ist in Ordnung.« Was soll man da noch machen?

Wenn Eltern sich unsicher sind, ob ein Spiel geeignet ist oder nicht, dann bieten wir ihnen an, das
Spiel zu kaufen und es zu Hause zusammen mit dem Kind auszuprobieren. Wenn sie dann der Meinung
sind, es sei nicht geeignet, konnen sie es wieder zuriickbringen, dafiir haben wir ein Riickgaberecht
(gut, das ist in vielen Laden nicht {iblich, aber bei uns). Dann muss man sich allerdings anh&ren, »Och
nee, da muss ich mich ja auch noch damit beschéftigen!« Da kam von mir einmal die, ich gestehe,
etwas patzige Antwort, »Wenn Eltern sich mehr mit dem beschaftigen wiirden, was ihre Kinder so den
ganzen Tag machen, dann hdtten wir diese ganzen Probleme (»Killerspiele«) nicht.« Die Mutter hat

das Spiel dann kleinlaut eingepackt und ihrem Sohn gesagt, sie schauen es sich zusammen an.

Ich bitte euch also, nicht mehr alles auf den Handel zu schieben. Vielleicht ware eine Ausgabe fiir
Eltern auch mal sinnvoll. Eine GameParent? In seridser Aufmachung? Dann wiirde es vielleicht auch
nicht mehr passieren, dass in der Bild-Zeitung Final Fantasy als Killerspiel abgestempelt wird.

Danke fiirs Lesen,

Kathrin Miller

SO ERREICHEN SIE UNS
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du dann im Video den Satz mit den Damen
sagtest, die empfindlich auf kleine Schub-
ser reagieren, freute ich mich schon insge-
heim, denn ich dachte, JETZT muss er kom-
men, der allseits bekannte von Heiko Klin-
ge personlich erdachte Satz: »Ich demons-

triere das mal mit einem selbstverstandlich

geplanten Crashl« Doch alles, was ich von
dir horte, war: »lch demonstrier das mal.«
Danach hatte ich ein dufRerst befremdetes
Gefiihl. Lieber Heiko, bitte vergiss nicht,
warum viele Leser deine Videos so gerne
sehen. Du kannst doch nicht einfach dei-
nen typischen Standardsatz vergessen!
Benedikt Entner

GameStar Habe ich doch gar nicht ver-
gessen! Nur empfand ich Test Drive Unli-
mited als unwiirdig fiir diese groBe Weis-
heit. SchlieRRlich zerdeppere ich in diesem
Spiel zwar fréhlich den Gegenverkehr -
mein eigenes Auto bleibt jedoch ohne ei-
nen einzigen Kratzer. Kein Kratzer, kein
ordnungsgemafer Crash, kein Zitat!
Heiko Klinge

LESERBRIEFE QLA G
FEHLER!

Ich habe mir in meinem Leben zwei Dinge geschworen: nie et-
was zu bereuen; das habe ich schnell aufgegeben. Und meiner
Bourbon-Marke treu zu bleiben; das habe ich geschafft. Meine
Welt beginnt dort, wo die anderer Menschen endet, in der die
Schatten Kanten haben; die Art Kanten, die nach Stahl glanzen
und ins Herz fallen. Wer zu mir will, muss durch den Rauch der
Filterlosen finden; aber zu mir wollen nur Menschen, die ver-
zweifelt sind. Ich habe nur zwei Freunde, der eine tragt eine sil-
berne Kappe, das ist mein Flachmann; der andere eine rote, das
ist mein Korrekturstift, Stabilo 0,4 mm. Man hat mich schon viele
Dinge genannt, aber die meisten nur einmal. Mein Name ist Dick
Diamond. Ich bin Fehlerbeauftragter fiir brief@gamestar.de.

TITELSTORY: HELLGATE LONDON

Die StraRe hat ihre eigenen Gesetze, und eines davon lautet:
Wenn du in Giille schwimmst, mach das Maul zu. Malone kam
zu mir, um mir die arme Sau hinter Rokkos Schuppen zu zeigen:
fast noch ein Kind, vielleicht 24, ausgemergelt; wer so liegt, hat
keine Sorge mehr um Muskelkater. Ich erkannte den Jungen, Mi-
chael »Tele« Graf, ein Laufbursche fiir die Spielegazette unten am
Hafen. Am Abend zuvor war er im Rokko's aufgetaucht, hatte zu
plappern begonnen: Er habe Mist gebaut, habe in einem Artikel
zu Hellgate: London behauptet, der Held nutze nur einen Pro-
zentsatz seiner Fertigkeitswerte. Richtig sei, Hellgate-Helden
setzten ihre Attribute vollstandig ein, die Prozentangabe beziehe
sich lediglich auf die Riistungsanforderungen. Fiir eine ehrliche
Haut ist auf der StraBe kein Platz. Graf hatte den Mund aufgeris-
sen, er hatte schlucken miissen. Auch meine Schluckerei wird
mich eines Tages umbringen, und wenn es soweit ist, dann dan-
ke ich einem gleichgiiltigen Gott, wenn mir jemand die Augen
zudriickt, so wie ich es fiir den Kleinen getan habe.

JAHRESUBERBLICK 2007: ACTION

Wenn ich etwas auf die harte Tour gelernt habe, dann das:
Frauen bringen nur Arger. Jemand sagte mir mal, das sei ab-
gedroschen; aber ich verstehe unter abgedroschen etwas an-
deres, und der KlugscheiRer seitdem auch. Die Lady, die in
meinem Biiro wartete, schrie nach Arger, noch bevor sie den
Mund aufmachte. Das tiirkise Top etwas zu eng, die braunen
Shorts etwas zu kurz, die zwei Pistolen etwas zu sehr auf mich
gerichtet. Sie stellte sich nicht vor, aber sie nannte einen Na-
men: Christian Schmidt. Der Mann, den ich fiir sie finden soll-
te. Frauen haben mir oft genug Dinge ins Gesicht gedriickt,
manchmal auch Waffen; es ist nie die Zeit fiir viele Worte. Ich
nickte. Der Kerl war Lohnschreiber fiir ein Spieleblatt; er hatte
den Fehler gemacht, sich mit meiner Besucherin anzulegen.
»Das erste Tomb Raider erschien 2006«, habe er geschrieben,
dabei sei das 1996 gewesen. Frauen sind nachtragend. Als
meine Auftraggeberin durch das Fenster verschwunden war,
warf ich einen Blick ins Horoskop: »Sie werden neue Freunde
finden.« Meine alten Freunde geniigen mir, sie kommen in
Flaschen und singen fiir mich, wenn ich Geburtstag habe.

REPORT: SO WAR 2006

Der Zufall ist ein stiller Henker; er kennt kein Gut und Bose, nur
die rechte Zeit. Schmidt, der Mann, nach dem ich suchte, musste
im selben Monat geboren sein wie ich: Er hatte neue Freunde
gefunden. Sie hatten ihn beim Abflussrohr des Chemiewerks zu-
riickgelassen; das Tosen verschluckte das Wiirgen Malones, als
wir Schmidt fanden. Es dauerte drei Tage, bis ich begriff, was die
Zahlen auf seiner Brust bedeuteten: »9 bis 91«, das hieR: Er hatte
in seinem eigenen Blatt behauptet, das Wertungsspektrum 2006
reichte von 9 bis 91 Punkten. »7, 8«, das waren die Wertungen
aus dem Kasten eine Seite weiter, die der schlechtesten Spiele
des Jahres. Schmidt hatte sich verrechnet. Und jemand hatte die
Differenz beglichen. Am Abend stand die Unbekannte wieder in
meinem Biiro. Ich habe eine Sache mehr zu bereuen; aber der
Bourbon wird bleiben, genau wie die Schatten.




