mANGESPIELT EGO-SHOOTER

Ach, die schon wieder!

BLACKSITE: AREA 51

Mulder kennt sie alle beim Namen, Roland Emmerich hat sich ihre Raumschiffe fiir Independence Day
ausgeliehen. Jetzt sind sie zurlick und wollen die gefangene Verwandtschaft raushauen: die Aliens!

Die so genannten »Reborn Scouts« sind halb organisch, halb mechanisch. Sie kdnnen ihren explosiven Torso abtrennen.

D as mit den »black sites«
ist so eine Sache. Einer-
seits existieren die offiziell gar
nicht, handelt es sich dabei doch
angeblich um US-Militdr-Ge-
fangnisse rund um den Globus,
in denen Personen teilweise
rechtswidrig gefangen gehalten
und nicht unbedingt nett be-
handelt werden. Andererseits
machen die Vereinigten Staaten
keinen Hehl aus Guantanamo
Bay, und seit 2003 wissen wir

von einem weiteren Lager die-
ser Art, das zufallig auf der klei-
nen Insel Diego Garcia im indi-
schen Ozean entdeckt wurde.
Ob aber wirklich im militéri-
schen Sperrgebiet Area 51in der
Wiiste Nevadas an gefangenen
Aufierirdischen rumexperimen-
tiert wird? Jedenfalls taugt der
moderne Mythos bestens, um
zig Biicher, Filme, Serien und
Spiele zu unterfittern. Mit
BlackSite: Area 51 soll bald ein

weiterer Shooter erscheinen, der
sich des Themas annimmt. Wir
haben uns den Titel auf dem
Midway Gamersday in Las Ve-
gas (wie passend!) angeschaut.

Aus der Wiiste in die
Wiiste

Bereits 2005 veroffentlichte der
Publisher Midway einen Shooter
namens Area 51 (GS 09/05, Wer-
tung: 71), der uns nach Alienhau-
sen entfiihrte. Jedoch ballerten

wir uns da ausschlie8lich durch
Innenlevels—und nach etwa der
zweiten Spielstunde sogar mut-
terseelenallein, da alle NPC-Kol-
legen irgendwelchen Zombies
zum Opfer gefallen waren. In
BlackSite: Area 51soll das anders
werden: Sie schliipfen in die
Haut des Anfiihrers eines drei-
kopfigen Teams, das auch unter
freiem Himmel angriffslustigen
Aliens in den Weg treten wird.
Thre Kollegen kennen Sie schon x
Jahre, haben Sie mit den Bur-
schen doch die Operation Desert
Storm Anfang 1991 fiiberlebt.
Dementsprechend eingespielt
soll das Team funktionieren. Sie
durfen rudimentare Befehle wie
»Geh dorthin!«, »Greif das an!«
oder »Spreng diese Tiir aufl« er-
teilen. Das lauft ahnlich simpel
wie in Rainbow Six: Vegas ab: Sie
markieren per Fadenkreuz ein
Objekt und geben dann iiber ei-
nenKlick die entsprechende An-
weisung. Ansonsten sollen die
Burschen eigenstindig reagie-
ren. Tatsachlich klappte das im
von uns gespielten Demolevel
schon bestens.

Sprengkorper,
unterschiedliche

Wir kommen nachts im Wiis-
tenkaff Rachel an, es regnet wie

Menschendhnliche Aliens greifen auch mal zu irdischen Waffen wie einer M4A1.

m In World of Warcraft gibt es ein Gebiet, das Area 52 hei8t - eine Parodie auf Area 51. GameStar 04/2007




aus Kiibeln. Pfiitzen fangen die
wenigen Lichtpunkte ein und
spiegeln Teile der Umgebung.
Wasser rinnt an Fensterschei-
ben herunter und tropft sogar
von unserer Waffe. Irgendwo
hier sollen Aufierirdische gelan-
det sein, um die Verwandt-
schaft zu befreien. Die nahe
Tankstelle wollen wir als erstes
in Augenschein nehmen. Klar,
dass die abgeschlossen ist. Wir
befehlen unseren Begleitern,
die Hinterttlr aufzusprengen. In
der Tankstelle: nichts! Aber wir
beobachten durch das grofle
Frontfenster, wie eine seltsame
Mischung aus Maschine und
Alien sich an einem Auto zu
schaffen macht. Im Wagen sitzt
einer der wenigen Uberleben-
den aus Rachel. Erst riittelt das
Monster das Gefahrt ordentlich
durch, schlagt dann ein Seiten-
fenster ein und anschliefiend
den Insassen tot. Blod fiir das
Vieh, dass es so nah an den
Zapfsdulen der Tankstelle steht.
Ein paar Schiisse, alles fliegt in
die Luft, Partikel sausen umbher.
Das sieht wirklich toll aus,
macht aber auch so viel Larm,
dass mehr von den Cyborg-
Aliens anrticken. Hossa, die hal-
ten wirklich was aus. Zehn Se-
kunden Dauerfeuer sind nétig,
um einen umzupusten. Und
dann ist es immer noch nicht
vorbei. Abgetrennte Torsos
schleppen sich auf uns zu und
explodieren in unserer Nahe.
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Doch irgendwann hat es sich
dann ausgeschleppt.

Gut ausgeleuchtete
Kafer

Wir laufen weiter, ein Militar-
hubschrauber kreist tiber uns
und tastet mit einem Such-
scheinwerfer die Umgebung ab.
So bekommen wir ganz genau
mit, wie tiberall insektenartige
Wesen auftauchen. Hey, die
kennen wir doch! Die sehen
wirklich bis aufs letzte Chitin-
segment wie die Kéfer aus
Starship Troopers aus. Unsere
Wiedersehensfreude wahrt je-
doch nicht lange, die Krabbler
springen uns an. Feuer!

Puh, die Aliens legen ein ganz
schones Tempo vor, denken wir
uns und wiinschen uns fiir eine
Weile eine etwas gemaRigtere
Gangart. Und als hatte man un-
sere Winsche erhort, kracht
plotzlich irgendwas Giganti-
sches in ein Haus vor uns, die
Zeit verlangsamt sich und eine
Druckwelle schleicht auf uns
zu, schiebt Truimmerteile und
Staub vor sich her. Nachdem die
Zeit wieder normal 13uft, entfal-
tet sich ein riesiges, raupenarti-
ges Alien vor uns, mindestens
dreimal so hoch wie das ge-
schrottete Haus. Und dann —en-
det der Demolevel.

Massive Zerstorung!

BlackSite: Area 51setzt also ganz
auf pompose Inszenierung und

Riesige, wabbelnde Aliens sind in Nevada eingefallen und bedrohen die Bevdlkerung. Wahrscheinlich wollen die Burschen die Verwandtschaft befreien.

einfache Handhabe. Creative
Producer Harvey Smith (ehe-
mals beiIon Storm und an Deus
Ex und Deus Ex 2 mafigeblich
beteiligt) bestétigt unsere bis-
herige Meinung: »Es wird ein
schneller, leicht zuganglicher
Team-Shooter, der grofRartig
klingen soll.« Die Unreal Engine
3 und die so genannten »Massi-
ve D«-Technologie sorgen da-

BLACKSITE: AREA 51

Genre: Ego-Shooter
Termin: Sommer 2007

Petra Schmitz: »Eigentlich kann ich AuBerirdische mittlerwei-
le genau so wenig ertragen wie den handelstiblichen Ter-
roristen. Mal besuchen uns die Viecher auf der Erde, dann
besuchen wir sie auf ihrem Heimatplaneten. Aber Black-
Site: Area 51 setzt auf viel Tamtam und eine gute Inszenie-
rung. Und gerade Letztere ist im Genre so selten, dass mich
das Programm dann doch wieder reizt. Hoffentlich ist der
Rest des Spiels genau so pompds wie der Demolevel.«

fiir, dass er auch grof3artig aus-
sieht. »Massive D« steht fur
»Massive Destruction«, Teile
der Levelarchitektur lassen sich
also wie auch in Stranglehold
und Unreal Tournament 3 zer-
storen. Ob mit diesen techni-
schen Spielereien die x-te Alien-
Hatz auf dem PC eine ganz be-
sondere wird, erfahren wir im
Sommer 2007. AL

petra@gamestar.de

entwickler: Midway Austin | Midway
Status:

Zu 60% fertig
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Angeblich bastelt die US-Luftwaffe im Area 51 an experimentellen Flugzeugen herum. m
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