GAMESTART

SCHOCK. In der Berichterstattung zur Spielemesse E3 im letz-
ten Jahr haben wir Ihnen erstmals den ambitionierten Rollen-
spiel-Ego-Shooter-Mix Bioshock vorgestellt. »Ich habe mich
noch nie so sehr auf ein Spiel gefreut wie auf dieses«, schrieb
Christian Schmidt damals und driickte damit aus, was alle Re-
dakteure fihlten. Mitte Marz hatten wir nun endlich Gelegen-
heit, Bioshock mal wieder personlich in Augenschein zu neh-
men. Ohne zuviel zu verraten: Gunnar Lott kehrte mit glan-
zenden Augen vom Entwicklerbesuch aus Boston zurtick. Seine
Eindriicke finden Sie ab Seite 26 im Heft und auf der DVD.

TIBERIUM. Das wichtigste Spiel des Frithjahrs ist da: Com-
mand & Conquer 3. Und von ein paar kleinen Macken abgesehen
ist es tatsdchlich richtig gut geworden. An welchen Stellen C&C
3 ein Spektakel abzieht und an welchen es ein Debakel ist, lesen
Sie in unserem Mega-Test ab Seite 88. Und erleben es in un-
serem umfassenden Video-Bericht auf DVD.

EINKAUFSKORB. Immer mehr Spiele werden {iber das Inter-
net gekauft, in Onlineshops, bei Downloadportalen, iiber Ebay.
Grund genug fiir uns, diese Angebote kritisch unter die Lupe zu
nehmen. Die Fragestellung: Wo kauft man am billigsten, am
besten, am bequemsten ein? Lesen Sie den Beginn unserer vier-
teiligen Serie ab Seite 182.

Viel Spaf? beim Lesen, DVD-Gucken und Spielen,

Ihr GameStar-Team

ABO-VERLOSUNG

Im monatlichen Abo-Gewinnspiel ver-
schenken wir diesmal drei exklusive, silber-
farbene GameStar-USB-Sticks. Die Sticks ha-
ben je ein GByte Speicherkapazitdt und tragen den
GameStar-Schriftzug. AuRerdem verschenken wir wie
immer signierte Hefte und aktuelle Spiele. Alle Abon-
nenten von GameStar und GameStar.de Premium neh-
men automatisch an der Verlosung teil.

Seit tiber 25 Jahren ist die Flight
Simulator-Reihe standiger Be-
gleiter der Spieleindustrie. Unser
Sonderheft widmet sich dem
neuen Flight Simulator X so in-
tensiv wie nie zuvor. Wir zeigen
die schonsten Missionen, stellen
Addon-Geheimtipps vor, geben
Hilfestellungen zum Grafiktuning und zeigen, welche PC-
Hardware und welche Joysticks fiir die Edel-Simulation op-
timal sind. Als deutsche Erstverdffentlichung prdsentieren
wir auf der Heft-DVD das Traffic Plus Pak - Military
Aircraft 1von Just Flight: Uber 160 spielbare Flugzeuge mit
echten Flugplanen fiir einen realistischen Luftverkehr, unter
anderem mit Blackhawk-Helikoptern, Hercules-Transpor-
tern und Tornado-Jdgern. Das Sonderheft erscheint am

16. April und kostet 8,90 Euro.

Jetzt vorbestellen www.gamestar.de/shop
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mdnnl. weibl.  lhr Exemplar der GameStar? Action Ego-Shooter Sportspiele
Jahre Leser Strategie Abenteuer Rennspiele

25 VIDEOS

Welche zwei noch nicht veroffentlichten Spiele ...
MEGATEST VE Rs I O N ...erwarten Sie am sehnlichsten? .. sollen wir im néchsten Heft previewen? Frage des Monats
- 1. 1. Wie viele Spiele kaufen Sie pro Jahr?
(Bitte sowohl Vollpreisspiele als auch Budget-Titel ankreuzen)
2. 2. .
Vollpreis
Nennen Sie uns lhre beiden Lieblingsspiele fiir die Leser-Hitliste. 0 bis 3 L bis 8
N 1. 2. 8 bis12 mehr als 12
Vollversion: .
oliversio . Uber welche Themen wollen Sie kiinftig in GameStar mehr lesen?
Ashampoo Magical Defrag 1 7. Budget
Demos: Frontline: Fields of Thun- Welcher Artikel gefillt Ihnen in der vorliegenden Ausgabe am besten? g EE ?2 fnzlr:rgals 0
der ¢ Master of Defense e Penumbra:

Im Halbschatten ¢ Sam & Max: Abe

. A . Hier kdnnen Sie uns verraten, wie Sie GameStar im Vergleich zu anderen Spiele-Heften finden, die Sie
Lincoln Must Die e Silverfall ¢ Teen- kennen (bitte bei der Lesefrequenz nur 1 Kreuz machen, nabonniert« schlieBt »lese ich immer« ein):
age Mutant Ninja Turtles ¢ The Show Heftname lese ich selten lese ich oft lese ich immer habe ich Heft-Qualitat DVD-Qualitdt Vollversion
c&c 3. TlBERlUM WARS abonniert (Schulnote) (Schulnote) (Schulnote)
' Videos: c&c3: Tiberium Wars (HiRes) o 1. Gamestar
In sechs Videos erfahren Sie alles diber den neuen Strategie-Hit. Dawn of Magic (HiRes) « Red Ocean o Sacred 2 (HiRes) 2.
o 3.
Trailer: Belief & Betrayal ¢ Bioshock ¢ Field Ops ¢ Loki ¢

Lineage 2 ¢ Simon The Sorcerer 4

Patches: Armed Assault ¢ Battlefield 2142 ¢ Birth of

America e Company of Heroes ¢ Dark Messiah ¢ Falcon 4.0:
Allied Force ¢ Football Manager 2007 ¢ Hearts of Iron 2:

Doomsday ¢ Neverwinter Nights 2 ¢ Panzers: Phase 1¢ vo I-I-VE RS I o N

25 VI D Eos Panzers: Phase 2 ¢ Prey ¢ Runaway 2 ¢ Simon the Sorcerer 4
o Strategic Command 2 ¢ The Show
Xl
BIOSHOCK

Exklusive Bilder von unserem Vor-Ort-Besuch. MEGATEST TEST TEST
(&C 3: Tiberium Wars Test Drive Unlimited Silent Hunter 4

GENRE:  Ego-Shooter sprAcHE: Deutsch Zur Installation von XIII klicken Sie auf den But-
minivum: CPU mit 700 MHz; 128 MB RAM; ton »Installation« in unserem DVD-Menii und
30-Grafikkarte mit 32 MB; 1,2 GByte legen anschlieRend den Zielordner auf lhrer

Festplatte fest. Sobald die Programmdaten auf
Ihr System {ibertragen sind, schlieRen Sie iiber
die Schaltflache »Beenden« den Vorgang ab.

m m m ) ) Sie starten das Spiel bequem iiber die Desktop-
A bwechslung im Shooter-Genre ist  yerkniipfung »XIll spielen«. Achtung: XIll liegt
Tomb Raider Anniversary selten. Meistens miissen sich die in der aktuellen Version 1.3 vor, ein zusatzliches

Spieler durch generische Weltkriegs- oder ~ Update aus dem Internet ist nicht nétig. Treten

Science-Fiction-Szenarien ballern. Xlll ist beim Spielen unter Windows Vista Probleme auf,

MODS & eine rithmliche Ausnahme: Die Comic- installieren Sie den Vista-Patch von unserer DVD.

EXTRAS ZU Adaption besticht durch die tolle Cell-

freier Festplattenspeicher

HISTORIE: TEST DRIVE
Alle Teile der Rennspiel-Serie im humorigen Uberblick.

TOP-DEMO

THE WITCHER

Diisteres Rollenspiel mit spannenden Gewissensentscheidungen.

C&C 3: TIBERIUM WARS

Unser Angriff versetzt die Wachen in den Alarm-Zustand.

Mit dem Scharfschiitzengewehr schalten wir einen Agenten aus.

FACTS

Shading-Optik, eine spannende Verschwo-
rungs-Story und tolle Schauplatze.

Der Prasident der Vereinigten Staaten
wurde erschossen, und Sie —besser gesagt
Thr Alter Ego Steve Rowland - sind der
Hauptverdéchtige. Das ist ein Problem.
Aber es kommt noch dicker: Steve kann
sich an nichts mehr erinnern. So beginnt
ein abenteuerliches Katz- und Mausspiel,
bei dem Thnen Soldaten und Agenten di-
verser Geheimorganisationen auf den Fer-
sen sind. Wer die Faden zieht und welche
Rolle Sie in der Geschichte spielen, finden
Sie nach und nach heraus. Xl basiert auf
einer belgischen Comic-Reihe, daher die
aulergewohnliche Cell-Shading-Grafik,
die sich auch auf das Spielgeschehen aus-
wirkt: Erledigen Sie einen Gegner, poppt
eine Sprechblase mit dem Wort »Argh« auf,
schleichende Feinde erkennen Sie am ein-
geblendeten »Tap, Tap, Tap«. Im Gegensatz

zur Optik kann die KI mit heutigen Titeln
nicht ganz mithalten: Zwar gehen die Sol-
daten abund an in Deckung, meistens ren-
nen sie aber stupide in IThre Schussbahn.
Der Multiplayer-Modus bringt 24 Karten
mit. In sechs Spielmodi, darunter Capture-
the-Flag und das kooperative Sabotage,
treten Sie gegen menschliche Mitstreiter
an oder kimpfen gegen KI- Bots. AT

Festplatten fix schneller machen.
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MODS &

WINDOWS VISTA - EXT RAS ____________
DAS MUSSEN SPIELER WISSEN
StraRe, Hausnr. SICHER UMSTEIGEN
Wir zeigen Ihnen, wie Sie Windows Vista
sicher und schnell auf Ihrem PCinstallieren.
PLZ. Ort Und wie Sie sich im System zurechtfinden, m Einle er fﬁr
y um neue Funktionen wie Jugendschutz und g
Administratormodus zu beherrschen. DVD/C D_
EINFACH SPIELEN .
E-Mail-Adresse Antwort Wie schlgt sich Windows Vista im Spiele- Hiille
Alltag? GameStar testet aktuelle Top-Titel und
wahre Klassiker der Spiele-Geschichte, gibt
IDG Entertainment Media GmbH Tipps fiir optimale Kompatibilitdt und I8st
. Probleme im Sound-Bereich.
Redaktion GameStar
Postfach 4014 29 DIE SIEDLER 2 DNG: KARTENPAKET
(i i evertanden,an leen 80714 Miinchen . . ' Sieben Karten fiir das putzige Aufbauspiel.
Ihre Adressdaten werden ausschlieBlich fiirs j t t kI k
perionenbezoganen Doten gspechrt.Die e Z rel n Ic e n °
Daten werden nicht an Dritte weitergegeben.

TOP-DEMO

TRACKMANIA UNITED: GS-STRECKEN

W Von unserem Redakteur Daniel Matschijewsky.

Vollversion: Xl 052007

BATTLEFIELD 2 & 2142: MODJIVE

Das ultimative Mod-Tool fiir Battlefield.

Extras

Irland, Karte fiir Sid Meier's Railroads
Desktop-Motive

Screenshotgalerien

Leserwettbewerb

Programme

Adobe Reader V8..0.0

DirectX 9.0c

GameStar DataStar (Tool)

Paint.NET \3.01

Scanner V2.8

Smartsurfer Vi.0

Speedfan Vi.31 (&C 3: TIBERIUM WARS

VLC Media Player V0.8.6a
GeNRe:  Echtzeit-Strategie pusLisker: Electronic Arts

uMFANG: 2 GByte, Tutorial, 2 Missionen,
1 Skirmisch-Karte
spractE: - Englisch DEMO-QUALITAT: Ausgezeichnet

Darkstar One (Vista-Patch)

Dier Siedler 2 DNG V757 (dt.)

Infernal (Vista-Patch)

Supreme Commander V3320 (von 3189, int.)
Titan Quest V1.30 (int.)
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Selten hat uns ein Shooter
s0 beeindruckt wie Bio-
shock. Nicht nur optisch,
sondern vor allem durch
sein Grundversprechen:
mit packender Inszenie-
rung und intelligenter
Handlungsfreiheit das
Genre zu erneuern.

Das Addon Kingdoms zu
Medieval 2 erweitert die
Mittelalter-Welt um gleich
vier Kampagnen, darunter
die Kreuzziige und die Er-
oberung Amerikas.

Die groRe Command &
- 88 Conquer-Serie wird wiir-
dig fortgesetzt: Tiberium

Wars ist ein packendes
Schlachtspektakel mit auf-
wandiger Grafik und alt-
modischem Charme.

Mit den Shivering Isles
er6ffnet in der Welt von
Oblivion ein riesiges Frei-
luft-Irrenhaus. Das Reich
des Wahnsinns steckt vol-
ler origineller Aufgaben.
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Spiele = Drogen?

Dass Spiele angeblich gewalttdtig
machen, haben wir von den (ib-
lichen Verddchtigen zur Genii-

ge vorgebetet bekommen. ‘

Viel genutzt hat es nicht,
so genannten »Killerspiele« ist nicht in Sicht.

|-
7

ein wirkliches Verbot der

Jetzt verlagert sich die Debatte, und die Spiele-
Killer suchen unverbrauchte Argumente: Renn-
spiele stehen neuerdings im Fokus, weil sie an-
geblich zu gefdhrlichem Fahren verleiten sollen.
Der Vorwurf ist nicht neu und verwechselt mit Ab-
sicht genauso Ursache und Wirkung wie die Atta-
cken in der Gewaltdebatte.

Eine neue Dimension bringt ein Artikel auf welt.de
ins Spiel — da warnt ein besorgter Volontar vor der
»Endlosigkeit« von Rollen- und Strategiespielen.
»Schon ungezdhlte Magisterarbeiten, Abschluss-
priifungen, Projekte und nicht zuletzt soziale Be-
ziehungen sind dieser geldunabhdngigen Spiel-
sucht zum Opfer gefallen« heift es da. Klar doch,
wenn schon nicht Doom 3 die Schuld am Unter-
gang des Abendlandes trdgt, dann wenigstens An-
no 1701. Das ist kein Debattenbeitrag, sondern ein-
fach nur der Versuch, ein neues Schlachtfeld im
ewigen Krieg zwischen neuen Medien und Kultur-
pessimisten zu eréffnen. Noch dazu ein besonders
bigotter, denn hier regt sich ein Angestellter des
Axel-Springer-Verlages auf, das ist derselbe Ver-
lag, der monatlich mit der »Computer Bild Spiele«
neue »Drogen« unters Volk bringt — Warner und
Dealer sitzen da sozusagen in einem Haus...

Gunnar Lott, Chefredakteur
gunnar@gamestar.de

GDC 2007

Wenn auf einer Fachkonferenz die Teil-
nehmer bevorzugt Jeans und Schlabber-
T-Shirt tragen, kann es sich nur um eine
Veranstaltung handeln: die Game Deve-
lopers Conference. Vom 5. bis zum 9. Mérz
besuchten mehr als 12.500 Spieledesig-
ner, Grafiker, Programmierer, Journalis-
ten und Geschaftsleute das Moscone
Convention Center in San Francisco, dar-
unter nattrlich auch Redakteure von
GamesStar. Spektakuldre Enthiillungen
waren in den tiber 350 Vortragen, Work-
shops und Diskussionen die absolute
Mangelware. Zwei Ausnahmen: Sonys
Playstation 3 startet im Herbst mit der
kostenlosen Second Life-ahnlichen On-
line-Plattform Home einen Grofangriff
auf Microsofts Xbox Live, und Peter Mo-
lyneux zeigte erstmals eine frithe Ver-
sion von Fable 2, das zunéchst jedoch
nur fur die Xbox 360 erscheint.

Die wichtigsten Trends der GDC: Die
Spielefirmen werden immer mehr auf
Multiplattform- und Online-Spiele set-
zen, um ihr finanzielles Risiko zu streu-
en und die Gefahr von Raubkopien zu
mindern. So kiindigte id-Chef Todd Hol-
lenshead an, dass das nachste Spiel sei-
ner Firma (kein Doom oder Quake!) so-
wohl fiir PC als auch fiir Xbox 360 und
Playstation 3 entwickelt wird. Trend
Nummer 2: Entwickler denken verstarkt
dariiber nach, wie sie die Community
besser in ihre Spiele einbinden konnen.
Raph Koster (Everquest) hielt einen Vor-
trag liber user-generierte Inhalte und
nannte Vorbilder wie Youtube oder Wiki-
pedia, Dave Perry (Enter the Matrix) will
bereits sein néchstes Spiel Top Secret (Ar-
beitstitel) von der Planung bis zur
Programmierung in enger Zusammenar-
beit mit der Community entwickeln.
> WWWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EFET]

GDC 2007: In der Expo Hall prasentierten Entwickler
Techniklosungen wie Grafik- oder Physik-Engines.

LEGO-ONLINE-SPIEL

Lego hat ein Online-Rollenspiel zu den
kultigen Bauklotzchen angekiindigt. Fiir
die Programmierung zeichnet NetDevil
verantwortlich. Die Firma hat bislang die
beiden Online-Rollenspiele Jumpgate
(2001, GameStar-Wertung: 78) und Auto
Assault (2006, GameStar-Wertung: 72)
entwickelt. Nahere Infos zum Lego-Spiel
gibt es bislang nicht. NetDevil-Chef Scott
Brown sagt schwafelig-vage zu seinem
Projekt: »Mit Legosteinen zu spielen und
Onlinewelten zu entwickeln sind kreative
Aktivitaten. Beides zusammenzubringen
ist auf professioneller Ebene sehr befriedi-
gend, und wir freuen uns darauf, mit dem
Lego-Team zusammenzuarbeiten.«

> WWWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EXZT]

LUCASARTS-KLASSIKER

Am 22. Marz hat der Entwickler LucasArts
vier seiner Adventures erneut veroffent-
licht: Monkey Island 3, Sam & Max: Hit the
Road, Vollgas: Full Throttle und Grim
Fandango. Laut dem Publisher Activision
hat LucasArts die Titel nicht auf Windows
XP- und Vista-Kompatibilitat tiberar-
beitet. Wenn Sie die Klassiker spielen
méchten, brauchen Sie also zwangslaufig
das Emulationsprogramm ScummVM.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: ETEF]

Monkey Island 3 kommt erneut in die Laden.
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In So Blonde verschldgt es Sie auf die Bermuda-Inseln.

SO BLONDE

Der Publisher Dtp hat unter dem Label
Anaconda das Adventure So Blonde an-
gekindigt. In dem Spiel, das grafisch an
Runaway 2 erinnert, steuern Sie die 17-
jahrige Teenagerin Sunny Blonde, die
den Hochzeitstag ihrer Eltern auf einer
Luxusyacht irgendwo im Bermudadrei-
eck feiert. Nach einem starken Unwetter
auf See wacht Sunny am Strand eines
unbekannten Eilandes auf. Problem: Thr
Handy hat keinen Empfang, und offen-
bar scheint sie mehrere Jahrhunderte in
der Zeit zuriickgereist zu sein, denn
plétzlich treiben Piraten ihr Unwesen
auf der Insel. Die Geschichte, die tibri-
gens komplett auf Blondinenwitze ver-
zichten will, stammt aus der Feder von
Steve Ince, der unter anderem an Bapho-
mets Fluch mitgewirkt hat. So Blonde
soll im November 2007 erscheinen.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: ETZR]

WINDCHASER

Das neu gegriindete Miinchner Entwick-
lerstudio Chimera Entertainment hat
mit Windchaser sein erstes Projekt ange-
kiindigt. Das Echtzeit-Taktikspiel ver-
setzt Sie in die von Magie und Technolo-
gie gepragte Fantasywelt Ensai, wo Sie
als Gilden-Anfithrer das Kommando
uber ein Luft-Segelschiff ibernehmen.
Diese dienen als Fortbewegungsmittel
und mobile Basen. An Bord rekrutieren
Sie Mitstreiter, die Sie in taktiklastige
Gefechte schicken und die nach und

Bisher gibt es von Windchaser nur hiibsche Konzeptzeichnungen.

05/2007 GameStar
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nach im Level aufsteigen. Wie genau sich
der Titel spielt, ist noch nicht bekannt,
auch fehlen bislang erste Screenshots.
Windchaser soll Anfang 2008 fertig sein.
> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EIZE}

DREAMFALL CHAPTERS

Der norwegische Entwickler Funcom
(Age of Conan) arbeitet bereits an der
Fortsetzung des Adventure-Hits Dream-
fall: The Longest Journey. Die soll Dream-
fall Chapters heiflen und in Episoden-
Héppchen ausschliefilich tiber einen On-
line-Vertrieb verdffentlicht werden. Ein
Grund fiir diese Entscheidung ist die
zunehmende Verbreitung raubkopierter
Spiele. So habe Funcom tiber 200.000 ille-
gale Downloads von Dreamfall registriert.
Diversen Internetseiten zufolge scheint
die Firma auch ein Online-Rollenspiel im
Dreamfall-Universum entwickeln zu wol-
len. Eine offizielle Stellungnahme hierzu
steht allerdings noch aus. Da Funcom erst
mit der Vorproduktion begonnen hat,
rechnen wir nicht vor 2008 mit der ersten
Folge von Dreamfall Chapters.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
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Dreamfall wird in mehreren Episoden fortgesetzt.

GUILD WARS 2

Offenbar setzt der Entwickler Arenanet
das Online-Rollenspiel Guild Wars fort.
Fiir Teil 2, der spéatestens 2010 fertig sein
soll, ist diversen Internetberichten zufol-
ge ein offentlicher Beta-Test im kom-
menden Jahr geplant. Die Geschichte
spielt rund 100 Jahre nach den Ereignis-
sen von Prophecies, und der Fokus des
Spiels liegt auf grofien Events, die sich
uber ein gesamtes Areal erstrecken
(&@hnlich wie bei den Grenzgebieten in
Dark Age of Camelot). Zudem werden so-
wohl die Steuerung als auch die Grafik
uberarbeitet. Auch zum im Herbst
erscheinenden vierten Guild Wars-Kapi-
tel Eye of the North sind Details bekannt
geworden: So gibt es 18 neue Dungeons,
zehn weitere Heldencharaktere sowie
insgesamt 150 neue Skills. Anders als bei
den bisherigen Episoden ist Eye of the
North nicht alleine lauffahig. 41
> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EI3E]

KURZMELDUNGEN

SAM & MAX BALD AUF DEUTSCH

Der Publisher Jowood wird die Sam & Max-Serie fiir den deut-
schen Markt lokalisieren und im August dieses Jahres als Verpa-
ckungsversion in die Handlerregale stellen. Bisher sind die Fol-
gen ausschlieBlich in englischer Sprache und nur iiber die Web-
seite vom Entwickler Telltale Games erhaltlich.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

BONE WIRD LOKALISIERT

Neben Sam & Max wird auch das Adventure Bone einge-
deutscht. Norbert Gastell (der deutsche Sprecher von Homer
Simpson) leiht dem arroganten Phoney Bone seine Stimme.
Dessen Cousin Fone Bone wird von Norman Matt vertont (Guy-
brush Threepwood), und Alexander Schottky (George Stobbart
aus Baphomets Fluch) spricht den Part von Smiley Bone. Bone
Gold erscheint am 10. April iiber den Publisher Bhv.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EEM

PREISE FUR PC-XBOX-ONLINEDIENST BEKANNT

Microsoft hat auf der Game Developers Conference die Preis-
struktur fiir den Windows-Vista-Onlinedienst Games for Win-
dows Live verkiindet: Die Kosten fiir ein Konto liegen wie bei
der Xbox-Variante bei 6,99 Euro pro Monat. Ein Drei-Monats-
Abo schldgt mit 19,99 Euro zu Buche, und das Jahres-Abo kostet
59,99 Euro. Wenn Sie bereits Xbox Live Gold abonniert haben,
konnen Sie Games for Windows Live ohne Aufpreis benutzen.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

DARWINIA WIRD FORTGESETZT

Der Entwickler Introversion (Defcon, Uplink) hat Ende Februar
Multiwinia angekiindigt. Dabei handelt es sich um das bereits
bekannte Strategiespiel Darwinia, das mit neuen Multiplayer-
Inhalten ergdanzt wird. In dem Titel sollen Sie nicht nur gegen-
einander antreten, sondern die Kampagne auch kooperativ mit
Kumpels meistern diirfen. Ob sich grafisch etwas tut, ist noch
unbekannt. Das Spiel erscheint laut Introversion nicht vor 2008.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EEZ3

GLOBAL AGENDA

Das bislang unbekannte amerikanische Entwicklerstudio Hi-Rez
hat sein erstes Projekt angekiindigt. Global Agenda, so der Ti-
tel, ist ein Online-Rollenspiel auf Basis der Unreal Engine 3 und
spielt im 22. Jahrhundert. Als Elitesoldat oder Spion tragen Sie
taktische Gefechte aus und absolvieren Quests, wahlweise im
PvP-Modus oder gegen KI-gesteuerte Feinde. Wann das Spiel
erscheint, wollte die Firma bisher nicht verraten.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

JOWOOD UND EIDOS VERTREIBEN SPIELE ONLINE
Jowood hat einen Vertrag mit der Firma Metaboli iiber die digi-
tale Distribution einiger Spiele abgeschlossen. Demnach sollen
Sie in Kiirze diverse Jowood-Titel (etwa Spellforce 2, Gothic 3
oder Die Gilde 2) gegen Geld auf der Webseite von Metaboli
herunterladen kdnnen. Auch die Firma Eidos wird in Kiirze iiber
Valves Steam unter anderem Just Cause und das kommende
Tomb Raider Anniversary online anbieten.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: Ef#1d

FILM-NEWS

JAGGED ALLIANCE WIRD VERFILMT

Der Entwickler Strategy First hat einen Kooperationsvertrag mit
dem Filmstudio Union Entertainment iiber die Verfilmung des
Rundentaktik-Klassikers Jagged Alliance abgeschlossen. Die
Geschichte soll sich stark an der Vorlage orientieren. Der Regis-
seur sowie die Darsteller stehen noch nicht fest.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
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Endzeit-Strategie?

& Conquer: Tiberium Wars fiir
die Xbox 360 denke. Nicht,
was Sie nun wieder glau-
ben! Ich hab' nichts ge-
gen die Xbox oder andere Konsolen. Die sind
schon okay. Aber! (Sie haben ja wohl nicht ge-
glaubt, dass wir hier ohne ein »Aber!« auskom-
men.) Denn stellen Sie sich vor, Tiberium Wars
funktioniert auf der Box, wird sogar ein finanziel-
ler Erfolg. Dann? Genau, dann war's das. Alle fol-
genden (&C-Spiele werden direkt fiir Konsolen
entwickelt, fiir den PCfallen lediglich Portierungen
ab. Im schlimmsten Fall schlechte, die erst Mona-
te, wenn nicht Jahre spater erscheinen. Und
wenn ein Echtzeit-Strategietitel mal den Anfang
gemacht hat, werden andere nachziehen.

Q
v
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Aber so muss es nicht kommen. Denn auch aus Sicht
der Entwickler wére das sehr kurzsichtig gedacht.
SchlieBlich ist und bleibt der PC die lebendigste
Plattform, hat die bestvernetzte Community - dort
tummeln sich die Menschen, die Spiele und Serien
tiber Jahre hinweg am Leben halten, die Modifika-
tionen dafiir entwerfen und Inhalte weiterentwi-
ckeln, die Spiele leben und nicht nur konsumieren.

Und abgesehen davon ist es einfach billiger fiir
den PC zu entwickeln. Vor allem, wenn jetzt viel-
leicht unter dem Games-for-Windows-Siegel
endlich ein paar verbindliche Spezifikationen ver-
abschiedet werden, die noch ein wenig mehr
Ordnung ins Schnittstellen- und Treiberdickicht
bringen. Stellt ihr den PCaufs Abstellgleis, totet ihr
den kreativsten Teil der Spielekultur. Und das ist
Endzeit-Strategie. Das konnt ihr nicht wollen.

Petra Schmitz, Redakteurin
petra@gamestar.de

HELLGATE: LONDON

Auf der GDC gaben einige Entwickler
der Presse Einblicke in bald erscheinen-
de potenzielle Hits. So zeigte etwa Flag-
ship Neues vom dem Action-Rollenspiel
Hellgate: London. Der Fokus lag dabei
auf zwei Unterklassen des Templers:
dem Beschiitzer und dem Schwertmeis-
ter. Der Name »Beschiitzer« fithrt in die
Irre, dieser Recke ist nicht dafiir zustan-
dig, Schutzzauber zu wirken. Vielmehr
lenkt er die Aufmerksamkeit der Mon-
ster auf sich und ist Weltmeister im Ein-
stecken — eine Art Schadenspunkt-Fress-
maschine. Dabei hilft ihm die »Aura der
Verteidigung, eine Fertigkeit, die umso
starker wird, desto mehr Gegner sich um
ihn sammeln. Ist er so richtig eingekes-
selt und kann sich nicht mehr bewegen,
nutzt der Beschiitzer »Eintaucheng, eine
Fahigkeit, die seine Angriffswerte
anhebt, solange er auf der Stelle steht.
Anders der Schwertmeister: Ahnlich
wie die Assassinen-Klasse in Guild Wars:
Factions kann sich dieser flinke Held von
Gegner zu Gegner beamen. So sucht er
sich ein Ziel, etwa in einer Horde Mons-
ter, springt zu ihm, lisst seine beiden
Klingen durch die Feinde sausen und
wahlt, bevor er selber zum Opfer wird,
einen Damonen im Hintergrund an und
hiipft raus aus der akuten Gefahren-

Beschiitzer tragen die dicksten Riistungen.

zone. Wir freuen uns schon aufs Experi-
mentieren mit den Klassen und Fahig-
keiten. Leider 6ffnet sich das Hellgate:
London erst im 3. Quartal 2007.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

DIE GILDE 2 ADDON

Piraten sind zurzeit ja ungemein
modern, ob im Kino (Fluch der Karibik)
oder auf dem PC (Tortuga, Bounty Bay On-
line). Das Gilde 2-Addon Seerauber der
Hanse schlagt in dieselbe Kerbe und
erweitert das Hauptprogramm um vier
Nord- und Ostseekarten nebst neuen Ha-
fenstadten wie Hamburg, Danzig oder
London. Mit Schiffen diirfen Sie kiinftig
wie in Anno 1701 benachbarte Kontore
anschippern und exklusive Giter wie
Seide oder Bernstein kaufen —es sei
denn, Sie miissen eine Seeschlacht mit
den namengebenden Piraten ausfech-
ten. Auch an Land gibt es Neues, etwa
drei zusatzliche Berufe (Fischer, Medikus
und Pirat) und diverse Titel. So kénnen
Sie als Kénig Gebaude enteignen oder
verhassten Amtsinhabern die gesetz-
liche Immunitéit aberkennen. Bereits am
24. April soll das Addon erscheinen.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Die Gilde 2: Hafenstadte stellen Sie vor neue Herausforderungen.
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LOKI

Was ist an Action-Rollenspielen a la Dia-
blo 2 eigentlich das Tollste? Klar: das
Sammeln von Ausriistungsgegenstanden
wie Waffen und Riistungen. Allein des-
wegen durfte Loki vom franzosischen
Team Cyanide (Radsportmanager) schon
mehr als einen Blick wert sein. Kénnen
Sie Ihren Helden doch im Laufe der Ge-
schichte in die hiibschesten Klamotten
hiillen und ihm die imposantesten Waf-
fen in die Hand driicken, die wir seit Lan-
gem in einem Spiel gesehen haben. So
versteckt sich irgendwo auf Ihrem Weg
durch die mythischen Welten der Ger-
manen, Agypter, Azteken und Griechen
fiir die Klasse des Magiers eine Ristung,
die ihn in ein Skelett verwandelt. Das
tragt der Zauberer idealerweise, wenn
Sie ihn auf Nekromantie spezialisiert
haben. Oder Sie hiillen ihn, sofern Sie
das Set finden, in ein flammendes Ge-
wand. Dann sollte Ihr Magier dem Son-
nengott Ra huldigen und auf Feuerzau-
ber spezialisiert sein. Alle vier Helden-
charaktere (griechische Amazone, gyp-
tischer Magier, germanischer Barbar
und aztekische Schamanin) dirfen sich
auf jeweils drei Gottheiten berufen und
sich deren Krafte zunutze machen. Passt
Thnen Ihre auf die Machte des Ares ge-
eichte Amazone irgendwann nicht mehr
in den Kram, ist nichts verloren. Alle 20
Levels dirfen Sie den Charakter umbau-
en. Loki soll bereits Ende Mai erscheinen.
> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

SPIDER-MAN 3

Am 3. Mai kommt Spider-Man 3 ins Kino,
Activision liefert das passende Action-
spiel dazu. Wie im Vorgéanger diirfen Sie
Manhattan frei erkunden. Auf einer Kar-
te, die Sie wie in Test Drive Unlimited
stufenlos zoomen kénnen, finden Sie ak-
tuelle Quests. Die zahlreichen Story-Mis-
sionen orientieren sich stark an der Ge-
schichte des Films. So treffen Sie im Ver-
lauf auf den Sandman und den neuen
Green Goblin, die Sie in spektakular ins-
zenierten Bosskampfen verkloppen. In

Nebenaufgaben legen Sie sich mit drei
revoltierenden Gangs an und verbessern
damit Spideys Fertigkeiten (etwa durch
neue Kombos). Der Spinnen-Mann kann
nun auch per Warmesicht durch Wande
sehen oder im Zeitlupen-Modus Angrif-
fen ausweichen und anschliefiend mit
besonders starken Schlagen kontern.
Interessant: Im Gegensatz zum Vorgan-
ger (GameStar-Wertung: 56 Punkte)
wird sich das PC-Spider-Man 3 nicht von
den Konsolenversionen unterscheiden.
> WWWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EFiE

PANZERS COLD WAR

Juhu, die nachste Episode der Panzers-
Serie spielt nicht mehr im Zweiten Welt-
krieg, sondern... nun ja, direkt nach dem
Zweiten Weltkrieg: Ein tragischer Zu-
sammenstof? eines amerikanischen Ro-
sinenbombers mit einem russischen
Kampfflugzeug fiihrt zur Eskalation, und
die Rote Armee attackiert die Nato-Staa-
ten. Als Feldherr konnen Sie nun beide
Seiten zum Erfolg taktieren. Trotz des
fiktiven Szenarios fithren Sie dabei origi-
nalgetreu nachgebildete Panzer, Flug-
zeuge und erstmals auch Hubschrauber
in die Schlacht. Die neu entwickelte Gra-
fik-Engine »Gepard3« soll die Taktikge-
fechte noch spektakuldrer inszenieren

Loki: Sie kloppen sich in imposanten Riistungen durch die Sagenwelten der Germanen, Griechen, Agypter und Azteken.

Aktuell

als der grofe Konkurrent Company of
Heroes. Ob dies gelingt, sehen wir spéte-
stens Ende dieses Jahres. Dann soll Pan-
zers: Cold War erscheinen.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

SEGA RALLY

Dieses Rennspiel wird garantiert Spuren
hinterlassen —im wahrsten Sinne des
Wortes. Denn wenn Sie in Sega Rally
durch den Matsch pfliigen, verandern
Sie tatsachlich die Oberfldchenbeschaf-
fenheit des Untergrunds und fréasen tie-
fe Furchen in der Erde, Pfiitzen fiillen
sich immer mehr mit Wasser. Das sah in
der uns prasentierten frithen Alpha-Ver-
sion nicht nur todschick aus, sondern
macht sich auch spielerisch bemerkbar.
Die Aufhéngung jedes Rades wird
einzeln simuliert, so dass jede Rille die
Bestzeit kosten kann. Also miissen Sie je
nach Bodenbeschaffenheit der Kurse
Runde fiir Runde eine neue Ideallinie su-
chen. Trotz dieses Realismus-Aspekts
setzt das Comeback von Sega Rally
erneut auf eine simple Fahrphysik und
actionreiche Tiir-an-Tir-Duelle mit KI-
Konkurrenten. Ob’s zum Sieg tiber Colin
McRae: Dirt reicht, erfahren wir voraus-
sichtlich noch in diesem Herbst.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

=== e ’ X :
Durch Kombos sind viele Gegner kein Problem fiir Spider-Man.

Panzers Cold War: Nato kdmpf gegen Russen.

Sega Rally: Rennspiel mit veranderbaren Fahrbahnoberflachen.
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EMPIRE EARTH 3

Der Entwickler Mad Doc hat sich zuletzt
nicht gerade mit Ruhm bekleckert. Fiir
die Weltraum-Action Star Trek: Legacy gab
es von uns nur 63 Punkte (Heft 02/07).
Und auch die Echtzeitstrategie Empire
Earth 2 heimste 2005 keine Lorbeeren ein
(75 Punkte, Heft 06/05). Empire Earth 3
soll’s im Herbst dieses Jahres richten.
Laut Mad Doc 16st man sich von der fri-
ckeligen Bedienung und will alles tiber-
sichtlicher gestalten. Dazu gehort, dass
es nicht mehr 16 Volker sind, die man
durch die Epochen von der Steinzeit bis
in die ferne Zukunft managen soll, son-
dern gerade mal drei Fraktionen: der Os-
ten, der mittlere Osten und der Westen.
Zudem werden Sie nicht in jeder Mis-
sion langst erlernte Technologien neu
freischalten miissen: Was Ihr Volk ein-
mal kann, das kann es. Mad Doc orien-
tiert sich iibrigens am brillanten Kon-
zept der Total War-Reihe: Empire Earth 3
spielt auf dem gesamten Globus. Welche
der insgesamt 60 zufallsgenerierten Pro-
vinzen Sie als Nachstes erobern wollen,
entscheiden Sie auf einer Strategie-Kar-
te dhnlich wie in Medieval 2.

> WWWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EI3T3

HALO 2

Halo 2 feierte sein Debiit bereits Ende
2004 - auf der Xbox. Am 8. Mai, iiber
zwei Jahre spéter, soll es nun auf dem
PC, exklusiv fiir Microsofts Betriebssys-
tem Vista erscheinen. Auf dem Games-
for-Windows-Event am 19. Mérz in Miin-
chen hatten wir die Chance, den Shooter
ausgiebig zu spielen — um uns davon zu
uberzeugen, dass sich im Vergleich zur
Konsolenfassung kaum etwas getan hat.
Die Grafik ist exakt die alte, es fehlen
moderne Beleuchtungseffekte, die Tex-
turen wirken matschig. Selbst ein Hoch-
schrauben der Auflésung bringt keine
nennenswerte Verbesserung. Die KI der
Gegner ist noch immer auf Erbsenni-
veau. Schwierig wird das Programm nur

Halo 2: sieht aus wie ein Konsolen-Shooter von Ende 2004.

- s L

Empire Earth 3: Die Echtzeitschlachten sollen {ibersichtlicher und bunter werden.

durch die schiere Masse der Aliens, die
den Masterchief beharken. Immerhin ist
die Steuerung mit Maus und Tastatur
gelungen, es spielt sich flissig.

Halo 2 wird das erste Spiel sein, dass
Microsofts PC-Pendant zur Online-Spie-
ler-Community Xbox Live unterstiitzt.
Das System wird unter anderem Ran-
kings und Freundeslisten bieten. Zudem
soll mit der PC-Fassung ein Editor er-
scheinen, um eigene Maps zu bauen.
Was nun das entscheidende Verkaufs-
argument fiir Halo 2 sein soll, ist uns
nicht klar geworden.
> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EXF]

STAR ASSAULT

Das Team von Gamesark aus Berlin
arbeitet derzeit an der Weltraum-Action
Star Assault. 30 Missionen lang sollen
Sie im All fiir Ordnung sorgen. Damit
das klappt, verspricht der Entwickler ein
ubersichtliches System, mit dem Sie Ihr
Schiff individuell aufriisten kénnen. In
die Schlachten geht es dann im Stile von
Wing Commander. Apropos »Wing«: Wie
es sich fur Ballereien zwischen den Ster-
nen gehort, werden Ihnen auch in Star
Assault Fliigelménner zur Seite stehen,
denen Sie Angriffsbefehle erteilen diir-

Star Assault: Weltraum-Action aus Deutschland.

L]

fen. Das Programm erscheint tiber den

kleinen Wormser Publisher Kalypso und
soll bereits im Mai fiir moderate 30 Euro
zu erhalten sein. Y pET|

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EIFH

GEHEIMTIPP DES MONATS
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MAGE KNIGHT

Eigentlich sollte das Action-Rollenspiel Mage
Knight: Apocalypse bereits am 6. April erschei-
nen. Das Entwickler- und Publishergespann
Namco und Deep Silver haben sich fiir einen
spateren Termin entschieden. Der Titel muss erst
noch mal durch die Qualitdtssicherung. Das ist
eine gute Idee, finden wir, denn Mage Knight
machte uns bei ausgiebigem Probespielen trotz
der recht vermurksten Steuerung und der unaus-
gewogenen Balance wirklich SpaB. Das Pro-
gramm gewinnt keinen Originalitdtspreis, ist da-
flir aber leicht zugdnglich. Sie entwickeln lhre
Charaktere, indem Sie Attributs-Fertigkeiten ein-
setzen. Also je mehr Feuermagie Sie etwa als Ma-
gier benutzen, desto mehr und starkere Flam-
menspriiche werden frei geschaltet. Zudem ist
die Geschichte ganz hiibsch in Zwischensequen-
zen erzéhlt. Mage Knight: Apocalypse wird
nach neuem Plan am 27. April verdffentlicht.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Mage Knight: Apocalypse: Action-Rollenspiel
mit leicht zugdnglichem Fertigkeiten-System.

GameStar 05/2007
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FRAGE DES MONATS FEBRUAR:

»Werden Sie sich Windows Vista zulegen?«
Ja, wenn es die er- Ja, zusammen mit ei-
sten Spiele erfordern: nem neuen PC: ERGEBNIS: GameStar-Leser
steigen erst auf Windows
l Vista um, wenn sie keine
andere Wahl mehr haben —
sei es durch einen neuen PC
Js?)'bald oder wenn Spiele durch alte
Betriebssysteme kiinftig

WA IR benachteiligt werden.
Hab' es schon: oder Linux:

wie moglich:

Quelle: GameStar-Mitmachkarten 04/2007

GAMESTAR-CHARTS 05/2007

Platz  Spiel Genre Publisher | Entwickler ~ Testin  Wertung USK-Freigabe Bester Preis  Anbieter

1 World of Warcraft: Burning Crusade Online-Rollenspiel-Addon  Vivendi / Blizzard 0u/07 92 12 €26,90 www.gamespirit.de
2 Stalker Ego-Shooter THQ / GSC Gameworld 03/07 90 18 €13,55 www.atelco.de

3 Command & Conquer 3 Echtzeit-Strategie EA | EA Los Angeles ME 89 16 €44,89 www.temeon.de

[ Spellforce: Dragon Storm Echtzeit-Strategie-Addon ~ Jowood / Phenomic ME 89 12 €27,49 www.temeon.de

5 Oblivion: Shivering Isles Rollenspiel-Addon 2K Games | Bethesda ME 88 ) €27,49 www.temeon.de

6 Trackmania United Rennspiel Deep Silver / Nadeo 03/07 88 ohne Beschr. €317 compuland.de

7 Silent Hunter & U-Boot-Simulation Ubisoft / Ubisoft Rumdnien INEU' 87 12 €4337 www.mindfactory.de
8 Jade Empire Rollenspiel 2K Games / Bioware ou/o7 87 16 €36,99 www.game-and-fun.de
9 Battlefield 2142: Northern Strike Multip.-Shooter-Boosterpack Electronic Arts / Dice 04/07 86 nicht gepr. €9,85 www.amazon.de

10 Titan Quest: Immortal Throne Action-Rollenspiel-Addon  THQ / Iron Lore 04/07 86 12 € 24,66 www.mindfactory.de
n Virtua Tennis 3 Sportspiel Sega | Sumo Digital INEU 85 ohne Beschr. € 44,95 www.amazon.de

12 Test Drive Unlimited Rennspiel Atari | Eden Games INEU' 83 ohne Beschr. £14,58 www.atelco.de

3 Silverfall Action-Rollenspiel Flashpoint / Monte Cristo 0u/07 & 16 €10,89 www.conrad.de

14 Supreme Commander Echtzeit-Strategie THQ / Gas Powered Games ou/07 82 12 €35,89 www.amazon.de

15 Simon the Sorcerer 4 Adventure RTL / Silver Style 04/07 81 ohne Beschr. €37,95 www.amazon.de

16 Infernal 3D-Action Eidos / Metropolis 0L/07 80 18 €34,99 www.amazon.de

1 Sam & Max: Abe Lincoln must die! Adventure Telltale / Telltale 0u/07 79 nicht gepr. . €7 www.gametap.com
18 Die Sims 2: Vier Jahreszeiten Aufbauspiel-Addon Electronic Arts | Maxis ou/07 79 ohne Beschr. €28,49 www.game-and-fun.de
19 War Front: Turning Point Echtzeit-Strategie 10tacle / Digital Reality 03/07 8 16 €145,49 www.temeon.de

20  Die Sims: Lebensgeschichten Aufbauspiel Electronic Arts | Maxis 03/07 76 ohne Beschr. €31,97 www.amazon.de

MEHR VOM GUTEN

ERWEITERTER SPASS. Addons haben der-
zeit Hochkonjunktur. Mit Die Sims 2: Vier
Jahreszeiten, Battlefield 2142: Northern
Strike, Fussball Manager 07: Verldange-
rung, Titan Quest: Immortal Throne
und (nattrlich) Burning Crusade sitzen gleich fiinf
= Kandidaten in den Verkaufscharts. Allerdings haben
VERKAUFS-CHARTS MARZ diese Addons auch eines gemeinsam: Sie erweitern
das Hauptprogramm sinnvoll und sind gut gemacht.

7 y

lES’ER-CHARTS MARZ

Platz  Spiel Platz_ Spiel . ) Von Oblivion: Knights of the Nine ist in den Charts hin-
12 8 SV(:::;&( 3}, Warcraft 12 % ?éitsll)rrr;\sl ez .U\::ﬁ[rnjii(:l(;eszelten gegen weit und breit nichts zu sehen. Wen wundert’s?
3 () AnnoT701 3 (1) WoWw: Burning Crusade

4 (5 The Elder Scrolls &4: Oblivion 4 (5) Supreme Commander PREISVERFALL. Wenn Spiele frisch erscheinen, sind

5 (4) Battlefield 2 5 [E Jade Empire sie mit einem Preis zwischen 45 und 50 Euro nicht

6 (8) Diablo2 6 [DE Resident Evil & gerade billig. Erfreulich ist aber, dass viele Titel bereits
; (273) m:c-rl;:; 2 8 \C[\(])(I)Jrl:;e(;;t\;:]l;ercsrglf]trce nach einem Monat giinstiger iiber die Ladentheke

9 (1) Guild Wars 9 [ED\ Fussball Manager 07: Verlangerung gehen. So kosten Trackmania United, ‘das.Titan

10 (12) Medieval 2 10 [ED Titan Quest: Immortal Throne Quest-Addon Immortal Throne und Die Sims: Lebensge-
1 (7) Titan Quest 11 (7) DieSims2 schichten drei Euro weniger als im letzten Monat.

12 (15) FarCy 12 ME Trackmania United Supreme Commander und Simon The Sorcerer 4 haben

B (1) FEAR. . 13 [EN Simon the Sorcerer & . im Vergleich zum Februar sogar um fiinf bzw.

% (13) Counterstrike 1 DB Battlefield 2142: Northern Strike hs B b Kt M 1o nicht i

15 (9) Dark Messiah of Might & Magic 15 (&) Anno 1701 sechs Euro abgespeckt. Aan muss also nicht immer

16 [ED\ Trackmania United 16 (6) Guild Wars: Nightfall auf Budgetversionen warten.

17 [E\ Supreme Commander 17 (8) Fussball Manager 07

18 (16) Neverwinter Nights 2 18 (9) Battlefield 2142 Daniel Matschijewsky, Redakteur

19 (20) Battlefield 2142 19 (10) Die Sims 2: Haustiere danielm@gamestar.de

20 (19) Call of Duty 2 20 [EW Ufo Afterlight

Quelle: GameStar-Mitmachkarten 04/2007 Quelle:VerkaufszahlenWony < . SNTURN
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Eine Chance
fiir den E-Sport

In den vergangenen zehn
Monaten war Deutschland
mit sportlichen und
kulturellen GroRer-
eignissen mehr als gesegnet. Die FuRball-WM, die
Handball-WM und auch der Kirchentag zogen Milli-
onen von Menschen an. Als Ndchstes stehen in
knapp 18 Monaten die World Cyber Games in KéIn
auf dem Plan. Aber kdnnen die sich wirklich schon
in die Reihe der internationalen GroRveranstaltun-
gen einreihen? Allerdings! In der Jugendkultur ha-
ben die Olympischen Spiele der Videogames den
gleichen Platz wie eine FuRball-WM.

Wem verdanken wir die W(G im eigenen Land?
Wo doch die so spezifisch deutsche »Killerspiel«-
Debatte kein Ende finden will? In erster Linie der
Stadt K6In und deren Oberbiirgermeister. Trotz der
»Berufs-Bedenkentrager«, fiir die PC- und Video-
spiele die gern genommene Ursache fiir viele
Probleme der jungen Generation sind, werden
auch die so genannten »Killerspiele« ein fester
Bestandteil der Wettbewerbe sein. Und das ist gut
so. Denn nur so kénnen wir gemeinsam mit Teil-
nehmern aus 100 Nationen der Welt (und deut-
schen Politikern) zeigen, dass die World Cyber
Games kein Treffen von Hobby-Mdrdern sind,
sondern der friedliche Hohepunkt eines E-Sport-
Jahres. Nun liegt es an uns, ein wirkliches Fest
daraus zu machen.

Walter Reindl, Redakteur
walter@gamestar.de

UNNOTIGSTER E-SPORTARTIKEL DES MONATS

»Headshot«

der LAN-Party-Energieriegel mit 100 mg Guarana.

PC GEGEN XBOX 360
NUR GEGEN GEBUHR

Mit dem Erscheinen der Vista-Version
von Halo 2 im Mai will Microsoft sein
Online-Spielenetzwerk »Games for Win-
dows Live« er6ffnen, das im Wesent-
lichen der erfolgreichen Plattform »Xbox
Live« fiir die Xbox 360 entspricht. Wer
sich fiir eine kostenlose »Silber-
Mitgliedschaft« (nur PC) anmeldet, kann
fortan mit einem Spielernamen in allen
Titeln antreten, die Windows Live unter-
stiitzen. Gleichzeitig werden seine Punk-
te und Errungenschaften in allen Spie-
len zentral gespeichert. Windows Live
soll aufierdem eine globale Freundeslis-
te und Voice-Chat-Funktion anbieten
und das Erstellen von Multiplayer-
Servern erleichtern. Mit dem Ego-Shoo-
ter Shadowrun will Microsoft im Juni
Windows Live mit Xbox Live verkniipfen
und so PC und Xbox 360 auf einem
gemeinsamen Schlachtfeld zusammen-
bringen. Im Shooter-Genre ist jedoch
umstritten, ob Konsolenspieler mit
ihren relativ langsamen Controllern ge-
gen die wendigen Mausakrobaten auf
dem PC mithalten konnen. In Huxley soll
das Zusammenspiel deshalb anders
funktionieren: Wahrend PC-Nutzer die
Wahl zwischen zwei Fraktionen haben,
cyperpunkige »Alternatives« oder
menschliche »Sapiens«, steuern Xbox
360-Spieler die dritte Rasse der »Hy-
brids«. Wahrscheinlich funktionieren
die Parteien grundverschieden, wie die
Soldner und die Spione im Mehrspieler-
modus der Splinter Cell-Reihe.

Windows Live hat allerdings einen
Haken: Wer plattformiibergreifend spie-
len will, braucht eine Gold-Mitglied-
schaft — und die kostet. Fiir Xbox 360-
Nutzer ist das nichts Neues: Die miissen
ohnehin zahlen, wenn sie online spielen

wollen. Die monatlichen Gebtiihren sind
fiir Nutzer beider Plattformen identisch:
Xbox Live Gold kostet derzeit 6,99 Euro
im Monat (59,99 Euro pro Jahr). Es wird
sich zeigen, ob PC-Spieler bereit sind, Ge-
biihren zu berappen, um gegen Konsole-
ros anzutreten. Das Online-Kartenspiel
Uno, das bei Xbox Live-Nutzern sehr be-
liebt ist und fiir Windows Vista er-
scheinen soll, bietet dafiir sicherlich kei-
nen besonders grofien Anreiz.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: ETEE]

E-SPORT-EM

Auch in diesem Jahr wurden die Final-
spiele der Samsung Euro Championships
(»Europameisterschaft des E-Sports« ge-
nannt) auf der Cebit in Hannover ausge-
tragen. 246 Spieler aus 26 Lindern nah-
men teil. Edelmetall gab es fiir Deutsch-
land diesmal nur in zwei Disziplinen:
Rudolf The Tactical Fischer belegte den
ersten Platz in Dead or Alive 4 fiir die
Xbox 360, Daniel Hero Schellhase holte
»nur« Bronze in Fifa 07. Damit belegt
Deutschland Platz vier im Medaillen-
spiegel. Europameister wurde die Ukrai-
ne (mit Goldmedaillen in Fifa 07 und
Warcraft 3: TFT), gefolgt von den Nieder-
landen und Polen. Kleiner Trost: Im ewi-

gen Medaillenspiegel verteidigt Deut-
PFAs]

schland nach wie vor Platz eins.
> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: PEIf
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Ratselhafte
Radeon-Rituale

Die neue Grafikkartengene-
ration mit DirectX 10 ist
wohl das wichtigste 4
Hardware-Ereignis fir /
Spieler 2007. Nachdem
Nvidia schon im November 2006 mit der Geforce
8800 beeindruckend vorgelegt hat, wartet alle
Welt nun auf AMDs (also ATIs) DirectX-10-Radeon.
Doch auf der CeBit war trotz gegenteiliger Ankiin-
digung schon wieder nichts Neues zu sehen - zu-
mindest nicht offiziell. Und das, obwohl das neue
Flaggschiff bereits mehrfach verschoben wurde
und bereits produziert wird. Selbst die Presse
konnte maximal eine Technikdemo sehen, mit
viel Uberredungskunst und guten Kontakten (zu
ATI-Partnern aus Taiwan) eventuell auch die Kar-
te in die Hand nehmen. Das war's.

Laut unserer aktuellsten Hardware-Umfrage unter
den GameStar-Lesern (Stand: 02/2007) verliert ATI
seit geraumer Zeit massiv Marktanteile an die
Konkurrenz: Die gesamte Radeon-X1000-Serie
kommt auf magere 6,0 Prozent, die gleichwertige
Geforce-7-Familie hdlt knapp 22 Prozent. Und die
Geforce 87 Die liegt trotz der hohen Preise (300 bis
500 Euro) schon bei knapp & Prozent! ATl muss al-
so aufpassen, sich durch solch eine unsinnige
Hinhaltetaktik nicht selbst weiter ins Abseits zu
stellen. Denn irgendwann verwandelt sich auch
die positivste Neugier in irritierte Genervtheit -
und das schadet dem Image. Da hilft dann auch
nicht der fiir April oder Mai geplante spektakuldr-
ste Grafikkarten-Launch aller Zeiten. Sondern nur
gute Produkte und eine in Zukunft hoffentlich
wieder verldssliche, sinnvolle Produktplanung.
Denn was wir sicher nicht brauchen kénnen, ist
eine Monopolstellung im Grafikkartenmarkt.

Daniel Visarius, Itd. Redakteur Hardware
daniel@gamestar.de

CEBIT 2007

Vom 15. bis 21.3. fand in Hannover die
CeBit statt. Bis Redaktionsschluss lagen
zwar nur die Zwischenergebnisse vor,
doch die CeBit zog eine positive Halb-
zeitbilanz: Trotz der geschrumpften Aus-
stellungsflache kamen mit rund 200.000
Besuchern knapp 16 Prozent mehr als im
gleichen Zeitraum des Vorjahres. Der
Branchenverband Bitkom sprach zudem
von einem deutlich sptirbaren Auf-
schwung. In den ersten drei Tagen seien
Geschéfte mit einem Volumen von finf
Milliarden Euro getatigt worden. Auch
uns gegentiiber sahen viele Hersteller die
diesjahrige Messe positiv. GameStar war
mit vier Leuten vor Ort, hat sich mit Her-
stellern getroffen, Kontakte gepflegt
und neue Trends und Produkte auf-
gespiirt. Die wichtigsten Themen finden
Sie auf den folgenden Seiten.
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GUNSTIGE
DIRECTX-10-GEFORCE

Am MSI-Stand auf der CeBit waren erste
Geforce-Modelle der kommenden
DirectX-10-Mittelklasse zu sehen. Dabei
handelt es sich um die Geforce 8600-Se-
rie mit G84-Chip, die bereits im April in
den Handel kommt. Die schnellste
Version soll als Geforce 8600 GTS mit
256 oder 512 MByte Speicher etwa 250
Euro kosten. Ab etwa 160 Euro gibt’s die
Geforce 8600 GT mit identischer Chip-
Architektur, aber nur 128 beziehungs-
weise 256 MByte und langsameren Takt.
Weitere Geforce-Modelle wie etwa
die 8500 GT basieren auf dem leistungs-
schwacheren G86-Chip, der DirectX 10 in
glinstige Einsteigerkarten fiir unter 100
Euro bringt. Eine Mobil-Version der Ge-
force 8600, die bald in vielen Notebooks

CeBIT

Join the vision

Die CeBit 2007 zog mehr Leute an als im Vorjahr,
und die Industrie machte mehr Geschafte.
GameStar war mit vier Redakteuren vor Ort.

MSI zeigte auf der (eBit seine Geforce 8600 -
DirectX-10-Power fiir unter 200 Euro.

zu finden sein wird, war ebenfalls bei
MSI zu sehen. Nvidias neues Spitzenmo-
dell, Geriichte sprechen von einer Gefor-
ce 8800 Ultra mit GDDR4-RAM, zeigte
sich dagegen nirgends. Im High-End-Be-
reich bringt MSI stattdessen zunéachst ei-
ne stark iibertaktete Geforce 8800 GTX,
die dank speziellem Fliissigkithlmittel
satte 700 MHz Chiptakt erreicht.

> WWWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EXEF

LOGITECH G5 MIT ZWEI-
TER DAUMENTASTE

Ab sofort verkauft Logitech eine dezent
uberarbeitete G5-Maus. Spieler freuen
sich iiber eine zweite Seitentaste — wie
bei der in die Jahre gekommenen, aber
deshalb immer noch
beliebten MX518. Durch eine
spezielle Fertigung ist jede

G5 ein Unikat — die Farbe
wird in zwei Schichten aufge-
tragen, wobei die Fertigungs-
maschinen Parameter wie
Farbdichte und Farbton variie-
ren sollen. Die Struktur des neuen
Gehausedesigns erinnert an ein
ausgetrocknetes Flussbett. Form und
Technik (2.000-dpi-Laser, dpi-Umschal-
tung, flexibles Gewicht) entsprechen der

Der neuen G5

e g spendiert
alte;n G5. Der Preis fiir dlg 7-Tasten-Maus Logitech eine
steigt um 15 Euro auf dreiste 75 Euro. Zweite
> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EXZR) Daumentaste.
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DIRECTX-10-RADEONS
KOMMEN IM MAI

Auf der CeBit konnten wir die DirectX-10-
Radeon hinter verschlossenen Tiiren be-
gutachten und Informationen sammeln.
Grund flr die R600-Verspatung scheint
die spontane Umstellung des Fertigungs-
prozesses von 80 auf 65 Nanometer fiir
die High-End-Serie Radeon X2900 zu sein.
Durch das kleinere Fertigungsverfahren
sollen Stromverbrauch und Hitzeent-
wicklung stark gesunken sein - die uns
gezeigte R600-Karte erinnert stark an ei-
ne Radeon X1950 XTX und war subjektiv
auch unter Last leise.

Die Veroffentlichung aller DirectX-10-
Radeons soll nun Mitte Mai stattfinden.
Geplant sind zwei High-End-Versionen
der X2900-Serie, einmal mit 512 MByte
sowie etwas spater mit 1,0 GByte. Die
Mittelklasse iibernimmt der RV630-Chip
(Radeon X2600), der mit 256 oder 512
MByte RAM ab 200 Euro in Konkurrenz
zur Geforce 8600 GT(S) tritt. Zeitgleich
sollen auch glinstige Karten mit RV610-
Chip (Radeon X2300) und 128 bis 256
MByte RAM erscheinen, die im Preisbe-
reich von 100 bis 200 Euro liegen. Mobile
DirectX-10-Radeons folgen spater.
> \WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EI3F]

OPTIMUS-TASTATUR
KOSTET 1.500 EURO

Die Optimus-Tastatur mit ihren 114 far-
bigen OLED-Displays (eins in jeder Tas-
te) soll im November zum Luxuspreis
von 1.500 Euro erhaltlich sein. Die
Displays zeigen die normalen Tasten,
bei angepasster Software auch Symbole.
Hersteller Art Lebedev prasentierte
die Optimus Maximus auf der CeBit aber
nicht wie angekiindigt, sondern hatte
nur die kleine Mini Three mit drei Tasten
im Gepéck. Trotz des extremen Optimus-
Preises sind wir begeistert von der Még-
lichkeit, zum Beispiel in Rollenspielen
Zauberspriiche per farbigem Symbol in
den entsprechenden Tasten einfach zu
erkennen. Offenbar haben die Displays
jedoch nur eine Lebenszeit von fiinf Jah-
ren, weshalb sie einzeln nachzukaufen
und selbst auszuwechseln sein sollen.
> \WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EZIE]

lede Taste der Optimus Maximus hat ein Dis-
play, das Zeichen oder Symbole darstellt.

05/2007 GameStar
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PHYSIKSCHLACHT

Baume knicken langsam ein, Mauern
zerfallen in kleine Stiicke, und Wasser
folgt immer dem einfachsten Weg. Die
Physik spielt in Spielen mittlerweile eine
immer groBere Rolle. Um den immensen
Rechenaufwand in den Griff zu kriegen,
setzt Ageia auf ihre knapp 150 Euro teure
Physikbeschleunigerkarte PhysX. Zur
besseren Verbreitung der Karte will
Ageia noch enger mit Spieleherstellern
zusammenarbeiten — unter anderem
Epic und Ubisoft verwenden die PhysX-
Engine in Gears of War und Ghost Recon:
Advanced Warfighter 2. Das PhysX-Vor-
zeigespiel Cellfactor soll zudem in den
néachsten Wochen den Schritt von einer
Tech-Demo zum fertigen Spiel schaffen.

Hellgate: London setzt bei der Physikberech-
nung auf die Grafikkarte. Crysis iibrigens auch.

Einen anderen Weg verfolgen Nvidia
und ATI, bei denen sich in Zukunft die
Grafikkarte um die Physik kiimmern
soll. Auf Basis von HavokFX soll als ers-
ter Titel Hellgate: London die Leistungs-
fahigkeit dieser Losung demonstrieren.
Wie wir auf der CeBit erfuhren, kann
auch Crysis die Physikberechnung auf
die Grafikkarte auslagern. Welche Tech-
nik am Ende das Rennen macht, ist noch
nicht sicher — dass Physik aber immer
wichtiger wird, schon.
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PLAYSTATION-3-START

Seit dem 23. Marz steht die Playstation 3
in Deutschland im Laden. Mit 600 Euro
kostet die Sony-Konsole deutlich mehr
als die Konkurrenten Microsoft Xbox
360 (300 Euro) und Nintendo Wii (250
Euro). Dafiir bekommen Sie allerdings
auch die beste Multimedia-Ausstattung:
Blu-ray-Laufwerk, 60-GByte-Platte, Kar-
tenleser, HDMI-Anschluss. Kontakt zur
Auflenwelt nimmt die Playstation tiber
den GBit-Netzwerkanschluss oder Wire-
less LAN auf. Als CPU kommt der Cell
zum Einsatz, ein auf hochste Parallelleis-
tung ausgelegter Chip mit acht Rechen-
werken. Der Grafikchip stammt von
Nvidia und basiert auf der Geforce 7. Je-
der der zwei Prozessoren hat 256 MByte

KURZMELDUNGEN

NEUE CORE-2-CPUS

Ab Mitte des Jahres erscheinen einige frische Core-2-CPUs. Spit-
zenmodell ist dann der Core 2 Quad QX6800 mit vier Kernen,
FSB1066 und 2,93 GHz Takt. Schnellste Dual-Core-CPU wird der
Core 2 Duo E6850 mit 3,0 GHz und FSB1333. Zudem folgen lang-
samere FSB1333-Modelle, die allesamt eines der kommenden
Mainboards mit Bearlake-Chipsatz von Intel benctigen.

HDTV-FORMATWIRRWAR GEHT WEITER

Erst HDready, dann Full HD mit 1920 mal 1080 Bildpunkten, und
jetzt gibt es schon wieder einen neuen Standard: Toshiba will
im Sommer erste Gerate mit voller HD-Auflosung und 24 Bildern
pro Sekunde auf den Markt bekommen. Bisherige FullHD-Flach-
bildschirme mit dieser Auflosung zeigen bei seitlichen Schwenks
gelegentlich Ruckler. Schuld ist der so genannte 3:2-Pulldown.

ASUS-NOTEBOOK MIT LED-DISPLAY-BELEUCHTUNG
Auf der CeBit zeigte Asus sein ultraleichtes UIF-Notebook. Die
LED-Hintergrundbeleuchtung des 11-Zoll-Displays ermdglicht ei-
nen extrem flachen Deckel - inklusive Akku bringt das UTF nur
ein Kilo auf die Waage. Im Innern steckt Centrino-Technik.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

COMMODORE IST WIEDER DA

Mitte der Achtziger war Commodore durch den legendaren
Heimcomputer (64 jedem Spieler ein Begriff. Auf der Cebit pra-
sentierte der aktuelle Namensinhaber mehrere Spiele-PCs, mit
denen er sich durch individuell designte Gehduse von der Kon-
kurrenz abheben will. Ab Mitte April sollen Sie die Spielmaschi-
nen fiir Preise ab etwa 1.300 Euro inklusive einem (64-Emulator
und 50 C64-Klassikern online bestellen kénnen.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

DDR3 GESICHTET

Auf der CeBit waren bereits erste DDR3-Speichermodule in Be-
trieb zu sehen. In der zweiten Jahreshalfte soll zunachst DDR3-
1066 in den Handel kommen, wenig spater soll DDR3-1333 fol-
gen. Allerdings diirfte der neue Arbeitsspeicher dieses Jahr noch
zu teuer fiir den Massenmarkt sein und anfangs nur wenig Per-
formance-Vorteil gegeniiber DDR2-800 oder dem voraussichtlich
noch erscheinenden DDR2-1066 bieten.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EXZF

NEUES AGP-FUTTER

Nach Aussage von mehreren Grafikkarten-Herstellen betragt der
AGP-Anteil am Grafikkartenmarkt noch iiber 40 Prozent. Ent-
sprechend kommen auch 2007 neue Karten fiir den alten Stan-
dard heraus, zundchst eine Geforce 7900 GS. Es wiirde uns zu-
dem nicht wundern, wenn einige Hersteller DirectX-10-Karten
auf Basis der neuen ATI-Chips fertigen werden.

FATALITY-HEADSET VON CREATIVE

Creative bringt Ende Marz ein spezielles Spieler-Headset fiir et-
wa 50 Euro auf den Markt. Neben einer Kabelfernbedienung
bietet das Fatality-Headset einen abnehmbaren und flexiblen
Mikrofonarm sowie ohrenumschlieBende Hormuscheln und soll
auch nach Stunden noch angenehm zu tragen sein.

GEDANKENSTEUERUNG FUR PCS

Die Osterreichische Firma Guger Technologies hat die erste kom-
merzielle Gedankensteuerung fiir PCs entwickelt. Mit Hilfe eines
Elektrodennetzes auf dem Kopf konnen sich schwer behinderte
Menschen mit Hilfe des PC verstéandlich machen. Eine Partie des
Spieleklassikers Pong oder die Navigation durch ein virtuelles
Labyrinth gelangen ebenso allein mit der Kraft der Gedanken.
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Speicher, die Xbox 360 dagegen 512 MBy-
te, die sich CPU und GPU dynamisch tei-
len. Das kabellose Gamepad funkt tiber
Bluetooth, die Riittelmotoren hat Sony
durch einen Bewegungssensor ahnlich
Nintendos Wii-Controller ersetzt. Die
meisten der 28 Starttitel sind
Umsetzungen vom PC oder
der Xbox 360, darunter
diverse EA- oder Ubisoft-
Titel, aber auch ein erweiter-
tes Oblivion. Zu den Spiele-
Highlights zahlen Motor-
storm, Virtua Tennis 3, Virtua
Fighter 5, Resistance: Fall of
Man und Formel 1.

Weil Sony die Installation
von Linux auf der Playstation
3 erlaubt, 14sst sich die Kon-
sole als Media-Center-PC ein-
setzen. In Kombination mit
einem USB-DVB-Empfanger
wird die schwarze Kiste auch zum
Videorekorder. Windows lauft allerdings
nicht auf der Playstation 3.
> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [

INTEL: RAYTRACING-
GRAFIKCHIP?

Auf der letzten IDF-Hausmesse im
Herbst 2006 bezeichnete Intel die Gra-
fiktechnologie Raytracing als die Zu-
kunft fiir Spiele. Und vor einiger Zeit
grindete der weltgrofite Chiphersteller
eine Visual Computing Group, die sich
um Grafikchips kiimmern soll. Das ver-
rieten diverse Stellenanzeigen von Intel.
Jetzt verdichten sich die Hinweise, dass
Intel an einem Raytracing-Grafikchip ar-
beiten konnte. So wire laut mehreren

Deutlich teurer als die Kon-

kurrenz, aber besser ausge-
stattet: Sonys Playstation 3.

Insidern ein Chip mit 16 Kernen denkbar
(Raytracing profitiert praktisch liniear
von einer Verdoppelung der Kerne). Fer-
ner passen die Auferungen auf dem IDF
und Demonstration von Quake 4 Raytra-
cing auf dem Core 2 Quad ins Bild. Das
Forschungsprojekt Polaris beweist mit

Raytracing erlaubt anders als herkdmmliche Grafik exakte Spiege-
lungen durch Strahlenwurf - hier auf einer Geforce 8.

seinen 80 Kernen zudem, was theo-
retisch machbar ist. Und: Vor kurzem
stellte Intel den Programmier Daniel
Pohl ein, der in seiner Diplomarbeit Qua-
ke 4 Raytraced den id-Shooter mit einer
Raytracing-Engine aufgebohrt hat. Er
soll nun an Raytracing weiterforschen.
Dass bereits aktuelle Chips genug
Leistung fiir Raytracing liefern, demon-
strierte die Universitdt des Saarlandes in
Saarbriicken auf der CeBit. Lukas Marsa-
lek programmierte in kurzen drei Mona-
ten einen funktionierenden Raytracer
fiir die Geforce 8. Bei einer Auflésung
von 1024x1024 erreichten seine Demos
zwischen 5 und 15 fps. Optimierungen in
den Demos und im Nvidia-Compiler
konnten allein noch einmal 50 Prozent
mehr Geschwindigkeit bringen, so Mar-
salek. Wir prophezeien: Raytracing wird
in den nachsten zwei Jahren in Spielen
ankommen und dann eine neue Grafik-
ara einleiten. Bisher unmogliche Spiel-
elemente wie etwa ein Spiegelpalast in
Ego-Shootern werden dann Realitét.
> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EXTE]

3D-DISPLAYS

In der Vergangenheit erzeugten 3D-Bril-
len eher Kopfschmerzen als Kopfnicken.
Samsung stellte auf der CeBit TFTs mit
ubereinander gelagerten Display-Folien
vor, die dem Betrachter ohne Brille ein
3D-Bild vorgaukeln - die Anwendungen
miissen dafiir aber angepasst werden.
Zalman setzt hingegen auf Brillen-3D.
Diesmal erzeugt jedoch nicht die Brille
das Bild, sondern sie optimiert nur die
Riumlichkeit des Monitors. In der Praxis
funktionierte das ganz ordentlich.
Dritter Hersteller mit 3D-Ambitionen
ist die Firma X3D, die mittlerweile New-
sight heif$t. Deren Software-Losung soll
mit jedem TFT zusammenarbeiten, um
dreidimensionale Bilder zu erzeugen.
Der Haken: Fiir Spiele ist das System zu
langsam. Auch 2007 wird es also noch
keine spieletauglichen 3D-Displays
geben. Vielleicht sind die Hersteller dem
Ziel aber einen Schritt naher gekommen.
> NEWSIGHT: WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: Ef®]
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NEUE INTEL-CHIPSATZE

Intels kommende Chipsatze, Codename
»Bearlake«, bringen eine frische Namens-
gebung mit sich. So gehoren alle Bearlake-
Boards zur 3er-Serie. Die Varianten G33
(mit integrierter DX9-Grafik) und P35
kommen zuerst auf den Markt — auf der
CeBit zeigten viele Hersteller bereits ferti-
ge Produkte. Alle Bearlakes unterstiitzen
DDR2- und DDR3-RAM, FSB1333 sowie In-

tels kommende 45-nm-CPUs, die Ende
2007 den Core 2 ablosen sollen. Spater fol-
gen der G35 mit DX10-Grafik sowie der
X38 mit PCI Express 2.0 und zwei Grafiks-
lots — eventuell auch fiir SLL
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TOSHIBA-NOTEBOOK
MIT BRENNSTOFFZELLE

Moderne Notebooks mit 17-Zoll-Display,
leistungsfahiger Grafikkarte und schnel-
lem Doppelkernprozessor verbrauchen
viel Energie — das zehrt an der Akkulauf-
zeit. In unserem letzten Notebook-
Schwerpunkt in Ausgabe 06/2006 liefen
nur zwei Modelle langer als zwei Stun-
den ohne Steckdose. Mit Akkulaufzeiten
von acht Stunden und mehr soll die
Brennstoffzelle bis-
herige Lithium-Io-
nen-Akkus er-
ganzen. Ein erstes
lauffahiges Modell
mit Brennstoffzelle
stellte Toshiba auf
der CeBit vor, aller-
dings war das
Notebook mit einer
Hohe von knapp
sieben Zentimetern
noch etwas unhand-
lich. Serienreif soll die neue Technologie
erst Mitte 2008 oder gar 2009 werden.
> WWWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

ASUS-SOUNDKARTE

Asus bringt ab Mitte 2007 die selbst ent-
wickelte Soundkarte Xonar auf den
Markt. Die Platine unterstiitzt alle wich-
tigen Soundstandards wie Dolby Digital
Life, Pro Logic 2, Dolby Headphone, Vir-
tual Speaker und DTS Interactive sowie
Connect. Uber eventuelle EAX-Fahig-
keiten gibt es noch keine Informationen.
Besonderheit: Die Karte kann DRM-ge-
schiitzte Musik »befreien«. Dazu nimmt
die Xonar die geschitzten Tracks mit ei-
nem Spezialchip analog wieder auf -
vollig legal. Wahlweise mit PCI-Express-
1x-Interface oder PCI-Schnittstelle soll
die Xonar 200 Euro kosten. 400 IE4 I
> WWWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: ]

)\; Die Xonar-Abdeckung verbirgt keinen Liifter,
sondern sie soll die Signalqualitdt verbessern.
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Toshiba will Notebooks in zwei Jahren
mit einer Brennstoffzelle betreiben.



Verlosung

T JDER T v T
ERRe==RINGF,
SYMPHONIE

wsr- HOWARD SHORE

MITMACHEN
UND
GEWINNEN

Diesen Monat verlosen wir Preise im Wert von
rund 4.600 Euro. Wer eine ausgeftillte Mitmach-
karte einschickt, nimmt am Gewinnspiel teil. Le-
ser unserer Magazinausgabe senden uns eine
Postkarte mit Name, Adresse und Ausgabe.

CODEMASTERS

Gemeinsam mit Codemasters entfiihren wir Sie nach Mittelerde. Wir verlosen zweimal
zwei Konzertkarten fiir die Herr der Ringe Symphonie: Am12. April in Miinchen
und am 15. April in Berlin spielt ein lokales Orchester samt Chor den grandiosen Sound-
track der Herr der Ringe-Kinofilme. Achtung: Die Tickets vergeben wir nur an Teilnehmer,
die ihre Mitmach- oder Postkarte bis zum 4. April 2007 einschicken. Die Eile lohnt sich,
denn jeder Gewinner bekommt zusétzlich zweimal die Herr der Ringe Online Spe-
cial Edition. Im Online-Rollenspiel erkunden Sie Mittelerde als Mensch, Zwerg, Elf oder
Hobbit. Die Special Edition enthalt unter anderem eine Mithril-Figur, eine Stoffkarte sowie
das Artefakt »Umhang des Friedensrichters« fiir Ihnren Helden. Zudem spielen Besitzer der
Special Edition 45 Tage lang kostenlos. Gesamtwert: rund 1.200 Euro.

Einsendeschluss ist der 24. April 2007. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

SEGA

Mit Sega und GameStar konnen Sie nicht nur ei-
nen Satz gewinnen, sondern gleich ein ganzes
Spiel: Gemeinsam verlosen wir zehn Exemplare
von Virtua Tennis 3 samt Handtuch und
Notizbuch. Im schénen, extrem zuganglichen
Sportspiel bestreiten Sie flotte Tennispartien. Zu-
dem loben wir drei Exemplare der Medieval 2
Collector’s Edition aus. Zusétzlich zum bril-
lanten Mittelalter-Strategiespiel liegen darin un-

ERAGON - JETZT AUF DVD

Ab dem 19 April gibt's den Kinokniller Eragon -
Das Vermachtnis der Drachenreiter auf DVD,
wir verlosen zum Verkaufsstart wertvolle Preise: Ein
Gewinner darfsich itber eine Playstation Portab-
le (PSP) inklusive des PSP-Spiels zum Film freuen.
Zudem vergeben wir einen MP3-Player Irriver
U-10. Das edle Gerit spielt sémtliche Songformate
ab, zudem bedienen Sie den U-10 komfortabel tiber
das grof3e Touchscreen-Display. Als Trostpreise gibt's

dreimal die Film-DVD samt Schliisselband sowie
fiinfmal das Actionspiel Eragon fiir die Playstation 2.
Gesamtwert: rund -

1.000 Euro.

ter anderem eine Ritterfigur und eine Making-of-
DVD. Als Trostpreise legen wir 20 Notizbiicher
obendrauf. Gesamtwert: rund 1.100 Euro.

RTL INTERACTIVE, PHILIPS

Dank RTL, Philips und GameStar kochen Sie bald
besser als der Sumpfgnom: Wir verlosen sieben Si-
mon the Sorcerer-Fanpakete. Darin liegt je-
weils einmal das Adventure Simon the Sorcerer 4,
in dem Sie sich als schwarzhumoriger Zauberlehr-
ling durch Marchenparodien ratseln. Hinzu kommt

3 der praktische Stabmixer Philips HR 1378/90.
w Mit dem kabellosen Akku-Kiichengerit zerkleinern
Sie in Windeseile Eis oder puirieren Suppenzutaten.

eragon

A"

ki
"\‘\' Den HR1378/90 gibt’s samt Ladestation, Mess- und
Mixbehélter. Gesamtwert: rund 1.300 Euro.

G EW' N N E R 03107 A. Altmann, Straubing * F. Amthor, Hochheim * H. Arendt, Nienburg * H. Aurich, Frankfurt + L. Bachle, Gutach « M. Bauer, Lappersdorf « A. Baumann, Bielefeld + T. Baumann, Magdeburg * A. Behr, Schwanstetten «

J. Bellmann, Berlin * M. Bergner, Miinster - P. Bertelmann, Otterndorf - T. Birzer, Traidendorf L. Bleisch, Reutlingen - S. Brauner, Radbruch + F. Braunmiiller, Stetten am Kalten Markt « M. Biicher, Bochum - J. Biill,
Overath - J. Clemens, Ettlingen - W. Daniels, Hamminkeln - J. Dertinger, Heilbronn -+ B. Dohnke, Flensburg - D. Eckardt, Stuttgart - J. Ecke, Karlsruhe - M. Eggert, Sonneberg - P. Falkenberg, KlGtze - B. Feil, Osnabriick - S. Frank, Aschbach « G. Franz, Potsdam - S.
Full, Stuttgart + D. Fussenecker, Senden * G. Gabel, Pfersdorf « K. Goldbeck, Wallenhorst + D. Gottwald, Véhrenbach - S. Grabmaier, Rott am Inn « K. Grosser, Stade * S. Grossmann, Frankfurt + M. Gunnesch, Kelkheim « W. Hamer, GroBhansdorf * A. Hanisch,
Horstmar « U. Hasert, Wangen * M. Hasler, Gernsheim * S. Hein, Kiel « D. Henschel, Biebertal + M. Hess, Salzgitter « C. Hierneis, Uelzen - D. Hinerasky, Bad Miinder + G. Hirt, Riederich < M. Hisge, Wiesbaden * J. Hoffmann, Hennef + R. Hoffmann, Mannheim - J.
Hofmann, Sindelfingen - S. Holzknecht, Berlin - T. Hostnik, Swisttal - U. Husemeyer, Hille * B. Jakobs, Losheim am See * C. Karl, UnterschleiRheim « M. Kempski, Barsinghausen - A. Kielwein, Dusslingen - S. Kierek, Troisdorf * H. Kiermeier, Ingolstadt - T. Kleen,
Bremerhaven * J. Klingenmeier, GroR-Zimmern * H. Kldffler, Kiel « S. Konigsberg, Haar * G. Kowollik, Miihlheim a.M. « R. Krahl, Weimar * K. Kruska, Stelle * T. Lanzerath, Neubiberg * L. Lauterbach, Frankfurt « H. Lebrecht, Hamburg * M. Lidl, Schrobenhausen *
S. Liese, Hess-Lichtenau - T. Lill, Miinchen « M. Losch, Niimberg * F. Ludwig, Weimar - D. Macherey, Oberhausen « (. Manthey, Bonen + M. Marquardt, Berlin - F. Mast, Hannover « T. Matyak, Bochum - S. Merkel, Bochum « J. Mrowietz, Potsdam  H. Miiller,
Berlin - L. Miinch, Bad Homburg - W. Nikitin, Mainz - T. Nikolaus, GroR Oesingen * S. Normann, Sonneberg * B. Oberlander, Duisburg - M. Okwieka, Niirnberg « C. Orning, Bonn - A. Ottleben, Alfter « R. Petrick, Hirschaid - P. Pietsch, Bergisch Gladbach - F. Plass,
Elsenfeld - I. Ploger, Papenburg * B. Quade, Kiel + M. Quasdorff, Goldberg * R. Rabenhorst, Liibeck * I. Raulfs, Ribbesbiittel + A. Rauth, Bad Friedrichshall « D. Reddel, Wittmund * C. Reimer, Heitersheim M. Reisinger, Sonneborn « L. Richter, Neu Wulmstorf « G.
Riedel, Liidenscheid + R. Rieder, Miinchen « I. Ries, Friedberg « T. Rimkus, Berlin « A. Ring, Emmering * M. Rosenow, Eisenhiittenstadt - A. Rosenow, Hannover - A. Rummler, Ubach-Palenberg - A. Schaptala, Bad Oldesloe « M. Schlereth, Thiingen * T. Schmitt,
Eppelborn - E. Schdn, Kappel « T. Schroeder, Magdeburg + H. Schultz, Celle + G. Schumacher, Tuttlingen - A. Schwarz, Hamburg - S. Schwarzweller, Lampertheim - S. Schweimler, Winsen/Luhe - S. Simic, Alleshausen + M. Sitzmann, Bad Neustadt - S. Smodisch,
Duisburg « B. Speidel, Schlierbach « P. Stangier, Offenbach « S. Stein, Miinchen « M. Streisel, Waiblingen * 0. Thiel, Alpen « M. Thom, Bornheim « R. Thymoreit, Nesow * A. Tiihrer, lifeld « T. Ullmann, Forchheim * A. Viertel, Troisdorf * J.-H. Vohland, Hildesheim *
T. Wéchter, Helmstedt - K. Watzka, Borken * T. Weber, Karlsruhe « V. Weinmann, Bruchsal * T. Wellbrock, Diisseldorf « R. Werner, Bonn + M. Wienen, Mainz - L. Wieting, Malchin « M. Winkler, Spaichingen * T. Wismann, Geislingen - T. Witte, Horstel « H.-D. Zie-
bell, Hameln * M. ZieseniB, Bielefeld « A. Zimmermann, Lorrach

G EWl N N E R D E R ABON N E NTE NVE RLOS U NG 05/01 A. Japke, Walzbachtal - M. Meisen, Bedburg * P.-P. Porcelli, Weil am Rhein *

M. Rohregger, Kirchberg - J. Warnat, Bonn Wir gratulieren!
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ROLLENSPIEL-SHOOTER TITELSTORYm

Bioshock setzt stark auf realistische physikalische Effekte. Ob Elektrizitdt, Feuer, Eis oder Wasser, Sie kénnen alles im Kampf gegen Ihre Feinde einsetzen.

E s ist nicht gerade die
hippste Gegend von
Boston, in der das Entwickler-
studio Irrational Games sein
Hauptquartier hat. Die glanzen-
den Biirotlirme, die dekorierten
Altbauten, die sindteuren Bou-
tiquen, all das liegt kilometer-
weit weg. Bei Irrational um die
Ecke ist ein Comicshop schon
das Glamourdseste, ansonsten
machen sich Lebensmittella-
den, Kirchen und Tankstellen
breit. Drinnen sieht es nicht viel
besser aus: arg abgewetzte Tep-
pichbdden, die Biiroeinrichtung
von Ikea und Menschen, Men-
schen, Menschen. Uberall, wo

auch nur 50 Quadratzentimeter
Freiraum sind, hat man einen
Schreibtisch samt PC und zwei
LCD-Monitoren hingequetscht.
Uberall sitzen junge Leute und
spielen. Bioshock natiirlich,
denn der Ego-Shooter ist in ei-
ner kritischen Phase: Program-
mierung, Sound und Grafik der
Xbox-360-Fassung sind im We-
sentlichen fertig, die PC-Version
wird parallel in Australien pro-
grammiert und ist auf einem
guten Weg. Und gerade jetzt
entscheidet sich, in diesen Wo-
chen, ob Bioshock nur ein gutes
oder doch ein grandioses Spiel
wird - daftr hat Irrational sein

Alle Monster sind mutierte Bewohner der Stadt.
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Auf der E3 2006 gewann Bioshock 17 Auszeichnungen, darunter dreimal »Bestes Spiel der Show«. m

Personal um gut 30 Prozent auf-
gestockt. Alles Tester, die Tag
und Nacht nichts weiter tun, als
die Designer, Programmierer
und Zeichner mit Hinweisen
zum weiteren Feinschliff zu
versorgen. Jede Szene wird ge-
spielt und gedndert und ge-
spielt und geéndert, bis irgend-
wann ein Grad von Perfektion
erreicht sein soll, der seinesglei-
chen sucht. Das zumindest ist
das Ziel, das Studiochef Ken Le-
vine vor Augen hat: »Wir wis-
sen, warum die Spiele von Bliz-
zard so gut sind. Das ist nicht
nur Inspiration, das ist harte Ar-
beit.« Dazu kommen so ge-

nannte Fokus-Tests, die der Pu-
blisher Take 2 in New York und
Los Angeles mit Spielern veran-
staltet. Die durfen zocken, und
ihr Feedback wird schriftlich
und per Kamera aufgezeichnet.
Derlei Tests sind bei grofien Pro-
jekten mittlerweile uiblich, Take
2 sagt jedoch, dass sie soviel
Aufwand bisher bei noch kei-
nem Spiel betrieben haben.

Der Absturz

Und so beginnt das Spiel: Wir
schreiben das Jahr 1960. Sie sit-
zen in der Business-Class eines
Fluges tiber den Atlantik und
rauchen gemiitlich, das war da-

Mit Telekinese konnen Sie Gegenstande umherschleudern.




mals ja noch er-

laubt. Plétzlich gel-

len Warnsirenen, je-

mand schreit — die Ma-
schine stiirzt in den Oze-

an. Crash, Chaos, alles
zerbricht, Sie finden

sich im Wasser wieder,

tauchen auf, schauen sich

um: Das Meer brennt, tiberall
treiben Flugzeugteile. Die
Zwischensequenz endet, ab hier
konnen Sie bereits handeln. Sie
schwimmen ein bisschen he-
rum, irgendwas explodiert, kei-
ne weiteren Uberlebenden sind
zu sehen. Da entdecken Sie in
unmittelbarer Ndhe eine Art
Leuchtturm auf einem winzigen
Felsatoll. Sie paddeln hin. Der
Turm hat eine Tiir, Sie treten ein,
Lichter gehen an. Uberall sind
merkwiirdige Symbole, Worter
wie »Wissenschaft«, »Kunst«
und »Freiheit« prangen an den
Wanden. Sie folgen der Treppe
nach unten, finden gigantische
Turbinen und schlieflich eine
Art Kapsel. Sie treten ein, das
Ding fahrt los—und nun schwe-
ben Sie tiber einer verstérend
schonen Unterwasserstadt. Die
Kapsel dockt an einer Schleuse
an, Sie betreten eine Halle. Jetzt
beginnt das Abenteuer, jetzt
missen Sie herausfinden, was
das fiir ein abgefahrener Ort ist.

mTITELSTORY ROLLENSPIEL-SHOOTER

Die Levels sind, bei aller Skurrilitat, stilsicher designt und mit viel Liebe zum Detail gebaut: Beachten Sie die Zettel.

Alle Macht dem Spieler

Bioshock wird ein Ego-Shooter,
Sie wissen schon: Ich-Perspekti-
ve, Waffe oder mindestens ein
Arm im Bild, Lebensenergie,
Ausweichen, Springen, Ballern.
Bioshock will aber mehr sein als
ein normaler Shooter. Es tritt,
ahnlich wie Crysis, mit dem An-
spruch an, das Genre fiir immer
zu verandern. Ken Levine, Stu-
diochef von Irrational, sagt da-
zu: »Half-Life 2 hat eine paar In-
novationen, Battlefield ebenso,
die aber in einem ganz anderen
Gebiet. Ansonsten ist bei den

Wenn Sie eine Sicherheitsstation hacken, kommt ein Minispiel.

Ego-Shootern wenig passiert in
den letzten Jahren. Alle diese
Spiele, sogar Half-Life 2, sind
wie Wollknéduel, die man im
Solospiel schon linear abrollt.
Die Designer wissen, wenn der
Spieler an Stelle X ankommt,
dann hat er Waffe A und B, Riis-
tung C und die Erlebnisse D so-
wie E gehabt. Wir haben uns ge-
sagt: Halt, das wollen wir gar
nicht alles wissen. Wir wollen
das Spiel dem Spieler zuriickge-
ben, es soll fiir jeden anders
sein.« Levine nennt Bioshock ei-
nen »User-driven Shooter«, also
einen »spielergetriebenen Ego-
Shooter«. Aber wie in aller Welt
wollen die Jungs das machen?

Ego-Shooter oder
Rollenspiel?

Bioshock ist laut den Entwick-
lern der »ideelle Nachfolger«
von System Shock 2, dem 1999
erschienen grandiosen Mix aus
Ego-Shooter und Rollenspiel.
Der Titel heimste seinerzeit
rund um die Welt 90er-Wertun-
gen ein, auch bei GameStar,
und gilt heute als Klassiker.
Dementsprechend borgt sich
Bioshock eine Reihe von Ele-

Die kleinen Madchen, Little Sisters ge-
nannt, die Sie auf vielen Bildern zu
Bioshock sehen, sind Opfer eines ge-
netischen Experiments. Eine verriickte
Wissenschaftlerin, Dr. Tenenbaum,
hat die armen Geschépfe zu Adam-
Suchmaschinen gemacht. Hinterher
bereute sie ihre Tat, aber das hilft

jetzt nicht mehr viel - die monstrosen
Kinder suchen, beschiitzt von den
madchtigen Big Daddys, rastlos nach
Leichen, denen sie wertvolles geneti-
sches Material abzapfen konnen. Es
sei denn, Sie als Spieler treffen die
Entscheidung, sie zu erlosen. Doch
das ist nicht ohne Konsequenzen...

_ IGN.com wihlte Irrational 2005 zum besten PC-Spieleentwickler des Jahres.

menten, die man eher in Rollen-
spielen erwarten wiirde (dazu
spater mehr), und will vor allem
eine relativ freie Welt erschaf-
fen. Diese Welt, die Unterwas-
serstadt Rapture, ist raumlich
begrenzt, aber innerhalb ihrer
Grenzen sind Sie frei — Sie ent-
scheiden, auf welche Art Sie
Quests 16sen und Kampfe ge-
winnen wollen. Sie entschei-
den, welche moralischen Stand-
punkte Sie einnehmen (klassi-
sches »Gut« oder »Bose« wird es
nicht geben). Die KI soll, abseits
von Skripts, flexibel auf alles
reagieren, was Sie tun. Dazu
werden den Figuren umfang-
reiche Beziehungsregeln ein-
programmiert, was dazu fiihren
kann, dass Sie aus strategischen
Erwagungen Kdmpfe zwischen
den Gegnern auslosen. Klingt
merkwiirdig? Wir versuchen es
mal mit einem Beispiel.

Ins Chaos, Teil 1

Ein Raum ist zu durchqueren,
eine Art Kliniksaal mit
Operationstischen, Giftschran-
ken, verhullten Fenstern, mit
mehreren Ebenen und voller
Gegner. Das kann uns nicht
schrecken, wir haben volle Ener-
gie, schwere Waffen und mas-
senhaft Munition. Also rein: Ein
Grenadier attackiert, ein fieser
Arzt mit Operateurskittel, Mund-
schutz und einer Kiste voll selbst-
gemachter Granaten.
Schuss aus der Pistole, wenig
Wirkung, Wechsel auf Flammen-
werfer, Problem erledigt. Ein Ge-
schiitzturm hat uns entdeckt,

Zwei
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feuert MG-Kugeln ab. Wir wei-
chen aus, ballern aus allen Roh-
ren, das Ding raucht erst und ex-
plodiert dann. Jetzt ist eine Si-
cherheitskamera aufmerksam
geworden und ruft einen Mini-
hubschrauber. Auch dem stellen
wir uns. Mitten im Raum sucht
derweil ein Madchen, eine so ge-
nannte »Little Sister« nach gene-
tischem Material in den Leichen.
Sie wird von einem riesenhaften
metallgepanzerten Monster be-
wacht, einem »Big

Daddy«. Wir ach-

ten peinlich ge-

darauf,
uns mit die-
sem Paar

nau

mTlTELSTORv ROLLENSPIEL-SHOOTER

nicht anzulegen, der Big Daddy
ist schwer bewaffnet, und wir
haben schon mit den anderen
Kreaturen genug zu tun. Nach
knapp finf Minuten Feuerge-
fecht sind wir schlieRlich durch,
haben viel Munition verbraten
und Energie verloren. Und nicht
viel erreicht, aufler zu tiberleben.
Esmuss einen besseren Weg ge-
ben. Wir spulen zurtick.

Ins Chaos, Teil 2

Ein Raum ist zu durchqueren, ei-
ne Art Kliniksaal mit Operation-
stischen, Giftschranken, ver-
hillten Fenstern, mit mehreren
Ebenen und voller Gegner. Dies-
mal schleichen wir uns vorsich-
tig erstmal an den Geschutz-
turm an und hacken uns ins
System. Schon erkennt er die an-
deren als Feinde und nicht mehr
uns. Dann bewegen wir uns
vorsichtig zur Uberwachungs-
kamera und ibernehmen auch
die. Als wir jetzt in die Mitte des
Raumes gehen und die Holle
losbricht, haben wir Verbiinde-
te: Der Turm feuert, und die
Kamera ruft den Minihub-
schrauber, der sich diesmal auf
die Grenadiere stiirzt. Jetzt ist
der Kampf ein bisschen einfa-

cher, aber immer noch hart ge-
nug. Als wir versehentlich den
Big Daddy treffen, attackiert er
uns - wir miissen abhauen.
Nach knapp vier Minuten Feu-
ergefecht sind wir schliefSlich
durch, haben etwas Munition
verbraten, aber nicht viel Ener-
gie verloren. Allerdings auch
nicht mehr erreicht als zu tiber-
leben. Es muss einen besseren
Weg geben. Wir spulen zurtick.

Ins Chaos, Teil 3

Ein Raum ist zu durchqueren,
eine Art Kliniksaal mit Opera-
tionstischen, Giftschranken,
verhullten Fenstern, mit meh-
reren Ebenen und voller Geg-
ner. Wir hacken Kamera und
Geschiitzturm. Und, da hatten
wir gleich drauf kommen sol-
len, legen eine Mine an eine
Tir, aus der Gegner kommen
konnten. Unser Ziel ist der Big
Daddy, wir wollen ihn erledi-
gen, um das genetische Materi-
al (im Spiel »Adam« genannt)
zu rauben, das die Little Sister
sammelt. Wir feuern auf das
Monster und bleiben dabei ne-
ben dem Geschiitzturm stehen,
der den Big Daddy unter Feuer
nimmt. Der Riese wankt heran

Eine der zentralen Beziehungen im Spiel ist die Symbiose zwischen Big Daddy und Little Sister. Der Riese beschiitzt das Madchen, wéhrend es aus Leichen Genmaterial absaugt.

—und wir wenden das »Wut«-
Plasmid (eine Sonderfahigkeit)
an, was ihn veranlasst, wild auf
das nichststehende Wesen zu
ballern — das ist ein Grenadier,
der mit gleicher Miinze zurtick-
zahlt. Vor uns ist eine knietiefe
Wasserpfiitze, wir warten ge-
duldig, bis der Big Daddy hin-
einstapft, dann setzen wir unser
Elektroplasmid ein, um das

»>

Irrational wurde 1997 von Ken Levine, Jonathan
Chey und Robert Fermier in Boston gegriindet. Alle
drei sind Ex-Mitarbeiter von Looking Glass (Ultima
Underworld, Dark Project). Mittlerweile ist die Firma
eine hundertprozentige Tochter von Take 2 und hat
zwei Niederlassungen: eine in Quincy (bei Boston)
und eine in Canberra (Australien).

Veroffentliche Spiele: System Shock 2, Tribes:
Vengeance, Freedom Force, Freedom Force vs. The
Third Reich, SWAT 4, SWAT 4: Stetchkov Syndicate
Eingestellt: The Lost, Deep Cover

In Arbeit: Bioshock plus ein Geheimprojekt

XBOX-360-BILDER

Die Screenshots auf diesen Seiten

stammen samt und sonders von
der Xbox-360-Fassung von Bioshock. Wir haben
aber bei unserem Besuch in Boston die PC-Version
in Bewegung gesehen und sind sicher, dass sie
optisch auf dem gleichen Standard ist; allenfalls
konnte sie noch ein wenig detaillierter aussehen.
Beide Varianten werden gleichzeitig erscheinen.
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Die Waffen konnen Sie aufriisten und mit diversen Munitionstypen ausstatten. Hier verschieBen wir Brandsdtze mit der Standardpistole.

Wasser zu elektrifizieren. Blaue
Funken sprithen aus der Riis-
tung des Giganten, wir schieflen
unsere Waffen leer, um ihm den
Rest zu geben, nebenbei werfen
wir lassig ein paar Granaten auf
die Grenadiere. Endlich bricht
der Big Daddy zusammen. Wir
nihern uns der wehrlosen Little
Sister und ein Entscheidungs-
meni poppt auf: »Madchen ret-
ten« oder »Adam ernten«?

Das Chaos beherrschen

Alternativ hatten wir den Raum
auch komplett umgehen kon-
nen. Oder versuchen noch wei-
tere Methoden zu finden, um

mit den Biestern fertig zu wer-
den. Bioshock ist frei und hoch
interaktiv, vor allem, wenn man
die Umgebung nutzt. Wir haben
eben von der Kombination von
Wasser (das im Spiel allgegen-
wartig ist) mit Elektrizitat er-
zahlt; genauso ware es denkbar,
Wasser gefrieren zu lassen,
Metall unter Strom zu setzen
und Holz oder Stoff anzuziinden.
Materialien reagieren auf physi-
kalisch korrekte Weise —die Fein-
de ebenso. Huibsch ist es, Gegner
schockzufrosten und dann mit
einem Schraubenschliissel zu
zertrimmern. Und Sicherheits-
anlagen sind, wenn Sie die ent-

Die Architektur von Rapture wirkt diister und bedrohlich.

sprechenden Fahigkeiten haben,
anfillig gegen Manipulation.
Die Kombination dieser Optio-
nen verschafft Ihnen ein breites
Spektrum an Handlungsmog-
lichkeiten, die alle nicht per se
richtig oder falsch sind. Eine
ganz typische Option fehlt aller-
dings: Gesprache finden nur in
Zwischensequenzen statt, klassi-
sche interaktive Dialoge wie zu-
letzt etwa in Jade Empire planen
die Entwickler nicht.

Flihre mich

Das weiter oben erwéihnte
Adam ist die Wahrung im Spiel,
ein genetisches Material, das

aus mutierten Leichen gewon-
nen werden kann. Damit be-
zahlt man die Sonderfahigkei-
ten (Plasmids) und die Waffen
sowie die zuweilen notwendige
Heilung. Bioshock funktioniert
wie ein Rollenspiel, mit Laden
und Nichtspieler-Charakteren
(NPCs). Von Letzteren bekom-
men Sie Aufgaben, die dann in
Ihrem Questlog auftauchen.
Durch einen Klick wird die
Quest dann aktiv und blendet
einen Pfeil in die 3D-Ansicht ein,
der Sie zuverldssig zum Ziel
fithrt. In Probespielen hatten
sich Tester verirrt, daher wurde
dieses Extra eingebaut. Sie kon-

Per Plasmid verteilen Sie Elektroschocks an die Feinde.

_ Rapture wurde im Spiel vom Milliarddr Andrew Ryan gegriindet und wird von unterirdischen Vulkanen beheizt.

GameStar 05/2007



ROLLENSPIEL-SHOOTER TITELSTORYm

Wenn Sie es geschickt anstellen, gehen die Gegner auch mal aufeinander los und lassen Sie in Ruhe.

nen es aber auch ausschalten,
falls Sie sich dadurch bevor-
mundet fithlen. Die Plasmids er-
innern ein bisschen an Zauber-
spriche in Fantasy-Spielen —im
Laufe der Zeit spezialisieren Sie
sich auf bestimmte Arten, die
Sie dann stetig verbessern. Es
dirfen zudem nie mehr als drei
gleichzeitig aktiv sein, man
muss also ein bisschen planen
und schopft nicht aus einem rie-
sigen (und dadurch vielleicht
untiibersichtlichen) Reservoir.

Bitte lacheln

Die Waffen in Bioshock sind
ausbaubar - es gibt Grundmo-
delle, an die Sie nach und nach
Erweiterungen anflanschen. So
erhdhen sich Schussfrequenz,

05/2007 GameStar

Reichweite und Wirksamkeit.
Auch Extras wie ein Zielfern-
rohr konnten auf diese Art dazu
kommen. Zudem diirfen Sie
zwischen Munitionstypen
wechseln und Kugeln, Brand-
sédtze oder Betdubungsgeschos-
se verschiefSen.Wie die meisten
Spielmechanik-Ideen in Bio-
shock hat auch diese eine Ver-
ankerung in der Story: Es gibt
da diesen irren Bastler namens
Fountaine, der den unterprivile-
gierten Massen helfen will und
sie dafiir mit besseren Wum-
men versorgt. Dafiir stellt er
uberall in Rapture Automaten
hin, die mit »Alle Macht dem
Volke« beschriftet sind; an de-
nen diirfen Sie kostenfrei auf-
risten. Um ein Schussgerat mit

mehreren Extras aufzuwerten
wollen allerdings auch mehrere
der verstreut liegenden Auto-
maten besucht werden.

Eine besondere Art »Waffe«ist
die Kamera. Die richtet keinen
Schaden an, sondern schief$t ein
Foto. Wenn Sie einen Gegnertyp
fotografieren, konnen Sie ihn er-
forschen. Je mehr Sie erforschen,
desto mehr Schaden richten Sie
an, und desto resistenter sind Sie
gegen seine Angriffe. Und wenn
Sie fleifdig waren, kénnen Sie am
Ende vielleicht sogar seine Leiche
als Medkit nutzen. Dabei kommt
es auf die Qualitét der Bilder an—
wenn Sie ein lebendes Monster
aus der Néhe fotografieren, ist
das nattirlich sinnvoller, als seine
verbrannte Leiche zu knipsen.

Der Stil von Bioshock, der sich auch in den hier
abgebildeten Plakaten (die Sie im Spiel alle
wiederfinden) niederschldgt, ist inspiriert vom Art
Déco, einer franzosischen Stilbewegung aus den
20er-Jahren des 20. Jahrhunderts. Der Art Déco
hat das amerikanische Design und die Architektur
bis weit in die 50er-Jahre hinein maBgeblich be-
einflusst. Dabei gab es keine einheitlichen Regeln,
es ging als Weiterfiihrung des Jugendstils um Ele-
ganz und eine gewisse (berschwanglichkeit von
Formen und Materialien.




mTITELSTORY ROLLENSPIEL-SHOOTER

Mit dem Frost-Plasmid lassen wir Gegner zu Eis erstarren, um sie danach einfach zu zerschlagen.

Erinnere dich an mich

Schlieflen Sie die Augen und
versuchen Sie, sich an die Spiele
zu erinnern, die Sie gespielt ha-
ben. Von den meisten wirklich
guten Titeln bleiben Thnen be-
sondere Szenen im Gedachtnis,
in denen Story oder auch Spiel-
mechanik etwas Spezielles ge-
schafft haben, einen Aha-Effekt,
einen memorablen Moment.
Etwa der, als in Unreal das Licht
ausging und der Skaarj auf Sie
zuspringt. Oder der, als Sie in Di-
ablo auf den ersten Zwischen-
gegner treffen, den Butcher, der
sich schon ein paar Bildschirme
vorher durch gruselige Gerdu-
sche angekiindigt hat. Was
konnte das bei Bioshock sein?
Wir geben die Frage an Ken Le-
vine weiter: »Ken, woran wer-
den sich Spieler erinnern, die
Bioshock durchgespielt ha-

ben?« Ken Levine iiberlegt kurz
und beginnt zu erzahlen: »An
einer Stelle verlasst man die
Hauptgeschichte, weil man von
einem wahnsinnigen Maler ge-
fangen wird. Der Mann heifst
Cohen und hat sich mit seinen
Anhidngern tUberworfen. Nun
sucht er Unterstiitzung fiir sein
Meisterwerk — Sie miissen ihm
dabei helfen, es zu vollenden. Es
handelt sich dabei um eine Sa-
che, die wirklich, wirklich krank
ist. Und sehr unangenehm. Es
ist, als ware man im Kopf von
Hannibal Lecter. Am Ende
bleibt die Entscheidung bei Ih-
nen: Kdmpfen Sie gegen den Ir-
ren oder zeigen Sie Respekt fiir
seine Vision und lassen ihn ge-
wiahren? Es liegt in Threr Hand.
Wir sind sicher, dass Sie das
nicht vergessen werden...«
Uberhaupt scheint die Krea-
tion von derlei besonderen Mo-
menten ein ehernes Design-
prinzip von Irrational zu sein.
Als wir im Studio in Boston (un-
ter dem Vorwand, aufs Klo zu
missen) ein paar Minuten un-
beobachtet durch die Génge
streifen, kommen wir zu einer
Wand mit Artworks und Tex-
ten, die Szenen im Spiel zei-
gen, die auf emotionale Wir-
kung getrimmt sind. Der
Kampf gegen Cohen ist
ebenso darunter wie
eine Situation, in
der Sie mit einer
Chemikalie nach
langen Mithen einen
verdorrten Unterwas-
serwald wieder zu vol-

ler Schonheit erwecken. Oder
die Nebenquest, die sich um die
Eltern eines der mutierten Mad-
chen (»Little Sisters«, sieche Kas-
ten) dreht. Aber wir wollen
nicht zuviel verraten — Sie wer-
den es erleben, wenn das Spiel
im August erscheint.

360 vs. PC

Das Spiel entsteht auf der Xbox
360, von der auch das Video auf
unserer DVD und die Bilder auf
diesen Seiten stammen. Die PC-
Fassung wird parallel in Irratio-
nals australischem Studio pro-
grammiert. Wir konnten sie in

Augenschein nehmen, und die
Qualitat entspricht den Screen-
shots. Irrational will aber noch
mehr tun. Ken Levine hasst die
typischen lieblosen Umsetzun-
gen von den Konsolen. Fiir Bio-
shock »PC« wird das komplette
Interface umgestaltet; alles, was
auf der 360 fiir den Fernseher
grof3 und klotzig sein muss, wird
auf dem PC filigraner — neue
Schriften, feinere Anzeigen. Da-
zu kommen Tastaturkiirzel fir
Waffenwechsel und alle ande-
ren Funktionen, damit Sie sich
nicht durch Meniis kdampfen
missen, wenn Sie eine Pistole
ziehen wollen. Die maximale
Auflésung soll bei 2560 mal
1600 Bildpunkten liegen.

Und was ist mit dem Spei-
chersystem, haufig ein Problem
bei Konsolenumsetzungen? Wir
lassen noch einmal Ken Levine
zu Wort kommen: »Ich hasse es,
nicht jederzeit speichern zu dur-
fen! Bei Bioshock kann man si-
chern, wann und wo man will.
In beiden Versionenl« Aufier-
dem sollen fiir Vista-Besitzer
noch spezielle DirectX-10-Effek-
te sowie verbesserte Bildraten
dazukommen. Davon war aber
noch nichts zu sehen, das wird
in der allerletzten Entwick-
lungsphase erledigt, wenn spie-
lerisch alles perfekt ist. PGUN

Inferno: mit dem Raketenwerfer gegen einen Big Daddy.

BIOSHOCK

cenre: Ego-Shooter
Termin: 24.8.2007

entwickler: Irrational Games
Status:

zu 80% fertig

Gunnar Lott: »Was fiir eine Grafik, was fiir eine Stilsicherheit, was fiir ein Mut
beim Spieldesign. Bioshock kdnnte tatsdchlich das stagnierende Genre der
(Solo-)Ego-Shooter neu beleben - falls es den Entwicklern wirklich gelingt, das
freie Spielprinzip wie geplant umzusetzen. Aber das Spiel ist schon jetzt in ei-
nem sichtbar guten Zustand, und der Wille zur Perfektion ist deutlich zu spii-
ren. Ich glaube fest an Bioshock, das kann nur ein Hit werden!«
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PREVIEW

TERMIN-UPDATE

Im Termin-Update erfahren Sie die aktuellen Erscheinungstermine aller Spiele, die wir schon einmal
in einer Preview vorgestellt haben. Eine Potenzial-Einstufung gibt’s nur bei »Angespielt«-Previews, die
wir witklich selbst spielen konnten! Der Rest bekommt als »Angeschaut«-Artikel keine Wertung.

AKTUELLE ERSCHEINUNGSTERMINE

Spiel Genre Entwickler Preview(s) Potenzial Termin
Age of Conan Online-Rollenspiel Funcom 06/05, 02/06 - 30. Oktober 2007
Alan Wake Actionspiel Remedy 07/05, 12106 = 2007
Alone in the Dark 5 Action-Adventure Eden Games 06/06 - 2. Quartal 2007
Ancient Wars: Sparta Echtzeit-Strategie World Forge 05/06 = 20. April 2007
Assassin's Creed 3D=Action Ubisoft Montreal 0107 = 2007 p——
Bioshock Rollenspiel-Shooter | Irrational Games 07/06, 05/07 = 2l4. August 2007
Blacksite: Area 51 Ego-Shooter Midway Austin 04/07 Gut 3. Quartal 2007
Brothers in Arms: Hell's Highway | Taktik-Shooter Gearbox 06/06, 10/06 Sehr gut 2007
Chronicles of Spellborn Online-Rollenspiel | Spellborn NV 01/07, 04/07, 05/07 Sehr gut Juni 2007
Clive Barker's Jericho Taktik-Shooter Mercury Stream 0L/07 - 3. Quartal 2007
Colin McRae: Dirt Rennspiel Codemasters 02/07 - 3. Quartal 2007
Crysis 3D=Shooter Crytek 03/06, 07/06,10/06 = 2007
Das Schwarze Auge: Drakensang | Rollenspiel Radon Labs 08106 - 1. Quartal 2008
Dawn of Magic Action-Rollenspiel 1C 05/07 Sehr gut 20. April 2007
Der Herr der Ringe Online Online-Rollenspiel | Turbine 02107 Sehr gut 2. April 2007
Die Siedler 6 Aufbauspiel Blue Byte 1206, 04/07 Sehr gut 3. Quartal 2007
Dragon Age Rollenspiel Bioware 01/07 = 4. Quartal 2007
Duke Nukem Forever Ego-Shooter 3D Realms 08/99, 01/00, 07/01 = =
Elveon Actionspiel 10tacle Bratislava 08106 = 3. Quartal 2007
Enemy Territory: Quake Wars Team-Shooter Splash Damage 03/06 = 2007
Field Ops Echtzeit-Strategie Freeze Interactive | 03/07 = 2. Quartal 2007
Frontlines: Fuel of War Ego=Shooter Kaos Studios 11106, 03107 Sehrgut 3. Quartal 2007 :
Ghost Recon: Advanced WF2 Taktik-Shooter Grin 03107 - 2. Quartal 2007
Half-Life 2: Episode 2 Ego-Shooter Valve 12106 = 3. Quartal 2007
Hellgate: London Action=Rollenspiel Flagship Studios 06105, 07/06, 03/07 Sehrgut 3. Quartal 2007
Kane & Lynch: Dead Men 3D-Action 10 Interactive 10/06 = September 2007
Left &4 Dead Koop-Shooter Valve 02/07 = 2007
Legend: Hand of God Action-Rollenspiel Master Creating 11106 = 2. Quartal 2007
Loki Action-Rollenspiel | Cyanide 02107 = Mitte Mai 2007
Medal of Honor: Airborne Ego-Shooter EA Los Angeles 04/06 = 2007
NEU Medieval 2: Kingdoms Strategiespiel-Addon | Creative Assembly | 05/07 - 2.Quartal 2007
Parabellum Multiplayer=Shooter | Acony 09106 = 2007
Paradise City Action-Rollenspiel | Sirius Games oufor - Mai 2007 |
Sabotage Actionspiel Replay Studios 12101, 09/06 = 4. Quartal 2007
Sacred 2 Action-Rollenspiel | Ascaron Studio 2 05106, 05/07 - 1. Quartal 2008
Spore Aufbauspiel Maxis 07/05 = 3. Quartal 2007
Stranger Echtzeit-Strategie Fireglow 03/05 = 2. Quartal 2007
Stranglehold 3D-Action Midway Chicago 05/06, 12/06 Sehr gut 3. Quartal 2007
The Crossing Ego-Shooter Arkane Studios 0L/07 = 2008
The Witcher Action-Rollenspiel (D Project 03/05, 09/05, 04/07 Sehr gut 3. Quartal 2007
Timeshift 3D-Shooter Saber Interactive 01/06 = 3. Quartal 2007 —
Tomb Raider Anniversary Action=Adventure Crystal Dynamics 01/07,05/07 Sehrgut Mai2007
Two Worlds Rollenspiel Reality Pump 05107 Sehrgut 9. Mai 2007
Unreal Tournament 3 Multiplayer-Shooter | Epic Games 07/05,10/05, 07/06, 04/07 | Ausgezeichnet | 4. Quartal 2007
Warhammer Online Online-Rollenspiel Mythic 05/06 = 3. Quartal 2007 :
World in Conflict Echtzeit-Strategie Massive 07/06, 09/06, 05/07 Ausgezeichnet | L. Quartal 2007
| In dieser Ausgabe erstmals per Preview vorgestellt. Eine Potenzialeinschdtzung vergeben wir nur bei »Angespielt«-
Aktualisierte Daten; rote Schrift zeigt, was sich geandert hat. Previews. Fiir »Angeschaut«-Artikel gibt es keine Wertung.
Wir bewerten das Potenzial eines Spiels in vier Stufen: Passabel, Gut, Sehr gut Sehr gut: Dieses Potenzial attestieren wir allen Spielen, die wir fiir sehr viel-
und Ausgezeichnet. Allerdings nur Titel, die von uns (mdglichst lange) ange- versprechend halten. Auch mdgliche Superhits, die wir noch nicht ausfiihr-
spielt wurden. Haben wir vielversprechende Spiele nur bei Prasentationen lich genug selbst spielen konnten, bekommen vorerst nur ein »Sehr gut«.
oder auf Screenshots angeschaut, gibt's keine Potenzial-Note. Gut: Spiele mit »gutem« Potenzial sollten Sie unbedingt im Auge behalten,
Ausgezeichnet: Diese Einstufung gibt es nur fiir weit fortgeschrittene Spiele  denn fiir Genrefans kommt mit einiger Sicherheit ein spannender Titel her-
mit Potenzial auf eine hohe 80er-oder gar 90er-Wertung. aus. Und mit deutlichem Tuning ist bis zum Release sogar noch mehr drin.
GameStar 05/2007




TERMIN-UPDATEm

FRONTLINES: FUEL OF WAR

DAS KOMMT IM APRIL

Zum kommenden Name Publisher Datum
Ego-Shooter Front- AIM Box (enega 19.04.2007
lines: Fuel of War, Ancient Wars: Sparta Eidos 20.04.2007
der auf der Unreal X .
Engine 3 basiert, Beauty Factory City Interactive 20.04.2007
gibt's zwar noch im- City Life Deluxe Monte Cristo 13.04.2007
mer kein konkretes Dawn of Magic Deep Silver 20.04.2007
Erscheinungsdatum. Deadhunt: End of Mankind Akella 19.04.2007
Aber immerhin neue Der Herr der Ringe Onli Cod
Screenshots, die de- er Herr der Ringe Online odemasters 24.04.2007
monstrieren, dass die Die Gilde 2: Seerduber der Hanse Jowood 27.04.2007
Entwicklung stetig Die Sims 2: Party-Accessoires Electronic Arts 05.04.2007
xgrna;‘fﬁ:;-s?enﬁglga' Genesis Rising DV 19.04.2007
wohl aus einer der Golden Life Akella 19.04.2007
Iwischensequenzen. GroRstadtraser Akella 19.04.2007
Instinct Novi Disk 06.04.2007
Konung 2 Cenega 19.04.2007
KANE & LYNCH Mage Knight: Apocalypse Namco 06.04.2007
Kane & Lynch, das Master of Disaster Novi Disk 19.04.2007
neue Spiel der Hit- Neue Abenteuer auf der Schatzinsel ~ Nobilis 30.04.2007
man-Macher |0 In- Panzer Elite Action Gold Jowood 20.04.2007
teractive, wird im paraworld Gold Sunflowers 20.04.2007
Herbst an den Start iquid
gehen. Eidos hat Poker Masters Liqui 26.04.2007
den Termin prizi- Quest for Aladdin’s Treasure Oxygen 12.04.2007
siert: Die namensge- Requital: Revenge of a Hero Akella 19.04.2007 _
gg{‘:ﬂeﬂgﬁgiﬁgnd" Rush for Berlin: Rush for the Bomb  Deep Silver 27.04.2007
Lynch entkommen im SprinT (ar C.ha.llenge Liquid 19.04.2007 ;f
September aus der The Fifth Disciple (enega 19.04.2007 =
Haft und beginnen The Plan Monte Cristo 20.04.2007 §,
einen so blutigen Torrente 3 Virgin Play 13.06.2007 £

TIMESHIFT

\
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o ok

wie spannenden Ra-
chefeldzug.

Es gibt mal wieder
ein Lebenszeichen
vom Ego-Shooter
Timeshift, der selbst
in einer Zeitschleife
zu stecken scheint:
Der Publisher Vivendi
spricht inzwischen
von der »zweiten
Jahreshadlfte« 2007 als
Termin. Urspriinglich
sollte Timeshift be-
reits Anfang 2006 er-
scheinen, wurde
aber seitdem immer
wieder verschoben.

Die Amerikaner
haben's gut: Das On-
line-Rollenspiel
Warhammer Online
geht auf eine Prdsen-
tations-Tour durch
zehn US-Stddte. Dort
werden jeweils 50
Besucher als Beta-
test-Teilnehmer aus-
gelost. Der Testbe-
trieb startet friihes-
tens im Sommer;
nach wie vor ist un-
sicher, ob das Spiel
noch 2007 erscheint.

AKTUALISIERTE RELEASE-DATEN FINDEN SIE UNTER > WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: GFH

DARAUF WARTEN DIE GAMESTAR-LESER

Rang Spiel

1 Crysis

2 The Witcher

3 Hellgate: London

L Die Siedler 6

5 Sacred 2

6 Unreal Tournament 3

7 Der Herr der Ringe Online

8 Spore

9  Diablo3

10 Bioshock

n Duke Nukem Forever

12 Warhammer Online

13 Alan Wake

4 Elveon

15 Das Schwarze Auge: Drakensang
16 Tomb Raider Anniversary
17 Assassin’s Creed

18 Medal of Honor: Airborne
19 Starcraft 2

20  Stranglehold

21 Two Worlds

2 Half-Life 2: Episode 2

23 Enemy Territory: Quake Wars
24 (olin McRae: Dirt

25  The Crossing

26 Halo 2

27 Disciples 3
28 Clive Barker's Jericho

29  Ghost Recon: Advanced Warfighter 2
30 Dragon Age

Tendenz

444 2l adiag idda el A RRERIadad B

Vormonat

Quelle: Mitmachkarten GameStar-Ausgabe 04/07




mANGESPIELT ECHTZEIT-STRATEGIE

Homeland Security

E nde der 80er trat in
Seattle ein Phidnomen
auf, das sich rasch auf der gan-
zen Erde ausbreitete: der Mode-
und Musikstil Grunge. In World
in Conflict beginnt zur selben
Zeit am selben Ort et-
was weitaus

Dramatische-

res, das noch

weitere Kreise
zieht: der Dritte Weltkrieg. Im
Echtzeit-Strategiespiel von Mas-
sive Entertainment ist die Berli-
ner Mauer nie gefallen und die
Sowjetunion nie zusammen-

WORLD IN CONFLICT

Dass Massive Entertainment an einem Multiplayer-Hit arbeitet,
das wussten wir schon eine ganze Weile. Nun haben uns die
Schweden exklusiv die dazugehorige Solo-Kampagne gezeigt.

gebrochen — jedenfalls noch
nicht. Dem Ostblock geht nam-
lich allmahlich die Puste aus,
und so entschliefst sich das Polit-
biiro, dem Warschauer Pakt mit
einer weltweiten Offensive zu
neuem Glanz zu verhelfen.

Surfin’ USA

Sowijets im Krieg gegen die
westliche Welt — Romane zu
diesem Szenario fiillen ganze
Regale. Tatsdchlich stammt die
Geschichte hinter World in Con-
flict vom Schriftsteller Larry
Bond, der bereits zusammen

Die Rote Armee walzt unaufhaltsam durch
landliche Regionen der Vereinigten Staaten.

GameStar 05/2007




Einheiten und Gebdude sind derart detailliert, sie konnten aus Shootern stammen.

mit Tom Clancy Im Sturm (Red
Storm Rising) geschrieben hat.
Die Sowijets Uberrennen zu-
néchst ganz Europa, wenig spa-
ter laufen russische Container-
schiffe im Hafen von Seattle
ein. Als die Polizei die nicht an-
gemeldeten Potte kontrollieren
will, steigen Hind-Kampfhub-
schrauber aus den Ladeluken
auf und eréffnen das Feuer.
Amphibische Truppentranspor-
ter rollen an Land und walzen
parkende Kleinwagen platt,
uberall rennen sowjetische Sol-
daten umher. Und wahrend ein
kleines Madchen in einem Vor-
ort Seattles Fahrradfahren ubt,
fillt sich der Himmel mit russi-
schen Fallschirmjagern.

Raketenartillerie verrt ihre Position durch Rauchspuren.

05/2007 GameStar

Krieg im Kleinstadtidyll

Massive treibt die Story in mit-
reifiend inszenierten Zwischen-
sequenzen voran, die mal in
Spielgrafik, mal als Rendersze-
nen ablaufen. In einer dieser Se-
quenzen lernen wir den Helden
des Spiels kennen: Captain Par-
ker, der mit dem Rest der tiber-
rumpelten US-Streitkrafte ver-
sucht, der Invasion Einhalt zu
gebieten. In einer Einsatzbe-
sprechung oberhalb der Klein-
stadt Pine Valley kauern Parker
und seine Kameraden tUber ei-
ner Karte der Region, da bricht
einer der Soldaten getroffen zu-
sammen — Scharfschiitze! World
in Conflict wechselt aus der

ECHTZEIT-STRATEGIE ANGESPIELT

Zwischensequenzins Spiel, jetzt
sind wir gefragt —wir sollen den
Sniper finden und ausschalten.
Doch zunachst miissen wir die
umwerfende Grafik bestaunen:
Pine Valley ist eine malerische
Kiistenstadt mit Strandprome-
nade, kleinen Geschaften, einer
holzernen Kirche, eingerahmt
von bewaldeten Hugeln. In der
Ferne ragen schneebedeckte
Berge in den blauen Himmel,
liber den kleine, weife Wolk-
chen ziehen - das Kaff konnte
glatt einem Reisebildband ent-
sprungen sein. Mit der frei be-
weglichen Kamera schweben
wir durch Pine Valley und se-
hen uns sogar Details in den
Schaufenstern der Liden an.

Dank Havok-Engine sind nahezu alle Objekte im Spiel realistisch zerstorbar.

Preview

Special Forces

Wir kénnen das Schlachtfeld je-
derzeit von allen Seiten bewun-
dern, einen »Kriegsnebel« gibt
es nicht. Ob wir feindliche
Kampfer erspahen, hingt aller-
dings von den Sichtlinien unse-
rer Einheiten ab. Wir beginnen
den Einsatz mit zwei Soldaten-
trupps, einem Geldndewagen

SCREENSHOTS WOHER?

Obwohl wir World in Conflict bei

unserem Studiobesuch ausgiebig
spielen konnten, stammen alle Screenshots von
Massive. Der Grund: Einige Elemente, insbesondere
das Interface, sind noch nicht final. Das Spiel sieht
aber tatsdachlich so aus wie auf den Bildern.

Schon. Schon heil: Eine Benzinbombe explodiert direkt iber einem Trupp amerikanischer Abrams-Panzer.

Larry Bond entwickelte die Simulationsserie Harpoon und zog so das Interesse von Tom Clancy auf sich. m




Preview

Im Schutz einer Rauchwand tasten sich amerikanische Truppen ungesehen vor.

und einem Bradley-Schiitzen-
panzer. Die dirigieren wir gen-
retiblich mit Mausklicks durch
die Gegend. Auf Tastendruck
verteilen sich die Infanteristen
automatisch auf umstehende
Fahrzeuge. Unser Alter Ego Par-
kerlauft allerdings nie auf dem
Schlachtfeld herum, schiitzens-
werte Heldenfiguren mit be-
sonderen Fihigkeiten gibt’s in
World in Conflict nicht.

Unsere Kampfer entdecken
den Scharfschiitzen auf einem
Fabrikschornstein. Infanterie
kommt an den Sniper nicht mit
heiler Haut heran, und seine Po-
sition liegt flir die Fahrzeugge-
schiitze zu hoch. Also benutzen
wir die Spezialfahigkeiten un-
serer Einheiten, von denen jede
mindestens eine in petto hat:
Wir parken den Bradley vor
dem Schornstein und lassen ihn
per Mausklick Rauch aussto-
fen. Im Schutz des Qualms
springen die Soldaten aus dem
Fahrzeug, legen einen Spreng-
satz an den Schlot und fliichten
zuriick in den Panzer. Wir rau-
men das Geldnde, und wenige
Sekunden spéter explodiert der

(&

Draufsicht wie in anderen Echtzeit-Strategiespielen nutzen wir fast nie.

Schornstein. Backsteine fliegen
durch die Luft, der Turm sackt in
sich zusammen, vom Scharf-
schiitzen bleibt nichts tibrig.

Punktsieg

Einsatz vorbei? Von wegen, der
fangt gerade erst an. Denn mitt-
lerweile sind die Russen in die
Stadt eingefallen und haben
mehrere strategisch wichtige
Punkte im Ort eingenommen.
Das Oberkommando teilt uns
daraufhin Verstarkungen zu:
Anstatt eine Basis zu errichten
und Ressourcen abzubauen, er-
halten wir eine begrenzte An-
zahl an Rohstoffpunkten. Die
investieren wir in Truppen wie
Panzer, Reparaturteams und
dergleichen, die wenig spater
im Einsatzgebiet abgeworfen
werden. Sollten die draufgehen,
sickert ihr Punktwert allméih-
lich zurtick auf unser Konto, so
dass wir wenig spéter neue
Kampfer ordern koénnen. So
kommandieren wir immer nur
eine Handvoll Einheiten. Das
macht World in Conflict zu einer
spannenden Mischung aus
Strategie, Taktik und Action.

Das Videoteam von Massive erstellt tolle Zwischensequenzen, die die Story erzdhlen.

Hausbesuch

Um die Russen zu vertreiben,
miissen wir wie in der Battle-
field-Reihe Gebiete erobern. Bis
zu drei Kontrollpunkte bilden
dabei eine strategische Zone —
nur wenn wir alle drei gleich-
zeitig mit Truppen besetzen, ge-
hort das Areal uns. Wir rau-
schen also mit mehreren Brad-
leys in den Ort, besetzen zwei
Positionen, lassen Rauch aus-
stofien, Soldaten absetzen und
hetzen weiter zur dritten. Gar
nicht so leicht, denn in den
Hausern haben sich sowjeti-
sche Soldaten verschanzt. Unse-
re Bradleys haben als zweite
Sonderbewaffnung TOW-Rake-
ten auf dem Dach. Mit denen
schieflen wir die Hauser Stlick
flir Stiick zu Klump —nahezu al-
les in World in Conflict ist zer-
storbar. Sehr praktisch: Wenn
wir mehrere Einheiten ausge-
wéhlt haben und die Sonder-
ausstattung aktivieren, feuern
nicht alle gleichzeitig, sondern
nur jeweils eine pro Klick. So
verschwenden wir nicht auf ei-
nen Schlag fiinf Raketen fiir ei-
nen Panzer, der schon nach
zweien glithendes Altmetall ist.

_ Der amerikanische Film »Die Rote Flut« (»Red Dawn«) behandelt ein nahezu identisches Szenario wie World in Conflict.

Sandsacktraining

Haben wir ein Gebiet erobert,
errichten unsere Truppen auto-
matisch Befestigungen an den
Kontrollpunkten. Zunichst MG-
Nester, dann Panzerabwehr-
stellungen und schliefllich
Flaks. Doch World in Conflict
lasst uns kaum genug Zeit zum
H&uslebauen und Verschnau-
fen, denn plétzlich riicken mehr
Sowijets an, und wir missen
uns verteidigen. Dabei gibt’s
immer wieder kleine Neben-
auftrige, eingeleitet von kurzen
Zwischensequenzen: Mal sollen
wir einen dngstlichen Kamera-
den retten, mal gezielt feind-
licher Artillerie in die Flanke fal-
len, mal verbiindeten Truppen
Schiitzenhilfe leisten. So erar-
beiten wir uns immer starkere
Einheiten wie etwa Abrams-
Panzer und Superwaffen wie
Artillerie und Kampfbomber,
die halb Pine Valley mit atem-
beraubenden Explosionen in
Schutt und Asche legen.

From Dusk till Dawn

Trotz der neuen Waffen treiben
uns die Russen an den Strand,
die Lage wird zusehends ) )
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dramatischer. Was jetzt erst
deutlich wird: Die Missionsde-
signer haben im Laufe des Ein-
satzes ganzlangsam die Farbge-
bung und die Hintergrundge-
rausche des Levels verandert —
aus der anfangs noch so maleri-
schen, sonnigen Stadtist ein be-
klemmendes, wolkenverhange-
nes Schlachtfeld geworden. Statt
zwitschernder Vogel horen wir
nur noch Autoalarmanlagen,
prasselnde Flammen und das
Grollen der fernen Artillerie. Ar-
tillerie? Moment, klang die bis-
lang nicht anders? Da zerreifien
riesige Explosionen das, was von
Pine Valley iibrig ist, mit-samt
den anrlickenden Russen: Auf
See sind  amerikanische

Teuerste Superwaffe und spektakuldre Kronung des Waffenarsenals: die Atombombe.

TN ANGESPIELT ECHTZEIT STRATEGIE

Schlachtschiffe aufgetaucht und
hdammern die Angreifer zu
Klump. Wir sind gerettet!

Freundschaftspreis

Seit unserem letzten Besuch hat
Massive auch den Mehrspieler-
modus weiter ausgebaut. Das
ungewohnliche Grundkonzept
bleibt erhalten: Wir wahlen zu-
néachst eine von vier Klassen —
Infanterie, Panzer, Heeresflieger
oder Unterstiitzung. Mit unse-
ren Rohstoffpunkten kaufen
wir gemaf unserer Rolle Ein-
heiten. Scharfschiitzentrupps,
Panzer, Hubschrauber, Flaks,
Artillerie und &hnliches. Wir
konnen uns zwar auch in der
Waffenkammer der anderen

B

4

Ein ausgewogener Kampfverband mit Einheiten aller vier spielbaren Klassen: Panzer, Infanterie, Unterstiitzung und Hubschrauber.

Klassen bedienen, das wird aber
teuer: Ein Jeep mit Reparaturfa-
higkeit etwa kostet den Infante-
risten 500 Punkte, den Panzer-
fahrer hingegen 1.100. Da World
in Conflict auf einem kompro-
misslosen Stein-Schere-Papier-
Prinzip beruht, in dem Panzer
keine Chance gegen Hub-
schrauber haben, Helikopter
wiederum den Flaks ausgelie-
fert sind, ist Teamspiel unver-
zichtbar. Massive hat deshalb
neben einem Voice-Chat-Tool
auch ein Textsystem eingebaut,
mit dem wir wie in Battlefield 2
per Maus kommunizieren kon-
nen. So fordern wir per Klick in
die Karte Artillerieunterstiit-
zung, Verstarkung oder Repara-
turen an, unsere Mitspieler se-
hen entsprechende Einblen-
dungen auf dem Schlachtfeld
und kénnen sofort reagieren.

WORLD IN CONFLICT

cenre: Echtzeit-Strategie
Termin: 4. Quartal 2007

¢

Drop it like it’s hot

Wie im Singleplayermodus be-
setzen wir auch in den Mehr-
spielerschlachten  Kontroll-
punkte. Dabei kassieren wir flir
jede Eroberung, jeden Abschuss
und jede Unterstiitzungshand-
lung Punkte, die wir in Sonder-
waffen investieren. Angefan-
gen bei Aufklarungsdrohnen
lUber Bomberangriffe, Napalm-
attacken, schwere Artillerie-
schlage und Jagdflieger bis hin
zur imposanten Atombombe.
Die sieht derart umwerfend
aus, dass die im Netzwerkraum
versammelten Spieler bei je-
dem Einschlag in andachtige
Stille verfallen. Um derart
machtige Aktionen méoglichst
frith auszuldésen, kann das
Team sogar Sonderwaffen-
punkte untereinander tau-
schen. Theoretisch. Denn diese
Zerstérungsorgien machen so
viel Spaf3, dass wir sie nur un-
gern anderen iiberlassen. 47

fabian@gamestar.de

Entwickler: Massive [ Vivendi
status:  zU 80% fertig

player-Partie einsteigen kann. Mit der Steuerung finden sich

auch reine Actionfans sofort zurecht, und solch eine Grafik
habe ich zuvor in keinem anderen Strategiespiel gesehen.
Die Explosionen, die detaillierten Einheiten, die Land-
schaft, die Wolken - der Wahnsinn! Als reinen Mehrspie-
lertitel hatte ich World in Conflict schon letztes Jahr auf der
Stelle gekauft, und nun sieht die Kampagne auch noch viel-
versprechend aus! Aufgepasst. Hier kommt ein Hit.«

POTENZIAL AUSGEZEICHNET

> GAMESTAR.DE:

Fabian Siegismund: »Wenn Supreme Commander das Schach des Echtzeit- éc;feer?:hm_
Strategiegenres ist, dann ist World in Conflict das American Football: bunt, laut, quickunk EEFR
schnell, taktisch. Es fangt damit an, dass ich jederzeit in eine laufende Multi-

GameStar 05/2007

_ Massive hat fiir die Explosionsdarstellungen im Spiel Videoaufnahmen echter Bombendetonationen verarbeitet.




Mit einem Breitschwert und machtigen Feuerbdllen rdumen wir in einem Ork-Lager auf. Wie in einem Shooter kdnnen wir erlernte Fertigkeiten blitzschnell per Mausrad wechseln. (1600x900)

» 55 km’ Spielwelt

> 42 Talente

Gothlivion?

TWO WORLDS

Die epischen Quests aus Oblivion in einer lebendigen Welt eines Go-
thic 3 —das ware mit Sicherheit ein Rollenspiel-Kracher. Der Entwick-
ler Reality Pump ist auf dem besten Weg, genau das umzusetzen.

R ollenspiele haben sich
im Punkt Fehlerfreiheit
in letzter Zeit nicht gerade mit
Ruhm bekleckert. The Elder
Scrolls 4: Oblivion kam katastro-
phal tibersetzt in die Laden, Ne-
verwinter Nights 2 wurde von
Bedienungsméangeln geplagt
und Gothic 3 war...
nun ja, ebenfalls
nicht ganz fehlerfrei.
Mit Two Worlds soll

» 70 Zauberspriiche
> 350 Questreihen
» 211 Sprechrollen

das besser werden -
immerhin sitzt laut
Angabe des Entwick-
lers ein mehr als hundert Mann
starkes Team an der Qualitatssi-
cherung des Rollenspiels. Doch
Reality Pump will nicht nur ein
fehlerfreies Programm auf den
Markt bringen, sondern nichts
weniger, als die Starken der
oben genannten Genrevertreter
in einem Spiel vereinen. Wir ha-

ben den Publisher Zuxxez in
Karlsruhe besucht und sind
uberzeugt: Es kann klappen.

Packen wir’s an!

Die Story beginnt wenig spekta-
kular: Der Held ist auf der Suche
nach seiner Schwester, die von
Kopfgeldjagern entfiihrt worden
ist. Um sie zurtickzubekommen,
soll er mehrere Teile eines magi-
schen Amuletts finden. Und
selbstverstandlich entwickelt
sich mit der Zeit eine epische Ge-
schichte um einen Krieg zwi-
schen Menschen und Orks, in
der wir die einzige Hoffnung fiir
die Welt Antaloor sind. Doch zu-
riick zum Anfang. Was viele Rol-
lenspiele falsch machen, 16st
Two Worlds besser: Anders als et-
wa in Oblivion kriechen Sie in
den ersten Spielstunden nicht
im muffigen Keller rum, um Rat-

_ Laut Zuxxez-Chef Dirk Hassinger fiillen die Dialogzeilen aus Two Worlds zwélf Leitz-Ordner.

ten zu platten. Stattdessen moti-
viert das Spiel bereits zu Beginn
mit spannenden Aufgaben (un-
ter freiem Himmel) und dem ers-
ten Levelaufstieg nach zwei ge-
toteten Goblins, sowie einem ei-
genen Reittier schon nach der
dritten Story-Quest.

ALseS

Apropos Quests: Die schlagen
in Sachen Ideenreichtum so
manchen Konkurrenten. Bei-
spielsweise miissen wir einigen
Banditen unter wenig ruhmrei-
chen Umstanden unsere Hose
Uberlassen. Mit dem Resultat,
dass wir kurz danach splitter-
nackt durch die Stadt laufen
und einen Rustungshandler su-
chen -begleitet von den schra-
gen Blicken der Bewohner.

Aus zwei mach eins

Uberhaupt stecken die Entwick-
ler viel Liebe ins Detail, um An-
taloor authentisch und lebendig
zu gestalten. Beispielsweise an-
dert sich je nach Gebiet die Ar-
chitektur und Mode. Wo Sie im
hiigeligen Norden schnuckelige
Steinhduser mit runden Da-

1

-

=

In der von Sandstiirmen geplagten Wiiste treffen wir auf Beduinen und riesige Tempelruinen.

GameStar 05/2007




ie Dorfer und Stadte

i 2

chern nebst drmlich bekleideten
Bauern finden, stromern im Sii-
den mit Samurairiistungen aus-
gestattete Krieger um asiatisch
angehauchte Prachtbauten. In
solchen Stidten gibt’s natiirlich
allerhand Handler, bei denen Sie
gefundene Gegenstidnde ver-
kaufen konnen. Unrealistisch,
aber spannend: Wenn Sie ein
und dasselbe Schwert oder
Schild zweimal finden, kénnen
Sie diese miteinander kombinie-
ren und so deren Eigenschaften
verbessern. Das spart nicht nur
wertvollen Inventarplatz, son-
dern macht selbst schwachliche
Waffen auf Dauer interessant.

Multitalent

Wie bei Gothic 3 steht nur ein
Charakter zur Wahl. Dafiir diir-
fen Sie diesen im Spielverlauf
nach Belieben entwickeln — ob
zum axtschwingenden Barba-
ren, magiebegabten Nekroman-
ten oder geschickten Schurken
mit Schleich- und Diebesfertig-
keiten. Mit Levelaufstiegen ver-
teilen Sie Punkte auf vier rollen-
spiel-typische Talente (Stérke,
Geschicklichkeit, Leben und Wil-

Bl iRl

werden von den Designern mit sehr viel Liebe zum Detail gebaut.

R

lenskraft) sowie 38 Nebenskills.
Die umfassen passive Fahigkei-
ten wie Reiten oder Schwim-
men sowie zahlreiche aktive Ta-
lente. Auf Wunsch definieren
Sie wie in Sacred, mit welcher
Maustaste Sie welche Fertigkeit
auslosen. Cool: Mit dem Maus-
rad diirfen Sie wie in einem
Shooter durch die Auswahl
scrollen und so im Kampf ratz-
fatz die Taktik &ndern. So kon-
nen Sie mit ein und derselben
Taste in einer Gegnermenge erst
mit Threm Fuf3 Staub aufwir-
beln, sich zuriickziehen und
dann die verdutzten Gegner mit
Feuerbillen grillen. Das klappte
in der Preview-Version schon
sehr gut und hebt das Kampfsys-
tem trotz sonstiger Ahnlichkei-
ten ein wenig von Gothic3 ab.

Offline-Online-Rollenspiel

Sind Sie mit dem Internet ver-
bunden, funktioniert Two Worlds
auf Wunsch wie ein Online-Rol-
lenspiel. Wie in Guild Wars tref-
fen Sie nun in Stadten auf Mit-
spieler, konnen mit ihnen re-
den, handeln und nicht zuletzt
gemeinsam Quests erfiillen. Die

L

-

finden in Instanzen statt und
erzdhlen eigene, von der Solo-
Kampagne unabhingige Ge-
schichten. Daneben bauen die
Entwickler auch PvP-Arenen, in
denen sich die Spieler gegensei-
tig auf die Miitze hauen kon-
nen. Monatliche Geblihren wie
etwa bei World of Warcraft sol-
len nicht erhoben werden.

Wie Sie auf den Bildern und in
unserem Video sehen kénnen,
protzt Two Worlds mit einer be-
eindruckenden und eigens ent-

TWO WORLDS

cenre: Rollenspiel
Termin: 9. Mai 2007

Daniel Matschijewsky: »Two Worlds kdnnte ein Knaller wer-
den. Die Welt ist so stimmig und lebendig wie Gothics My-
rtana, die Quests sind abwechslungsreich und teils richtig
schrdg. Auch das Fertigkeitensystem macht viel her und
ladt zum Experimentieren ein. Wenn das alles auch auf
Dauer (iber die angegebenen 60 bis 120 Spielstunden mo-
tiviert und SpaR macht, sind Gothic 3 und Oblivion die
ldngste Zeit auf meiner Platte gewesen. Ich zdhle die Tage...«

IS i

Auf unserem Pferd fliehen wir vor einem Bergriesen. Das Wetter wechselt dynamisch.

= BB R

Mit mehr als 40 aktiven und passiven Fertigkeiten individualisieren Sie Ihren Charakter.

wickelten Grafikengine, die sich
mit Genre-Highlights wie Obli-
vion oder Gothic 3 messen kann.
Vor allem die dichte Vegetation,
enorme Weitsicht und die per
Motion-Capturing erstellten
Animationen machen viel her.
Laut Zuxxez sollen Sie trotzdem
keinen High-End-Rechner brau-
chen, um das Spiel fliissig darzu-
stellen. Um auf einen neuen PC
zu sparen, ware auch keine Zeit
mehr —Two Worlds erscheint be-
reits Anfang Mai. A

danielm@gamestar.de

Entwickler: Reality Pump / Zuxxez
Status:

2u 95% fertig

POTENZIAL SEHR GUT

In der freien Natur treffen wir immer wieder auf hungrige Wolfe, die uns ans Leder wollen.

05/2007 GameStar

In Two Worlds stecken laut Zuxxez circa 1,1 Millionen Stunden Arbeit. m




- ANGESPIELT ACTION-ROLLENSPIEL

Rock’n’Roll & Hack’'n’Slay

DAWN OF MAGIC

Diablo-Fans trauemn bis heute ihrem Lieblingsspiel hinterher, auch Titan Quest konnte die Action-Rol-

lenspiel-Gemeinde nicht wirklich trosten. Nun kommt spaRiger Nachschub mit frischen Ideen.

S tellen Sie sich vor, Dia-
blo und Titan Quest zeu-
gen einKind, das dann von an-
archistischen Clowns erzogen
und zur Waldorfschule ge-
schickt wird — und das alles in
Russland. Ja, es ist schon eine
seltsame Welt, in die uns die
russischen Entwickler 1C mit-
nehmen. Scheint gerade noch
alles klar (Action-Rollenspiel),
ist einen Ladebildschirm spater
die Verbliuffung grof: Seit

wann gibt es mit Bratpfannen
bewaffnete, fette Matronen als
Helden in PC-Spielen?

Tradition & Moderne

Traditionalisten miissen nicht
bangen: Neben der streitbaren
Oma stehen drei weitere, rollen-
spieltypischere Charaktere be-
reit. Ein Priester, ein Zauberlehr-
ling sowie eine Zigeunerin. Die-
se Wahl muss kein Kopfzerbre-
chen bereiten, hier
reicht der Bauch: Die
Charaktere spielen
sich anfangs dhnlich,
lediglich kleine Unter-
schiede in Vitalitat, In-
telligenz und Starke be-
wirken einen Nahkampf-
und Gepéckschleppvorteil
hier oder einen Mana-, pardon,
in diesem Spiel Chi-Bonus dort.
Die Karriere ist in jedem Fall
vorgezeichnet; fiir jeden Spieler
fiihrt der Weg vom Zauber-Azubi
zum machtigen Magier. Das aber
mit drei unterschiedlichen Ge-
sinnungen (Gut, Neu-
tral, Bose; fiir jeden
Charakter frei wahl-
bar) und dank des
beispiellos vielfal-
tigen Magiesys-
tems von Dawn of
Magic und der ex-
zessiven Item-Aufrist-
moglichkeiten auf denkbar

unterschiedlichen und abwechs-
lungsreichen Pfaden.

Du wirst, was du spielst!

Was zu Beginn an Charakterge-
nerierung zu fehlen scheint,
entpuppt sich schnell als Teil
des ausgekliigelten Spielkon-
zepts von Dawn of Magic. Ihr
Held entwickelt sich durch Ihre
Spielweise — und das sehr aus-
gepragt. So bestimmt Ihre Spe-
zialisierung auf eine (oder meh-
rere) der 12 Magieschulen (Kno-
chen-, Feuer-, Beschworungs-,
Erd-, Luftmagie etc.) neben Ihrer

Kampfkraft und Taktik auch Ihr
Aufleres. Das kann soweit ge-
hen, dass Threm Charakter bei
vollstandiger Beherrschung der
Luftmagie Fliigel wachsen oder
Meister der Beschworung sich
allmaéhlich in ein ziemlich ekli-
ges Mensch-Insekt verwandeln.
Also Vorsicht: Wer mit Vorliebe
die dunkle Seite der Macht be-
miiht und mit Skeletten um die
Hauser zieht, sieht bald alles an-
dere als frisch aus - Grufti-Ma-
gier wird’s freuen.

Bevor es soweit ist, gibt es je-
de Menge Action. Zahlreiche

Hier sehen Sie, wie sich das Erscheinungsbild Ihres Charakters
je nach Magie-Spezialisierung mit wachsenden Fdhigkeiten

dndert. Bei unserem Zauberlehrling hat die Vorliebe fiir Penta-
gramm-Magie durchschlagende Wirkung hinterlassen.

GameStar 05/2007




Quests schicken Sie auf Boten-
gange, Kopfgeldjagd oder
Schatzsuche. Zwar variieren je
nach Gesinnung Aufgaben und
Gegner, eins bleibt jedoch im-
mer gleich: Sie schnetzeln, met-
zeln, hacken, schlachten, grillen
sich durch riesige Gegnerhor-
den, dass es die wahre Freude
ist! Selten (oder nie) gab es
mehr und effektvollere Mog-
lichkeiten, durch Flachenzau-
ber, magische Knochenspeere,

-
5 o n
» b — e T

Questgeber tragen Ausrufezeichen und sind auf der Minimap markiert.

05/2007 GameStar

explodierende Kadaver, Vergif-
tung, verheerende Stiirme (oder
Kombinationen aus all dem)
ganze Armeen von anstirmen-
den Riesenskorpionen, Spinnen,
Schlangen. Goblins, Weih-
nachtsmann-Orks oder Killer-
kaninchen zu pulverisieren, zu
zerquetschen, zu zermalmen...
Nattrlich ist das alles letztlich
Dauerklicken, aber gut durch-
dacht, clever austariert und
hiibsch vielfaltig.

k.

Licht & Schatten

Nette Ideen wie der jederzeit be-
schworbare (und nervig brab-
belnde) Dschinn, der als Inven-
tarerweiterung tiberall in der rie-
sigen Welt zur Verfligung steht,
werten das Spielerlebnis weiter
auf. Ein riesiger Zoombereich
lasst Sie das Spiel sowohl aus der
Schulterperspektive (effektvoll)
als auch aus der Vogeldraufsicht
(ibersichtlich) steuern. Beim
Reinzoomen wird allerdings
auch deutlich, dass die Grafiken-
gine nicht ganz auf dem neues-

cenre: Action-Rollenspiel
Termin: 20. April 2007

BEON

Beeindruckend sind die teils geschickt zusammengesetzten Gegnerhorden, die Sie mit clever kombinierter Magie zuriick in die Holle schicken.

ten Stand ist, allen beeindru-
ckenden Zaubereffekten zum
Trotz. Dafiir ist das Gesamtbild
stimmig, und die sprithenden
Farbkaskaden in den Kampfen
erfreuen auch Besitzer nicht
ganz taufrischer PCs. Die eigent-
lich gelungene Steuerung offen-
bart hier und da Méangel im De-
tail, besonders im Gegnergetiim-
mel kann die Koordination
schon mal fléten gehen. Und vor
allem tiber das rudimentére
Speichersystem (dhnlich wie in
Diablo 2) sollten die Entwickler
nochmalnachdenken. 4l

entwickler: 1C/ Deep Silver
status:  ZU 95% fertig

Michael Trier: »Wow — Dawn of Magic kann einen echt umhau-
en! Extensive Moglichkeiten der Magieentwicklung, der Auf-
ristung von Waffen und Ristung, diese gigantischen

Monsterhorden mit originellen, teils ironisch aus der Fan-
tasyhistorie entliehenen Endgegnern, faszinieren jeden
Action-Rollenspiel-Fan. Aber gerade die Fiille der
Moglichkeiten wird so manchen Einsteiger tiber-
fordern; Profis finden eine Herausforderung.

SEHR GUT

Schon 1998 gab es eine Oma als Spieleheldin; im grottigen Adventure »Granny«.

@

> DVD:
Video-Special

> GAMESTAR.DE:
Screenshot-
Galerie
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mANGESPIELT ONLINE-ROLLENSPIEL

Ein ganzer Held, von Anfang an

THE CHRONICLES OF SPELLBORN

Handelsubliche Rollenspiel-Helden sind ein bisschen wie virtuelle Barbiepuppen: Standig muss
man ihnen neue, weil machtigere Klamotten anziehen. Nicht so in The Chronicles of Spellborn!

W ie geht das normaler-

weise in Online-Rollen-
spielen? Zu Beginn tragt Ihr
Held eine erdfarbene Schlabber-
kutte, die eher nach Bettler
denn nach Weltenretter aus-
sieht. Gegen seine Feinde
schwingt er einen Dolch, der
eher wie eine Pinzette denn ei-
ne Heldenklinge wirkt. Erst
nach zig Levelaufstiegen, zirka
einer Milliarde toter Monster
und haufenweise Gold in den
Taschen unverschamter Hand-
ler hat er sich in den glamouro-
sen Superkrieger verwandelt,
dessen Riistung samt meterlan-
gem Schwert in der Sonne
blinkt. Und wie geht das in The
Chronicles of Spellborn? Anders!

Von Geburt an schon

Gleich bei der Charaktererstel-
lung diirfen Sie aus den tollsten
Fummeln wéahlen, Tatowierun-
gen auf Oberarme verteilen
und riesige Schwerter um-
schnallen. Wer will, darf die
Ausristung sogar nach Lust
und Laune einfarben. Geben Sie
sich beim Komponieren ein bis-
schen Miihe, sieht Ihr Spellborn-
Held schon in seiner Geburts-
stunde besser aus als die meis-
ten Level-60-Charaktere ande-

rer Online-Rollenspiele. Doch
keine Sorge, der Entwickler
Spellborn NV tétet damit nicht
eine der Hauptmotivationen.
Auch in The Chronicles of Spell-
born gibt es Bossgegner, die be-
sondere Gegenstande wie ma-
gisch aufgeladene Helme oder
Panzerungen fallen lassen. Die
konnen Sie sich, sofern sie zu Ih-
rer Charakterklasse passen,
gleich tiberwerfen. Oder Sie tra-
gen die Kostbarkeiten zum
Schmied und lassen sie dort zer-
legen, um die darin lagernden
Siegel herauszufischen.

Bleib, wie du bist!

The Chronicles of Spellborn wird
zwischen zwei Siegel-Arten
unterscheiden: »Item Sigils«
und »Skill Sigils«. Die Item Si-
gils lassen sich nur in Gegen-
stande wie Waffen, Ristungs-
teile oder Schmuck einbauen. Je
nach Art und Starke des magi-
schen Gegenstands wird dann
nicht nur Ihr Held gestarkt, son-
dern es addiert sich auch ein
hiibscher grafischer Effekt. So
ziehen etwa magisch aufge-
wertete Waffen beim Schwin-
gen farbige Schlieren hinter
sich her. Der Clou am Siegel-
System fiir die Ausriistung ist,

In der groRen Arena treten Sie gegen andere Spieler an.

m Der jeweils beste Arena-Kampfer soll als riesige Statue in der Hauptstadt des Spiels stehen.

Auf solch riesigen Schiffen reisen Sie in der Welt von The Chronicles of Spellborn herum.

dass Sie das ganze Spiel tiber in
Threr Startausriistung rumlau-
fen konnen, die Sie nach und
nach durch geschicktes Addie-
ren von Siegeln in die magische
Uberriistung verwandeln.

Die »Skill Sigils« werten Thre
Féahigkeiten auf. Solasst sich et-
wa der Wirkradius eines Fla-
chenzaubers vergrofiern oder
seine Wiederaufladezeit verrin-
gern. Keine Sorge iibrigens: Je-
des eingebaute Siegel diirfen
Sie auch wieder entfernen. Bei
Item Sigils hilft der Schmied, fiir
Skill Sigils brauchen Sie einen
Zaubertrank. Beides soll laut

In der ersten Instanz geht es gegen Krabbenmonster.

Entwickler recht teuer sein. Also
ab Ende Mai gut aufgepassen,
wenn Sie mit den magischen
Gegenstanden hantieren! 431

THE CHRONICLES OF SPELLBORN
entwickler: Spellborn NV | Frogster

/k‘\
petra@gamestar.de ((;‘.4;\;,
/4
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Genre: Online-Rollenspiel
Termin: Juni 2007 zu 80% fertig
Petra Schmitz: »Die Idee, die Ausriistung mit erbeuteten ma-
gischen Siegeln zu verbessern und es dem Spieler so zu er-
maglichen, seinen Helden bis zum Levelmaximum in sei-
nem Lieblingsoutfit abenteuern zu lassen, gefallt mir un-
gemein gut. So bin ich namlich nicht wie in anderen On-
line-Rollenspielen gezwungen, meinem Recken spdter ei-
ne bessere, aber wohIméglich deutlich hdsslichere Riistung
tiberzustiilpen, um konkurrenzfdhig zu bleiben.«

POTENZIAL SEHR GUT

Status:
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mANGESPIELT ACTION-ADVENTURE

Und jetzt nochmal von vorn

TOMB RAIDER ANNIVERSARY

Peru, Scion, Rumspringen —kennen wir doch alles schon! So soll’s ja auch sein, denn der erste
Tomb-Raider-Teil kehrt als blankpolierte Neuauflage zuriick. Und macht doch vieles neu.

L ara Croft stapft durch
den tiefen Schnee des
peruanischen Andenhochlands,
vorneweg der Sherpa, der das
Steintor zum Grab des Qualopec
kennt. Das ist seit Jahrhunder-
ten verschlossen. Tomb Raider-
Veteranen wissen, was nun
passiert: Lara hangelt sich mit
einem Kletterhaken auf den
Quertrager des Torrahmens
und findet einen Schalter im
Steinrelief, der die schweren
Turfliigel 6ffnet. Das zeigt das
Intro-Video des ersten Tomb
Raider von 1996. 2007 steht Lara
wieder vor dem massiven Berg-
eingang in Peru. Doch diesmal
passiert erst etwas, wenn Sie
die Maus bewegen: Sie sind
dran, die Szene nachzuspielen.
Beim Springen und Klettern an
Felsrissen bringt IThnen Tomb
Raider Anniversary im Schnell-

LEVELDESIGN DAMALS UND HEUTE

durchgang die Grundlagen der
Spielsteuerung bei. Die Neuauf-
lage des ersten Serienteils baut
das Original nicht 1:1nach, son-
dern nimmt sich die Freiheit zur
Modernisierung. Die Schliissel-
szenen freilich bleiben erhalten:
Wie 1996 springen Wolfe aus
dem Eingangsdunkel und ver-
speisen den Sherpa, wie 1996
schlief3en die zufallenden Stein-
fligel Lara Croft allein im ural-
ten Grab ein.

Bekanntes ganz anders

Tomb Raider Anniversary be-
nutzt die Technik und die Spiel-
mechanik von Tomb Raider Le-
gend als Basis fiir den zeitgema-
Ren Neubau des alten Spiels.
Soll heifden: Lara tappt nicht so
schwerfallig wie 1996 durch die
Levels und muss nicht mehr
fu3spitzengenau an Steinkan-
ten herangefiihrt werden. Statt-
dessen katapultiert sie sich
leichtfufiig tiber Abgriinde und
krabbelt wie ein Eichhérnchen
an Steinrissen und Simsen em-
por. Das alte Ratseldesign hat
damit weitgehend ausgedient.
Der Entwickler Crystal Dyna-
mics hat die 15 Originallevels
entkernt und das Grundlayout

hin zurechtfinden. Kurz nach
dem Start am Felsentor betritt
Lara zum Beispiel einen langge-
streckte Saal mit zwei Holzbrii-
cken. Wer tiber die erste lauft,
iberlebt eine Uberraschung:
Die Planken brechen, die Heldin
purzelt in eine Wolfsgrube.
»Der Raum hat einen hohen
Wiedererkennungswert, des-
halb wollten wir ihn behalten.
Aber im Original war da drin
nichts los. Also haben wir die
Briicke briichig gemacht«, er-
lautert der Lara-Schopfer Toby
Gard im Audiokommentar die
Veranderungen. Die Tonschnip-
sel sind eine der Belohnungen,
die Sie im Spiel freischalten
konnen. Gard und sein Chef-Le-

Fledermaduse tauchen oft iiberraschend auf.

veldesigner erzihlen an mar-
kanten Punkten in den Missio-
nen Anekdoten tiber die Entste-
hungsgeschichte des Originals
und der Neuauflage.

Wo ist der Haken?

Was bleibt erhalten? Die Origi-
nalgeschichte rund um das
auflerirdische Artefakt »Scion,
die Schauplatze (von Peru iiber
Griechenland nach Agypten
und Atlantis) und die Gegen-
spieler, etwa der Revolverheld
Larson und der schmierige fran-
zosische Archdologe Pierre. Die
Zusammentreffen mit denen
inszeniert Anniversary in blen-
dend animierten Sequenzen in
der Spielgrafik. Was ist neu? La-

Vor zehn Jahren bestanden die Levels aus quadrati-
schen Blocken mit abgeschragten Kanten (oben). Zum
Vergleich ein Editorbild aus der Neuauflage: Die Ar-
chitektur ist wesentlich komplexer und detailreicher.

mit neuen Aufgaben gefiillt.
Die Schliisselpunkte bleiben
aber gleich, denn Spieler des
ersten Teils sollen sich weiter-

Neuerung gegeniiber dem ersten Serienteil: Lara hat den Greifhaken aus
Tomb Raider Legend dabei, mit dem sie groRere Abgriinde iiberwindet.

_ Urspriinglich war Tomb Raider Anniversary als »Abschiedsgeschenk« an die Playstation 2 gedacht. GameStar 05/2007




TURE ANGESPIELT

Im letzten Spielabschnitt, Agypten, trifft Lara auf Mumienwesen - serientypisch und getreu der Ur-Episode wird's im Spielverlauf zunehmend mystisch.

ra hat nun den Greifhaken aus
Legend dabei, mit dem Sie tiber
Abgriinde schwingt und brii-
chige Wandstiicke einreifst. Zu-
dem hat sie gegeniiber Legend
gelernt, an Wanden entlangzu-
laufen, wenn sie mit dem Seil
sicheren Halt findet. Im Ver-
gleich zum Ur-Tomb Raider soll
es deutlich weniger der Block-
schiebereien geben, bei denen
Lara Steinquader hin- und her-
wuchten muss. Getreu der Vor-
lage werden Sie in Anniversary
nur zu Fufl unterwegs sein,
Fahrzeuge gibt es nicht.

Hintenraus langer

Tomb Raider Legend war ein
buntes, abwechslungsreiches,
aber aufierst kurzes Spiel. Tomb
Raider Anniversary wird in vie-
lerlei Hinsicht eine andere Rich-
tung einschlagen: In den Gruf-
ten und Untergrund-Anlagen
herrschen dunkle Téne, der Fo-
kus liegt wesentlich starker auf
Geschicklichkeit und komple-
xen Kletteraktionen. Das Fern-
glas aus Legend, das benutzbare
Levelobjekte anzeigt, gibt es
nicht, Sie miuissen selbst auf die

Losung kommen. Zeitgesteuer-
te Schalter und Fallen fordern
Thnen genaues Timing ab. Da
Lara allein unterwegs ist, be-
gleitet sie auch keine Funk-
spruch-Stimme mehr auf ihrem
Weg. Die Eleganz von Legend
bleibt in Anniversary erhalten,
das Lara Bewegungsreichtum
mit dichten Sprung- und Kletter-
kombinationen in Szene setzt. In
Agypten hechtet die Grabriube-
rin unter Zeitdruck tiber beweg-
liche Statuenplattformen, in Pe-
ru arbeitet Sie sich in einem R&-
derwerk an einem turmhohen
Wasserfall entlang. Besonders
erfreulich: Die Spielzeit soll
mehr als doppelt so lang ausfal-
len wie im Vorganger Legend.

Vorn wieder etwas mehr

Weil Anniversary ein Ableger
der Legend-Technologie ist, hat
sich an der Grafik kaum etwas
getan. Die ist minimal aufpo-
liert, dafiir soll der optionale
Next-Gen-Anzeigemodus ent-
fallen. Genau wie damals aben-
teuert Lara im tiirkisen Top und
braunen Shorts, ihr Gesicht hat
Crystal Dynamics leicht ver-
jungt. Und als Hommage an
vergangene Tage ist auch Miss
Crofts Oberweite, wie es die
Presseabteilung von Eidos aus-
driickt, wieder »knubbeliger«.
Wer's eher schmutzig mag, darf
sich besonders freuen: Lara
wird nun auch dreckig. A&

TOMB RAIDER ANNIVERSARY

christian@gamestar.de

Entwickler: Crystal Dynamics / Eidos

O

Genre: Action-Adventure
Termin: Mai 2007

Status: ZU 90% fertig > DUD:

L X . Video-Special
Christian Schmidt: »Was soll da noch schiefgehen? Nach dem -
grandiosen Tomb Raider Legend haben Crystal Dynamics und Kifﬁv’
Toby Gard bei mir einen groRen Vertrauensvorschuss. Die f..l’/
schaffen das, den Oldie spannend zu modernisieren und ',/
trotzdem ohne Ldngen durch die 15 Levels tragen. Man ’2@,’;@’;‘33{_
muss den ersten Teil nicht kennen, um mit Anniversary SpaR Galerie
zu haben. Aber die Wiedersehensfreunde diirfte das 635

Vergniigen noch mal ordentlich erhdhen.«

POTENZIAL SEHR GUT

Das verlorene Tal ist nun zum Himmel offen. Veteranen erkennen die Han-
gebriicke und die Linksbiegung, hinter der der T-Rex wartet.

05/2007 GameStar

Scion ist (inzwischen) der Modellname fiir eine US-Autoreihe von Toyota. m
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Orks nehmen unsere Seraphim auf einer Briicke in die Zange. Zur Verteidigung kénnen wir sowohl ihre Kampffahigkeiten als auch die des Sébelzahntigers nutzen.

Zwei Kampagnen, 600 Quests, 500.000 Worter Dialoge: Beeindruckende Zahlen, doch was
steckt dahinter? Wir verraten es anhand der neuesten Version des Action-Rollenspiels.

an Francisco, Game De-

velopers Conference:
Wir sitzen gemeinsam mit ein
paar internationalen Journalis-
ten in einem Prasentations-
raum von Epic, sollen gleich die
neueste Version des Unreal-Edi-
tors sehen. Doch das Getuschel
der Kollegen dreht sich um et-
was vollig anderes: Sacred 2. Ein
deutsches Spiel ist tatsachlich
eines der beliebtesten Ge-
spriachsthemen auf der welt-
weit grofiten Entwicklerkonfe-
renz. Aber warum nur? Wie wol-

len es herausfinden und wan-
dern nach einer enttduschen-
den Show von Epic ein paar Me-
ter weiter zum Ascaron-Stand.
Und dort nimmt sich Sacred 2-
Produzent Christian Grunwald
mehrere Stunden Zeit, um uns
die neueste Version des Action-
Rollenspiels zu zeigen und mas-
sig Fragen zu beantworten.

Licht oder Schatten?

Die Geschichte von Sacred 2 be-
ginnt 2.000 Jahre vor der des ers-
ten Teils. Das Volk der Hochel-

Ascaron entwickelt auch eine Xbox-360-Version von Sacred 2, die rund sechs Monate nach der PC-Fassung erscheinen soll.

fen beherrscht das Fantasy-
Reich Ancaria, steht jedoch an
der Schwelle zum Buirgerkrieg.
Zankapfel ist die so genannte
Schopfungsenergie — eine ge-
waltige magische Kraft. Wah-
rend die Priester der Hochelfen
diese Energie verwenden wol-
len, um alle anderen Vélker auf
Ancaria zu vernichten, mochten
andere Stamme in Frieden mit
Menschen und Zwergen zu-
sammenleben und die gefahrli-
che Magie fiir immer aus der
Welt verbannen.

GameStar 05/2007



ACTION-ROLLENSPIEL ANGESCHAUTm

VIER SPEZIALFAHIGKEITEN DES SCHATTENKRIEGERS

Umlenkung: Erhdht die Reflexe um ein Vielfaches, so dass der Schattenkrieger Schldge und
sogar Schiisse zuriickwerfen kann. Dies Idsst sich sogar auf die gesamte Gruppe ibertragen.

=

Attacke: Eine schnelle Abfolge von Schldgen und Tritten auf ein oder mehrere Ziele. Sie kon-
nen entweder die Zahl der Angriffe erhdhen oder deren Durchschlagskraft.

"‘.:;' B Sl - P S 3 al e b

Willensstarke: Mit diesem klassischen »Buff« erhoht der Schattenkrieger fiir kurze Zeit sowohl
seine Lebensenergie als auch seine Widerstandskraft — unentbehrlich fiir einen Nahkdmpfer.

Wie in einem Echtzeit-Strate-
giespiel entscheiden Sie vor
Kampagnenbeginn, fiir welche
Fraktion Sie in den Kampf zie-
hen wollen: Licht oder Schatten.
Sie konnen beide Gruppen zum
Erfolg flihren, erleben jeweils
eine andere Geschichte und se-
hen unterschiedliche Endse-
quenzen. Dennoch sollen sich
die Wege von Licht und Schat-
ten immer mal wieder kreuzen.
Christian Grunwald gibt uns
ein Beispiel: »Als Kampfer des
Lichts musst du in einer Quest
eine Prinzessin eskortieren —auf
der Gegenseite lautet dein Auf-
trag dagegen, genau diese Kara-
wane zu Uberfallen.« Zwei
MafRnahmen sollen helfen, die

05/2007 GameStar

Story-Qualitat gegentiber Teil 1
erheblich zu verbessern: Zum
Einen unterstiitzt Adventure-
Legende Bob Bates (Eric the Un-
ready, Shannara) das Team von
Ascaron Studio 2 beim Schrei-
ben der Geschichte und der Dia-
loge. Zum anderen wollen die
Entwickler die neue 3D-Engine
nutzen, um wichtige Ereignisse
mit filmreif geschnittenen
Zwischensequenzen in der
Spielgrafik zu erzihlen.

Inquisition gegen Anubis
Der Story-Schritt in die Vergan-
genheit und die 3D-Engine er-
moglichen es Ascaron, eine vol-
lig neue Spielwelt zu erschaffen
und damit finf neue Charakte-

Der erste Teil der Sacred-Serie verkaufte sich weltweit mehr als 1,6 Millionen Mal. m

re einzufiihren: Einzig die Sera-
phim kennen Sacred-Fans aus
dem Vorgénger. Nur sie und
den nahkampflastigen Schat-
tenkrieger sehen wir auf der
GDC bereits in Aktion, die tibri-
gen vier sind noch nicht fertig
gestellt. Auf dem Konzeptpa-
pier lesen sich Ascarons Ideen
jedoch sehr vielversprechend
und abwechslungsreich: So er-
innert der Tempelwéchter op-
tisch an den Totengott Horus
aus der agyptischen Mytholo-
gie. Der Tempelwéchter soll
uber einen verformbaren Arm
verfiigen und im Nahkampf
mechanische Waffen einsetzen.
Dagegen spezialisiert sich die
naturverliebte Dryade bevor-

zugt auf Bégen und voodoo-
ahnliche Zauber. Der fiese Inqui-
sitor kann nur fiir die Schatten-
seite in den Kampf ziehen. Wir
vermuten, dass er sich unter an-
derem auf géttliche Unterstiit-
zung verldsst. So gut wie keine
Infos gibt es bislang zur Hochel-
fin, bei der es sich wohl um ei-
nen klassischen Zauber-Charak-
ter handeln wird.

Talente-Tuning

Deutlich auskunftsfreudiger
zeigt sich Christian Grunwald
beim Fahigkeiten-System: »Je-
der Charakter wird tiber drei As-
pekte mit je sechs Kampfkiin-
sten verfiigen. Pro Talent hast
du sechs Modifikationsmog-




Preview

Ein Endgegner: Dieser Golem kann Monster beschwéren und Felsen regnen lassen.

lichkeiten, kannst davon aber
nur maximal drei wahlen.« Als
Beispiel demonstriert uns Chris-
tian Grunwald den Sprung des
Schattenkriegers: Mit einem ge-
waltigen Satz springt der dun-
kle Ritter in eine verdutzte Geg-
nergruppe, lasst seinen Zwei-
hander niedersausen und
sprengt die Feinde dank Rag-
doll-Physik in alle Richtungen

- 5

ABWECHSLUNGSREICHES AN

= 3 B

Eine Dryaden-Siedlung. Diese Wesen leben in den Wipfeln riesiger Baume.

auseinander. Mit den Modifika-
tionen kann der Spieler nun ent-
weder die Flachenwirkung er-
héhen oder aber die Reichweite
des Sprungs. Entscheidet er sich
fiir Letzteres, wird aus dem rei-
nen Angriffstalent plétzlich ein
ideales Fluchtmittel. Wie im
Vorganger steigern Sie die
Kampfkiinste mit entsprechen-
den Runen, die Sie besiegten

CARIA

Feinden abnehmen, in einer der
zahllosen Schatztruhen finden
oder als Quest-Belohnung er-
halten. Haben Sie genug davon
flir eine Kampfkunst beisam-
men, diirfen Sie eine weitere
Modifikation wéhlen.

Drachentaxi

Christian Grunwald zeigt uns
ein weiteres Mal den Sprungan-

Vo

.

Seraphim und Schattenkrieger erkunden im Multiplayer-Modus eine Hochel

griff —mit dem kleinen, aber fei-
nen Unterschied, dass der
Schattenkrieger nun auf einem
Damonen sitzt: dem Hollen-
hund. Denn nach rund einem
Drittel der Kampagne soll jeder
Charakter sein ganz personli-
ches Reittier bekommen. Eben-
falls fertiggestellt ist der Tiger
der Seraphim, der mit seinem
verbliiffend echt wirkenden Fell

Die Villa eines Adligen. Jedes Gebdude der Spielwelt kdnnen Sie betreten.

In der Wiiste lauern iiberall Monster. Nur in der Oase finden Sie Sicherheit.

i

Fiir den Multiplayer-Modus iiberlegt Ascaron, ein Instanzen-System dhnlich dem von Guild Wars einzubauen.

fen-Stadt.

GameStar 05/2007




Angewandte Physik: Die Trolle konnen Steine aufheben und sie auf unsere Heldin schleudern.

o
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schon jetzt méchtig viel Ein-
druck schindet. Jedes dieser Tie-
re hat Spezialfahigkeiten wie
den Sprungangriff des Hollen-
hundes oder die Bissattacke des
Tigers, die Sie in einem eigenen
Talentbaum nach Thren Wiin-
schen weiterentwickeln konnen.

Bis Sie im Verlauf der Ge-
schichte auf Ihren animalischen
Mitkampfer treffen, reisen auf
dem Sattel eines Pferdes, das Sie
wie im Vorganger bei Handlern
kaufen und mit speziellen Riis-
tungen ausstatten. Fiir die be-
sonders langen Distanzen hat
Christian Grunwald noch ein
weiteres Transportmittel auf La-
ger: Uber seinen Monitor flat-
tert fliissig animiert ein gewal-
tiger roter Drache - die Sera-
phim wiirde problemlos in den
Mund dieses Ungetiims passen.
Noch iiberlegen die Entwickler,
ob der Drache nur automatisch
von Punkt zu Punkt fliegt oder
ob Sie die Riesenechse selbst
lenken diirfen. Technisch mog-
lich wére es jedenfalls.

Situationsabhangig
Sachen sammeln

So weit zu den Neuerungen, wir
konfrontieren Christian mit den
Schwiéchen des Vorgingers.
Stichwort unausgewogene Aus-
ristungs-Verteilung: »Wir ar-

Genre: Action-Rollenspiel
Termin: 1. Quartal 2008

beiten an einem situations-
abhangigen Zufallssystem. Im
letzten Raum eines monsterver-
seuchten Dungeons wirst du al-
so garantiert wertvolle Gegen-
stande finden und nicht nur ein
paar Goldmiinzen.« Und die
Superristung macht nicht erst
am Korper des Helden stolz, son-
dern bereits im Inventar. Denn
sobald Christian mit der Maus
Uber ein Icon fahrt, sehen wir
die entsprechende Ausriistung
als grof3es, fein modelliertes 3D-
Modellin einem Extrafenster.
Auch die Kritik an den zu we-
nigen und zu unspektakularen
Boss-Monstern haben die Ent-
wickler angenommen. Neben
mehr als 100 reguldren Gegner-
typen designen sie auch tiber 20
Endgegner. Ein erstes Beispiel
zeigt Christian Grunwald zum
Abschluss des Gesprachs: Auf
dem Boden einer riesigen, durch
hunderte Holzstege erschlosse-
nen Grube attackiert ein turm-
hoher Steingolem den Schatten-
krieger. Er hdmmert mit beiden
Fausten auf den Boden und lasst
einen Felsregen auf den Helden
niederprasseln. Spatestens jetzt
verstehen wir vollkommen, wa-
rum die internationalen Kolle-
gen so getuschelt haben, auch
wenn sie nur halb so viel gese-
hen haben wie wir. Al

Entwickler: Ascaron Studio 2 / Ascaron
Status:

zu 60% fertig

Heiko Klinge: »ch bin begeistert: von der riesigen wunderschdnen Spielwelt,
den interessanten Charakteren, der zweigleisigen Kampagne, den Reittieren,
dem komplexen Talentsystem. Aber ich bin auch skeptisch: Ein GroBteil der
Weltist noch leer, ich habe nur zwei Charaktere in Aktion gesehen, und das Ta-
lentsystem macht das Balancing zur Mammutaufgabe. Und ich hoffe so sehr,
dass der begeisterte Heiko im ndchsten Jahr letztlich Recht behalt!«

Bob Bates war bereits an der Geschichte von Tortuga beteiligt.




Die Ruickkehr der Ritter

mANGESCHAUT STRATEGIESPIEL

MEDIEVAL 2 KINGDOMS

Ein Konigreich fur ein Addon? Denkste, Creative Assembly setzt den Strategie-Hit an gleich vier mittel-
alterlichen Schauplatzen fort — und wiirzt ihn zudem mit sinnvollen spielerischen Neuerungen.

S chluss mit den Invasio-
nen! Nach Mongol Inva-
sion flir Shogun, Viking Invasion
fiir Medieval sowie Barbarian In-
vasion fiir Rome tragt das Add-
on zum neusten Teil der Total
War-Reihe endlich einen ande-
ren Titel: Medieval 2: Kingdoms
fithrt Sie im Sommer 2007 zu-
riick ins Mittelalter. Trotz der
Namensanderung geht’s darin
aber keinesfalls friedlich zu, wie
gehabt verwalten und erobern
Sie rundenweise ganze Konig-
reiche. Wenn Thr Heer auf Fein-
de trifft, schlagen Sie taktisch
fordernde Echtzeit-Scharmiit-
zel. Hierzu wird Kingdoms reich-
lich Gelegenheit bieten: Statt
wie die Vorganger nur eine
Kampagne bietet die Erweite-
rung gleich vier, gespickt mit
spielerischen Neuerungen. Der
neue Name ist also nicht die
einzige Total War-Premiere.

Inselkampf und Kreuzzug
Die Kingdoms-Kampagnen
schicken Sie auf eine
kriegerische Welt-

reise: Sie kampfen

um Britannien, stiir-

zen sich in die

Kreuzzuge,

schlagen sich

in Osteuropa mit dem Deut-
schen Orden oder unterjochen
Amerika. Jeder Feldzug bietet
historische Ereignisse, wahrend
der Kreuzziige etwa greifen
auch noch Mongolen an. Hinzu
kommen frische Fraktionen mit
insgesamt iiber 150 neuen Ein-
heiten. Und wie gehabt wird Sie
jedes Volk vor individuelle Her-
ausforderungen stellen.

Um Britannien ringen Sie mit
England, Schottland, Irland,
Wales oder Norwegen. Die Eng-
lander herrschen tiber ein Rie-
senreich, das hohe Steuerein-
nahmen, aber auch Probleme
bringt: Im Kernland brodeln
Aufstinde, die Grenztruppen
sind weit verstreut. England
muss seine Vormachtstellung
daher festigen, die Bevolkerung
beséanftigen und Truppen aus-
heben. Waliser, Iren und Schot-
ten greifen hingegen aggressiv
an und erobern schnell Grenz-
stadte, bevor die Supermacht

erstarkt. Und die norwegi-
schen Wikinger
suchen Britan-
nien mit Beu-
tezligen heim
- zum Schre-
cken der an-
deren Volker.

In der Kreuzzugs-Kampagne
kampfen zwei Allianzen: Mit Je-
rusalem und Antiochia bela-
gern Sie nahostliche Stidte, die
Sie auf Seiten der Tiirken, Agyp-
ter oder Byzantiner verteidigen.
Wer Religionszentren wie Jeru-
salem unterjocht, darf Eliteein-
heiten anwerben und bekommt
regelméfig kostenlosen Nach-
schub. In eroberten Siedlungen
oder nach siegreichen Schlach-
ten kénnen Sie zudem heilige
Relikte finden. Jedes dieser Ar-
tefakte weisen Sie einem Ihrer
Generale zu, um die Kampfkraft
seiner Truppen zu erhohen.
Nach seinem Tod vererbt der
Befehlshaber das Relikt seinem
Sohn — falls der Feind es nicht
zuvor im Kampf zuriickerobert.

Glaubenskrieg

Die Kriege des Deutschen Or-
dens fiihren Sie mit dem Ritter-
bund selbst, dem Heiligen Ro-
mischen Reich, Polen, Litauen,
Danemark oder Nowgorod. Der
Orden tiberrennt Osteuropa mit
kampfstarken Rittern, die er je-
doch nur in katholischen Pro-
vinzen anwerben darf. Also
miissen Sie heidnische Siedlun-
gen schnellstens bekehren, in-
dem Sie teure Kirchen bauen

und Priester ausbilden. Mit Po-
len, Litauen und Nowgorod ver-
teidigen Sie sich gegen den Or-
den, konnen allerdings auch
selbst zum katholischen Glau-
ben tbertreten. Soriskieren Sie
Aufstande, schalten aber fort-
schrittliche Einheiten wie Mus-
ketiere und Kanonen frei. Das
Dilemma: Die Truppen kénnen
Sie gut gebrauchen, doch die re-
bellischen Biirger schwéachen
Ihr Reich. Falls der Orden eine
katholisierte Stadt erobert, darf
er dort zudem sofort Elitetrup-
pen ausheben. Die Danen ver-
folgen indes andere Ziele: Wenn
sie Skandinavien vereinigen,
durfen sie zahe norwegische
Kémpfer anwerben. Und das
Heilige Romische Reich ver-
sucht, osteuropéische Hafen in
den Hanse-Verbund einzuglie-
dern, um den lukrativen See-
handel zu kontrollieren.

Indianer!

Die vierte Kampagne spielt in
Amerika. Hier ibernehmen Sie
die spanischen Kolonisten oder
eines der Eingeborenenvolker
Azteken, Maya, Apachen, Taras-
ken, Chichimeken oder Tlaxkal-
teken. Auf europaischer Seite
befehligen Sie anfangs nur ei-

Walisische Axtkampfer stiirzen sich auf die norwegische Armee.

_ Bei der Flucht aus der Aztekenstadt Tenochtitlan soll Hernan Cortés den Zeigefinger seiner linken Hand eingebiif3t haben.
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In der amerikanischen Kampagne tobt ein Krieg zwischen den Tlaxcalteken (orange) und den Azteken (blau). Beide Eingeborenenvdlker diirfen Sie auch selbst anfiihren.

nen kleinen Elitetrupp unter
General Hernan Cortés und sind
daher auf Nachschub aus dem
Mutterland angewiesen. Dafiir
sammeln Sie mit Siegen, lukra-
tiven Handelsrouten oder er-
fillten Missionen a la »Erobern
Sie einen Hafen« Prestigepunk-
te, und steigen so in flinf Stufen
vom Adeligen zum Marquis
auf. Fiir jeden Rang gibt’s eine

Geldpramie, zudem schalten Sie
neue Truppentypen frei. Durch
Niederlagen kénnen Sie jedoch
auch Prestige und Ringe einbii-
f3en. Um Thre Truppen zu stér-
ken, schmieden Sie Allianzen
mit den Eingeborenen und wer-
ben indianische Séldner an. Be-
sonders wichtig ist das im spa-
teren Verlauf des Feldzugs,
wenn englische und franzosi-

Die Indianer bringen neue Einheiten, darunter aztekische Keulentrager.

STRATEGIESPIEL ANGESCHAUT IR

sche Expeditionstruppen ein-
treffen. Die miissen Sie um je-
den Preis zurlickschlagen.

Die Eingeborenen verteidigen
ihre Heimat, konnen sich aber
auch mit den Spaniern verbiin-
den. So gelangen sie an fort-
schrittliche Einheiten, darunter
Musketiere — die sie spater ge-
gen die Invasoren einsetzen
kénnen. In der Schlacht erhéhen

Azteken & Co. den Moralwert
ihrer Soldaten mit Hohepries-
tern. Barbarisch, aber effektiv:
Gefangene Truppen opfern sie
den Goéttern, das begliickt die
Bevolkerung und verhindert Re-
volten. Das grofdte Problem der
indianischen Volker ist ihre Ri-
valitit untereinander: Mit Krie-
gen schwichen sie sich gegen-
seitig zum Vorteil der Spanier.

Speertrager aus Nowgorod verteidigen sich gegen den Deutschen Orden.

Die schottischen Ureinwohner kamen auf dem Landweg in ihre Heimat. Erst nach der Eiszeit wurde Britannien zur Insel. m




Heere Helden

Alle vier Kampagnen profitie-
ren zudem von spielerischen
Neuerungen. Hernan Cortés
zahlt zu den neuen historischen
Helden, die méchtige Spezialfa-
higkeiten haben. Wahrend der
Kreuzziige treffen Sie etwa auf
Richard Lowenherz. Der kann in
der Schlacht mit seinem Talent
»Das Herz des Lowenc« (einfalls-
reicher Name) alle fliehenden
Einheiten wieder zu den Waf-
fen rufen. Auf Seiten der Byzan-
tiner kampft Kaiser Manuel, der
Gegner mit »Byzantinischer Po-
litik« verwirrt: In jedem Gefecht
besteht die Chance, dass sich
gegnerische Divisionen plotz-
lich gegenseitig kloppen. Dabei
16st sich die Formation der Fein-
de auf, und Sie konnen mit Rei-
terei durch die Liicken preschen.

Wenn Sie im Rundenmodus
ein Ziel mit mehreren Heeren
gleichzeitig angreifen, diirfen
Siein der Echtzeit-Schlacht nun
alle selbst befehligen. So fithren
Sie auf Kreuzziigen oft mehrere
zehntausend Mann ins Gefecht
- faszinierend. Im Hauptpro-
gramm miissen Sie aber weiter-

GLAUBENSKRIEG

Bevor der Deutsche Orden seine stdrksten Einhei-
ten anwerben darf, muss er eroberte Siedlungen
miihsam zum katholischen Glauben bekehren.

Die lanzenbewehrten Ordensritter galoppieren
feindliche FuBsoldaten problemlos nieder.

Die Markenzeichen der Schwertkampfer des Ordens:
dicke Kettenriistungen und gehornte Helme.

mANGESCHAUT STRATEGIESPIEL

In der Kreuzzugs-Kampagne bekriegen sich zwei Allianzen: Byzantiner (O und Agypter @ verteidigen diese belagerte Nahost-Stadt
gegen das Konigreich Jerusalem () und das Fiirstentum Antiochia @). Spater mischen sich auch noch die Venezianer ein.

hin alle Reserveheere einem KI-
Gegner Uberlassen. Auch von
den neuen Forts profitieren nur
die Kingdoms-Kampagnen: Eng-
pésse wie Téler blockieren Sie
mit Festungen, um die sich erst-
mals sogar Burggraben ziehen.
Feindliche Kastelle konnen Sie
erobern und als Vorposten nut-
zen. In Medieval 2 werden die
kleineren Feldlager hingegen
bei der Einnahme zerstort.

Auftrag vom Fanatiker

Wie im Hauptprogramm ver-
dienen Sie auch in Kingdoms
mit erfiillten Missionen Geld
oder Einheiten. Zu den bekann-
ten Zielen wie »Erobere die
Stadt XY« stofden zudem neue.
Mit dem Deutschen Orden etwa
treffen Sie hin und wieder auf
adelige Kreuzritter, die dem
Papst zuliebe nach Osteuropa
pilgern, Heiden bekriegen —und
um Thre Hilfe bitten. So stehen
Sie den fanatischen Gotteskrie-
gernin der Schlacht bei. Bei Er-
folg bedanken sich die Kreuzrit-
ter mit Geldspenden, deren Ho-
he unter anderem davon ab-
héngt, wie viele Feinde Sie erle-
digt haben. Falls der Adelige
stirbt, gehen Sie aber leer aus.
Ebenfalls originell: Im Britan-
nien-Szenario konnen sich Wa-

liser, Schotten und Iren mit ab-
trinnigen englischen Firsten
verbiinden. Diese Verréater for-
dern, dass Sie eine englische
Stadt erobern und an sie auslie-
fern. So rufen Sie eine neue,
anti-englische Partei ins Leben:
die Allianz der Barone. Alterna-
tiv behalten Sie die Siedlung fiir
sich, verscherzen es sich dann
allerdings mit den Adeligen.

Gemeinsam siichtig?

Die einzige Neuerung, von der
auch das Hauptprogramm pro-
fitiert, gibt’s im Mehrspieler-
Modus: Die Original-Kampagne
und die vier Kingdoms-Feldziige
dtrfen Sie kiinftig via Hotseat
bestreiten. Das heif3t, dass alle
Teilnehmer nacheinander am
selben PC zum Zug kommen,

MEDIEVAL 2: KINGDOMS

Genre: Strategiespiel-Addon
Termin: 2. Quartal 2007

die Schlachten werden ausge-
wiirfelt. Die Hotseat-Funktion
fiir Medieval 2 will Creative As-
sembly sogar schon Ende Marz
per Patch verdffentlichen, Modi
fiir Netzwerk und Internet sind
derzeit nicht geplant. Weil eine
Partie Tage dauern kann, eignet
sich der Hotseat-Modus zudem
nur fiir geduldige Fans. Auch
Kingdoms wendet sich somit in
erster Linie an Solisten, zumal
das Addon den Medieval 2-
Suchtfaktor erbt: Der Echtzeit-
Runden-Mix motiviert unge-
mein, bis zur nachsten erober-
ten Provingz, zur nachsten neuen
Einheit, zur nachsten besiegten
Fraktion. Bei aller Innovation
bleibt sich die Total War-Serie
treu, und daran dndert auch der
neue Addon-Name nichts. 4

entwickler: Creative Assembly / Sega
Status:

2u 70% fertig

Michael Graf: »Fiir sich betrachtet mag jede der vier Kampagnen kurz wirken,
im Paket werden mich die Feldzlige aber monatelang beschaftigen: Ich gebe
nicht auf, bevor ich alle Herausforderungen gemeistert habe. Erfreulich, dass
(reative Assembly zudem sinnvolle Neuerungen wie die Helden-Talente liefert
- obwohl ich mir die auch fiirs Hauptprogramm gewiinscht hatte. Nur der
Hotseat-Modus wirkt halbherzig. Wieso darf ich die V6lkerschlacht nicht im LAN
oder Internet ausfechten? Dann konnten die Entwickler auch einen simulta-
nen Zugmodus einbauen, damit die Partien nicht so lange dauern. Sei's drum,
dank der feinen Feldziige hat Kingdoms das Zeug zum Einzelspieler-Eldorado.«

_ Der Deutsche Orden existiert auch heute noch, als religiése Gemeinschaft mit rund 1.000 Mitgliedern. Ihr Hauptsitz ist Wien.
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TEAM-CHECK

RESIDENT EVIL &

Subjektiv und
ungefiltert: Was sagen

die GameStar-Redakteure

zu den funf wichtigsten
Titeln des Monats?

Gunnar Lott

Michael Trier

Christian Schmidt

Jorg Spormann

Fabian Siegismund

Heiko Klinge

Daniel Matschijewsky

Petra Schmitz

Michael Graf

Patrick C. Liick

i3 0 b

tesigznf awif

Doofe Umsetzung. Aber
im Herzen immer noch
ein gutes Spiel.

AL AL A

Ich hab' das erste Resi
auf dem PC gespielt —
nicht nochmal!

A A

Wie habe ich mich dar-
auf gefreut! Und dann
s0 eine Enttduschung.

A A

Nicht gespielt.

Eine Frechheit! Da muss
ich mir wohl einen Ga-
mecube ausleihen.

A

Jade Empire hat gezeigt,
wie PC-Umsetzungen
gehen. Eine Schande!
Was fiir ein klasse
Spiel! Aber nicht auf
dem PC...

S

Lieblos hingeschludert.
Pfui!

A A

Zombies = 5 Sterne.
Miese Umsetzung =2
Sterne Abzug. Ergibt:

AL AL A

Und ich dachte, nach
den Filmen kann's nicht
schlechter werden...

A A

SILENT HUNTER &

Nicht gespielt.

GroRartige Serie, immer
wieder wahnsinnig
spannend - und schon!

4 4 4 4 4

Nicht gespielt.

Zum Blubbern schone
U-Boot-Sim, die nicht
nur Profis anspricht.

NS A AN

Nur ein Ping? Pah! Ich
sende fiinf!

Nicht gespielt.

Schnarch! Bei Tiefsee
denke ich an Tiefschlaf.
Mir zu lahm!

4 4

PO

Ich kann ja nicht mal
Geduld simulieren.
Nichts flir mich.

4 4 4

Spannend, aber der
Pazifikkrieg juckt mich
nicht. Sayonara.

4 4 4

Allein der Gedanke an
Wasserbomben bringt
mich ins Schwitzen.

4 4 4 4

Hier stimmt eigentlich
alles. Tolles Spiel, tolles
Spiel, tolles Spiel.

B G

Seit dem Ur-(&C der
erste Nachfolger, der
mich wieder reizt.

IV U

Toll modernisiert, samt
allen alten Tugenden
(und Macken).

B I

Der neue Teil schafft es
wieder: Echtzeit-Stra-
tegie par excellence.

S U

PARIVA S SN G

Ist mir irgendwie zu
viel Science Fiction.

N

Tolle Prasentation und
strategische Tiefe passen
eben doch zusammen.

Ein Paradebeispiel, wie
packend ein Spiel in-
szeniert sein kann.

W U U

ARV SR SIS S

0Oh, das ist soooo (&C,
dass ich fast aus Nos-
talgie weinen musste.
- W W e .

Ich liebe es. Details
stehen im Test.

Macht SpaR und Krach.
Trotzdem warte ich lie-
ber auf Stracraft 2.

N T U

TEST DRIVE UNLIMITED

|IFEST B=2IVE
S T
~

-

Ach. Nun ja. Sieht gut
aus, macht SpaR - fiir
zwischendurch.

Gefdllt mir gut. Inter-
essante Strecken und
Fahrzeuge, klasse.

4 4 4 4

Es gibt kein Ziel auf
Hawaii, es gibt kein
Ziel...

Sonne, Strand, Palmen
und schnelle Autos -
darauf fahre ich ab.

PO A A

Nicht gespielt.

Hergucken, Need for
Speed: Das sind Autos,
die ich fahren will!

So toll die Autos sind,
auf Dauer geht dem
Spiel die Puste aus.

4 4 h

PGPS

Tolle Landschaft, tolle
Autos und das tollste:
der Vanquish S.

4 4 4 4

Nach drei Wochen dde.
Und die hab ich auf der
Xbox schon hinter mir.

Fiir einen Spritztour-
Simulator nicht schon
genug.

VIRTUA TENNIS 3

res.r]_ S
$ 36

Der Platzhirsch in Sa-
chen Tennis. Matchball
- verwandelt!

Nicht gespielt.

Wenn man unbedingt
am PC Tennis spielen
will, dann damit.

Sehr gutes Tennis mit
einer Steuerung, die
auch Boris B. kapiert.

PO AN

Tennis ist fast noch
schlimmer als FuBball.

Hatte nie gedacht, dass
PS3-Umsetzungen auf
einem 2-GHz-PC laufen.

PN AN

Ich habe kein Interesse
an Tennis. Aber das
macht wirklich SpaR.

PO AN

Nicht gespielt.

Schon unkompliziert,
aber ohne Online-Mo-
dus. Bitte nachreichen!

Nicht gespielt.

Durchschnitt

5 I

7 7 7 7
A% A 2 3
N | AN | AN S

7 Bl
S &
< N
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TEST
ACTION

UNTERSEEISCHE
STEUERUNG

DIE PORTIERUNG DES BOSEN  Ordentliche Auflosung? Schnickschnack!
Vielleicht Lichteffekte? Tja, die sind alle schon in der Konsolenversion verbraucht
worden. Neue gibt’s nicht! Mausunterstiitzung? Unfug! Das bedeutet nur zu-
satzliche Frickelei fiir die Programmierer. Sollen sich die Menschen eben ein ge-
scheites Gamepad zulegen, wenn sie Resident Evil 4 am PC spielen wollen! - So

ABWERTUNGEN

Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach

seinem Erscheinen Giberpriifen wir jeden Titel, ob
eine Abwertung nétig ist. Wenn ja, kennzeichnen
wir das in der Hitliste mit diesem Symbol: v

Petra Schmitz

petra@gamestar.de

INHALT

ungefahrwird es wohlin den Unterhaltungen zwischen dem Entwickler Capcom und Ubi- TESTS .
. . . . ) Resident Evil & 70
soft abgelaufen sein, bevor man sich an die Portierung des Spiels vom Gamecube auf den .
o . . . Silent Hunter &4 I
PC machte. Ubrigens: Wollen Sie das jetzt noch spielen? .
Dawnspire 7
NURDIERUHE Geduldsspiele liegen mir tiberhaupt nicht. Ich kann ja nicht mal ge- Stalker (Multiplayer-Nachtest) 78
scheit campen. Spatestens nach 20 Sekunden Rumgehocke in einer finsteren Ecke langwei- Red Ocean 80
le ich mich. Insofern ist die U-Boot-Simulation Silent Hunter 4 nicht wirklich mein Spiel, Steel Walker 82
muss man da doch vor allem eins sein: namlich geduldig. Daflir werden Sie, sollten Sie tiber Redneck Kentucky 82
diese wundervolle Tugend verfiigen, dann aber auch mit einem erstklassigen Programm Airstrike 2: Gulf Thunder— 82
belohnt, das lediglich in der Bedienung etwas krankelt. Aber im Vergleich zur Steuerung auf Code of Honor: Die Fremdenlegion____83
Tiefseegraben-Niveau eines Resident Evil 4 ist das fast nicht der Rede wert. Stromberg: Biiro ist Krieg____ 83

GAMESTAR-ACTION-CHARTS 05/2007

ISJ §° & £ v.a'i
Original- Aktuelle < s & § & & & _f£¢ 58
Platz Spiel Genre Publisher Entwickler Test Wertung § § & § & § & s¢ & €5 Kommentar

1 Battlefield 2 Multiplayer-Shooter Electronic Arts Digital lllusions 08105 93 9 10 9 9 9 10 10 10 10 7 0106:Addon
2 Half-Life 2 Ego-Shooter EA Games Valve 01/05 (93) 91 8 10 1 10 10 9 9 8 9 8

3 Stalker Ego-Shooter THQ GSC Game World 0L/07 90 9 8 9 10 9 9 10 8 9 9

L Far Cry Ego-Shooter Ubisoft Crytek 05/04 (90%) 9 g1 8 9 10 10 10 9 9 6 \Versionl3

5  Dark Messiah of M&M  Actionspiel Ubisoft Arkane Studios 12106 90 7 8 9 10 10 8 8 8 10 9

6  Rainbow Six: Vegas Taktik-Shooter Ubisoft Ubisoft Montreal 02/07 90 9 10 9 8 9 10 9 9 9 8

7 Joint Operations Multiplayer-Shooter Electronic Arts Novalogic 09/04 (92%) 89 5 9 10 10 10 10 9 10 8 8 0205 Addon
8  GTA San Andreas 3D-Action Take 2 Rockstar North 08/05 (90) 89 6 10 8 10 9 10 10 6 10 10

9  Battlefield 2142 Multiplayer-Shooter Electronic Arts Digital lllusions 12106 89 8 9 9 8 8 10 8 10 10 9 0407: Addon
10 Tomb Raider: Legend  Action-Adventure Eidos Crystal Dynamics 05/06 (89) 8 W9 1 10 9 7 10 7 8 1

1 UT 2004 Multiplayer-Shooter Atari Epic Games 05/04 (90%) 88 7Y 9 8 10 10 10 8 8 10 Version326
12 Splinter Cell 3 3D-Action Ubisoft Ubisoft Montreal 05/05 (90) 8 Y w 10 9 10 9 8 9 8 8

13 Chronicles of Riddick Ego-Shooter Vivendi Starbreeze 02/05 (90) 88 7 10 9 10 10 7 9 9 7 10

14 F.E.A.R. Ego-Shooter Vivendi Monolith 11105 (89) 88 g8 10 9 10 10 8 8 9 8 8  12/06: Addon
15  MoH: Pacific Assault Ego-Shooter Electronic Arts FA Pacific 01/05 (90) 87 6 10 9 1 9 9 9 8 8 9
16  (all of Juarez Ego-Shooter Ubisoft Techland 10/06 87 8 10 10 10 8 7 8 7 9 10

17  Mafia 3D-Action Take 2 Illusion Softworks 10/02 (91%) 81 5 9 8 10 8 10 10 8 9 10
18  Prey Ego-Shooter 2K Games Human Head 09/06 87 9 10 8 9 10 8 9 6 10 8

19  Silent Hunter &4 U-Boot-Simulation Ubisoft Ubisoft Rumanien [E 87 9 10 9 9 7 9 8 8 9 9
20 (Counterstrike Source Taktik-Shooter EA Games Valve 12/0% (85) 86 7 10 10 5 10 9 10 8 10 7 02/07: Kontrollb.
21 Darkstar One Weltraumspiel Ascaron Ubisoft 07/06 86 8 9 9 9 10 7 8 8 9 9

22 Doom3 Ego-Shooter Activision id Software 10/0t4 (87) 85 8 10 10 10 10 9 7 6 7 8

23 Ghost Recon 3 Taktik-Shooter Grin Ubisoft 07/06 85 9 9 8 10 7 9 9 7 8 9

24 Max Payne 2 3D-Action Take 2 Remedy 12103 (89%) 84 6 10 9 10 10 6 7 6 10 10

25  Falcon 4.0 Allied Force  Flugsimulation ASH Lead Pursuit 09/05 (85) 84 L 9 7 9 10 10 7 8 10 10

Zur Action-Rubrik gehéren Spiele, bei denen Reflexe und das Ausschalten von Gegnern im Vordergrund stehen. Untergenres sind Ego-Shooter, 3D-Action, Taktik-Shooter und militdrische (Flug-)Simulationen.

Battlefield 2
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Half-Life 2

Stalker




Bei den knackigen Bosskampfen reicht
stumpfes Draufballern nicht. Zuerst miissen
Sie die Schwachstelle des Monsters finden.

RESIDENT EVIL 4

Dieses Spiel wird Sie doppelt Nerven kosten. Denn der grandios-gruselige Konsolenklassiker ist
durch die mieseste PC-Umsetzung der letzten Jahre verpfuscht. Lohnt sich der Kauf trotzdem?

@ undumden Globusha- mecube entwickelt wordensei.  erschien.Jetzt, zweiJahre nach  ansatzweise an seinen Konso-
gelte es 90er-Wertun-  Ganzklar: Hier geht’s um Resi-  seinem ersten Auftritt, wagtder  lenbruder heran. Denn die Kon-
gen. Manche sprachen garvom  dent Evil 4, das 2005 fiir Ninten- ~ Horror-Shooter den Sprung auf =~ vertierung des zu Recht mit Lo-
besten Spiel, das je fiir den Ga-  dosKonsoleund die Playstation2 ~ den PC—und kommt nicht mal ~ beshymnen tiberhauften Spiels

Die storenden
16:9-Balken
lassen sich
nicht deakti-
vieren. Das
schrankt das
ohnehin schon
enge Blickfeld
unnotig ein.
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WAS GIBT ES WIE OFT ZU TUN?
KAMPFE FYR |y

wurde von den Entwicklern
griindlich in den Sand gesetzt.

Wie uiblich. Oder?

Leon Kennedy, Held des zwei-
ten Resident Evil-Teils, wird vom
US-Prasidenten nach Spanien
geschickt, um dessen ver-
schwundene Tochter zu finden.
Nattirlich geriet die nicht ohne
Grund unter die Rauber, denn
die geheime Organisation Los Il-
luminados will Ashley (so heifst
die Entfiihrte) fiir Experimente
mit gefdhrlichen Parasiten
missbrauchen. Die nisten sich
in Menschen ein und verwan-
deln sie in seelenlose Tétungs-
maschinen. Die zu Beginn kli-
scheehafte Geschichte zieht Sie
im Verlauf immer mehr in ih-
ren Bann. Denn zum einen sind
die Figuren lebendig und mit
allerhand Macken inszeniert,
zum anderen gibt es zahlreiche
uberraschende Wendungen und

Nervig: In der Mitte des Spiels miissen Sie die (extrem
doofe) Prasidententochter Ashley beschiitzen.

05/2007 GameStar

Momente, die besonders Resi-
dent Evil-Fans gefallen durften.
Argerlich nur, dass der sehr gu-
te Eindruck der zahlreichen und
hervorragend gemachten Zwi-
schensequenzen durch das pi-
xelige Bild geschmalert wird.

Maus war leider aus

Anders als bei den bisherigen
Serienteilen lenken Sie den Pro-
tagonisten aus einer leicht seit-
lichen Verfolgerkamera. Das
entpuppt sich auf dem PC als

eine der grofiten Hiirden, i

denn die Entwickler haben
auf eine Mausunterstiit-
zung komplett verzich-
tet. Die Steuerung per
Tastaturist eine Frech-
heit, weil Sie neben
den WASD-Tasten ein
zweites Steuerkreuz
brauchen, um Le-

on bewegen und
gleichzeitig die

Kamera justieren zu konnen. Da
so kaum noch Finger fir die
weiteren Tasten (Zielen, Feuern,
etc.) iibrig sind, bleibt nur der
Griff zum analogen Gamepad.
Die fehlende Mausunterstiit-
zung stort zudem bei der an-
sonsten Ubersichtlichen Karte
und dem in mehrere Register
unterteilten Inventar. Auch dass
Sie die breiten schwarzen 16:9-
Balken nicht deaktivieren kon-

nen, starkt das Gefiihl,
dass hier lieblos auf den
PC portiert wurde.

IQ-Test fiir
Zombies

Haben Sie sich
erst einmal an
die Steuerung
gewohnt und sit-
zen idealerweise
in einem abgedun-
kelten Raum, reicht
die Atmosphare von

3p-AcTioN AcTioN IS

GUNNAR LOTT

gunnar@gamestar.de

Resident Evil & war auf dem GameCube fiir mich ei-
nes der besten Spiele des Jahres 2005. Das dann
sehr verniinftig auf die PS2 iibertragen wurde. Un-
glaublich dagegen, wie lieblos Capcom sich der P(-
Umsetzung angenommen hat. So bekommt man
auch das tollste Spiel kaputt. Dennoch, an vielen
Stellen merkt man trotz aller Unzuldnglichkeiten
bei Technik und Bedienung immer noch einen
Hauch der friiheren Brillanz, in den
gloriosen Bosskampfen etwa. Wer

auf Horror steht, fiir den mag sich

ein Blick lohnen - oder der Kauf
einer Alteisen-Konsole samt der o’
Budgetversion von Resi 4.

s

»ergdanglicher
Ruhm«

Resident Evil 4 locker an die von
F.E.A.R. oder Doom 3 heran. Der
Grund ist die subtile Spannung,
die das Spiel erzeugt: In den
dusteren Landschaften knarren
alte Baume, Wind weht durch
die Gassen eines verlassenen
Bauerndorfes, und auf den
Grabsteinen eines Friedhofs ho-
cken Raben, die protestierend
davonfliegen, wenn Sie sich na-
hern. Feinde tauchen zwar
nicht so unvermittelt auf wie in
den Vorgangern, sorgen aber
dennoch immer wieder fiir gru-
selige Szenen. Denn nahe Geg-
ner schlurfen leise durch die Ge-
gend und rennen bei Blickkon-
takt manchmal pl6tzlich auf Sie
zu. Zwar sind die Infizierten in
der Regel simples Kanonenfut-
ter, gelegentlich klettern sie Th-
nen jedoch auf Leitern hinter-
her oder springen durch Fens-
ter. Andere werfen sogar mit
Axten oder (besonders gefahr-
lichen) Dynamitstangen.

Reaktion eines Kolibris

Das Leveldesign ist auf hohem
Niveau und schafft es trotz des

Mit einem Boot und Harpunen be-
kdmpfen wir Nessis bosen Bruder.




Mit Sensen bewaffnete Zombiemdnche sollten Sie nicht zu nah an sich heranlassen.

grau-braunen Einerleis, verhalt-
nismafig viel Abwechslung ins
Spiel zu bringen. So erkunden
Sie modrige Hohlengréber, ent-
decken eine verlassene For-
schungsstation und durchwan-
dern eine gewaltige Burg. Das
Gemauer-Kapitel strapaziert
allerdings Ihre Geduld, da Sie
darin stets Ashley beschiitzen
miissen. Die ist so dumm, dass
sie sich bei Feindkontakt auf
dem Boden zusammenkauert
und freiwillig fressen lasst. Ne-
ben den zahlreichen Ballereien
setzt Thnen das Spiel gelegent-
lich simple Schalter- und Kom-
binationsratsel vor, die aber
selbst Einsteigern keine Proble-
me bereiten. Viel mehr Spaf3
machen die gelegentlichen Ac-
tioneinlagen, bei denen Sie zum
Beispiel wie Indiana Jones in ei-
ner Lore durch eine Mine bret-
tern und auf Gegner ballern. Die
zahlreichen Bossgegner sind Se-
gen und Fluch zugleich. Denn
einerseits erfordern die Mega-
monster spezielle Taktiken, an-
dererseits miissen Sie dabei wie
etwa in Tomb Raider Legend zur
richtigen Zeit die richtige Taste
driicken. Da Sie aber (anders als

bei den Konsolenversio-
nen) nicht mal eine
Ibe Sekunde Zeit
tr haben, bleibt
nur der frus-

DANIEI. MATSCHUEWSKY

At 25

Da ich weder einen Gamecube noch eine Playstation 2 besitze, war ich
heilfroh, dass es ein brillantes Spiel wie Resident Evil & auf den PC ge-
schafft hat. Doch die Umsetzung ist derart miserabel, dass ich heulen
konnte. Wie es optimal lduft, hat Jade Empire gezeigt: besse-

re Grafik, angepasste Steuerung, neue Waffen und Geg-
ner. All das gibt's im PC-Resident-Evil nicht. Ja, es ist ein
gutes Spiel, das in Sachen Atmosphdre und Geschichte so
manchen Genrevertreter in die Tonne tritt. Aber wer das
erleben will, sollte unbedingt zur Konsolenvariante grei-
fen. Die gibt's namlich auch schon zum Budgetpreis.

»Eine Horror-Umsetzung«

trierte Druck auf die Schnell-
ladetaste. Zum Gliick sind die
altbekannten Schreibmaschi-
nen, an denen Sie speichern
durfen, stets fair verteilt.

Licht an, bitte!

Hin und wieder treffen Sie auf
Héandler, bei denen Sie Waffen
kaufen oder diese in mehreren
Stufen ausbauen. Das Geld hier-
fir finden Sie bei getdteten
Gegnern oder in zahlreichen
Verstecken. Uberhaupt miissen
Sie die Gegend penibel erkun-
den, sonst geht Thnen schnell
die Munition aus —das halt die
Spannung auf hohem Niveau.
Apropos spannend: So gruselig
Resident Evil 4 auf dem PC ist,
die Konsolenversion kann mehr.
Denn die bietet stimmige Licht-
effekte, die in der PC-Ausgabe
komplett fehlen. Am ehesten
fallt das in der Burg auf, in der
Sie die unbewaffnete Ashley an
Gegnern vorbeifithren. In der
Konsolenvariante sorgt nur Th-
re Taschenlampe fiir ein wenig
Licht, auf dem PC sehen Sie die
Feinde durch die fehlenden Ef-
fekte hingegen schon aus hun-
dert Metern Entfernung. Uber-
haupt sieht Resident Evil 4 trotz
hoherer Auflésung durch mat-
schige Texturen und Spar-Effek-
te hoffnungslos veraltet aus.
Nur die weichen Animationen

danielm@gamestar.de

geschlpfty

Die Zwischensequenzen sind groRartig inszeniert, aber pixelig und unscharf.

retten das Spiel vorm grafi-
schen Totalausfall. Beim Sound
macht das Spiel jedoch fast alles
richtig: Die englischen Sprecher
leisten hervorragende Arbeit,

RESIDENT EVIL & 3p-action

ENTWICKLER  Capcom (Devil May Cry 3, GS 09/06: 80 Punkte)

und die Umgebungsgerausche
und subtile Musik erzeugen
perfekte Horror-Stimmung -
leider nur in Stereo. AT
> WUV GAMESTAR. DE QuIckLINK: EEE]

PUBLISHER  Ubisoft TERMIN (D) 23.3.2007
SPRACHE  Englisch (dt. Untertitel) . pmg) 30 Euro ’C?d‘:a'f‘g';e dal
AUSSTATTUNG DVD-Box, 1DVD, 28 S. Handbuch  USK keine Jugendfreigabe &
{ GENRE-CHECK ) s
SOLOSPIELZEIT: 15 Stunden GENRE: ACTION (' ...l)
SZENARIO  realistisch W fiktiv .',/
FREIHEIT linear W offene Welt » GAMESTAR.DE:
2 Der Ashley- HANDLUNG ~einfach I komplex %gleeer?:hm'
T Abschnitt nervt. GEWALT keine B brutal quickunk EEETY
‘ EINSTIEG | HAUPTSPIEL EnDspiEL SPIEABLAUF - Action = Taktik
{ ANSPRUCH )
EINSTEIGER | FORTGESCHRITTENER PROFI ERFORDERT
L4 5 6 7| 8 | M Schnelle Reaktionen
Orientierungsfahigkeit
EINSTIEG leicht [ | schwierig M Logik & Uberlegung > kz‘i(;le Jugend-
SPIELMECHANIK einfach [ ] komplex Geduld freigabeg
SPIELTEMPO langsam ] schnell M Handeln unter Zeitdruck
Vorausplanung
HILFEN Info-Tafeln Mikromanagement

SPEICHERSYSTEM  Speicherpunkte, automatisches Speichern

Teamfdhigkeit

l TECHNIK > WIN VISTA 32 BIT
- lduft
FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
L 2 3 |« 5 6 1| 8 9 10| B Radeon 9500/ 9600
MINIMUM OPTIMUM W Geforce 6600 GT
1,4 GHz Intel 1,8 GHz Intel 2,6 GHz Intel B Radeon X600 / X700
XP 1400+ AMD XP 1600+ AMD XP 2200+ AMD I Radeon 9700 / 9800
256 MB RAM 512 MB RAM 512 MB RAM B Geforce 6800 GT
4,6 GB Festplatte 2,6 GB ngtplatte 2,6 GB Fsstplatte B Radeon X800 XL
amepa amepa B Geforce 7600 GT
PROFITIERT VON Gamepad B Radeon X850 XT
BILDFORMATE 43 1 54 W16:9 T 16:10 KOPIERSCHUTZ Securom I Radeon X1900 XT
TON M Stereo 4.0 5.1 6.1 7. W Geforce 7900 GTX
{ BEWERTUNG )
GRAFIK © gute Animationen @ polygonarme Grafik @ keinerlei Licht-
effekte @ schwammige Texturen @ storende 16:9-Balken
SOUND © sehr gute englische Sprecher © gruselige Umgebungsgerausche
© gelungene Effekte @ wenig Musik @ kein Surround
BALANCE © wird stetig schwieriger © Speicherpunkte fair verteilt
© teils knifflige © unfaire i
ATMOSPHARE © grandiose Horrgrsiimmung © gut pla'tzier'te Schockmpmente
[+) Iwisc [+) Szenario
BEDIENUNG © sehr gut mit Gamepad © passende Kamera
© Tastatursteuerung unbrauchbar @ keine Mausunterstiitzung
UMFANG © ziemlich lange Story-Kampagne © freischaltbare Extras
© viele Geheimnisse @ teilweise kiinstlich in die Linge gezogen
© recht abwechslungsreich © teils sehr detaillierte Levels
LEVELDESIGN © Ritsel- und Geschicklichkeitsei Wi
K © Zombies klettern Leitern hoch und springen durch Fenster
© seltene © Begleiter
© groBes © in Stufen
WAFFEN & EXTRAS © niitzliche c] © ...die teilwei sind
HANDLUNG © interessante Charaktere © iiberraschende Wendungen
© fiese Bosewichte @ typische Horrorgeschichte
PREISILEISTUNG GUT "‘
FAZIT:  GROSSARTIGER KONSOLEN-SHOOTER, MIES UMGESETZT. 1 =
Qs>
GameStar 05/2007

Am 21. September kommt der dritte Resident-Evil-Film in den USA ins Kino. Wieder dabei: Milla Jovovich.
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Das muss das Boot abkonnen!

SILENT HUNTER 4

Nachdem Sie im Vorganger im Dienst der deutschen Kriegsmarine stan-

den, gehen Sie nun flr die US Navy auf die Jagd —leise, versteht sich.

I rgendwo da oben miis-
sen sie sein — die Trup-
pentransporter, die wir schon
seit Stunden jagen. Sie sehen
zwar aus wie betagte Vergni-
gungsdampfer, aber die Zeit fur
Kreuzfahrten im Pazifik ist end-
gliltig vorbei. Wir schreiben das
Jahr 1942, und das Einzige, was
jetzt noch vor Japan kreuzt, sind
Kriegsschiffe. Und unser U-
Boot, die USS Guardfish. Nun ja,
eigentlich spielen wir gerade Si-
lent Hunter 4 von Ubisoft, aber
die Simulation fiihlt sich derart

echt an, dass wir glatt verges-
sen kénnten, am heimischen PC
zu sitzen. Also psst, seien Sie bit-
te leise, entschuldigen Sie die
schlechte Luft und schauen Sie
uns zu: Wir jagen gerade.

Eile mit Weile

Unser Boot schleicht auf fiinfzig
Metern Tiefe durch den Pazifik.
Das Hydrophon zeigt mit blau-
en und schwarzen Linien die
Richtung zu sechs Kontakten
an: zwei Transporter und vier
Zerstorer. Wir haben den klei-

g7

-
(GAIESL
GO SAVAT AV

SILENT HUNTER &

B BE ilena wat

ThEs Flauss

Wir haben uns in stundenlanger Schleicharbeit in den Hafen von Kure geschmuggelt und dort die Yamato in Brand geschossen - das groRte Schlachtschiff, das je gebaut wurde.

N

nen Konvoi am Abend unseres
sechsten Einsatztages mit dem
Radar entdeckt. Seitdem pir-
schen wir uns an ihn heran. Das
ist nun knapp sechs Stunden
her, dank Zeitbeschleunigung
rund 30 Minuten Echtzeit - Si-
lent Hunter 4 ist nur was fiir Ge-
duldige. Unsere Geduld halt
zwar noch ein bisschen, Atem-
luft und Batterie der Guardfish
sind aber so gut wie erschopft.
Der CO2-Anteil in der Luft steigt
geféhrlich an, die Leistung un-
serer Manner lasst nach. Dabei

_ Der weltberiithmte Luxusdampfer »Queen Mary« diente im Zweiten Weltkrieg als Truppentransporter.

sind die sonst so pflegeleicht:
Der Wechsel der drei Arbeits-
schichten funktioniert in Silent
Hunter 4 automatisch, wir mus-
sen uns nicht um jeden Mann
kiimmern. Aber gegen den Er-
stickungstod hilft keine Diszi-
plin — wir miissen an die Ober-
flache. Also gehen wir auf Risi-
ko (freies Speichern macht das
einfach) und tauchen auf.

Im Triiben fischen

Wir eilen sofort (per F-Taste) auf
die Briicke, wahrend unsere

GameStar 05/2007
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»fiir besonderen Realismus«

SILENT HUNTER L
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Die Torpedoeinstellungen konnen Sie per Hand justieren.
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Unser Bordgeschiitz zerhammert einen japanischen Truppentransporter. Die Besatzung flieht in die Rettungsboote.

Crew die Radarpeilungen der
sechs Schiffe ansagt. Wir sind
nur knapp hundert Meter von
einem der Transporter entfernt!
Sehen kénnen wir ihn aller-
dings nicht —es ist mittlerweile
nicht nur stockfinstere Nacht,
es gief3t auch in Stromen. Silent
Hunter 4 stellt den Seegang und
das Wetter sehr realistisch dar,
vom strahlenden Sonnenschein
bei spiegelglattem Meer bis hin
zu der triiben Suppe, in der wir
gerade aufgetaucht sind. Wir
kéonnten zwar anhand von
Richtung, Kurs und Geschwin-
digkeit der Schiffe Torpedos auf
selbst berechneten Routen ins
Dunkle jagen, doch die Feuer-
leitlésungen tiberlassen wir lie-
ber der Crew. Allerdings miis-
sten wir dafiir das Ziel sehen -
aus dem Angriff wird also erst-
mal nichts. Ein paar Minuten
bleiben wir im Unwetter unent-
deckt, da schwenkt einer der ja-
panischen Zerstorer in unsere
Richtung. Der hat uns geortet!
Batterien und Atemluft sind
zwar noch langst nicht wieder
voll, aber wenn wir hier oben
bleiben, erledigt uns das Kriegs-
schiff. Also: Alarmtauchen!

Kuck mal, ich hér’ was!

Kaum sind wir verschwunden,
sendet der U-Boot-Killer »Pings«
mit seinem Sonar aus, um uns
zu orten. Als der Zerstorer tiber
uns ist, drehen wir in sein Kiel-
wasser. Da ist sein Sonar wegen

05/2007 GameStar

der eigenen Motorengerausche
taub. Apropos Motorengerau-
sche: Jedes Schiff in Silent Hun-
ter 4 tragt seine eigene Klang-
signatur. Erfahrene U-Bootkapi-
téane konnen daher hoéren, mit
wem sie es zu tun haben. Erfah-
rene Zerstorerkapitdne hinge-
gen wissen, dass sie im Kiel-
wasser taub sind, und so deckt
uns der Kerl iiber uns mit Was-
serbomben ein. Dabei 6ffnet
sich eine kleine Videoeinblen-
dung, die »Ereigniskamera«, und
zeigt uns, wie die Ladungen zu
uns herabgleiten. Rums! Das
ganze Boot wackelt, Wasser
dringt ein, und unsere Mann-
schaft sieht gar nicht gliicklich
aus. Wir stellen die Motoren ab,
stofien ein paar Tauschkérper
aus, stellen uns tot und lassen
uns unter die Thermokline sin-
ken. Das ist die Grenze zu einer
kalteren Wasserschicht, in der
wir uns verstecken konnen. Das
Manover funktioniert, der japa-
nische Zerstorer dreht ab.

Schiff a la Carte

Um den Konvoi wiederzufin-
den, malen wir mit den Zeichen-
utensilien von Silent Hunter 4
die wahrscheinlichste Route der
Schiffe in unsere Karte und be-
rechnen (oder schitzen) einen
Abfangkurs. Das Spiel macht
uns Navigieren leicht: Wir legen
Wegpunkte an oder befehlen
spontan Richtung und Ge-
schwindigkeit. Tatsachlich ha-

ben die Transporter einen Zick-
zack-Kurs eingeschlagen, so
dass wir sie nach ein paar Stun-
den (mehreren Spielminuten)
erneut orten. Diesmal ist die
Sicht klar, das Wetter schon, die
Potte halten geradlinig Kurs —
wir wagen zwei Schiisse iiber
grof3e Distanz. Wir miissen nur
mit dem Periskop auf einen
Schiffsteil zielen, die Mann-

TECHNIK-CHECK
TECHNIK-TIPPS

» Bei dlteren 3D-Karten sollten Sie
die »Environmental Effects« ab-
schalten, um deutlich mehr
Frames zu erreichen.

» Hohe Texturdetails und der Ef-
fekt »Full Screen Glare« kosten
einiges an Leistung, verbessern
die Optik aber spiirbar.

schaft macht den Rest. Unsere
Torpedos brauchen eine ganze
Weile bis ins Ziel, wir wechseln
derweil zur freien Aulenkame-
ra. Das erste Geschoss schlagt
ein: Eine riesige Wasserfontane
spritzt in den Himmel, kurz da-
nach eine Folgeexplosion —das
Schiff steht in Flammen. Dem
zweiten Pott reif3t unser Torpe-
do ein sichtbares Loch in die

» Senken Sie die »Particle Densi-
tiy« und das »LOD Detail«
schrittweise fiir mehr Leistung.

CHECKLISTE

* 4,6 GByte Speicherplatz
+ 2,5 GHz Prozessor

* 512 MByte RAM

+ DirectX-9-Karte

- DirectX 9.0¢ A3

SO LAUFT SILENT HUNTER & AUF IHREM PC

So geht's: Suchen Sie lhre Grafikkarte [1J, lhre (PU 21 und lhre Speichermenge 3] heraus.
Die fiir Ihr System geeignete Einstellung (& finden Sie anhand der Farbbereiche. Liegen
Kompontenen in unterschiedlichen Bereichen, ist die Grafikkarte ausschlaggebend.

[[7] Radeon 9000
Geforce 6

9600 Pro_ 9800 XT,

6600 GT 6800 GS 6800 Ultra

Radeon X100

X600 Pro X700 Pro X800 XL X850 XT ,

g Geforce 7 7300 GS

7600 GT 7800 GT

E Radeon X000

X300 X600 XT_X1800 XL

g Geforce 8

[2] Athion xp

Pentium &4

Athlon 64
5 Pentium D
$ Athlon 64 X2

N
S (ore 2 Duo
=

Speicher in MB

technisch
unmaglich

lauft so fliissig:
1024768, Niedrig: Texturen,

tal Effects, Full Scene Glare,
Detailed Wave Ripples

Legende - [=]

lauft so fliissig:

1280x1024, teils hohe Textur-

LOD-Detail. Aus: Environmen-  details mdglich. Aus: Environ-
mental Effects. An: Full Scene
Glare, Detailed Wave Ripples

Das »Ping« des Sonar gab dem Programm seinen Namen, mit dem man PCs in einem Netzwerk aufspiirt. m




Test

Sonar-, Radar- und Sichtkontakte werden automatisch in die Karte {iber-
tragen, mit den Zeichenutensilien machen wir zusétzliche Notizen.

Bordwand, er kippt zur Seite
und versinkt wenig spéter. Erst
nach vier Stunden geht auch
der zweite Kahn unter — gelobt
sei die Zeitbeschleunigung.

Hafenrundfahrt

In Sachen Bedienung wirkt Si-
lent Hunter 4 teilweise unfertig.
Nach dem Laden eines Spiel-
standes stehen die Motoren un-
seres Bootes still. Die detailliert
modellierten und mit Seeleuten
ausstaffierten Innenbereiche
der Guardfish sind nicht voll
funktionstiichtig — Kipp- und
Drehschalter bewegen sich
nicht, die im Handbuch be-
schriebenen Bedienelemente
der Sonarstation fehlen kom-
plett. Die sind zwar nicht notig,
weil wir die Sonardaten von der
Crew angesagt bekommen,
aber wenn die Station schon da
ist, sollte sie der U-Boot-Atmo-
sphére zuliebe funktionieren.
Und spatestens bei der dritten
Ausfahrt aus Pearl Harbor nervt
es, dass wir den Kurs durch die
Kanale selbst anlegen miissen.
Der hawaiianische Stiitzpunkt
dient als einer der Heimathafen

FABIAN SIEGISMUND

Ich habe natiirlich auch »Das Boot« gesehen, aber
durch unzdhlige Hollywood-Filme kenne ich mich
im Pazifik-Szenario eigentlich besser aus als im
heimatnahen Nordatlantik. Da war ja auch irgend-
wie mehr los: riesige Seegefechte mit Flugzeugtrd-
gern und den dicksten Schlachtschiffen der Welt.
Und daran nehme ich jetzt teil! Es wird keine Se-
kunde langweilig, einen Konvoi mal fiir ein paar
Stunden zu verfolgen, denn Silent

Hunter & bringt die angespannte
U-Boot-Atmosphdre hervorra-
gend riiber. Die Bedienungsma-
cken driicken zwar ein wenig auf
die Stimmung, kriegsentscheidend
sind die allerdings nicht.

fabian@gamestar.de

»Das taucht was«

flir die Kampagne. Von hier aus
werden wir auf zufallsgenerier-
te Einsétze geschickt, miissen
mal Patrouillen fahren, mal
Kommandotrupps am Strand
absetzen oder einfach nur Spio-
nagefotos schiefSen. Damit ver-
dienen wir Ruhmespunkte, mit
denen wir die Guardfish aufriis-
ten oder ihre Mannschaft mit
Orden und Beférderungen be-
lohnen. Dann arbeitet die Crew
effektiver, ladt zum Beispiel die
Torpedos schneller nach.

Bismarck? Yamato!

Neben der Kampagne bietet Si-
lent Hunter 4 elf Sondereinsatze
und funf Patrouillenfahrten, die
einzelne spannende Gefechte
prasentieren. So schleichen wir
uns etwa durch die flachen
Buchten der Insel Honshu unter
Sturzbombern hinweg bis in
den Hafen von Kure, wo wir die
Yamato torpedieren, das grofite
Schlachtschiff der Geschichte -
aufregend! Weitaus langsamer
und taktischer geht’s im Mehr-
spielermodus zu, denn da gibt’s
keine Zeitbeschleunigung. In
fiinf Szenarien gehen bis zu
acht U-Boot-Fahrer kooperativ
aufJagd oder spielen gegenein-
ander: japanische Schiffskom-
mandanten gegen amerikani-
sche Taucher. Die Geschiitze der
Zerstorer konnen Sie allerdings
nicht direkt steuern, Sie dirigie-
ren die Schiffe nur umher. Das
Gefiihl, ein Boot selbst zu len-
ken, kommt also nicht auf. Ganz
im Gegensatz zur Guardfish:
Hier haben wir sogar den Ein-
druck, wir hitten den Geruch
unserer schwitzenden Kamera-
denin der Nase. Der kann aller-
dings auch echt sein: Auf Feind-
fahrt mit Silent Hunter 4 versagt
schon mal das Deo. PEAE|
> WWWWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Die AuBenkamera zeigt, was an der Oberfldche vor sich geht. So miissen Sie
sich nicht auf Ihre Instrumente verlassen - realistisch ist das natirlich nicht.

SILENT HUNTER L u-B00T-SIMULATION

PUBLISHER
SPRACHE

ENTWICKLER  Ubisoft Ruménien (Blazing Angels, GS 06/06: 72 Punkte)
Ubisoft
Deutsch
AUSSTATTUNG DVD-

TERMIN (D) 22.3.2007
CA. PREIS 45 Euro

Box, 1DVD, 60 S. Handbuch  USK

ab 12 Jahren

> DUD:
Video-Special

{ GENRE-CHECK

SOLOSPIELZEIT: 100 Stunden

3 / Hat man die Bedienung be-
2, c— i ird"

EINSTIEG

griffen, wird's spannend.

GENRE: ACTION

FREIHEIT
HANDLUNG
GEWALT

SPIELABLAUF

HAUPTSPIEL i ENDSPIEL

STENARIO  realistisch I
linear
einfach B
keine
Action

= ) sz
(r.',‘,))

> GAMESTAR.DE:
Screenshot-
Galerie

quickunk ETER

fiktiv
H offene Welt
komplex
| brutal
B Taktik

{ ANSPRUCH
EINSTEIGER

EINSTIEG
SPIELMECHANIK
SPIELTEMPO

HILFEN

FORTGESCHRITTENER PROFI
) 5 6 7 8 9 10

leicht [ |
einfach [ |
langsam W

schwierig
komplex
schnell

Tutorials

SPEICHERSYSTEM  Freies Speichern

ERFORDERT

Schnelle Reaktionen
M Orientierungsfahigkeit
M Logik & Uberlegung

> USK:
ab 12 Jahren

M Geduld

Handeln unter Zeitdruck

M Vorausplanung

Mikromanagement
Teamfdhigkeit

> WIN VISTA 32 BIT

{ TECHNIK
FUR ALTERE PCs

MINIMUM
2,0 GHz Intel
XP 1800+ AMD
512 MB RAM

4,6 GB Festplatte

PROFITIERT VON —
BILDFORMATE
TON ]

FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs
4 5 3 7| 8 9 10

STANDARD
3,0 GHz Intel
XP 3200+ AMD
1,0 GB RAM
4,6 GB Festplatte

OPTIMUM
Pentium 965XE Intel
A6l 4000+ AMD
2,0 GB RAM
14,6 GB Festplatte

4:3 [ 5:4 M16:9 MM16:10 KOPIERSCHUTZ Securom
Stereo H4.0 5.1 6.1 7.1

3D-GRAFIKKARTEN

' + lauft

+5.1-Sound
mit X-Fi

Radeon 9500 / 9600

Geforce 6600 GT

Radeon X600 / X700

Radeon 9700 / 9800

Geforce 6800 GT

Radeon X800 XL

Geforce 7600 GT

Radeon X850 XT

Radeon X1900 XT

Geforce 7900 GTX

{ MULTIPLAYER  GUT

SPIELMODI (SPIELER)
SPIELTYPEN
DEDICATED SERVER
FAZIT

Koop (8), Deathmatch (8)
Netzwerk, Internet
Nein

SERVERSUCHE

Extern
MULTIPLAYER-SPASS 20 Stunden

Ohne Zeitbeschleunigung dauern die Gefechte Stunden - nur fiir echte Fans.

{ BEWERTUNG
GRAFIK

SOUND

BALANCE
ATMOSPHARE
BEDIENUNG
UMFANG
MISSIONSDESIGN
Ki

REALISMUS

KAMPAGNE

_ Die Terraner in Starcraft verfiigen iiber die besonders starke »Yamato-Kanone«.

PREIS/LEISTUNG SEHR GUT
FAziT:  SPANNENDES SCHIFFEVERSENKEN IM PAZIFIK.

© tolle Wasserdarstellung © detaillierte Schiffsmodelle
© Besatzung individuell gestaltet @ Himmel mitunter pixelig

© Unterwassergerdusche in tollem Surround-Klang
© Crewmitglieder mit unterschiedlichen Stimmen

© Realismusgrad individuell justierbar

© eingangig fiir Actionspieler © fordernd fiir Simulationsfans

© tolle U- Boot-Stlmmung © dynamische Mu5|k
© Radio und phon @ nutzlose S

© eingéngige Maus- und T
() ten © kleine

© sehr iche © elf Ei

B
Bugs

© fiinf Patrouillen © Deathmatch-Modus

© abwec iche Ei und P

© Spieler ist autonomer Kapitan @ auf Dauer immer das Gleiche
© Zerstorer sind geschickte U-Boot-Jager © KI versucht Ramm-

Mandver @ Eskorten mitunter unaufmerksam

© korrekte ik © variable

© beschadigte Schlffel sinken zum Teil erst nach Stunden

© variable Auftrage @ Medaillen und Ruhmespunkte @ Spieler
nimmt nicht zwangslaufig an geschichtlichen Schlachten teil

GameStar 05/2007




ONLINE-ACTIONSPIEL ACTION

DAWNSPIRE

Zweitklassiges Online-Totgeklicke.

Die Figuren sehen ganz hiibsch aus, spielerisch aber bleibt Dawnspire eher dde.

v@
2
S

Test-Check

®

ab 16 Jahren

@)

> WIN VISTA 32 BIT

E s fithlt sich ein bisschen
wie eine Mischung aus
Diablo und Guild Wars an, ist
aber bei Weitem nicht so gut: In
Dawnspire hetzen Sie mit einer
von fiinf Klassen (Nahkampfer
oder Zauberer) iber Karten und
versuchen, Relikte zu erobern
oder Schreine zu halten. Im
Gegensatz zu den unoriginellen
Aufgabenstellungen versucht
das Programm in Sachen Char-
aktere etwas Neues: Sie diirfen

uber eine Punktevergabe ahn-
lich wie in Guild Wars. Anders
aber als im Quasi-Vorbild diir-
fen Sie Ihren Helden in Dawn-
spire nicht jederzeit umbauen.
Wenn Ihnen etwa Ihr Templer
nicht mehr zusagt oder Sie mal
andere Spezialangriffe oder
Schutzzauber ausprobieren wol-
len, miissen Sie zundchst im
Kampf Umbau-Punkte verdie-
nen. Schade: Mischklassen bie-
tet das Programm nicht an, eine

. Li:lf,tsa bfra- aus zehn moglichen Fahigkei- Hexe bleibt stets nur eine Hexe.
5&'59(‘;2;“ ten nur finf mitin den Kampf ~ Dawnspire ist recht hiibsch;
- Patchen erst  nehmen. Wie méchtig die Fer-  die bisherigen zehn Levels fal-
r";iclhi\g;“i"‘ tigkeiten sind, entscheiden Sie  len farbenreich aus, und die Fi-
maglich bei der Charaktergenerierung guren pixeln auch dann nicht

PETRA SCHMITZ

petra@gamestar.de

Dass sich Dawnspire ein bisschen am Spieler-ge-
gen-Spieler-Prinzip von Guild Wars orientiert, liegt
auf der Hand. Das ist ja schon mal nicht schlecht.
Aber gerade mal zehn Fertigkeiten pro Charakter-
klasse erscheinen mir recht mickrig. Viel Bastelfrei-
heit habe ich da keine. Zumal ich erst Punkte ge-
winnen muss, um richtig was dandern zu kénnen.

Dazu beschrénken die dhnlichen
Karten und die zwei Spielmodi die

auf, wenn Sie nah heranzoo-
men. Der Levels 6den fix an:
Schreine, Auferstehungspunkte
und Wege scheinen sehr gene-
risch angeordnet. Besonderhei-
ten wie Engpésse fehlen. Viel-
leicht gibt es die auf den ange-
kiindigten Zusatz-Karten. 43l
> WVIW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: ECIE]

DAWNSPIRE

Llangzeitmotivation. Wer ab- —

wechslungsreiche, schnelle und R e

schone Online-Schlachten mdchte, (A. PREIS 20 Euro

greift nach wie vor zu Guild Wars. e '%
MINIMUM

2,0 GHz, 57 =il
256 MB RAM g
PREISILEISTUNG AUSREICHEND ‘l&

»Bietet mir zu wenig«

05/2007 GameStar Silent Grove entwickeln in Stockholm.
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Test

Multi-Stalking

D er Entwickler GSC Ga-
me World macht es sich
mit den Multiplayer-Modi von
Stalker einfach: Die Karten sind
leicht modifizierte Levels

. . des Hauptspiels. Das ist
el Segen und Fluch. Segen:
> 10 Karten Die Maps sehen unver-
> 5 Rangstufen schamt gut aus und bie-
=l Wafffn ten jede Menge Verstecke.
> 26 AusrL'l.s tungs- Wettereffekte, Tag- und

gegenstande

Nachtwechsel sowie An-
" omalien lassen sich zu-
\‘ schalten. Fluch: Wenn nur we-
nige Spieler auf einem Server
sind, suchen Sie sich die Augen

~
i~
=
N

WIE HABEN WIR GETESTET?

Der Test basiert auf dem geschlosse-

nen und offentlichen Beta-Test, da

uns THQ keinen fertigen Multiplayer-
Modus zur Verfiigung stellen konnte. Jedoch sollen
laut Aussage des Publishers hochstens noch kleine-
re, nicht spielentscheidende Anderungen ihren Weg
in die Verkaufsversion von Stalker finden.

Das Kauf-Menii: Sie konnen dort
drei Ausriistungssets speichern.

= i B o B
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ACTION EGO-SHOOTER

STALKER

SElBSTGEMACHTE ANOMALIE

Die Artefakte knnen auch als Waffe benutzt werde
"1 Hand und halt eine Weile die linke Maustaste gedriickt, werden die Kugeln

wund, bis Sie einen Gegner fin-
den - zumindest in »Death-
match« und »Team-Death-
match«. Die Spielart »Artifact
Hunt« (Artefaktjagd) gehorcht
anderen Gesetzen.

Jeder ist ein Neuling

5.000 Rubel liegen auf Ihrem
Spielerkonto, wenn Sie in eine
Runde Deathmatch oder Team-
Deathmatch einsteigen, denn
die Multiplayer-Modi von Stal-
ker funktionieren ein bisschen
wie Counterstrike: Sie miissen
sich Thre Waffen kaufen. Mit
den 5.000 Rubel konnten Sie
sich theoretisch gleich die teu-
erste Waffe und die beste Riis-
tung schnappen, praktisch aber
fehlt Thnen dazu der Rang. Sie
steigen als »Novice«, also als
Neuling in eine Partie ein und
arbeiten sich dann durch Ab-
schiisse weiter rauf: tiber »Ex-
perienced« (erfahren), »Profes-
sional« (Profi) und »Veteran«
bis hin zu »Legend«. Mit jedem
hoheren Rang bekommen Sie
Zugriff auf bessere Waffen und
Gegenstande wie Fernrohre
oder Riistung. Stehen Thnen im
Rang Novice gerade mal vier
der Sturmgewehre zur Verfi-
gung, sind es als »Experienced
Stalker« bereits sechs und im
Status Professional schon acht.

Anders als beispielsweise in
Battlefield 2 sind die Range in

. Nimmt man sie in die

A o

Den Singleplayer-Modus ehrten wir bereits im letzten
Monat mit einer 90er-Wertung. Jetzt sagen wir [hnen, ob
sich Stalker online und im LAN dhnlich groRartig spielt.

i b P
(54
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Beliebte Punkte sind Simse, von denen aus Sie die Karten im Blick haben.

Stalker nicht permanent. Sie be-
ginnen stets als Neuling. Wenn
Sie also in ein laufendes Spiel
einsteigen, miissen Sie damit
rechnen, dass die Gegner schon
hoher im Rang sind und somit
effektivere Waffen und vor al-
lem auch besser gepanzerte An-
ziige zur Verfligung haben.

Schnell Geld verprassen

Woflr aber die Menge Geld,
wenn man zu Beginn einer Par-
tie sowieso nur wenig kaufen
kann? Die Erklarung: Noch be-
vor Sie im eigentlichen Spiel
sind, mussen Sie sich fir eine
Ausriistung entscheiden. Sie
nehmen vielleicht die AK-47

3 =

d‘*“’
FY - % 7%

dhnlich einer Granate scharf gemacht Nur explodieren die Artefakte dann
nicht, sondern verwandeln sich in todliche statische Entladungen.

mit Munition. Dazu packen Sie
noch eine Splittergranate und
ein Medipack. Das macht zu-
sammen schon 1.060 Rubel.
Steigen Sie darauf ins Match
ein, wird diese Summe von Ih-
ren 5.000 Rubel abgezogen.
Sterben Sie, konnen Sie entwe-
der per Klick gleich wieder auf-
erstehen, haben wieder die glei-
che Ausriistung und verlieren
abermals 1.060 Rubel. Oder Sie
arrangieren vorher Thre Aus-
stattung neu. 5.000 Rubel sind
namlich schnell verplempert.
Wer kein Geld mehr hat, muss
mit der kostenlosen Standard-
pistole losziehen und sollte
nach gefallenen Kollegen Aus-




EGO-SHOOTER ACTION

schau halten, denn deren Ge-
wehre bleiben nach dem Able-
ben fiir einige Zeit liegen. Fri-
sches Geld verdienen Sie durch |
Abschiisse. Erledigen Sie einen |
Konkurrenten, werden Thnen 5
400 Rubel gut geschrieben, bei = i

einem Kopftreffer sind es 450. ; >
Gelingt es Thnen noch, den
Rucksack des Gegners einzu-
sammeln, addieren sich weitere
100 Rubel. Um die Kosten fiir
die Startausriistung wieder
einzuspielen, mussen Sie meh-
rere Gegner erledigen, ohne zu
sterben. Je fortgeschrittener
(und damit teurer) Ihre Geweh-
re, desto schwieriger wird das.

| 2560
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Gib mir die Kugel!

In Artifact Hunt kampfen zwei
Teams darum, die meisten blin-
kenden Kugeln in die jeweils ei-
gene Basis zu tragen. Diese Ku-
geln erscheinen zuféllig an eini-
gen vorgegebenen Punkten auf
der Karte, die von den Startzo-
nen der Mannschaften in etwa
gleich weit entfernt liegen. So-

B R . T R e
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Treppenhaus-SchieBereien gibt es oft, liegen doch immer gleich mehrere Einstiegspunkte in den Gebduden.

S

bald ein Artefakt auftaucht,
wird dessen Lage auf der Mini-
map angezeigt. Haben Sie die
Kostbarkeit eingesackt, wird
sprinten unméglich, schiefien
geht nach wie vor. Sie sind also
nicht wehrlos den Gegner aus-
geliefert. Schaffen Sie es mit
dem Schatz in die sichere Zone,
erhdlt Thr Team einen Punkt.
Der Kaufmodus in Artifact
Hunt funktioniert ein wenig
anders als in den Deathmatch-

Modi. Die Range entfallen, Sie
starten mit 500 Rubel Kapital
und erstehen Ihre Ausriistung
in der Teambasis. Geld verdie-
nen Sie durch Abschiisse und
das Erobern der Kugel.

Am meisten Spaf macht der
Spielmodus, wenn der Server in
den Wiedereinstiegsoptionen
auf »Artifact Capture« steht.
Dann verlauft eine Runde dhn-
lich wie in Counterstrike: Sind
Sie ausgeschieden, bleiben Sie

es, bis eine Mannschaft die Ku-
gel erobert hat. Der Vorteil:
Teammitglieder erscheinen ge-
meinsam in der Basis und zie-
hen zusammen los.

Ungleiche Chancen

Der Multiplayer-Modus von
Stalker stellt an Ihren Rechner
dhnliche Anforderungen wie
das Hauptspiel. Wenn Sie nur
iiber ISDN oder eine kleine DSL-
Anbindung (386 kbps) verfii-

gen, ist Stalker online nahezu
unspielbar. Die Lags (Verzoge-
rungen in der Datentubertra-
gung) sind teilweise so grof3,
dass zwischen Klicken auf den
Feuerknopf und Schuss mehre-
re Sekunden vergehen. Der
Netzcode muss vom Entwickler
noch verbessert werden, bis alle
Spieler auf den Servern die glei-
chen Chancen haben. PET
> \WWWW.GAMESTAR. DE QUICKLINK:
> ORIGINAL-TEST IN GAMESTAR 04/07

MICHAEL OBERMEIER PETRA SCHMITZ

Sicher, Artifact Hunt ist bisher alles andere als ligatauglich, basieren doch
die Karten auf Levels aus dem Hauptspiel und sind somit zu unausgewo-
gen. Sicher, in allen Varianten stirbt man zuweilen schneller, als man
»Mist, elender!« sagen kann, sieht man doch dank der

verwinkelten und Uppig bewucherten Karten selten sei-

nen Widersacher, bevor der einen erwischt. Aber verflix-

ten SpaR macht das alles. Fiir mich ist der Multiplayer-

Modus von Stalker die derzeit beste Mischung aus Ver-

steckspiel und Action. BIod aber, dass ich es zuhause nicht

genieRen kann. Da hab ich ndmlich nur Mini-DSL.

»Action-Verstecken«

petra@gamestar.de

Im Mehrspieler-Modus ist der Titel Programm: Nie hat es
mehr SpaB gemacht, sich an seine Gegner zu pirschen.
Fast unsichtbare Feinde sorgen fiir einen konstanten
Adrenalinpegel, das Rangsystem motiviert ungemein.

Stalker erfindet das Rad zwar nicht neu, driickt den Modi
aber seinen Stempel auf. Und damit sind nicht nur die
Treffer-Riickmeldungen mit russischem Akzent gemeint.

»Chrrread-Shot!«

ANDREJ PLANCAK

Die Wettereffekte, die tausend kleinen Schlupflocher schaf-
fen Atmosphdre und nutzen dem vorsichtigen Spieler un-
gemein. Allerdings erdffnen sie Campern gleichzeitig gute
Schusspositionen, so dass gerade Einsteiger hdufig ster-
ben, ohne den Gegner iiberhaupt gesehen zu haben. Das
Resultat: Geldmangel und Frust. Dafiir ist die Freude iiber
eine erbeutete Waffe dann umso groRer.

»Stalken ist das neue Campen«

STALKER: SHADOW OF CHERNOBYL

GENRE Ego-Shooter PUBLISHER GSC Game World / THQ
MULTIPLAYER SEHR GUT

SPIELMODI (SPIELER)  Deathmatch (64), Team-Deathmatch (64), Artifact Hunt (64)

SPIELTYPEN LAN, Internet SERVERSUCHE Intern, Gamespy

DEDICATED SERVER Ja MULTIPLAYER-SPASS - Unbegrenzt

FAZIT Fordernde, motivierende Mehrspieler-SchieRereien auf verwinkelten Karten.

CA. PREIS 45 Euro

P .
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ACTION EGO-SHOOTER

Unter Wasser sieht dich niemand weinen

RED OCEAN

Was verbindet eine Unterwasserstation, einen Re-
aktor, zig Gegner und einen Helden miteinander?
Jedenfalls keine nachvollziehbare Handlung.

Z wei Manner sitzen in
einem Boot. Der eine
heifst Jack und ist der Eigentii-
mer des Schiffs, der andere hort
auf den Namen Hamerson und
hat den Kahn gemietet. Beide
tragen Taucheranziige und
springen nach einem kurzen
Wortgefecht gemeinsam ins
Meer. Am Grund angekommen
verschwindet Hamerson plotz-
lich. Statt sich in Sicherheit zu
bringen, schwimmt Jack in eine
Schleuse, um sich Sekunden
spater in einer gigantischen
Unterwasserstation wiederzu-
finden. Dort will er seinen Be-
gleiter suchen. Bald meldet sich
ein Unbekannter via Funkgerat,
der erklart, dass Hamerson ein
Agent sei - beziehungsweise
war. Denn der Agent liegt ein
paar Schritte weiter tot in ei-
nem Tunnel. Neben der Leiche
eine Pistole. Ab diesem Moment
wird im Ego-Shooter Red Ocean
nur noch durch Gange und Réu-
me, Treppen rauf und Treppen
runter gelaufen. Und geballert.

Energie-Spriinge

Die bosen Burschen in der
Unterwasserstation gehoéren
zur Organisation »United
Arms«. Uber die weif Jack nur,
dass sie auf ihn schief3en, folg-
lich schief3t er zuriick. Zu Be-
ginn steht ihm dafiir nur die
Pistole zur Verfliigung, spater
kntpft er erledigten Gegnern
Revolver, MP5, AK-47 und
Schrotflinte ab. Nur fiir die MP5
und die Pistole gibt es reichlich
Munitionsnachschub. Nach ei-
nem Bosskampf ergattert Jack
ein Plasmagewehr, das im ers-
ten Schussmodus kleine Ener-
giekugeln verschiefit, die von
Wainden abprallen. Im zweiten
Modus kénnen Sie eine riesige
Energiekugel auf die Gegner
loslassen, die explodiert.

Wenn Sie sich genau um-
schauen, finden Sie kleine Ver-
stecke. Dort lagern manchmal
Verbesserungs-Baukasten fiir
die Plasmaknarre. Argerlich ist
nur, dass das Spiel nicht sagt, in-

Unter Wasser kann sich Jack vor Gegnern (Silhouette auf Steg) verbergen.

KI-Aussetzer: Diese Burschen reagierten erst nach unserem Angriff, obwohl
wir vorher gut sichtbar mit aktivierter Taschenlampe im Gang standen.

wiefern sich die Waffe verbes-
sert. Deswegen verraten wir es
Ihnen: Dank der Upgrades
springen die Energiekugeln 6f-
ter zwischen den Wanden hin
und her, bevor sie sich auflosen.

PRESSLUFT

Um die Ecke bringen

Die Plasmawaffe taugt ideal,
um Gegner zu erledigen, die
hinter Ecken lauern. Nur lauern
in Red Ocean kaum Gegner hin-

L=

Auf Containern geht die gefdhrliche Reise zur anderen Seite der riesigen Hohle. Ein U-Boot als Bossgegner: Jack muss die blauen Energiebehdlter auf der Hiille zerschieRen.

_ Red Ocean beginnt fast wie Far Cry. Da hief der Held auch Jack und bekam Hinweise iiber Funk. GameStar 05/2007




ter Ecken. In den langen Géan-
gen, durch die Jack hetzt, stehen
die Burschen meist ungeschiitzt
im Schussfeld und warten auf
todliche Treffer. In grofieren
Réaumen bewegen sich die Sol-
daten schon mal hinter Kisten
oder Container. Da darf Jack
dann ein bisschen am wahren
Potenzial seiner Wunderwaffe
kratzen. Immerhin treffen die
Bosewichter recht gut, und Me-
dipacks sind rar gesat. Des-
wegen muss der Held trotz der
eher rudimentéaren Gegner-KI
vorsichtig vorgehen.

Nicht nass genug

Gébe es nicht ab und zu gro-
f3ere Raume wie Verladebahn-
hofe oder einen U-Boot-Hafen,
so ware das Leveldesign von
Red Ocean mit dem Wort
»Schlauch« ganz treffend be-
schrieben. Zwar wechselt der
Schlauch ab und zu das Ausse-
hen (Schienen-Abschnitte, ge-
wohnliche geflieste Génge,
leicht futuristisch wirkende
Tunnel), aber Jack bewegt sich
héufig durch schon Gesehenes,
das Spiel verwertet viele Level-
teile gleich mehrmals.

ausgabe. Jack schieft sich durch
die Anlage, ohne zu wissen, wa-

EGO-SHOOTER ACTION

RED OCEAN EGo-SHoOTER

ENTWICKLER

Collision Studios (Augustus, GS 04/04: 31 Punkte)

Nett, aber zu selten und zu  rum er sich etwa vom Zentrifu- | PUSUSHER  Anaconda TERMIN (0) 16.3.2007 > DVD-XL:
. ) . SPRACHE Deutsch CA. PREIS 35 Euro Video;S ecial
kurz: die Taucheinlagen. Mal = genraum zum Hafen kdmpfen ° ausstamune Euro-Box, 10, 12 5. Handbuch ~ Usk keine Jugendfreigabe p
bricht ein Glastunnel ein,dann  muss, um dann den Weg zu ENSTEGER | FORTGESCHRITTENER RO ( ;;(‘\ﬂ’
wieder zerlegt eine Explosion noch einer Vorrichtung einzu-  AnspRuct L 5 61| 8 9 '...1/
die Wande der Unterwassersta- ~ schlagen. Der Mann in seinem l TECANIK ' ',/
. . . . . . > GAMESTAR.DE:
tion. In diesen Momenten Ohr gibt keine Hinweise, son- - " " Screenshot-

) N . ' FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-P(s FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN '
schwimmt der Held durch grin ~ dern nur Anweisungen, die der B Radeon 9500 / 9600 (?Uallcﬁ{llSK So
schimmerndes Wasser und Held ohne Fragen befolgt. W Geforce 6600 GT
kann Feinde mit seiner Harpu- Die iibertrieben markige 18 GHzIntel 2,4 GHz Intel 3,0 GHz Intel I Radeon X600 /X700

. . . L XP 1600+ AMD XP 2200+ AMD XP 2800+ AMD B Radeon 9700 / 9800
ne erledigen. Warum die aller-  Stimme Jacks und die sich 512 MB RAM 1,0 GB RAM 1,0 GB RAM B Geforce 6800 GT
dings an Land nicht funktio- wiederholenden, aufdringlich- 800 MBFestplatte 800 MB Festplatte 800 MB festplatte B Radeon X800 XL
niert, ja nicht mal angewéhlt enBeschimpfungen (»Fahr zur : geg‘”ce :((;2([))?(1 > Usk:
e e .. . PROFITIERT VON  — ageon keine Jugend-
werdenkann, bleibt einRatsel. ~ Holle, dreckiger Bastard!« oder  ypuume a3 mss miss mi610 KOMERSGUT Protectcd M Radeon XI900 XT freigabe
»Pennerl«) der Gegner geben TN I Stereo I 4.0 W51 M 6.1 7.0 B Geforce 7900 GTX
Story-Murks dem Spiel eine ungewollt komi- { BEWERTUNG )
Die grofsten Fehler von Red Oce-  sche Note. Da ware Schweigen GRAFIK © nette Waffeneffekte © teils schine Texturen © satte Farben
. . ‘E © wenig Abwechslung
an liegen in der vermurksten  besser gewesen. : > WIN VISTA 32 BIT
SOUND © gute Waffensounds © austauschbare Musik - lauft
Story und der albernen Sprach- > WWW.GAMESTAR.DE QuickLNk: EZE ° Sprac .5 1-Sound
© vier Schwierigkeitsgrade v
AT @ teils zu leicht, teils zu schwer mit X-Fi
n © standig Action, kein Leerlauf
pErRA SCHMI.IZ petra@gamestar.de ATMOSPHARE @ nie das Gefiihl, unter Wasser zu sein @ unsympathischer Held
i ; ) . ) O typische Shooter-St

Red Ocean wirkt auf mich an vielen Stellen hingeschludert. Vieles hitte mit BEDIENUNG e e

ein paar zusdtzlichen Gedanken und Handgriffen runder, besser, schgner UMEANG © normaler Shooter-Umfang von 10 bis 12 Stunden

sein kénnen, sei es nun das Leveldesign oder der Murks mit :::f'f“""“:e"p'e"("“:f .

; - t t

den nicht funktionierenden Harpunen an land. Am LEVELDESIGN © Schlauchdesign ofine alternative Routen

meisten fuchst mich aber diese dumme Story. Da wadre X © Gegner nutzen gelegentlich Deckung © Gegner werfen

viel mehr drin gewesen, hétte man sich im Intro und in i:’"at;" 7 Fe'"ld‘:t::‘“" ot °:e" {':'UR“”";

N . . roles Arsena lasmawaffe mi rades
den Dialogen etwas mehr Miihe gegeben. So aber kénn- QAN e §venig Muniton i AKAT und Schrotfhutte
te ich Red Ocean auch auf Sanskrit oder ohne Ton spielen HANDLUNG © quasi nicht vorhanden © kaum Motivation

und wiirde kaum etwas Relevantes verpassen. © miese Dialoge

PREISILEISTUNG BEFRIEDIGEND
FAZIT:  SCHNELLER SHOOTER MIT RIESIGEN STORYLUCKEN.

. SOLOSPIELZEIT 12 Stund
»Nichts von Relevanz« unden

05/2007 GameStar

Die Entwickler des Spiels, Collision Studios, sitzen in Hannover. m
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AIR STRIKE 2
GULF THUNDER

. g -

Klotzchenrummel auf dem Schirm — wo ist was?

G

ut: Air Strike 2: Gulf Thunderist ein ef-
fektreicher Simpel-Shooter. Schlecht:

Er ist so effektreich, dass vor lauter Feuer-
werk keine Rede von sinnvollem Auswei-
chen sein kann. So wird der billig produzier-
te Aufguss des ersten Air Strike 2 (GS 8/05: 51
Punkte) zum Gliicksspiel. Drei Stunden Kopf-
aus-Spaf3 fiir 16 Euro? Besser nicht.

AIR STRIKE 2: GULF THUNDER

GENRE Actionspiel

PUBLISHER Divo Games / Edel Interactive
CA. PREIS 16 Euro

ANSPRUCH Fortgeschrittene

MINIMUM 1,2 GHz, 128 MB RAM

PREIS/LEISTUNG MANGELHAFT

REDNECK
KENTUCKY

Geisterhiihner sehen Sie nur mit Taschenlampe.

D er Ego-Shooter Redneck Kentucky
lasst Sie wie in Moorhuhnjagd auf
Huhner ballern. Novum: Sie kénnen sich
frei tiber die sieben Schauplatze bewegen.
Das Federvieh jagen Sie dabei mit Schrot-
flinte, Gewehr, Minigun und Raketenwer-
fer. Kurzzeitig macht die Schief3erei sogar
Spaf3, das war’s dann aber auch schon. y AP |

GENRE Ego-Shooter

PUBLISHER (ity Interactive / Dtp

CA. PREIS 10 Euro

ANSPRUCH Einsteiger, Fortgeschrittene
MINIMUM 1,0 GHz, 256 MB RAM

By S
“/EL 5PN

PREIS/LEISTUNG AUSREICHEND

STEEL
WALKER

So nah kommen Sie den Gegnern nur selten.

S pielen Sie Mechwarrior 4? Dann spie-
len Sie weiter. Denn Steel Walker
will zwar wie das grof3e Vorbild sein, schei-
tert aber am schwachen Missionsdesign,
der noch schwécheren KI und der hoff-
nungslos veralteten Grafik. Zudem sollte
der lahme und schlecht zu steuernde Mech
wohl eher Steel Sleeper heifSen. A

GENRE 3D-Action '
PUBLISHER 06 Soft / Software Discount '
CA. PREIS 30 Euro

ANSPRUCH Fortgeschrittene 33 ‘
MINIMUM 1,4 GHz, 512 MB RAM . N
PREIS/LEISTUNG - AUSREICHEND WIS ~




DIVERSE ACTION

STROMBERG
BURO IST KRIEG

Tanzeinlage von L(angweilig) bis Z(dh).

S tromberg sagt: »Das Leben ist kein

Ponyhof.«. Die Minispiel-Samm-

> DUD: lung zur TV-Serie leider auch nicht. Egal ob
Test-Check

Sie bowlen oder Akten suchen: spatestens
nach 20 Minuten kennen Sie alle Sprach-
schnipsel der Serienfiguren. Die hakelige
Steuerung und héssliche Grafik erledigen
den Rest. Dann doch lieber arbeiten. 470

STROMBERG: BURO IST KRIEG

GENRE Minispiel-Sammlung

PUBLISHER Brainpool / HMH

CA. PREIS 18 Euro

ANSPRUGH  Einsteiger 40
MINIMUM 1,2 GHz, 256 MB RAM g

) 5
PREIS/LEISTUNG AUSREICHEND 7ELSPN \

CODE OF HONOR

Ganz allein stiirmen Sie einen Flugplatz.

@ A Is Ein-Mann-Armee kdmpfen Sie
im grafisch angestaubten Ego-

> hB 16/18-DVD: Shooter Code of Honor fiir die franzdsische
Test-Check Fremdenlegion. In kurzen, dafiir flotten
Missionen nehmen Sie beispielsweise afri-

kanische Dorfer ein oder sprengen Flug-

zeuge. Die Gegner feuern zwar aus der De-
ckung, sind ansonsten aber dumm. 4%

CODE OF HONOR

GENRE Ego-Shooter

PUBLISHER (ity Interactive / Dtp

CA. PREIS 10 Euro

ANSPRUCH Fortgeschrittene 53 ‘
MINIMUM 1,6 GHz, 512 MB RAM . A&
PREIS/LEISTUNG BEFRIEDIGEND C/EL SRS ~

05/2007 GameStar
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| \ /( O O N ABWERTUNGEN
Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach

seinem Erscheinen Gberpriifen wir jeden Titel, ob
. eine Abwertung notig ist. Wenn ja, kennzeichnen
VORNE. Daistes nun bereits, das moglicherweise beste Strategiespiel wir das in der Hitliste mit diesem Symbol: v

des Jahres 2007. C&C 3: Tiberium Wars tut, was alle C&C-Spiele tun, es
bringt das altbekannte Trash-Flair und gut geskriptete Missionen und nette
Grafik. Wie der FC Bayern zu seinen besten Zeiten spult Electronic Arts’ Stra-
tegieabteilung ihr Programm herunter: siegreich, spielerisch auf hohem

Gunnar Lott

gunnar@gamestar.de

Niveau, aber auch ein bisschen zu sehr vorhersehbar. | N HALT

HINTEN. Menschen brauchen ein Hobby. Ich zum Beispiel, ich sammle Tycoons. Also TESTS

Spiele mit dem Wort Tycoon im Namen. Meine Lieblinge sind die kleinen schabigen Ty- C&C 3: Tiberium Wars 88
coons, die das T-Wort nur als Marketinghilfe nutzen. Die hinten im Regal auf einen un- Spellforce 2: Dragon Storm 98
bedarften Kaufer lauern, der sie nicht von verniinftigen Spielen unterscheiden kann. Frontline: Fields of Thunder 100
Diesen Monat kommen zwei neue dazu. Wobei der Truck Tycoon ja sogar halbwegs Wildlife Park 2: Crazy Zoo____ 101
Spald macht. Richtige Tycoons des Jahres 2007 miissen sich zu Spielen wie C&C 3 verhal- Ascension to the Throne_____ 101
ten wie Disteln zu Rosen: hasslich aussehen und weh tun. Der Rotlicht Tycoon 2 macht Rotlicht Tycoon 2 101
das schon ganz richtig und tragt nach unserem Test stolz seine 9 Punkte nach Hause. Truck Tycoon 101

GAMESTAR-STRATEGIE-CHARTS 05/2007
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& X
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) ' ) Original-  Aktuelle & » & § £ &5& F&F
Platz Spiel Genre Publisher Entwickler Test Wertung & § & & & § §§ s & &F Kommentar

1 Warcraft 3 Echtzeit-Strategie  Vivendi Blizzard 08102 (93%) 91 6 10 10 10 9 10 10 8 10 8 0803 Addon
2 Anno 1701 Strategie Sunflowers/Deep Silver Related Designs 12106 91 7 9 9 110 10 9 9 8 9 8

3 Medieval 2 Strategie Sega (reative Assembly 12106 91 9 10 8 9 0 10 8 10 10

4 Spellforce 2 Echtzeit-Strategie ~ Jowood/Deep Silver  Phenomic 05/06 (91) 9 Y8 8 9 9 10 9 8 10 10

5  (&C 3: Tiberium Wars Echtzeit-Strategie  Electronic Arts EA Pacific [E 89 9 10 8 10 W 9 6 9 9

6 Civilization & Strategiespiel Take 2 Firaxis 12105 (90) 89 6 9 8 9 9 10 10 8 10 10

7  Rise of Legends Echtzeit-Strategie ~ Microsoft Big Huge Games 07/06 89 9 8 8 8 10 10 8 10 10 8

8 Age of Empires 3 Echtzeit-Strategie ~ Microsoft Ensemble 12105 (89) 88 9 10 0 8 8 10 8 8 10 7

9 (&C Generdle Echtzeit-Strategie  Electronic Arts EA Pacific 03/03 (89%) 88 6 9 10 10 10 10 9 7 9 8 103 Addon
10 Company of Heroes Echtzeit-Taktik THQ Relic 1106 87 0 0 8 10 8 8 7 9 10 7

1 Die Sims 2 Aufbauspiel Electronic Arts Maxis 10/0 (89) 81 5 10 8 8 8 10 9 9 10 10

12 Siedler 5 Aufbauspiel Ubisoft Blue Byte 01/05 (89) 87 8 7 9 10 8 1 9 9 9 8

13 Paraworld Echtzeit-Strategie ~ Sunflowers SEK 10/06 87 9 8 7 10 8 8 9 8 10 10

14 Heroes of Might & Magic 5 Rundenstrategie Ubisoft Nival 07/06 86 9 9 7 10 8 10 8 6 9 1

15 Fritz 9 Schachspiel Chessbase Chessbase 01/06 (86) 85 8 4 10 8 7 10 10 10 8 10
16  (Caesar &4 Aufbauspiel Vivendi Tilted Mill 1106 85 8 8 9 9 9 8 7 8 10 9

17 Stronghold 2 Aufbauspiel 2K Games Firefly 06/05 85 7 9 7 9 8 10 9 6 10 10 Versionll
18  Dawn of War Echtzeit-Strategie ~ THQ Relic 11104 (83) 8L 7 9 8 9 10 8 9 6 9 9 1005 Addon
19 The Movies Aufbauspiel Activision lionhead 01/06 (85) 84 7 10 8 10 6 9 9 8 8 9
20 Panzers Phase 2 Echtzeit-Strategie ~ (DV Stormregion 09/05 (85) 84 8 9 8 8 9 9 10 7 10 6

21 Full Spectrum Warrior 2 Echtzeit-Taktik THQ Pandemic 06/06 84 7 9 8 9 9 8 9 9 9

22 Star Wolves Weltraum-Taktik Pointsoft Xbow Software 05/05 (85) 83 W 8 8 8 1 0 6 10 1

23 Rise and Fall Echtzeit-Taktik Midway Midway/Stainless Steel 08/06 83 8 9 7 9 10 8 8 8 6 9

24 Supreme Commander Echtzeit-Strategie ~ THQ Gas Powered Games ~ 04/07 82 8 9 7 7 9 10 7 9 9 71

25  Rollercoaster Tycoon 3 Aufbauspiel Atari Frontier 12104 (83) 82 9 9 8 9 7 9 7 8 9 7 0805 Addon

Bei Strategiespielen fiihren Taktik, Ressourcen-Management und strategische Planung zum Erfolg. Zur Strategie-Rubrik gehdren Echtzeit- und Aufbauspiele, Hexfeldtaktik, Wirtschaftssimulationen, Denkspiele.

Anno 1701 Medieval 2

05/2007 GameStar
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Das Tiberium war’s!

COMMAND &
CONOQUER3,”>
TIBERTUM WARS &

Mega-Test 88
Eigentlich musste es »C&C&C« heillen, das dritte »C« steht fur Mini-FAQ 89
»Comeback«: Command & Conquer ist zurtick, vollig neu und k . Die Fraktionen
ganz das Alte. Electronic Arts hat das geniale Spielgefiihl der Vor- GDI 90
ganger bewahrt und mit aktueller Technik verfeinert. Das Ergeb- % 4
nis ist ein moderner Klassiker, der die Faszination — aber auch die DSECJ;:ch oder Englisch? 9;
Schwachen — der Kultserie ins 21. Jahrhundert katapultiert. Command & Kifer ey W 91
g Beispiel-Mission 93

; Das Interface
‘\-\ Die Filmsequenzen
C&C 3 im Vergleich
KI-Macken
Technik-Check

.
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. teinforscher sagen, Kris-
talle sind anisotrope,

homogene Korper, die aus einer
dreidimensional und periodisch
angeordneten Struktureinheit
bestehen. Wir sagen, Kristalle
sind Todesfallen. Zumindest in
Command & Conquer (C&C): In
der Parallelwelt uberwuchern

"

grellgriine Kristallpflanzen die
Erde, nach ihrem Ursprung beim
italienischen Fluss Tiber »Tibe-
rium« genannt. Wer die Klunker
bertihrt, stirbt. Zugleich avan-
ciert die Geif3el der Menschheit
aber zum begehrten Rohstoff,
weil das Tiberium wertvolle Mi-
neralien aufsaugt und erntereif

ew

Die Nod-Armee attackiert eine Ba 2
(Kreis), der die hochste Erfahrungsstufe erreicht hat. Das erhoht sei- (&
ne Feuerkraft, im Gegensatz zum Artgenossen links schieRt er mit

der GDI. Mit daei: ein Avatar | .

an der Erdoberflache ablagert.
Und was geschieht, wenn Roh-
stoffe herrenlos herumliegen?
Die Menschheit streitet darum,
man kennt die Folgen: Pobelei,
Fausttanz, Weltkrieg. In C&C 3:
Tiberium Wars eskaliert das Ge-
fecht ums griine Gold, als sich
im Jahr 2074 auch noch Auf3eri-
dische auf die Streithdhne GDI
und Nod stiirzen. Spielerisch
bleibt der Echtzeit-Hit seinen
Wurzeln treu, die Entwickler
haben das C&C-Spielprinzip aber
gekonnt modernisiert — wenn
auch nicht ganz perfektioniert.

Schon wieder C&C 3?

Tiberium Wars tritt ein grofies —
und wirres — Erbe an: Das erste
Command & Conquer (Unterti-
tel: Der Tiberiumkonflikt) starte-
te 1995 den Echtzeit-Boom und
inspirierte Welle um Welle von
Klonen. Auch die C&C-Serie
selbst wuchs und brachte drei
Ableger hervor: Alarmstufe Rot
(1996), Alarmstufe Rot 2 (2000)
sowie Generile (2004). Der erste
Serienteil wurde 1999 mit Tibe-

T | einem blauen Laser. Zudem heilt er sich zwischen Gefechten selbst.

- %

rian Sun fortgesetzt. Das trug
hierzulande den irrigen Titel
C&C 3, weil es nach Alarmstufe
Rot (in Deutschland C&C 2) er-

Gibt es eine spielbare Demo von C&C 3?

Ja, Sie finden die Schnupperfassung auf unserer
Heft-DVD. Tipp: Wenn Sie neben der GDI auch Nod
spielen mochten, miissen Sie eine Skirmish-Partie
starten. Halten Sie bei der Fraktionswahl [Stra,
(=] und [N gedriickt, und klicken Sie auf »Nod«.
Dann diirfen Sie die bose Brudeschaft befehligen.

Muss ich die Vorganger kennen?

Nein, ein gutes Tutorial erkldrt Ihnen alle wichti-
gen Spielelemente, zudem gibt's Tooltipps zu allen
Einheiten, Gebduden und Spezialwaffen. So fin-
den sich auch Einsteiger zurecht. Die Handlung ist
zwar gespickt mit Anspielungen auf vorherige Se-
rienteile, aber auch fiir Neulinge verstandlich.

Wo kann ich die Vorganger spielen?

Am 15. Februar 2006 hat EA die Sammlung (&C:
Die ersten 10 Jahre verdffentlicht (Test in GS 4/06:
80 Punkte). Die ist noch erhdltlich, kostet rund 35
Euro und enthdlt alle C&C-Teile samt Addons. Nur
der Mehrspieler-Ableger Sole Survivor fehlt.

Lauft C&C 3 unter Windows Vista?
Ja, problemlos. Die 6.1-Soundkulisse kommt mit
einer Creative Soundblaster X-Fi glasklar riiber.

Ist die deutsche Version entscharft?
Ja, es gibt zwei Anderungen. Lesen Sie dazu den
Kasten »Deutsch oder Englisch?« auf Seite 91.




Eastern Seaboard of the
o ,'5'__ Umted Slates: ¥

Fir erfiillte Einsdtze bekommen Sie spiele-
risch sinnlose Orden: Bronzene fiir den
leichtesten Schwierigkeitsgrad, silberne fiir
den mittleren und goldene fiir den hoch-
sten. Zudem zeigen die Auszeichnungen, ob
Sie alle Sekundarziele erfiillt und séamtliche
Geheimdienst-Infos aufgedeckt haben. Er-

Falls Sie vor der Mission keinen Vollbild-

Zwischenfilm sehen, gibt's die Einsatz-

§ besprechung immerhin als Mini-Video-
i schnipsel im Fenster. Fiir die GDI spricht

hier die Offizierin Kirce James, verkorpert
von Jennifer Morrison. Die Schauspielerin

# ist bekannt aus der TV-Serie Dr. House.

ledigte Missionen diirfen Sie erneut ange-
hen, um bessere Orden zu verdienen.

Auf der Karte wdhlen Sie die ndchste MISSIOI‘I Doch selbst wenn zwei Auftrage zur Wahl stehen, miissen Sie beide erfiillen.

schienen war. Tiberian Sun war
aber erst der zweite Teil der Ti-
berium-Reihe, Tiberium Wars ist
der dritte. Also heifst der Neu-
ling mit Fug und Recht C&C3.

Klassisches Spektakel

Genug Historie, kommen wir
zum Spiel. Tiberium Wars ist ein
klassischer Echtzeit-Titel mit
Basisbau und drei Fraktionen:

der GDI, der Bruderschaft von
Nod und den auflerirdischen
Scrin. Uber die praktische Icon-
leiste am rechten Bildschirm-
rand bestellen Sie Truppen und
Gebéaude. So errichten Sie auch
Kraftwerke, denn ohne Strom
fallen Thre Abwehrtiirme aus,
zudem dauert der Truppenbau
langer. Um Nachschub zu be-
zahlen, grasen Sie Tiberium-Fel-

Die Globale Defensiv-Initiative nutzt kon-
ventionelle Waffen wie dicke Mammut-
Panzer, Artillerie-Mechs, Orca-Helis und
Firehawk-Disenjager — eine futuristische
Variante des heutigen US-Militdrs.

der mit Erntern ab. Die sind er-
neut strunzdoof: Auf Rohstoff-
suche rollen die Vehikel gerne
mal ins Feindlager. Daher miis-
sen Sie die Sammler im Auge be-
halten. Aufmerksamkeit ist aber
sowieso Trumpf, Thr Gegner
kann jederzeit tiberall zuschla-
gen. Denn aufierhalb des Sicht-
bereichs Threr Armee verhillt
Kriegsnebel feindliche Mano-

In Hampton Road kampfen Sie mit einem Elitesoldaten.

ver. Naturkatastrophen wie die
Ionenstiirme aus Tiberian Sun
gibt’s allerdings nicht mehr.
Die Gefechte sind spektakular
inszeniert: Es regnet bunte Ef-
fekte, bei den lberzeichneten
Explosionen wirbeln Trimmer
durch die Luft. Die Schlachtfel-
der sind teils graubraun, haufig
aber auch wunderschon: Aus ti-
beriumverseuchten Boéden bre-
chen schimmergriine Kristall-
gletscher, in verregneten Rui-
nenstidten rollen Panzer iiber
spiegelnde Straflen. Einheiten
und Gebaude sind fein animiert,
jede Fraktion hat einen eigenen
Stil. Bei Nod etwa dominiert be-

drohliches Schwarz. Passende
Musik, wuchtige 6.1-Effekte und
gute Sprecher untermalen die
Gefechte. Zum Test lag uns die
englische Sprachausgabe vor.
Falls die deutsche deutlich bes-
ser oder schlechter ausfallen
sollte, werden wir im nichsten
Heft darauf eingehen. Die Lan-
derfassungen unterscheiden sich
zudem in zwei Punkten, mehr
Infos gibt’s im Kasten »Deutsch
oder Englisch?« rechts oben.

Ich kann mit dem ganzen Tarn-, Teleport- und Geheimtech-
nologie-Kram nicht viel anfangen, deswegen mag ich die
geradlinigen GDI-Armeen. Meine Jungs hocken in dickwan-
digen Panzern - da diirfen die Gegner ruhig sehen, dass ich
komme. Meine Lieblingseinheit ist der Mammut-Panzer;
nicht nur, weil der Koloss im Alleingang Kleinarmeen in den
Boden stampft, sondern sich auf der hichsten Erfahrungs-
stufe auch noch selbst repariert. lhre generelle Durch-
schlagskraft und die weltverwiistende lonenkanone

machen die GDI zur tadellosen Angriffstrup-
pe. Umgekehrt sind meine eigenen Lager
dafiir verwundbar. Einmauern klappt
nicht — die GDI muss raus aufs Feld und in
der Offensive demonstrieren, dass an der
Weltpolizei keiner vorbei kommt.

Offensive fiir das Gute

Neben der Prasentation stimmt
auch der taktische Anspruch.
Die drei Parteien errichten zwar
dieselben Gebaudetypen (Fahr-

»Die Guten miissen sich
nicht verstecken«
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Am 28. Mdrz er-
scheint neben der 50
Euro teuren Ver-
kaufsfassung von
C&C 3 auch die Kane
Edition fiir rund 55
Euro. Die Sonderaus-
gabe ist spielerisch
identisch mit der
englischen Fassung,
nicht entscharft und
somit von der USK
erst ab 18 Jahren
freigegeben. Zudem
enthdlt die Kane Edition zusdtzliche Mehrspieler-
Karten, exklusive Einheiten-Skins fiir alle Fraktio-
nen und neben der deutschen auch die englische

Damit die deutsche Fassung von C&C 3 ab 16 Jahren freigegeben wird, musste EA auf Wunsch der USK zwei Spielelemente entschdrfen.

Sprachausgabe. Eine Bonus-DVD rundet das Paket
ab. Darauf finden Sie Making-of-Berichte, Tipps-

Videos direkt von den Entwicklern sowie geldschte
und verpatzte Szenen aus den Zwischenfilmen.

zeugfabrik, Flugplatz, etc.), fith-
ren jedoch grundverschiedene
Einheiten ins Feld. Daher spielt
sich jedes Volk anders. Die GDI
(Globale Defensiv-Initiative) be-
wacht die wenigen Landstriche,
die von der Kristallseuche ver-
schont wurden. Hierfiir setzt
die Schutztruppe auf machtige
Panzer und Flugzeuge. Der di-
cke Mammut-Tank etwa plattet
Feinde mit Kanonen und Rake-
ten, der mobile Rig-Geschiitz-
turm repariert Vehikel direkt an
der Front. Juggernaut-Mechs
beschiefien Ziele aus besonders
grofier Distanz, wenn sich diese
im Sichtradius von Scharfschiit-
zen befinden. Den Luftraum be-
herrscht die Weltpolizei mit Or-
ca-Helikoptern und Firehawk-
Jets. Wie alle Parteien verfligt
auch die GDI uiber Spezialwaf-
fen. Zum Beispiel wirft sie an ei-
ner beliebigen Stelle der Karte
Zone Trooper ab, gepanzerte Eli-
tesoldaten, die Abgriinde per
Jetpack tiberdiisen. Die Achilles-
ferse der GDI ist die Defensive,
ihre Abwehrturme sind ver-
gleichsweise schwach.

Unsichtbare Ubelwichte

Die fanatischen Bruderschaftler
von Nod tiberfallen Feinde mit
unsichtbaren, flotten Truppen.
Folgerichtig reicht das Arsenal
von Stealth-Panzern iiber Tarn-
kappen-Bomber bis zu getarn-
ten Shadow-Infanteristen. Letz-
tere schweben an Hangeglei-
tern unbemerkt ins Fei-
desland. Die starkste
Nod-Einheit ist der

J "

In der englischen Version pldttet die Nod feindliche Stiitzpunkte
mit Atomraketen. Fiir die deutsche Version musste Electronic
Arts die Sprengsdtze in »Aurora-Bomben« umbenennen.

Avatar. Der Laser-Mech kann
sich verbiindete Einheiten ein-
verleiben, um deren Talente zu
stehlen. Vom Stealth-Panzer et-
wa Ubernimmt er das Tarnfeld.
Auch die Spezialwaffen der Bru-
derschaft dienen meist zur Tau-
schung: Unter anderem erzeugt
Nod Einheiten-Klone, die Geg-
ner ablenken. Die Bruderschaft
ist zudem die ideale Partei fiir
Spieler, die sich gerne im Stiitz-
punkt einigeln. Denn sie stellt
starke Lasertiirme auf, die Obe-
lisken des Lichts. Strahlenkano-
nen-Artillerie 14dt die Monu-
mente zuséatzlich auf, um deren
Reichweite und Feuerkraft zu

Da zuckelt Christian mit seinen Mammuts durch die Land-
schaft — und ahnt nicht, dass ich ihn sehe! Denn Schliissel-
stellen der Karte iiberwache ich mit Tarnpanzern. AuRerdem
jage ich mit den Vehikeln nach Erntern oder sprenge Kraft-
werke. Das Muster: auftauchen, schieRen, abhauen. Wo die
Jungs nicht hinkommen, schlage ich mit Tarnkappen-Bom-
bern zu. Oder ich setze meine Lieblings-Spezialwaffe ein,
das Shadow-Kommandoteam. Damit rufe ich zwei unsicht-
bare Infanterietrupps herbei, die fliegen kdnnen und Gebau-
de zerlegen. Zwischen Uberféllen verschanze
ich mich in meiner Basis, die dank der Obe-
lisken jede Attacke zuriickwirft. Dann
schleiche ich wieder los, jage einen Ern-

ter, sprenge ein Kraftwerk. An diesen Na- 1
delstichen verblutet der Feind. Das ist nicht
nett? Natiirlich nicht, wir sind die Bdsen!

Die listig-bose Bruderschaft von Nod setzt
auf dberfallartige Attacken mit unsichtba-
ren Einheiten wie Stealth-Panzern und
Kommadosoldaten. Zudem igelt sie sich in
schwer befestigten Stiitzpunkten ein.

»Der Sieger lauert im Schatten«

erhéhen. Im offenen Kampf ha-
ben die diinn gepanzerten Nod-
Einheiten jedoch keine Chance.
Die unsichtbaren Truppen miis-
sen sich vor Feinden hiiten, die
ihre Tarnung durchschauen —
etwa den GDI-Raketenbuggys.

Hightech-Monster

Wie es sich flir auferirdische In-
vasoren gehort, setzen die Scrin
auf kampfstarke Hightech-Ko-
losse, darunter dreibeinige Tri-
pod-Kampflaufer und Trager-
schiffe, die acht Mini-Gleiter
aussenden. Zugleich fithren die
Aliens aber auch billige Mons-
termassen ins Feld — die ideale

LRS__@

Die Nod-Fanatiker sind in der englischen Fassung Selbstmord-
Attentater. In der deutschen Version ldsst EA die Jungs jedoch am
Leben: Sie werfen ihre Bomben, laufen weg und verschwinden.

ichaels Lieblings-Spezialwaffe: das Shadow-Team.

~ - b -

0bwohl (&C 3 weitgehend frei von

Bugs ist, sind uns beim Test einige

Fehler und Probleme aufgefallen.

» Selten stiirzte Command & Conquer 3 ab, wenn
wir die Computergegner in einer Skirmish-Partie
auf die Schwierigkeitsstufe »brutal« stellten.

» Haufig fuhren Einheiten nicht umeinander he-
rum, sondern glitten aufgrund von Clipping-Feh-
lern durcheinander hindurch. Das hebelte zwar
die verkorkste Wegfindung der wirren Fahrzeuge
aus, sah jedoch hasslich und unrealistisch aus.

» Ab und zu fiihrte eine Einheit unseren Befehl
nicht sofort aus, wir mussten ihn ein zweites Mal
erteilen. Einmal verweigerte ein Orca-Helikopter
die Riickkehr zum Flugfeld, ein andermal wollte
ein Shadow-Team ein Gebdude nicht sprengen.
Beim zweiten Anlauf klappte es aber immer.

.?x-':‘“-f& l“!Lﬂ
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verbiindete Flieger stdrken. In
Gebauden erforschen Sie niitzli-
che Upgrades. Zum Beispiel er-
hoht die GDI mit Railgun-Kano-
nen die Feuerkraft ihrer Mam-
muts. Und die Scrin spendieren
den Tripods und Tragerschiffen
Energieschilde. Durch besiegte
Gegner sammeln Truppen Er-
fahrung und steigen in drei Stu-
fen auf. Die ersten beiden Ran-
ge bringen nichts, erst auf dem
: A e hochsten steigt die Feuerkraft
et B e st san e e
g 29 . PR T, : R sie sich zwischen Gefechten —ein

- i e st .= grofier Vorteil, normalerweise
BisSUanIpnen |9deg miissen Sie reparaturbediirftige

Obelisken auf, dienen aber . ]

el Al e e Vehikel zur Fahrzeugfabrik oder

mehrere der pummeligen Panzerein | | zum Flugplatz zurtickschicken.
Ziel anvisieren, biindeln sie ihre Strah- & Auch tiber Upgrades und Spe-
len und schmelzen Gebaude im Nu. zialtalente hinaus gibt’s massig
taktische Moglichkeiten: GDI

De Obelisken des
Lichts sind mdch-

: tige Lasertlirme,
i die kleinere Fahrzeuge mit |
g nur einem FeuerstoR spren- &
gen. Wenn Sie die Obelis-
ken mit Strahlenkanonen

= . ! - &.‘ A i - £
Bei diesen Boden-Luft-Raketen- [ SR N AT
werfern verteilen Sie drei Geschiitze ;

—.

um einen Kontrollknoten herum.
Zerstorte Mini-Tiirme werden automatisch
neu aufgebaut, bis der Knoten zerstort wird.

T

i B

Eine voll ausgebaute Nod-Basis halt dank starker Abwehrtiirme auch GroBangriffe ab — ideal fiir Spieler, die sich gerne eingraben.

Fraktion fiir Spieler, die den
Gegner gerne zu Beginn einer
Partie iiberrennen (»rushenc).
Die beste Einheit der AufRerirdi-
schen ist der Mastermind-Kéafer,
der feindliche Truppen durch
Gedankenkontrolle tibernimmt
oder verblindete Kampfer tele-
portiert — bevorzugt mitten in
die Feindbasis. Die Schwache

Ich bin unberechenbar! Meist hért der Gegner keinen Mucks
von meinen Aliens — bis urpldtzlich drei Tripod-Stampfer
mitten in seiner Basis auftauchen und mit blitzenden Lasern
seine Kraftwerke zerlegen. Sekunden spdter erscheinen an
derselben Stelle drei meiner Assimilatoren, die sofort die um-
liegenden Bauwerke einnehmen. Und all das verdanke ich
dem Mastermind: Der Superkdfer teleportiert meine Heere,
wahrend er gut bewacht im Stilitzpunkt sitzt. Ebenfalls niitz-
lich: die Wurmloch-Spezialwaffe, mit der ich Heere

ohne Zeitverluste verlege — bevorzugt eben-
falls ins Feindlager. Nach der Teleport-Atta-

cke gebe ich dem Gegner mit meiner Luft-

waffe den Rest. So entscheide ich mit ei-

nem Uberraschungsangriff die Partie. Und
lausche froh dem Wutgeschrei des Besiegten.

Die AuRerirdischen erinnern an einen Mix
aus den Starcraft-Volkern Zerg und Protoss:
Sie nutzen sowohl billige Monstermassen
als auch teuere Hightech-Truppen. Zudem
konnen sie ganze Heere teleportieren.

»Bose Uberraschung
der dritten Art«

I

der Scrin sind ihre hohen Trup-
penpreise: Falls Sie den Gegner
nicht schnell tiiberrollen, miis-
sen Sie Unsummen in Trager-
schiffe und Tripods investieren.
Das durchschlagskraftige, aber
lahme Mutterschiff, eine Spezi-
alwaffe, kostet sogar satte 5.000
Credits — daflir bekommt die
GDI zwei Mammut-Panzer.

Alles taktisch

Die meisten Einheiten verfligen
iiber sinnvolle Spezialtalente.
GDI-Truppentransporter etwa
verminen Engpésse, Nod-Bug-
gys legen per EMP-Stof3 Gebau-
de und Fahrzeuge kurzzeitig
lahm. Und Scrin-Tragerschiffe
hillen sich in Ionenstiirme, die

und Nod etwa transportieren
Bodentruppen mit Fliegern.
Wie in den Vorgangern darf je-
des Volk Feindgebaude mit In-
genieuren erobern. Zerstorte
Juggernauts, Avatare sowie Tri-
pods hinterlassen Wracks, die
Sie ebenfalls mit Technikern
libernehmen kénnen — um die
Einheiten in Ihren Diensten
wiederzubeleben. So gleichen
Sie nach einem Sieg im Nu Ver-
luste aus. Fu3soldaten aller Par-
teien diirfen sich zudem in Hau-
sern verschanzen. Um Besetzer
auszurauchern, nutzen Sie GDI-
Grenadiere, Nod-Flammenpan-
zer oder die Buzzer-Wirbelklin-
gen der Scrin. Die schalten mit
einem Angriff alle Soldaten im
Gebédude aus. Um Feinde hinter
einem Bauwerk anzugreifen,
miussen Panzer und Infanteris-
ten es zundchst umrunden. Ar-
tillerie schief3t hingegen driiber.
Auch Hohenunterschiede wir-
ken sich aus, Einheiten und Tiir-
me auf Anhohen feuern weiter
als ihre Flachland-Kollegen.
Ganz perfekt ist die Taktiktie-
fe aber nicht: Einige Truppen
werden im spateren Spielver-
lauf Uberfliissig, insbesondere
solche, die besonders effektiv
gegen Infanterie kampfen.
Denn die meisten Fufssoldaten
konnen Sie auch einfach mit
Panzern iiberrollen. Besonders
hart trifft es die MG-Walker der
Scrin und die Flammenwerfer-
Soldaten von Nod. Erstere die-
nen nur als zweitklassige Luft-
abwehr, Letztere sind weniger



Tank-Rush: Auf der hochsten Schwierigkeitsstufe diberrollt der Skirmish-

Computergegner unsere Scrin-Basis mit enorm vielen GDI-Panzern.

effektiv als Flammenpanzer.
Der Grofiteil der Truppen bleibt
aber niitzlich, ohne gemischte
Armee haben Sie keine Chance.

Wummes, du bist tot

Wer sich nicht mit taktischen
Kinkerlitzchen aufhalten will,
kann auch kurzerhand die geg-

nerische Basis in Schutt und
Asche legen: Jede Partei besitzt
eine machtige Superwaffe: die
Ionenkanone (GDI), die Aurora-
Bombe (Nod) und den Spalt
(Scrin). Nach dem Bau des zuge-
horigen Gebaudes ladt die Waf-
fe sieben Minuten lang auf. Um
den Countdown zu stoppen,
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muss der Gegner das Bauwerk
zerstoren —was insbesondere in
Mehrspieler-Gefechten zu herr-
lich panischen Sturmangriffen
fiihrt. Beim néachsten Versuch
beginnt die Ladezeit der Super-
waffe dann wieder von vorne.

Stimmungs-Feldzug

Zu den Glanzlichtern von Tibe-
rium Wars zdhlen auch die drei
Kampagnen. Anfangs stehen
nur die Feldziige von GDI und
Nod (je 17 Missionen) zur Wahl.
Erst wenn Sie beide durchge-
spielt haben, diirfen Sie mit den
Scrin vier weitere Einsitze be-
streiten. Den nachsten Auftrag
wihlen Sie auf einer Uber-
sichtskarte — reine Staffage,
selbst wenn zwei Einsatze zur
Wahl stehen, miissen Sie beide
absolvieren. Alle drei Kampag-
nen spielen parallel, viele Ereig-
nisse erleben Sie nach und nach
aus der Sicht mehrerer Parteien.
So stiirmen Sie mit der GDI eine
Tempelfestung, die Sie auf Nod-

Zu Beginn zerstéren wir mit GDI-Infanterie einen
kleinen Vorposten der Bruderschaft von Nod.

e

Zur Belohnung gibt's Panzer. Mit denen sdubern

wir einen Landeplatz, wo Ingenieure ankommen.

% Die Linie markiert den Bauradius Ihrer Basis, in- |-
nerhalb dessen Sie Konstruktionen errichten diir- &
fen. Den Bereich erweitern Sie, indem Sie weitere
Einrichtungen aus dem Boden stampfen. Um

2 fernab Ihres Stiitzpunkts bauen zu diirfen, miis-
sen Sie einen mobilen Kommandoposten oder ei-
L nen weitaus teureren zweiten Bauhof aufstellen.

I SR s %

Die Techniker flicken eine Briicke. Wir fahren drii-
ber und bauen einen mobilen Geschiitzturm auf.

-4 Wenn ein Gebaude nicht zwischen
die anderen passt, kdnnen Sie es %
vor dem Bau bei gedriickter linker g
Maustaste drehen. So sollten Sie [ at

&% auch Raffinerien zum Tiberium-

Feld hin ausrichten, sonst muss
der Ernter auf seinem Arbeitsweg
um das Bauwerk herumfahren.

éa o d A3
Von diesem Vorposten aus riicken wir vor und er-
obern eine Feindstellung sowie zwei Flugfelder.

R

s

Die Symbole neben dem Portrdt stehen fiir die Spezialwaf-
fen der Kimpfer oder im Bauwerk verfiigbare Upgrades.
Uber diese Schaltflichen erteilen Sie lhren Truppen Bewe-
gungsbefehle. Von links: »Angreifen«, »Bewegen und

Feinde auf dem Weg angreifen«, »Bewegen«, »Riickwarts
fahren«, »Wegpunkte setzen« sowie »Patrouille«.

© Hier bestimmen Sie das Verhalten der Einheiten. Von links:
»Aggressiv«, »Defensiv«, »Stellung halten«, »Passiv«.

( Dieses Symbol zeigt, ob jemand eine Superwaffe ladt.

@ Hier listet das Spiel alle verfiigbaren Spezialwaffen auf.

() Diese Leiste zeigt, wie gut Ihre Basis mit Strom versorgt ist.

® Uber diese Schalter wihlen Sie die Funktionen »Verkau-
fen, »Strom abschalten« und »Reparieren« (von links) .

® Auf der Radarkarte iiberblicken Sie das Schlachtfeld.

® Das Baumenti listet alle Gebdude und Einheiten auf.

@ Hier zeigt das Spiel angewdhlte Einheiten oder Gebdude.

Das Oberkommando schickt acht Firehawk-Jets,
mit denen wir die Nod-Hauptbasis zerlegen.
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Die Handlung erzahlt Tiberium Wars mit Realfilm-Zwischensequenzen, deren platte Dialoge Billigcharme verspriihen. Umso erstaunlicher, dass EA namhafte Schauspieler verpflichtet hat.

Im GDI-Feldzug treffen Sie Michael Ironside (links, bekannt aus Starship Troopers) als Ge-
neral Granger sowie Billy Dee Williams (Lando aus Krieg der Sterne) als Director Boyle.

Das Nod-Trio: Joe Kucan (links, bekannt aus den Vorgangern) als Kane, Josh Holloway
(Mitte, aus Lost) als Ajay sowie Tricia Helfer (rechts, aus Battlestar Galactica) als Kilian.

Seite verteidigen. Die Handlung
ist simpel, aber spannend: Wie-
so berfallen die Scrin den blau-
en Planeten? Woran forscht Ka-
nein Sarajevo? Das offene Ende
nach dem Motto »Kaufen Sie
das Addon« enttduscht jedoch.
Dafiir sind die Kampagnen
exzellent inszeniert: Renderse-
quenzen gibt’s nur wenige, da-
fiir erzahlt C&C 3 die Handlung
mit insgesamt rund 90 Minu-
ten Realfilm. Unter den Darstel-
lern sind sogar bekannte Stars
wie Michael Ironside (aus Star-
ship Troopers) und Jennifer Mor-

rison (aus der Serie Dr. House).
Glatzenpeer Kane, der Boss der
Bruderschaft von Nod, wird wie
gehabt von Joe Kucan verkor-
pert. Trotz brillanter Bildqua-
litat versprithen die Filmszenen
Billig-Charme, gepaart mit un-
freiwilliger Komik. Schuld dar-
an sind die simplen Kulissen
(Merke: Graue Kasten mit blin-
kenden Lampchen durfen in kei-
nem Science-Fiction-Szenario
fehlen!) und die platten Dialo-
ge: Es ist herrlich miillig, wenn
Kane mit blumigen Worten in
Erlésungs-Fantasien schwelgt.

Packende Hektik

Auch die packenden, abwechs-
lungsreichen Einsdtze tragen
zur 1A-Atmosphare bei. Unter
anderem stiirmen Sie Tempel,
eskortieren Konvois und zersto-
ren unter Zeitdruck feindliche
Superwaffen, bevor diese feu-
ern konnen. Zudem bietet fast
jeder Einsatz mehrere Ziele und
zahlreiche Skriptsequenzen.
Wenn Sie eine Aufgabe lésen,
offnet C&C 3 oft bis dahin unzu-
gangliche Abschnitte der Karte,
dhnlich wie Joint Task Force.

Ein Missions-Beispiel: Sie sollen
eine GDI-Basis mehrere Minu-
ten lang halten, konnen aber
keine Gebdude bauen. Zudem
haben Sie zu wenige Kraftwer-
ke, um alle Abwehrtiirme mit
Strom zu versorgen. Also akti-
vieren Sie immer blitzschnell
die Geschiitze, die Sie gerade
brauchen, und schalten die an-
deren ab. Ganz schon hektisch —
auch, weil die Trennung vom
Stromnetz ebenso umstandlich
ist wie die Reparatur und der
Verkauf von Gebauden: Sie kli-
cken zuerst auf ein Symbolfeld,

Spiel: Spektakuldre, aber klassische Echtzeit-
Strategie mit Basisbau und drei individuellen
Parteien. Als Rohstoff dient Tiberium, das von
dummen Erntern abgebaut wird.

Kampagne: Drei umfangreiche Feldziige mit
unterhaltsamen, packend inszenierten Mis-
sionen. Realfilm-Videosequenzen erzdhlen
die platte, aber stimmungsvolle Handlung.

Mehrspieler: Deathmatch-Partien zwischen
bis zu acht Spielern. Jeder Truppentyp hat
Starken und Schwadchen, Spezialwaffen und
-talente spielen eine groRe taktische Rolle.

Fazit: Der Traditionelle. Perfektioniert das
Spielprinzip seiner Vorganger, ist aber nicht
allzu innovativ. Freunde klassi-

scher Echtzeit-Strategie kom-
men hier voll auf ihre Kosten,
trotz einiger KI-Macken.

f30d
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% E Dawn of War (2004)

Spiel: Spektakuldrer Klon der (&C-Serie mit
Basisbau und drei Parteien. Der Rohstoff-Ab-
bau lduft automatisch: Nach dem Bau einer
Raffinerie flieRt stetig Geld auf Ihr Konto.

Kampagne: Unterhaltsamer Feldzug samt Re-
alfilm-Sequenzen, aber mit kurzer Spielzeit:
Nach 12 Stunden sehen Sie den Abspann. Tak-
tisch sind die Gefechte wenig anspruchsvoll.

Mehrspieler: Schlecht ausbalancierte Death-
match-Gefechte zwischen bis zu acht Spie-
lern. Nicht alle Einheiten sind niitzlich, meist
gewinnt die groRere Armee — schwach.
Fazit: Der Blender. Wer hinter die knallig-
bunte Fassade blickt, stolpert iiber Balance-
Probleme, taktisch anspruchslose '%

Schlachten und die viel zu
.

® kurze Spielzeit. Hinkt dem
groBen Vorbild hinterher.

Spiel: Unterhaltsame, flotte Echtzeit-Schlach-
ten mit Basisbau. Rohstoffe bekommen Sie,
wenn Sie Kontrollpunkte erobern. Der Kampf
um die Schlisselstellen wogt hin und her.

Kampagne: Im Hauptprogramm zu kurze und
anspruchslose Kampagne, die Addons Winter
Assault (mehr Handlung) und Dark Crusade
(rundenbasierter Feldzug) machen's besser.

Mehrspieler: Packende und taktisch fordern-
de Kontrollpunkte-Hatz fiir bis zu acht Spie-
ler. Jede Einheit ist niitzlich, Upgrades und
Spezialwaffen spielen eine groRe Rolle.

Fazit: Der Hektische. Ldsst [hnen wenige ru-
hige Minuten, stets miissen Sie aggressiv vor-
riicken. Dank Upgrades und Spe- ")
zialtalenten geht die taktische

Tiefe in Ordnung. Zum Billig- . 84 |
preis sehr empfehlenswert. b

' /e 50 s‘f’l

Spiel: In den Echtzeit-Gefechten prallen riesi-
ge Heere aufeinander. Um Rohstoffe miissen

Sie sich kaum kiimmern: Mit entsprechenden
Bauten verdienen Sie Energie und Masse satt.

Kampagne: Drei Kampagnen mit steiler Lern-
kurve: Nur Profis besiegen die kluge Kl und
behalten den Uberblick. Sterile Aufmachung
und lieblose Missionen kosten Atmosphdre.

Mehrspieler: Bis zu acht Spieler hetzen Trup-
penmassen aufeinander, das Ergebnis sind
packende Riesenschlachten mit stets neuen
Einheiten-Kombinationen und Taktiken.

Fazit: Der Monstrose. Trotz steriler Atmosphd-
re faszinieren die Massenschlachten, insbe-
sondere im abwechslungsreichen '|

Mehrspieler-Modus. Nichts fur

Einsteiger; wer Herausforde-
6 825
LR

rungen sucht, kann zugreifen
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Betriigerische Gegner: Der Feind erschummelt
sich Truppen, aus dieser Kaserne etwa stiefeln alle
paar Sekunden zwei Infanterietrupps — unfair.

.__ _-I—ﬁ : L ;_

Die GDI zieht alle taktischen Register: Mammut-Panzer und ein Juggernaut-Mech (© riicken vor, Zone Trooper ) springen per
Jetpack hinterher. Flugzeuge G setzen einen Truppentransporter und einen Panzer ab, Orcas () beschieRen ein Alien-Bauwerk.

Faule Angreifer: Um die Mission zu gewinnen,
miissten die Soldaten (O nur das Gebdude @
sprengen. Stattdessen bleiben sie passiv stehen.

dann auf das Bauwerk. Dochzu-  spannenden Einsatz in beweg-

riick zur Mission: Als endlich
Verstarkung eintrifft, wird die
von Nod-Truppen festgesetzt.
Um den Nachschub zu befreien,
kampfen Sie sich durch eine
feindverseuchte Stadt. Dann es-
kortieren Sie die Nachztgler in
Thre Basis, um dort Gebaude er-
richten zu diirfen. Das ist auch

ten Bildern. Eine Schwache hat
das Missionsdesign jedoch: Er-
fiillte Sekundarziele bringen oft
keine spielerischen Vorteile,
sondern schalten nur Geheim-
dienst-Akten frei. Das sind mé-
3ig interessante Infotexte, etwa
zur Tiberium-Verseuchung.

ten der drei Schwierigkeitsgra-
de problemlos l6sen, sind ande-
re selbst auf dem niedrigsten
knifflig. Manchmal gibt’s an-
fangs eine geruhsame Aufbau-
phase, manchmal wird Ihre Ba-
sis sofort angegriffen. Unfair
wird Tiberium Wars jedoch nie,
mit der richtigen Taktik wehren
Sie alle Attacken ab. Die schwa-

bitter nétig, denn abschlieflend Inte”igenZSChwaChe chen KI-Gegner greifen auf al- i s oy e e S
sollen Sie drei Nod-Stiitzpunkte  Der Anspruch der Kampagne len Stufen stupide an — mit er- Schwache Wegfindung: Dieser Ingenieur soll das
zerstoren. Das HiRes-Videoauf — schwankt. Wihrend Sie einige  schummelten Truppen, die re-  Gebdude hinter der Mauer erobern. Statt um das
unserer DVD XL zeigt diesen  Einsétze auch auf dem hochs-  gelméRigin ihren Fabrikenauf-  Hindernis herumzulaufen, bleibt er davor stehen.
tauchen. Die Feinde haben zu-
dem Aussetzer, die zum Beispiel
dazu fiihren, dass sie wichtige
Ziele ignorieren. So sollen sie et-
wa ein Gebaude zerstoren, blei-
ben mit ihrer Armee aber passiv
davor stehen. Thre eigenen Ein-
heiten leiden unter der miesen
Wegfindung: Infanteristen lau-
fen unbedacht tber todliches
% Tiberium; Vehikel fahren trotz

»Stellung halten«-Befehl wirr — p oo Ernter: Tiberium-Sammler (Kreis) fahren
herum, um Kollegen den Weg  pjindlings zur nichstgelegenen Rohstoffquelle,
frei zu machen. Ganz stulle ist auch wenn sie dabei in die Feindbasis geraten.

die KI aber nicht. So greifen die
Gegner stets diejenigen Trup-
penan, beidenen siedenmeis-  Tricks; zum Beispiel legen sie
ten Schaden anrichten konnen,  per EMP-Schlag Ihre Flak lahm,

5 "*

J 2! Raketenwerfer etwa kndpfen um daraufhin mit Bom-
sich Flieger vor. In Skirmish-Par-  bern anzugreifen.
tien beherrschen die Feinde —

*

b 2

.
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DANIEL MATSCHIJEWSKY

danielm@gamestar.de

(ommand & Conquer 3 zeigt eindrucksvoll, wie man Strategiespiele zu in-
szenieren hat. Die tollen Missionen, hervorragend gemachten Videos und
knalligen Schlachten lassen selbst die spektakuldren Gefechte eines Act of
War wie Sandkasten-Scharmiitzel aussehen. Das freut mich als

(&C-Fan der ersten Stunde natirlich besonders, denn ge-
nau das habe ich vom neuen Teil erwartet. Dass die Kl aber
nach iiber zehn Jahren nicht kliiger geworden ist, mag in

Anbetracht der Vorgdnger zwar nostalgische Erinnerungen
wecken, in einem Strategiespiel des Jahres 2007 haben sol-
che Dumpfbacken-Gegner aber nichts verloren.

»Das krachtl«

GUNNAR LOTT

gunnar@gamestar.de

Jetzt mal ehrlich: Wir drgern uns seit vielen Jahren iiber die steindummen
Ernter, und die groRte Spielefirma der Welt schafft es nicht, dieses Manko
abzustellen? Schwaches Bild. Oder soll das ein bewusst eingebautes Spiel-
element sein, das mir sagt: »Gunnar, pass auf deinen Ernter

aufl«? Falls ja, dafiir hatte es bessere Losungen gegeben.
Ansonsten habe ich wenig zu meckern: schénes Spiel, fan-
tastisch inszeniert. Obwohl mir die Sache mit den Trash-
Realfilmen auf die Nerven geht. Das hdtte man in den
90ern lassen kdnnen - mit den technischen Méglichkeiten
des Jahres 2007 kann man bessere Geschichten erzahlen.

-

»Ich kann Kane nicht mehr sehen«

BN ¥ i |
Das trdge Mutterschi

ff, eine Spezialwaffe der Scrin, zerstort Gebdude mit

nur einem Schuss. Allerdings kostet es satte 5.000 Credits - ein Vermogen.

Wackelige Balance

Im Mehrspieler-Modus ringen
bis zu acht Generale via LAN
oder Internet, leere Platze fillen
Sie mit KI-Gegnern. Dank der
vielfaltigen Einheiten und Spe-
zialwaffen spielen sich die Par-
tien schon abwechslungsreich
und flott. Perfekt ausbalanciert
sind die drei Parteien aber nicht:
Die Scrin etwa teleportieren Ar-
meen mitten in die Feindbasis,
um flugs Gebdude zu sprengen.

Aufgrund ihrer schwachen Ab-
wehrtiirme hat die GDI dage-
gen kaum eine Chance. Nod-La-
ger kann die Weltpolizei nur
mit Mihe knacken, weil von
Strahlenkanonen aufgeladene
Obelisken des Lichts sogar Jug-
gernaut-Artillerie abschief3en.
Die Scrin haben’s leichter, sie
schalten Abwehrtiirme aus der
Distanz mit Fernkampf-Flie-
gern aus. Die Entwickler ver-
sprechen, solche Balance-Ma-
cken mit Patches auszubiigeln.

TECHNIK-CHECK

STANDARD-PC
Athlon XP/1800+ * 512 MB - Radeon 9600 Pro

il N

- s
1024x768 * niedrige Details

1280x1024 * mittlere Details

- 3 G
1600x1200 * hohe Details

Iwar lduft (&G auch auf dlteren P(s fliissig, die
Grafik reiBt mit verwaschenen Texturen und we-
nigen Details niemanden mehr vom Hocker.

Mit einem aktuellen PC der Mittelklasse sient C&C  Alles auf Anschlag: Mit knackigen Texturen, flir-
3 bereits sehr gut aus und Iduft mittleren Details  renden Explosionen und riesigen Schlachten
mit flissig in Auflésungen bis 1280x1024. macht die Alien-Hatz gleich doppelt SpaR.

TECHNIK-TIPPS

» Am meisten Performance kostet
die Aufldsung. Verringern Sie
diese bei Leistungseinbriichen.

» Hitzeflirren oder bombastische
Explosionen sehen mit hohen
Shader-Einstellungen sehr gut
aus. Puristen verzichten auf die-
se Grafik-Gimmicks und sparen
mit niedrigen Shader-Einstel-
lungen im Extremfall bis zu 15
Prozent Leistung.

» lassen Sie die Model-Details und
die Terrain-Details ruhig auf ei-
ner hohen Stufe - sie beeinflus-
sen die Leistung kaum, tragen
aber viel zur Atmosphare bei.

» Die »Default«-Einstellungen
sind nicht immer optimal. Meist

kénnen Sie ruhigen Gewissen
einige Details erhdhen, ohne
dass die Leistung einbricht.

» Mit weniger als 1,0 GByte RAM
kommt es ofter zu Nachlade-
rucklern. Vor allem in heftigen
Schlachten nagen die vielen
Einheiten am Speicher.

» Das Spiel bendtigt vor allem
Grafik-Power. Mit einem 3,2 GHz
flotten Pentium &4 und einer Ge-
force 6600 GT sind mittlere bis
hohe Details drin.

CHECKLISTE

+ 5,6 GByte Speicherplatz
+ 2,0 GHz Prozessor

+ 512 MByte RAM

+ Shader-2.0-Karte

+ DirectX 9.0c

SO LAUFT C&C 3: TIBERIUM WARS AUF IHREM PC

So geht's: Suchen Sie Ihre Grafikkarte [T, Ihre CPU (2] und lhre Speichermenge 31 heraus.
Die fiir Ihr System geeignete Einstellung [% finden Sie anhand der Farbbereiche. Liegen
Kompontenen in unterschiedlichen Bereichen, ist die Grafikkarte ausschlaggebend.

[1] Radeon 9000 9600 Pro_ 9800 XT,

Geforce 6 6600 GT_ 6800 GS 6800 Ultra
Radeon X100 X600 Pro X700 Pro X800 XL X850 XT
£ Geforce? 7300 65 7600 GT
= Radeon X1000 X300 XI600XT_Xi800XL
5
S Geforce 8
Athlon XP 1800+ 2600+ 3200+,
Pentium 4 2,0GHz 2,4 GHz 3,0 GHz
Athlon 64
55 Pentium D
2 Athlon 64 X2
&
S (ore 2 Duo
a
Speicher in MB 768
technisch | Iduft so fliissig: lauft so fliissig:
I unmoglich | 1024x768 | Niedrig: Terrain, 1280x1024 / Hoch: Model, De-
3 Wasser, Model, Texturen, Sha-  cal / Mittel: Terrain, Wasser,
§° der / Sehr niedrig: VX, Anima- ~ Texturen, Shader, VFX, Schat-
o tion [ Aus: Schatten, Decals ten, Animationen




Gute Missionsidee: Die GDI eskortiert Fliichtlinge durchs alienverseuchte

Miinchen. Gewitterregen sorgt fiir die passende Endzeit-Stimmung.

Nett: Uber die integrierte Stimm-
ubertragung sprechen Sie sich
mit Verbiindeten ab, im Specta-
tor-Modus schauen Sie Matches
zu. Ansonsten gibt’s jedoch we-
nige Einstellmoglichkeiten. So
diirfen Sie zwar zufallsgenerier-
te Belohnungskisten einschal-
ten, aber nicht einmal Super-
waffen verbieten. Internet-Par-
tien laufen tiber eine kostenlo-

wir diese Spielart aber nicht tes-
ten. Falls sich die Partien im
Internet von unseren Erfahrun-
gen unterscheiden, werden wir
im néachsten Heft dariiber be-
richten. Die grofite Starke von
C&C 3 bleibt indes auch in den
Mehrspieler-Modi erhalten: Die
spektakuldren Gefechte und der
stimmige Stil machen den Tibe-
riumkrieg zum Stimmungs-

Mammuts, Juggernauts und ein mobiler Geschiitzturm der GDI attackieren
eine Tempelfestung. In der Nod-Kampagne miissen Sie diese verteidigen.

COMMAND & CONQUER 3 EcHTZEIT-STRATEGIE

ENTWICKLER  EA Los Angeles (Schlacht um Mittelerde 2, GS 4/06: 81 Punkte)

PUBLISHER  Electronic Arts TERMIN (D) 28.2.2007
SPRACHE Englisch, Deutsch in Vorbereitung  CA. PREIS 55 Euro
AUSSTATTUNG DVD-Box, 1DVD, 56 S. Handbuch ~ USK ab 16 Jahren

{ GENRE-CHECK

SOLOSPIELZEIT: 40 Stunden GENRE: STRATEGIE

se, anmeldepflichtige Online-
Plattform. Weil noch keine Ser-
ver verfligbar waren, konnten

ben eben auch ihr Gutes.
> UWWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EZE]

HEIKO KLINGE

heiko@gamestar.de

Na sowas! Eine Serie, die das Genre mitbegriindete, klaut von der Konkur-
renz: die Videoeinblendungen wahrend der Missionen von Act of War, die
SchlachtfeldvergroBerungen von Joint Task Force. Ein paar Innovationen
mehr hatte ich schon erwartet. Aber warum bin ich trotzdem

so siichtig nach diesem Spiel? Vermutlich ist es die Perfek-
tion des Bekannten: Ich habe zwar alles schon einmal ge-
sehen, nur eben noch nie in dieser Qualitdt. Angefangen
bei den effektvollen Schlachten Giber das liberraschende
Missionsdesign bis zu den herrlich tiberdrehten Filmse-
quenzen. Fiir mich der neue Kénig der Echtzeit-Strategie!

»Der Konig! Trotz alter Kleider«

MICHAEL GRAF

micha@gamestar.de

Tiberium Wars zu spielen ist wie nach Hause zu kommen: Von der ersten Mi-
nute an saugt mich die alte Faszination zuriick ins Gefecht um die Griinkris-
talle. Schuld daran ist die Kampagne: Kein anderes Strategiespiel mischt
charmant-billigen Realfilm und packende Missionen so stilvoll, so motivie-
rend. Klar, die Handlung ist flach, und Bdsewicht Kane verspriiht weniger
Charisma als ein Friihstiicksei. Aber das gehdrt nun mal ebenso zu Command
& (onquer wie taktischer Tiefgang. Und der geht voll in Ordnung, ohne Grips
gewinne ich keinen Tiberiumtopf. Vor allem nicht im feinen Mehrspieler-
Modus - wenngleich die Gefechte noch unter Balance-Problemen leiden.

Neben den Stdrken erbt Tiberium Wars allerdings auch die Schwdchen der
Vorgdnger, allen voran die, dhem, zweckmdRige KI. Die Ernter haben gar
seit dem (&C-Urahn Dune 2 nichts dazu gelernt, und der er-

schien 1992! Aber mal unter uns: Auch diese Macken geho-
ren irgendwie dazu. Somit ist EA ein Kunststlick gegliickt:
Der Entwickler hat die Kultserie modernisiert, aber ihr
Spielgefiihl bewahrt. Tiberium Wars ist ein echtes (&C, im
Guten wie im Schlechten. Ich werde es spielen, bis Star-
craft 2 uns scheidet. Und das kann noch dauern.

»Ein wahres (&(«

kniller. Tédliche Kristalle ha-
A

; SIENARIO realistisch B fiktiv
MARSTAB lokal == global
% Die stimmungsvollen Kampag- SPIESTIL ~ Aufbau [ ] Kampf
" nen motivieren durchgehend. EINHEITEN Individuen B Masse
‘ EINSTIEG ©  HAUPTSPIEL . ENDSpIEL  HANDLUNG  einfach = komplex
{ ANSPRUCH
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI ERFORDERT
2 3 [ 5 6 7 3 9 M Schnelle Reaktionen
Orientierungsfahigkeit
EINSTIEG leicht ¥ schwierig M Logik & Uberlegung
SPIELMECHANIK einfach | | komplex Geduld
SPIELTEMPO langsam W= schnell M Handeln unter Zeitdruck
M Vorausplanung
HILFEN Tutorial, drei Schwierigkeitsgrade M Mikromanagement
SPEICHERSYSTEM  Freies Speichern Teamfdhigkeit
{ TECHNIK
FUR ALTERE PCs FiJR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
Radeon 9500 / 9600
MINIMUM OPTIMUM - Geforce 6600 GT
2,0 GHz Intel 2,1 GHz Intel 3,0 GHz Intel B Radeon X600 / X700
XP 1800+ AMD XP 2200+ AMD XP 2800+ AMD I Radeon 9700 / 9800
512 MB RAM 1,0 GB RAM 2,0 GB RAM B Geforce 6800 GT
5,6 GB Festplatte 5,6 GB Festplatte 5,6 GB Festplatte B Radeon X800 XL
I Geforce 7600 GT
PROFITIERT VON EAX B Radeon X850 XT
BIDFORMATE [ &3 M 5% [16:9 [016:10 KOPIERSCHUTZ keine Ang. I Radeon X1900 XT
TON M Stereo W40 H51 M6 .1 B Geforce 7900 GTX

{ MULTIPLAYER  SEHR GUT
SPIELMODI (SPIELER) Deathmatch und Team-Deathmatch auf 20 Karten (2 bis 8 Spieler)

SPIELTYPEN Netzwerk, Internet SERVERSUCHE EA Online, erfordert Anmeldung
DEDICATED SERVER  Nein MULTIPLAYER-SPASS 100 Stunden
FAZIT Dank taktischer Vielfalt spannende Gefechte, trotz kleiner Balance-Méangel.
{ BEWERTUNG
GRAFIK © spektakuldre Effekte © fliissig animierte Einheiten © teils
atemberaubende Landschaften... @ ...ab und zu aber auch 6de
SOUND © exzellente (englische) Sprecher © gute Einheiten-Kommentare

© wuchtige 6.1-Kulisse @ passender, (&C-typischer Soundtrack
© jede Einheit niitzlich © sanfte Lernkurve @ Anspruch der

S Kampagne schwankt @ Balance-Mangel im Mehrspieler-Modus
i © trashig-sti Twisc © jedes Volk mit eige-
ATHOSPHARE nem, stimmi Stil © Q sp are Gefechte
BEDIENUNG © sinnvolle Komfortfunktionen © iibersichtliche Iconleiste fiir
Baubefehle © zahlreiche Tooltips @ umsténdliche Reparaturen
UMFANG © lange, unterhaltsame Kampagne © sehr guter Mehrspieler-
Modus © drei individuelle V6lker mit vielfdltigen Einheiten
MISSIONSDESIGN © stets mehrere Aufgaben © viele spannende Skript-Ereignisse
und Zwisch © teils ilige Sekunddrziele
K © greift das gefahrlichste Ziel an © gute Skirmish-Gegner
© miese Wegfindung @ unflexible und unfaire Skripte @ Ernter!
EINHEITEN © steigen in drei Stufen auf © haben Starken und Schwachen
© viele Spezialfahigkeiten @ einige Truppentypen spdter nutzlos
KAMPAGNEN © hervorragend inszeniert mit Realfilm-Videos © motiviert bis

zum Schluss @ im Grund simple Handlung mit schwachem Ende

PREIS/LEISTUNG SEHR GUT

Test

> DVD:
* Mega-Test
* Demo
+ Wertungs-
konferenz
> DVD-XL:
HiRes-Video

> GAMESTAR.DE:
Screenshot-
Galerie

Quickunk EXIE)

£2
> EXTRALEBEN:
Taktiken

> USK:
ab 16 Jahren

> WIN VISTA 32 BIT
+ lduft

+5.1-Sound
mit X-Fi



Mit Eisernen
Vernichtern
verteidigen
wir einen ver-
biindeten
Pakt-General.
lhr Panzer
schiitzt sie
ideal gegen
die orkischen
Armbrust-
schiitzen.

m Dragon Storm verwendet nicht mehr den umstrittenen Starforce-Kopierschutz, sondern Tages. Zum Spielstart reicht die Addon-DVD.

STRATEGIE ECHTZEIT-STRATEGIE

Feuriges Finale

R\

u viele Chips ge-
futtert, die Freun-
din versetzt, den Geburtstag des
besten Kumpels vergessen: Ein
schlechtes Gewissen macht sel-
ten Spaf3 —es sei denn, es fiihrt
Sie in ein grofies Abenteuer, in
dem Sie als Befehlshaber einer
Drachenarmee das Schicksal der
gesamten Welt entscheiden.
Horden von Monstern stiir-
men gegen die eisernen Tore der
Winterlichtspitze, einer Zwer-
gensiedlung hoch im Norden der
Fantasy-Welt Eo. Als ehemaliger
Runenkrieger (die Hauptfiguren

iden
A/ X

im ersten Spellforce) kennen Sie
sich aus mit Pliindern und Mor-
den - jetzt wollen Sie Bufie tun
und helfen den Zwergen im
Speliforce 2-Addon Dragon Storm
bei ihrer wilden Flucht.

Ich beschwor

mir einen Wolf

Puh, durchatmen, Situation
analysieren: Der liebevoll hoch-
gepappelte Avatar aus dem
Hauptprogramm ist offensicht-
lich verschwunden, in der Solo-
kampagne spielen Sie einen
neuen Helden. Der stammt aus
dem kriegerischen Volk der
Shaikan und beginnt den be-
wahrten Mix aus Rollenspiel
und Echtzeit-Strategie bereits
auf Level 10. Sie konnen also
schon einige Fahigkeitenpunk-
te auf die drei Talentbaume fiir
Kampf, Magie und Shaikan ver-
teilen. Letzterer ist neu und er-

einmal dieses grofSartige Addon.

SPELLFORCE 2 -
AGON STORM

konnen Sie dreimal Schlacht um Mittelerde 2

SOLE- 2020020

SPELLFORCE 2:
DRAGON STORM

| A
Gamestar | GameStar
»fiir iiberzeugende Spielwelt«

SPELLFORCE 2:

moglicht es etwa, einen riesi-
gen Wolf zu beschworen oder
per »Willenskraft« die Lebens-
punkte kurzfristig zu steigern.

So gestarkt finden Sie bald
heraus, was vor sich geht: Ein
machtiger Magier aus der Ver-
gangenheit bedroht alles Le-
bende, nur die totgeglaubte
Rasse der Drachen kann ihn be-
zwingen. Und einzig der Seelen-
trager, eben jener Avatar aus
dem Hauptprogramm, weif}
vielleicht, ob und wo noch sol-
che Kreaturen leben.

Altes neu erleben

Die Suche nach dem Avatar ist
nur eine von vielen intelligen-
ten Querverbindungen zum
Hauptprogramm: Wahrend der
spannenden Geschichte treffen
Sie viele alte Bekannte wie Ko-
nig Ulf oder die hiibsche Nacht-
elfin Schattenlied. Und Sie keh-

A

Ungleiches Duell: Selbst der Drachen-Titan hat allein
keine Chance gegen diesen magischen Endgegner.

ren zurtick nach Siebenburg —
nur dass die Hauptstadt der
Menschen dieses Mal von einer
riesigen Belagerungsarmee be-
droht wird, die Sie selbstver-
standlich vertreiben miissen.
Dazu deponieren Sie zunachst
Sprengfasser in der Nahe der
feindlichen Turme, tiberfallen
dann Versorgungskarawanen,
kaufen sich mit den gestohle-
nen Giitern eine Soldnertruppe
zusammen und vernichten
schlief}lich gemeinsam mit den
KI-gesteuerten koniglichen Ma-
giern die Lager der Angreifer.
Die ebenso ideen- wie abwechs-
lungsreichen Missionen tiberra-
schen immer wieder aufs Neue
und flihren haufig sogar tiber
mehrere Inseln. So konnen Sie
spater in einer Nebenquest mit
den Zwergen zur Winterlicht-
spitze zuriickkehren und die
Monster wieder verjagen.

» Solokampagne mit rund 30 Stunden Spielzeit
» Shaikan-Fraktion mit neuen Einheiten
» Shaikan-Talentbaum mit 21 Spezialfdhigkeiten

» drei Multiplayer-Karten
» vier Inseln fiirs freie Spiel

» Dutzende Waffen, Riistungen und Set-ltems
» Selberbauen von Ausriistungsgegenstanden

DRAGON STORM

GameStar 05/2007



Die schwimmende Stadt

Solche Heldentaten lohnen sich
noch mehr als im Hauptpro-
gramm. Durften Sie damals
»nur« eine kleine Insel als Le-
hensherr verwalten, so bekom-
men Sie dieses Mal eine mecha-
nische schwimmende Stadt!
Dieses Riesenschiff transportiert
Sie nicht nur durch die Spiel-
welt, sondern verfiigt zudem
iiber eine eigene Werkstatt. Dort
kénnen Sie wie in World of War-
craft aus gefundenen Rohstof-
fen neue Gegenstinde zu-
sammenzimmern. Wer aufs
Basteln verzichten will, findet
aber auch so motivierend viele
Waffen und Riistungen, darun-
ter neuerdings auch Ausrus-
tungssets, die bei Vollstandig-
keit zusatzliche Boni auf die
Charakterwerte verleihen.

Drachen mit Verspatung

Einzige Schwiche der Addon-
Kampagne: die namensgeben-
den Drachen diirfen Sie erst im
letzten Viertel des Abenteuers in
die Schlacht fithren. Zu Beginn
befehligen Sie als Shaikan nur
menschliche Einheiten, nach
knapp der Halfte der Geschichte

HEIKO KLINGE

kommen die Eisernen hinzu,
magische Metallwesen, die im
ersten Spellforce noch Ihre Geg-
ner waren. Wahrend der simple
Basisbau genau wie bei den an-
deren Fraktionen funktioniert,
ermoglichen die Einheiten viele
neue Strategien: Am Panzer des
Eisernen Vernichters prallen et-
wa 50 Prozent aller Pfeile ab,
was ihn zum idealen Turmzer-
storer macht. Fir den Scharf-
schiitzen konnen Sie entweder
Feuerpfeile erforschen (grofierer
Schaden) oder den Salvenschuss

heiko@gamestar.de

Wenn man aufhort, soll's am schénsten sein! In Sachen Story und Ab-
wechslung toppt Dragon Storm selbst das groRartige Hauprogramm: Ich be-

fehlige Drachen, treffe liebgewonnene Freunde, baue meine
eigenen Waffen, navigiere eine schwimmende Stadt. In
anderen Strategiespielen klappere ich Karten ab, hier ent-
decke ich mit groRen Augen eine wunderschéne zu-
sammenhdngende Spielwelt. Fiir Spellforce-Fans ohnehin
ein Muss, alle anderen sollten diesem auRergewdhnlichen
Spielerlebnis spdtestens jetzt eine Chance geben.

»Ein Abschied, der begeistert«

05/2007 GameStar

Fiir alle, die am Schluss des Hauptprogramms enttduscht waren: Im Addon gibt es eine echte Endsequenz. m

(hohere Angriffsfrequenz). Feu-
er- und Eisdrachen sind die
machtigsten Lufteinheiten des
Spiels. Doch spatestens im Mul-
tiplayer-Modus offenbaren die
Shaikan ihre grofie Schwache:

den enormen Rohstoffhunger.
Das macht die Shaikan gerade
zu Partiebeginn sehr anfallig,
was ihre Stirke im Endspiel
mehr als ausgleicht. AT3
> WWW.GAMESTAR. DE QuICKLINK: ECTE]

SPELLFORCE 2: DRAGON STORM STRATEGIE-ADDON

ENTWICKLER  Phenomic (Spellforce 2, GS 5/06: 91 Punkte)
PUBLISHER  Jowood / Deep Silver TERMIN (D) 23.3.2007

Test

Eine Shaikan-
Basis: Wir be-
notigen eine
Drachen-Er-

d weiterung flir

unser Haupt-
haus (unten)
sowie einen
Fels der Ewig-
keit (oben),
damit wir
Wyrms, Eis-
und Feuerdra-
chen ausbriiten
kénnen.

> DVD:
SPRACHE  Deutsch (A PREIS 30 Euro Video-Special
AUSSTATIUNG DVD-Box, 1DVD, 32 S. Handbuch  USK ab 12 Jahren
S
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER \ PROFI (;ijﬁ’
ANSPRUCH f.f;”
l TECHNIK > GAMESTAR.DE:
FUR ALTERE P(s \ FUR STANDARD-PCs \ FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN é"leer'."ShOt_
B 6 7 3 9 10 I Radeon 9500 / 9600 (]lﬁ(ﬁllﬁl( m
I orTuN ceforce 660 61 e
1,6 GHz Intel 2,4 GHz Intel 3,2 GHz Intel B Radeon X600 / X700 E 2
XP 1500+ AMD XP 2200+ AMD XP 3000+ AMD Radeon 9700 / 9800
512 MB RAM 1,0 GB RAM 1,0 GB RAM B Geforce 6800 GT
5,0 GB Festplatte 5,0 GB Festplatte 5,0 GB Festplatte B Radeon X800 XL
I Geforce 7600 GT
PROFITIERT VON  — I Radeon X850 XT 3 ﬁ?l?g{_
BILOFORMATE I 4:3 I 5:4 [116:9 [16:10 KOPIERSCHUTZ Tages I Radeon X1900 XT programm
TON M Stereo 4.0 M5 6.1 71 B Geforce 7900 GTX bendtigt
{ MULTIPLAYER GUT )
SPIELMODI (SPIELER)  Freies Spiel (3), Deathmatch (6), Team-Deathmatch (6)
SPIELTYPEN Netzwerk / Internet SERVERSUCHE Intern
DEDICATED SERVER Nein MULTIPLAYER-SPASS 15 Stunden
FAZIT Die Shaikan sind eine spannende Ergdnzung und machen auch online viel SpaB. S
' BEWERTUNG ' ab 12 Jahren
GRAFIK © grandiose Architektur © riesige, abwechslungsreiche Karten
© Effekte nicht mehr ganz zeitgemdR
SOUND © wunderschdne neue Musikstiicke © jeder Dialog vertont
© schwankende Sprecherqualitdt
BALANCE © jederzeit @nderbarer Schwierigkeitsgrad > WIN VISTA 32 BIT
© Rollenspi leichter als i - [5uft
i © zusammenhangende Spielwelt statt Karten-Abklappern o -
ATHOSPHARE © mechanisches »Click & Fight«-System ?I;réevua?g
BEDIENUNG © unzdhlige pr_aktische Komfort- und Automatikfunktionen wird vom
© Kamera zu dicht am Geschehen Spiel nicht
UMEANG © 30 Stunden Solokampagne © neue Karten und Aufgaben fiirs erkannt
freie Spiel © Shaikan-Fraktion voll multiplayertauglich
© enorm abwechslungs- und ideenreich
LSt © interessante Helden-Quests @ ab und zu Leerlauf
K © fordernde GroBangriffe und Endgegner
© intelli i (-] ibel im Angriff
EINHEITEN © faszinierende neue Einheiten © zusatzlicher Fahigkeitenbaum
© Ausriistung zum Selberbauen
° det dl gungsfreil
KAMPAGNEN © Wiedersehen mit alten Bekannten @ Drachen erst zum Schluss

PREIS/LEISTUNG SEHR GUT SOLOSPIELZEIT 30 Stunden




> Die Schlacht von Kursk auf dem PC

K

ennen Sie
bar«? Falls nicht, kann

NTLINE:
_HELDS OF
JUNDER

d abermals rollen deutsche Panzer {iber russischen Bo-
den. Und russische naturlich. Denn es ist wieder Blitzkrieg.

»Brumm-  malauf Basis der Blitzkrieg 2-En-

gine, richtet sich an Spezialisten.

Thnen Frontline: Fields of Thun-

Militargeschichte

P Linheltwird argeprisen

8 §

flugzeugen) umgehen. Denn
wer schon bei der ersten Teil-
aufgabe (erobere Ort XY, schalte
die feindliche Artillerie aus etc.)

/ \._J s

Hart umkampft sind alle Teilziele wie dieses Dorf — zu erkennen am griinen Pfeil links oben.

die Mission von vorn beginnen.
Da hilft es, dass Sie Kdmpfe je-
derzeit pausieren kénnen, um
Ihren Einheiten in Ruhe Befehle

der dank integrierter (teils
schlampig iibersetzter) Einhei-
ten-Datenbank bei solchen Wis-
sensliicken helfen: »Brumm-
bar« war der Name fiir den
deutschen Sturmpanzer IV im
Zweiten Weltkrieg. Faszination
fiir Militargeschichte und - vor
allem - frustresistente Erfah-
rung mit Weltkriegs-Strategie-
spielen bestimmt zum Grof3teil,
ob Sie Spafd mit Field of Thunder
haben. Denn der jiingste Titel
von Nival Interactive, wieder

Die Einheiten-Datenbank heiBt noch Blitzkrieg 2.

MICHAEL TRIER

michael@gamestar.de

Schon wieder ein Weltkriegsspiel. Und schon wieder
eins, welches mir SpaR macht. Dieses Gefiihl, auf
»echten« Schlachtfeldern zu kampfen, kann mir ein
Fantasy-Szenario nicht liefern. Und die detailge-
treue Darstellung der historisch korrekt nachgebil-
deten Fahrzeuge ist klasse. Schade nur, dass ich
nicht naher heranzoomen kann, da
ist mal eine neue Engine fallig.
Und, dass der Schwierigkeitsgrad
fiir Gelegenheitsstrategen defini-
tiv zu hoch ist. Profis greifen fiir
angemessene 30 Euro zu.

»Profiliga«

m Nival entwickelt ebenfalls die groBartige Rundenstrategieserie Heroes of Might & Magic weiter.

In zwei Kampagnen (russische
und deutsche Seite) mit je zehn
Missionen spielen Sie die ent-
scheidenden Kdmpfe an der
Ostfront des Sommers 1943
nach, die als »Schlacht von
Kursk« in die Geschichte ein-
gingen. Allen Missionen liegen
historische Ereignisse zugrun-
de, auch die (wie immer qua-
dratischen) Karten sind an die
tatsachlichen damaligen Gelan-
degegebenheiten angepasst.
Das malerische Dorf, das sich
hinter die bewaldete Hiigelket-
te duckt, hat es also tatsachlich
so gegeben, und auch der Ver-
lauf von Bahnlinien und Ge-
wassern entspricht der Realitat.
Das gibt den anspruchsvollen,
im Schwierigkeitsgrad nicht
einstellbaren Schlachten ein
ganz besonderes Flair; das Ge-
fiihl, dass in ahnlicher Situation
schon mal jemand strategische
Entscheidungen fallen musste,
die dann aber tatsachliche
(meist grausame) Konsequen-
zen hatten, 14sst PC-Feldherren
ernsthafter und griindlicher
mit der Lage umgehen. Und mit
ihren Einheiten: Mangels Ba-
senbau samt entsprechendem
Truppenachschub sind Sie auf
die sparliche, vom Programm
vorher festgelegte und von
Skripten abhangige Verstar-
kung aus dem Hauptquartier
angewiesen. Da heift es vor-
sichtig mit den Truppen (von
Infanterie tiber Flammenwerfer-
panzer bis hin zu Aufklarungs-

Verluste erleidet, schafft oft die
weiteren Ziele nicht und muss

FRONTLINE:

PUBLISHER

SPRACHE Deutsch

ENTWICKLER  Nival Interactive (Blitzkrieg 2, GS 11/05: 76 Punkte)
Paradox / Koch Media

AUSSTATTUNG DVD-Box, 1 DVD, 56 S. Handbuch

zuzuweisen.

> WWWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

FIELDS OF THUNDER EcHTZEIT-STRATEGIE

TERMIN (D) 16.3.2007
CA. PREIS 30 Euro
UsK ab 16 Jahren

> DVD:
Test-Check

EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER | PROFI ‘lﬁ"
ANSPRUCH .'
l TECHNIK > GAMESTAR.DE:
FUR ALTERE P(s FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN %crleenshot-
3 7 | 8 9 10 I Radeon 9500 / 9600 alerie
e quickunk EXEE]
= GRCIE B GL
2,0 GHz Intel 2,6 GHz Intel 3,2 GHz Intel B Radeon X600 / X700
XP 1800+ AMD XP 2800+ AMD XP 3000+ AMD B Radeon 9700 / 9800
512 MB RAM 1,0 GB RAM 1,0 GB RAM M Geforce 6800 GT
4,0 GB Festplatte 4,0 GB Festplatte 4,0 GB Festplatte B Radeon X800 XL
B Geforce 7600 GT > Usk:
PROFITIERTVON ~ 5.1-Lautsprechern B Radeon X850 XT ab 16 Jahren
BIDFORMATE [ 43 M 5:4 [1116:9 111610 KOPIERSCHUTZ k. Angabe [ Radeon X1900 XT
TON M Stereo W40 W51 6.1 7.1 M Geforce 7900 GTX
{ MULTIPLAYER BEFRIEDIGEND )
SPIELMODI (SPIELER)  Capture the Flag (8) > WIN VISTA 32 BIT
SPIELTYPEN Netzwerk, Internet SERVERSUCHE Intern - lduft
DEDICATED SERVER ~ Nein MULTIPLAYER-SPASS 10 Stunden
FAZIT Auf die Dauer etwas eintdnig, spielprinzipbedingt eher langsam.
{ BEWERTUNG )
GRAFIK © stimmige Karten, hiibsche Details © Fahrzeuge historisch
korrekt @ Engine iiberholt @ Zoombereich zu klein
SOUND © gute Fahrzeugsounds @ passende Effekte
© orchestraler Soundtrack... @ ...der auf Dauer nervt
BALANCE © FEinheiten gut ausbalanciert © Tutorial @ Lernkurve gibt es
nicht, sofort schwierig @ nicht fiir Einsteiger
ATMOSPHARE © dichte Schlachtfeldatmosphére @ historisch nachvollziehbar
© alle Karten gleich groB @ wenig emotionaler Bezug
BEDIENUNG © Standardsteuerung © Tastaturbelegung in zwei Varianten...
© ...aber nicht frei © Kamera zu nah
UMEANG © zwei lange Solo-Kampagnen @ umfangreiche Missionen
© fiir Fans Wiederspielwert @ nur zehn Multiplayer-Karten
© historische Missionen mit Teilaufgaben © alle Einheitenty-
DETHISH pen sinnvoll © kein Tank-Rush @ immer &hnlicher Ablauf
K © reagiert meist schnell... © ...selten aber gar nicht @ Ver-
halten komplett geskriptet @ Wegfindung nicht optimal
EINHEITEN © alle Details wie Panzerung / Bewaffnung korrekt © sehr
unterschiedliche Einheiten @ gab's fast alle schon bei Blitzkrieg 2
KAMPAGNE © Kampagnen erzdhlen Historie nach © verlaufen weit-
gehend realistisch @ kein dynamischer Verlauf
PREIS/LEISTUNG SEHR GUT  solosPieze 25 Stunden
FAziT:  BEINHARTE WELTKRIEGSSTRATEGIE.
GameStar 05/2007
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> DVD:
Test-Check

> DVD:
Test-Check

WILDLIFE PARK 2
CRAZY ZOO

L 15 BTRTETETER

Das Krokodil mag Suppenschildkroten.

I m Addon (razy Zoo zum Hauptpro-
gramm Wildlife Park 2 leben beson-
dere Exoten im Gehege Thres Wildparks. So
kiimmern Sie sich beispielsweise um Schna-
beltiere oder Koalabaren. Und das auf insge-
samt 20 neuen Karten. Zudem diirfen Sie
neue Einrichtungen wie die Bimmelbahn aus
der Sicht eines Besuchers betrachten. 40

.
63

WILDLIFE PARK 2: CRAZY Z00

GENRE Aufbauspiel

PUBLISHER
CA. PREIS
ANSPRUCH Einsteiger, Fortgeschrittene
MINIMUM 2,0 GHz, 512 MB RAM
PREIS/LEISTUNG AUSREICHEND

B.Alive / Deep Silver
30 Euro

“

ROTLICHT
TYCOON 2

e )

Das Bordell brummt. Und der Spieler gahnt

E in Bordell stellen sich viele als recht
spafdigen Ort vor. Nicht in Rotlicht
Tycoon 2. Selbst wenn mehr drin wére als 6de
Mentiklickerei, wiirde die katastrophale Um-
setzung alles ruinieren: Scharenweise Bugs
machen das Programm unspielbar. Wer mit
Erotik abgezockt werden will, hat wahrlich
bessere Optionen als diesen Schund. A&

ROTLICHT TYCOON 2

GENRE Strategiespiel

»

By S
CIEL 5PN

PUBLISHER Zone 2 | Rondomedia
(A. PREIS 25 Euro

ANSPRUCH -

MINIMUM 1,8 GHz, 512 MB RAM
PREIS/LEISTUNG UNGENUGEND

-

05/2007 GameStar

W

DIVERSE STRATEGIE

ASCENSION
TO THE THRONE

Wolfsjagd mit einem Trupp wehrhafter Bauern.

V om Thron vertrieben, sollen Sie im
Rundentaktikspiel Ascension to the
Throne ein Konigreich vereinen. Die grofie,
dafiir detailarme Welt erkunden Sie freiin
der Schulterperspektive, Schlachten schla-
gen Sie mit angeheuerten Truppen runden-
basiert a la Hereos of Might & Magic. Kna-
ckigund eine zeitlang ganz spaig. 4

ASCENSION TO THE THRONE

GENRE Rundentaktik

PUBLISHER DVS / Eclypse

CA. PREIS 15 Euro

ANSPRUCH Einsteiger, Fortgeschrittene 6 2 ‘

MINIMUM 2,8 GHz, 512 MB RAM
PREIS/LEISTUNG GUT

By <
“/E| svw

TRUCK
TYCOON

BB
Trucks dominieren die StraBen der Kleinstadt.

M

it einem Brummi fahren diirfen Sie
in der Wirtschaftssimulation Truck

Tycoon zwar nicht, dafiir aber von oben zu-
gucken. Und das ganz schon lange, trotz Zeit-
raffer. Als Spediteur schlief3en Sie Lieferver-
trage ab und stellen Personal ein. So hilft ein
Mechaniker bei Pannen, der wiirde dem
verbuggten Spiel aber auch gut tun.

GENRE Wirtschaftssimulation

PUBLISHER Nikita / Atari

CA. PREIS 35 Euro

ANSPRUCH Einsteiger, Fortgeschrittene 52 ‘
MINIMUM 1,5 GHz, 512 MB RAM . N
PREIS/LEISTUNG - AUSREICHEND 7ELSRAS

Frither hingen vor Bordellen rote Laternen.




Michael Trier

michael@gamestar.de

zum Pflichtausflugspunkt fir Oblivion-Fans. Nur eine Sache ware da noch: Zwar ist die
deutsche Ubersetzung nicht so verhunzt wie die erste germanisierte Variante des Haupt-
programms. Trotzdem muss man Shivering Isles nicht (wortlich) mit »Zitternde Inseln«
Ubersetzen; eine (sinngemalRe) Transkription wie »Inseln des Schauderns« hatte der an-
geschlagenen Reputation auch in Sachen Lokalisierung wieder auf die FiiRe geholfen.

PIRATES ONLINE.

Die Inflation der Online-Rollenspiele: Diesen Monat entern mit

Bounty Bay Online sogar Piraten, Handelskapitdne und andere Seefahrer das derzeitige
Boom-Genre. Auch wenn das Spiel alles andere als perfekt ist, sollten Spieler, die beson-
deren Wert auf Crafting (Handwerkskiinste), Handel und eben Piraterie inklusive um-

fangreicher Seeschlachten legen, einen Blick riskieren.
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Genre
Online-Rollenspiel
Online-Rollenspiel

WoW: Burning Crusade
Guild Wars: Nightfall
Elder Scrolls &4: Oblivion Rollenspiel

Jade Empire Rollenspiel
Everquest 2: Echoes of Faydwer Online-Rollenspiel
Gothic 3 Rollenspiel
Knights of the 0ld Republic 2 Rollenspiel
Baldur's Gate 2 Rollenspiel

Titan Quest: Immortal Throne Action-Rollenspiel
Vampire 2 Action-Rollenspiel

Titan Quest Action-Rollenspiel

Neverwinter Nights 2 Rollenspiel
Diablo 2 Action-Rollenspiel
Star Wars Galaxies Online  Rollenspiel
Dungeon Siege 2 Action Rollenspiel
Geheimakte Tunguska Adventure
Ankh: Das Herz des Osiris Adventure

Dark Age of Camelot Online-Rollenspiel
Sacred Action-Rollenspiel
Dreamfall Adventure
Silverfall Action-Rollenspiel
Fahrenheit Action-Adventure
Simon the Sorcerer 4 Adventure
Eve Online Online-Rollenspiel
Sam & Max: Episode 4 Adventure

Publisher Entwickler
Vivendi Blizzard
NCSoft Arenanet

2K Games Bethesda

2K Games Bioware
Ubisoft Sony Online
Jowood / Deep Silver Piranha Bytes
Activision Obsidian
Avalon Bioware

THQ Iron Lore
Activision Troika

THQ Iron Lore
Atari Obsidian
Vivendi Blizzard
Activision Sony Online
Microsoft Gas Powered Games
Deep Silver Fusionsphere
Bhv Deck 13

GOA Mythic

Take 2 Ascaron

Dtp Funcom
Flashpoint Monte (risto
Atari Quantic Dream
RTL Silver Style
e wp

Telltale Telltale

Original- Aktuelle
Test Wertung &
0407 92 8
o1/or 91 9
05/06 (90) 88
04/07 87
01/07 87
12106 87
04105 (88) 86
01/01 (92%) 86
04/07 86
01/05 (87) 85
08/06 85
12106 85

08/00 (90%) 85
10103 (77%) 83

10/05 (8%) 83
10/06 83
12106 82

05102 (86%) 82
03/0 (87%) 82

U\O\\IU\NNG\Q\INOOG\#OO\ON\D:W\OOOOOE

07106 82
04107 82
10/05 (82) 81
0u/07 80
04107 80
04107 79

’ INSELN & PIRATEN

ZITTERNDE INSELN.  Wurde auch Zeit: Das erste »echte« Addon zu Obli-
vion kam diesen Monat zum Test. Nach dem Abzock-Pack Knights of the Nine
bekamen die Entwickler jetzt die Chance, einiges wieder gut zu machen -
und haben sie genutzt. Schrage Charaktere, originelle Quests, eine frische Ge-
schichte und eine fiir ein Addon lange Spielzeit machen die Shivering Isles

ooo\wooooSmﬁoo\oma‘\owuooowuo\oxonoxoooofollnd
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ABWERTUNGEN
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Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach

seinem Erscheinen Uberpriifen wir jeden Titel, ob
eine Abwertung notig ist. Wenn ja, kennzeichnen
wir das in der Hitliste mit diesem Symbol: v

INHALT

TESTS

Oblivion: Shivering Isles 104
DAOC: Labyrinth of the Minotaur 109
Belief & Betrayal 110
Germany's Next Topmodel 1M
Bounty Bay Online m2

§ & sees §§ S
& & § 385 &8SF <y Kommentar
07 9 10 9 10 8 10
9 10 10 9 9 10 9
6 8 10 9 10 9 10 05/07:Addon
7 9 8 10 9 8 7
9 8 10 9 10 8 71
9 8 10 9 10 6 10 712/06: Patch1
0 8 9 10 10 10 9
0 9 10 10 9 9 10 08/01: Addon
8 9 10 8 9 8 9
0 7 10 10 10 7 8
8 8 10 8 9 8 9
0 6 10 10 9 7 10
8 10 10 7 6 10 10 09/01: Addon
0 9 10 10 7 8 8 iberarb. Version
M 9 9 9 9 8
9 10 7 8 8 7 9
0 8 7 8 717 9 10
0 7 10 8 10 8 10 05/06:Addons, 05/07
8 9 10 8 8 9 9
9 6 8 10 7 9 10
9 7 10 9 9 8 8
0 6 8 10 10 9 &4
8 9 8 8 9 717 8
8 8 10 7 10 8 10 04/06: Kontrollb.
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Zu den Abenteuerspielen gehéren Spiele, die Rétsel, Aufgaben und eine ausgefeilte Handlung betonen, etwa Grafik-Adventures, Online- sowie Solo-Rollenspiele, Action-Adventures oder Detektivspiele.

World of Warcraft: Burning Crusade

o
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Guild Wars: Nightfall

3

Elder Scrolls 4: Oblivion




LI ABENTEUER ROLLENSPIEL-ADDON

FACTS

> 2 Fraktionen

» 2 Dungeontypen

» 2 Waffen- und

Riistungssets
» 12 Gegnerarten
» 32 Alchemie-Zutaten

Das macht einen irre

OBLIVION
SHIVERING ISLES

Dieses Addon hat nicht alle Tassen im Schrank. Wer es spielt, dagegen schon
Im Reich des Wahnsinns werden Oblivion-Spieler narrisch gut unterhalten.

E inmal grub ich ein Loch
und fiillte es mit Wol-
ken. Oder waren es Clowns? Es
hat ihn jedenfalls nicht aufge-
haltenc, sinniert Sheogorath, der
Gott des Wahnsinns. Nicht auf-
gehalten hat seine Bud-
delei Jyggalag, den
spafSlosen Gott der Ord-
nung, der alle paar Ao-
nen Sheogoraths Reich
uberfallt und im »Grau-
en Marsch« in farblose
Trimmer legt. Nun ist
es wieder soweit. Doch diesmal
hat Sheogorath einen Trumpfim
Armel: Sie. Als Oblivion-Held ver-
schlégt es Sie im Addon Shive-
ring Isles in das Reich des Wahn-
sinns, wo Sie zwischen Manie
und Demenz pendeln,

Verriickten beim Su-
chen ihrer Gabel hel-

fen und lernen, dass Clowns
nach Butter schmecken.

Erstes, letztes Addon

Shivering Isles ist nominal das
zweite Addon zu Oblivion, denn
im November 2006 erschien be-
reits Knights of the Nine. Weil
das allerdings nicht mehr als ei-
ne belanglose Sammlung von
Mini-Erweiterungen war, dur-
fen die »Zitternden Inseln« (so
ubersetzt das Spiel »Shivering
Isles«) als erstes wirkliches Add-
on gelten. Und wohl auch als
letztes, denn Bethesda hat an-
gekindigt, danach die Arbeiten
an Oblivion einzustellen.
Shivering Isles
nichts an der Spielmechanik
und den grundlegenden Ele-
menten von Oblivion. Es gibt
weder neue Rassen noch
neue Talente, das Kampf-
system bleibt ebenso un-
angetastet wie die Auto-
anpassung der Monster
und der Beute an Thr Hel-

verandert

! denlevel. Wenn erfahrene

Oblivion-Recken die Shivering
Isles betreten, treffen sie dort
also bereits ausschlieflich auf
die hochsten Monsterklassen;

Frischlinge dagegen bekommen
es mit den Babyvarianten zu
tun. Auch neue Gilden gibt
es nicht, wohl aber zwei
Fraktionen. Deren Ver-
ricktheit bildet das
Kernstiick der grof3ar-
tigen Atmosphare des
Addons - denn das
gesamte Inselreich
von Sheogorath ist
zweigeteilt in das
hiibschbunte Land
der Manie und das
distergraue Land
der Depression.

Auf Seiten von Mania helfen wir einer Armee von Aurealen, einen Schrein zu erobern.

Gespaltene
Personlichkeit

Wenn der Herzog von Mania
wild plappernd und mit Drogen
vollgestopft Gedichte improvi-

Der Oblivion-Vorgdnger Morrowind bekam zwei Addons: Tribunal und Bloodmoon.

£

= Al -
(Gamestar
EOTSAVTARD)
OBLIVION
SHIVERING ISLES

siert, dann steht er exemplarisch
flir die Geisteskrankheit seines
Reichs: Hyperaktivitat, Zwang-
haftigkeit, aber auch aufieror-
dentliche kreative Energie. Die
Herzogin Syl von Dementia hat

Der Torwadchter ist der erste Hauptgegner. Er macht allein eine Gruppe Abenteurer nieder.

L 3
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Wie komme ich auf die Shivering Isles?

Wenn Sie das Addon installiert haben, klicken
Sie im Startmen(i auf »Spieldateien« und iiber-
priifen, ob sowohl »0blivion.esm« als auch
»DLCShiveringlsles.esp« angekreuzt sind. Im Spiel
taucht nach rund 20 Minuten eine Textmeldung
auf, die Sie auf das Tor zu den Inseln hinweist -
egal, ob Sie ein neues Spiel beginnen oder einen
Spielstand laden. Das Tor liegt im See bei Bravil.

Brauche ich einen erfahrenen Charakter?

Nein, Sie kénnen auch mit einem neu erstellten
Helden direkt auf die Shivering Isles gehen. Aller-
dings sind die Gegner wegen ihrer Spezialféhig-
keiten eher fiir erfahrene Recken gedacht.

Wie ist die deutsche libersetzung?

Die Ubersetzung entspricht dem Niveau des
Hauptprogramms nach dem Patch 1.1, geht also in
Ordnung. Noch immer gibt es englische Sprachfet-
zen und Textfehler, zum Teil seltsame Ubersetzun-
gen (»Zitternde Inseln«), exzessive Abkiirzungen
und abgeschnittene Dialogantworten. Die Spre-
cher sind durch die Bank ausgezeichnet.

Was hat sich technisch verandert?

Nichts. Shivering Isles benutzt einige neue Partikel-
effekte, die gut zur Atmosphdre passen. Ansonsten
entspricht die Grafik dem Hauptprogramm.

Verlassene Mania-Siedlungen wimmeln meist von Ketzern (hinten) — Magiern, die Hunger-Kreaturen (rechts) beschwéren.

05/2007 GameStar

dagegen panische Angst vor At-
tentdtern und lasst deshalb
wahllos Leute foltern — sie ver-
korpert die Paranoia, Depression
und den Sadismus ihres Landes
Dementia. Fiir achtlose Aben-
teurer sind beide Spielarten des
Wahnsinns gleichermafien tod-
lich. Die Wahl zwischen Mania
und Dementia ist deshalb nicht
unbedingt eine zwischen Gut
und Bose, denn solche Kate-
gorien existieren auf den Shive-
ring Isles nicht, sondern eher ei-
ne zwischen frohlicher und mie-

sepetriger Art der Raserei. Kurz
nach der Ankunft auf den Inseln
missen Sie sich entscheiden, ob
Sie durch das Tor von Mania
oder das von Dementia ins Reich
Sheogoraths eintreten. Eine di-
rekte Auswirkung hat das aber
nicht. Vor eine solche Wahl zwi-
schen den beiden Fraktionen
stellt Sie das Spiel im Zuge vieler
Aufgaben, vor allem auch in der
Kampagne. Deren genereller
Verlauf dndert sich dadurch
nicht, sondern nur einige Mis-
sionen variieren. Zudem be-

Ritt--‘f' deraOrdnung
- '

Im Lauf der Kampagne fallen die Ritter der Ordnung auf den Inseln ein und farben sie grau.

Das Gegenstiick zur Manie (Raserei) ist die Melancholie (Niedergeschlagenheit).

stimmt Ihre Wahl meistens die
Art der Belohnung, die Sie flr
Quests bekommen. Die Ent-
scheidung fiir Mania oder De-
mentia bleibt lange Zeit varia-
bel, Sie konnen sich bei néachs-
ter Gelegenheit wieder anders
orientieren — schade, denn da-
durch will sich kein rechtes Zu-
gehorigkeitsgefiihl einstellen.

Zwei Seiten einer Insel

Die Zweiteilung zieht sich
konsequent durch die ge-
samten Shivering Isles. Der
Palast von Sheogorath be-
sitzt zwei Flligel, in denen
die Herzoge sitzen; an die
wiederum schliefen sich zwei
Stadtteile an, das helle Bliss und
das verregnete Tiegeln. Aus Bliss
flihrt die Strafie nach Norden
in das Land von Mania. Far-
benfrohe Riesenpilze nei-
gen sich Uber buntge-
sprenkelte Herbstwiesen,
orangene Baume siu-
men kristallklare Lagu-
nen-manmochte den
Picknickkorb auspa-
cken. Von Tiegeln
aus geht’s in den
Sudennach Demen-
tia: grotesk verdreh-
te Baumaiste wach-
sen blattlos in den fah-

len Himmel, griingrauer Nebel
héngt iber Sumpfseen. Im
Zwischenland in der Mitte geht
die Landschaft sanft ineinander
uber, die Dementia-Baume be-
griinen sich, die Pilze nehmen
freundlichere Farben an.Inden
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gegen die starken Monster in
den Gangen haben, hat Bethes-
da offenbar nicht bedacht.

MANIA VS. DEMENTIA

Das Land

Uberall Bekloppte

Auf den Shivering Isles gibt’s le-
diglich die Palast-Hauptstadt
Neu-Sheoth mit ihren zwei Tei-
len Bliss und Tiegeln. Auf die
Spielwelt, die in ihrer Grofie in
etwa einem Sechstel von Cyro-
diil entspricht, verteilt sich
daneben nur eine Handvoll
kleiner Siedlungen, in denen
aber immer ein spezifisches
Problem auf seine Losung war-
tet. Im Ort Splitz beispielweise
hat ein Zauberer die gesamte
Einwohnerschaft zweigeteilt;
nun gehort zu jedem mani-
schen Biirger ein depressiver
Doppelgénger. In der versunke-
nen Festung Vitharn verlieren
Geisterkrieger in einer Endlos-
schleife gegen immer wieder
angreifende Fanatiker. Sie miis-
sen in einer Art Schnitzeljagd
das Schicksal der Verteidiger

i - = Grummit-Todbrin-
- i 3 C— ger

Mania ist hell, freundlich und herbstlich bunt. Selbst die Gegner
wie dieser Skalon fallen durch strahlende Farben auf.

Dementia liegt die meiste Zeit unter griinlichem Nebel, die Natur
und die Monster wirken karg und lebensfeindlich.
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Mania schmiedet federleichte Bernsteinriistungen und einen

starken Bogen - eine gute Wahl vor allem fiir Schiitzen.

Mania bietet viele Schl

eichaufgaben und erfordert Uberredungs-
kunst, List und auch Heimtiicke — etwa den Herzog zu vergiften.

Dementia setzt auf hollisch schwere, aber duRerst starke Riistun-

gen und kampfstarke Schwerter, darunter ein Zweihdnder.

b | Sul
» I

Dementia schatzt gewaltsame Losungen und brutales Vorgehen.
Die Herzogin des Landes stellt sich uns im direkten Kampf.

Landesteilen treffen Sie auf ent-
sprechende Gegner, von denen
es zwolf neue Typen in ver-
schiedenen Erfahrungsstufen
gibt. In Mania steigen goldge-
schuppte Skalon-Fischwesen
aus den Tumpeln und staken
grellbunte Elytia-Insekten; in
Dementia schlurfen dagegen
verwachsene Holzknorze und
lauern gehdutete Hunde, die so
aussehen, wie’'s der Name ver-
muten lasst. Jeder der neuen
Feinde kennt eigene Kampf-

tricks. Die Skalons machen sich
zum Beispiel unsichtbar, sobald
sie beschossen werden — proble-
matisch fiir Bogenschiitzen, die
auf einmal kein Ziel mehr fin-
den. Die Klapperscheuche, eine
Art missgliicktes Experiment
im Nekromanten-Kurs »Basteln
mit Skelettteilen«, explodiert
beiihrem Ableben, was wiede-
rum Nahkdmpfern zu schaffen
macht. Und die Knorze fordern
Magiern dezentes Taktieren ab,
denn sie werden praktisch re-

sistent gegen die erste Art von
Magie, die sie trifft. Die Autoan-
passung der Monsterstérke hat
wieder ihre Tlcken, vor allem
im Kerkerlevel. Dorthin werden
bei Diebstahl und Mord ertapp-
te Helden geschmissen, um sich
im Lendenschurz und mit Faus-
ten bewaffnet wieder an die
Oberflache zu kampfen. An sich
eine schone Idee —dass hochle-
velige Krieger und Schitzen
aber ohne ihre Ausriistung
nicht den Hauch einer Chance

m Die hidufigste Geisteskrankheit ist die Schizophrenie. Sie befillt rund 1% der Bevélkerung.

erforschen und umbiegen.
Getreu den Motiven von Ma-
nia und Dementia treffen Sie
auf den Shivering Isles auf
Schritt und Tritt Spinner aller
Couleur. Hirrus Clutumnus aus
Tiegeln will sterben, aber es soll
wie ein Unfall aussehen: »Uber-
rascht mich!«; Fanrien aus Bliss
flirchtet sich vor Mauern, weil
die einstiirzen kénnen. Ein Ork
aus Tiegeln hasst Katzen und
verlasst deshalb nie ohne Hund
das Haus, der Argonier Grof3-
kopf vermisst sein singendes
Besteck (»Mogen euch Lieder
von Gabeln begleiten!«), die
Kramerin Ahjazda schickt uns
flehend auf die Suche nach sinn-
losen Artefakten: »Ich brauche
unbedingt die Beruhigende Ho-
sel« Aus diesen Schicksalen bas-
telt das Addon reihenweise ori-
ginelle Aufgaben, die freilich
zum Grof3teil mit den tiblichen
Losungswegen aus dem Haupt-
programm verbunden sind: bis-
schen plaudern, bisschen kamp-
fen, bisschen Gegensténde su-
chen. Immer wieder geht’s in
Dungeons. Schade auch, dass
die deutschen Sprecher zwar
das Niveau ihrer Kollegen aus
Oblivion erreichen, aber viel zu
normal reden, als dass man Ih-
nen das Funkeln des Wahn-

»>

sinns abnehmen wiirde.
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Der Gott des Wahnsinns, Sheogorath, ist Ihr Auftraggeber.

Mehr als ein Weg

In der Kampagne schickt Sie
Sheogorath héchstselbst auf Bo-
tenginge und Missionen, die
zwar nicht sonderlich logisch
aufeinander aufbauen, aber das
durch ihren abgedrehten Humor
locker wett machen. Nachdem
Sie zum Beispiel die Mechanik ei-
nes Dungeons wieder zum Leben
erweckt haben, dirfen Sie ein
dreikopfiges Abenteurerteam
mit diversen Fallen in den Wahn-
sinn treiben—ein hiibscher Spafs.
Flir die paranoide Fiirstin Syl sol-
len Sie durch Tiegeln streifen und
Einwohner mit Elektroschocks
traktieren, um einer Verschwo-
rung auf die Spur zu kommen.
Fir viele der Aufgaben gibt es
mehrere Losungswege. In einem
umkampften Schrein entschei-
den wir uns zuerst, ob wir auf
Seiten der goldenen Aureale (Ma-
nia) oder der finsteren Mazken
(Dementia) eingreifen. Dann be-
gleiten wir entweder den Fron-
talangriff, oder wir spionieren
die Plane der jeweils anderen
Partei aus und locken sie darauf-
hin in einen Hinterhalt.

CHRISTIAN SCHMIDT

Kuriositatenjagd

Die Hauptaufgabe beschéftigt
Helden rund zehn Stunden
lang. Wer daneben alle anderen
Quests erledigen und die Inseln
komplett erforschen will, spielt
locker 30 Stunden an Shivering
Isles. Einige der besonders moti-
vierenden Aufgaben sind lang-
fristig angelegt. So bauen Ihnen
die beiden Schmiede in Bliss
und Tiegeln spezielle Riistun-
gen und Waffen, wenn Sie ih-
nen die Rohstoffe Bernstein und
Wahnsinnserz bringen. Finden
Sie zudem zufallig iiber die Welt
verstreute Schmelzformen, be-
kommen Sie sogar magische
Varianten der Mania- und der
Demenita-Ausriistung. Spafiig
ist auch das Kuriositdtenmu-
seum in Neu-Sheoth: Wenn Sie
aufIhren Abenteuern seltsame
Gegenstande finden, kénnen
Sie die der Kuratorin schenken.
Auf Wunsch gibt sie Thnen
dann eine Museumstour und
kommentiert die Wunderlich-
keiten, die Sie da so zusammen-
getragen haben.

> WVWW.GAMESTAR. DE QuickLink: EFEH

christian@gamestar.de

»Die Inseln! Ein wunderbarer Ort. AuBer wenn es schrecklich wird. Dann
sind sie schrecklich wunderbar«, sagt der Wahnsinnsgott Sheogorath tiber
sein Reich. Dem habe ich nichts hinzuzufiigen. Shivering Isles ist ein
rundum gelungenes Addon, das vor allem durch sein muti-

ges und stilsicher umgesetztes Szenario punktet. Neue-
rungen im Spielablauf diirfen Sie nicht erwarten. Aber
auf den Inseln gibt's wieder massenhaft zu entdecken
und diesmal auch viel zu schmunzeln - das sollte sich
kein Oblivion-Spieler entgehen lassen.

»So schon kann geistige
Umnachtung sein«

OBLIVION: SHIVERING ISLES RoLLENSPIEL-ADDON

ENTWICKLER  Bethesda (Elder Scrolls 4: Oblivion, GS 5/06: 88 Punkte)

PUBLISHER
SPRACHE

2K Games
Deutsch
AUSSTATTUNG DVD-Box, 1DVD, Handbuch

TERMIN (D) 30.3.2007
CA. PREIS 30 Euro
USK

ab 12 Jahren

> GAMESTAR.DE:
Screenshot-
Galerie

{ GENRE-CHECK

SOLOSPIELZEIT: 25 Stunden

% Spannende Kampagne, auf —

" Dauer wenig Abwechslung.

EINSTIEG :

GENRE: ROLLENSPIEL
SPIELSTIL Kampf
(HARAKTER  simpel
FREIHEIT
KAMPFE
HANDLUNG

linear
Action

einfach

HAUPTSPIEL  ENDSPIEL

quickunk EEEE]

[ ] Dialoge/Ratsel
W komplex
M offene Welt
Taktik
| ] komplex

> ADDON:
Haupt-

{ ANSPRUCH
EINSTEIGER |

EINSTIEG
SPIELMECHANIK
SPIELTEMPO

HILFEN

einfach |
langsam [ ]

FORTGESCHRITTENER PROFI

leicht === schwierig
komplex

schnell

Schwierigkeit frei regelbar, beschwdrbarer Ratgeber

SPEICHERSYSTEM  Freies Speichern

programm
' benatigt

ERFORDERT

Schnelle Reaktionen
Orientierungsfahigkeit

M Logik & Uberlegung

Geduld
Handeln unter Zeitdruck
Vorausplanung

> USK:
ab 12 Jahren

M Mikromanagement

{ TECHNIK
FUR ALTERE PCs

MINIMUM

2,2 GHz Intel

XP 2000+ AMD
512 MB RAM

1,0 GB Festplatte

PROFITIERT VON —

| FORSTANDARD-PCs | FUR HIGHEND-PCs
4 5 6 7 8 9 10

3,8 GHz Intel
A64 3800+ AMD
2,0 GB RAM

1,0 GB Festplatte

3,0 GHz Intel

XP 2800+ AMD
1,0 GB RAM

1,0 GB Festplatte

BILDFORMATE [l 4:3 [ 5:4 I 16:9 MM 16.10 KOPIERSCHUTZ k. Angabe

TON

M Stereo W40 M5

[Nl 71

Teamfahigkeit @

3D-GRAFIKKARTEN

> WIN VISTA 32 BIT
Radeon 9500 / 9600

Geforce 6600 GT
Radeon X600 / X700
Radeon 9700 / 9800
Geforce 6800 GT
Radeon X800 XL
Geforce 7600 GT
Radeon X850 XT
Radeon X1900 XT
Geforce 7900 GTX

6.1 Sound
mit X-Fi

{ BEWERTUNG
GRAFIK

SOUND

BALANCE
ATMOSPHARE
BEDIENUNG
UMFANG

QUESTS / HANDLUNG
ITEMS
KAMPFSYSTEM

CHARAKTER

PREISILEISTUNG SEHR GUT

© hochdetaillierte Architektur © fantastische Landschaftsgrafik
© neue Partikeleffekte @ verquollene Charaktergesichter

© dynamische Musik © atmospharische Effekte © gute
aber die Stimmen wiederholen sich

© frei einstellbarer Schwierigkeitsgrad © Auto-Anpassung der

deutsche Sprecher... @...

Gegner... @ ...misslingt vor allem im Kerkerlevel

© glaubwiirdige Welt © witzig-spannender Konflikt zwischen

Mania und Dementia © viele skurrile Charaktere

© komfortables Schnellreisesystem © ausgezeichnetes Tage-
buch @ umstandliche Meniis @ uniibersichtliche Inventarlisten

© groRe Addon-Insel © massenhaft Aufgaben

© erweiterte Ausriistung, Alchemiezutaten und Zauber

© lange, gut erzdhlte Kampagne © héufige Wahl zwischen
Mania und Dementia @ massig originelle Nebenquests

© neue Waffen- und Riistungsvarianten © Suche nach
Rohmaterial und Blaupausen @ weitere Magiezutaten

© einfach und actionreich © Gegner mit spezifischen

Spezialfahigkeiten @ kaum taktischer Anspruch

© Talente verbessern sich durch Benutzung © groBe Vielfalt

© keine neuen Rassen, Klassen oder Fertigkeiten

FAziT: - DICKES ADDON-PAKET MIT ABGEDREHTEM HUMOR.

m Heutzutage spricht man nicht mehr von Wahnsinn, Geisteskrankheit, Psychosen oder Neurosen, sondern von psychischen Stérungen.
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ONLINE-ROLLENSPIEL-ADDON ABENTEUER

DAOC: LABYRINTH
OF THE MINOTAUR
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Im riesigen Labyrinth treffen Sie hinter jeder Ecke auf neue Gegner-Typen.

K uhartiges in Spielen -

spatestens seit den Tau-
ren in World of Warcraft ist das
eine sichere Sache. Dark Age of
Camelot fiihrt jetzt ebenfalls
spielbare Hornertrager ein: In
Labyrinth of the Minotaur, dem
mittlerweile siebten Addon zum
Online-Rollenspiel, diirfen Sie

Mitgliedern feindlicher Reiche.
Das gigantische Dungeon des
Minotauren steht den Recken
aus Midgard, Albion und Hiber-
nia immer offen. Dort wird sich
dann um die neuen Relikte ge-
kloppt, die je nach Typ die Cha-
rakterwerte eines einzelnen
Spielers, einer kleineren oder ei-

Bzﬁtalg"{m in die Haut einer mythischen ner groflen Gruppe puschen.
Kuh schliipfen und dann etwa  Um an ein solches Relikt zu ge-
die neue Nahkampf-Klassedes langen, muss allerdings zu-

% Malmers wahlen. In Spieler-ge-  meist erst ein Bossmob getdtet
gen-Spieler-Schlachtenhatsich ~ werden. Einige von denen sind

> l;;K%z afren der Malmer schon gut bewahrt, leicht zu knacken, andere erfor-

> WIN VISTA 32 BIT
- lauft nicht
mit V.1.86

PETRA SCHMITZ

indem er die Starkungszauber
der Gegner aufhebt und dann
ordentlich zuhaut. Das ist per-
fekt fiir das Addon, geht es doch
im namensgebenden Labyrinth
primar ums Verdreschen von

petra@gamestar.de

Dank Labyrinth of the Minotaur gibt es wieder
deutlich mehr Spieler-gegen-Spieler-Gefechte in
Dark Age of Camelot. Hiibsch daran: Die Kloppe-
reien im Dungeon sind Gbersichtlicher als die gro-
Ben Schlachten in den Grenzgebieten -

dern ausgekltigelte Team-Takti-
ken. Sind Sie dann im Besitz des
kostbaren Guts, werden Sie fiir
alle sichtbar auf der Bereichs-
karte markiert und sind somit
ein leicht zu findendes Ziel flr
Angriffe. Grafisch hat sich tibri-
gens nicht viel getan: Das Laby-
rinth ist zwar hiibsch abwechs-
lungsreich, aber ansonsten gibt
eslediglich einige neue Zauber-
effekte.  AndréLinken / AZ3l
> WWW.GAMESTAR. DE QuICKLINK: EZETY

und bediirfen nicht ewiger Planung.
Dass sich Mythic entschlossen hat,
den Malmer in allen drei Reichen

DAOC: LABYRINTH 0. T. M.

GENRE Online-Rollenspiel-Addon

zur Verfiigung zu stellen, gefdllt mir PUBLISHER  Mythic Entertainment | EA
auch recht gut. Die bisher erarbeite- CA. PREIS J0Eur0
. ANSPRUCH Fortgeschrit- %
te Balance bleibt so erhalten. tene, Profis ﬁ
MINIMUM 2,0 GHz, 74
| N

»Klein-Kloppereien«

512 MB RAM
PREIS/LEISTUNG SEHR GUT z‘.&

05/2007 GameStar Die Macher von DAOC arbeiten gerade an Warhammer Online.




ABENTEUER ADVENTURE

Fiir eine Handvoll Silberlinge

PATRICK C. LiicK

patrick@gamestar.de

BELIEF & BETRAYAL

Im Fahrwasser des Roman- und Filmerfolgs Sakrileg erzahlt dieses Adven-
ture eine spannende Verschworungsgeschichte — und vergisst die Ratsel.

K undige Bibelleser ha-

ben sich womdglich
schon immer die Frage gestellt:
Was wollte sich Judas von den
30 Silberlingen kaufen, die er
fiir den Verrat an Jesus ein-
strich? Eine Amphore voll Wein,
eine neue Toga oder frische Dat-
teln? Das Adventure Belief &
Betrayal von den Eulemberg Ex-
periment-Entwicklern Artema-
tica stellt Thnen eine eigene
Theorie vor: Die Miinzen wur-
den eingeschmolzen und zu ei-
nem Medaillon gegossen, das
ein tieferes Geheimnis birgt.
Um dieses Artefakt rankt sich
im Spiel eine Verschwdérung

Hier stehen wir in Venedig vor dem Dogenpalast.

innerhalb der katholischen Kir-
che. Wahrend der Vatikange-
heimdienst »Das Legat« dieses
Geheimnis wahren will, trach-
tet ein omindser Geheimbund
mit allen Mitteln nach dem Me-
daillon — und schreckt dabei
nicht mal vor Mord zurtick.

Sightseeing-Tour

Als Journalist Frank Danter spii-
ren Sie in Belief & Betrayal zu-
néchst dem Mord an Threm On-
kel nach. Als sich herausstellt,
dass dieser Mitglied des vatika-
nischen Geheimdienstes war,
geraten Sie in eine Verschwo-
rung, deren Aufdeckung Sie
quer durch Europa fiithrt: von
London uber die weltberithmte
franzosische Kathedrale von
Chartres in die vatikanischen
Museen und das romische Pan-
theon bis schlie8lich in das ge-
heimnisvolle Castel del Monte
in Suditalien. Die Schauplatze
sind detailgetreu und schon ge-
zeichnet. Vor diesem Hinter-
grund fallt die schwammige
Optik der steif animierten Cha-
raktere aber besonders auf.

Im Vatikan miissen wir in der Rolle von Kathrin einen Weg in die vatikanischen Museen finden.

m Kaiser Friedrich II. lieB das geheimnisumwitterte Castel del Monte um 1240-1250 errichten.

Ratselfrust

Belief & Betrayal verfiigt tiber
eine komfortable Objektanzei-
ge und ein Notizbuch. Beides
soll das Ratseln erleichtern. Lei-
der niitzen Ihnen gut gemeinte
Hilfestellungen nichts, wenn
das Rétseldesign schlampt. Bei-
spiel? Wir untersuchen die
komplette Wohnung des er-
mordeten Onkels und finden:
nichts. Dann stof3t unsere spa-
tere Partnerin Kathrin hinzu
und weist uns an, alles nochmal
zu durchstobern. Erst jetzt kon-
nen wir das gesuchte Objekt

Es gibt drei Typen von Adventure-Spielern: Erstens
diejenigen, die gute Geschichten schdtzen, zwei-
tens die, die gerne knackige Ratsel l6sen, und drit-
tens Leute, die von einem guten Adventure beides
erwarten. Belief & Betrayal ldsst die letzten beiden
Gruppen im Stich. Standig wahllos alle maglichen
Gegenstande anklicken zu miissen,

das ist keine hohe Rdtselkunst. Wer
Adventures gern allein wegen ei-
ner guten Story spielt, der ist bei
Belief & Betrayal allerdings gar
nicht schlecht aufgehoben.

»Nichts fiir
Ratselfreunde«

=

Wil

entdecken. Solche Designsiin-
den begeht das Spiel 6fter; fast
jeder Gegenstand muss min-
destens zweimal angeguckt
werden, ehe er sich benutzen
lasst. Nur gelegentlich lasst Sie
das Spiel den Frust dartiber ver-
gessen, wenn Sie zum Beispiel
mit drei Charakteren gleichzei-
tig und an parallelen Schauplat-
zen Rétsel knacken. A
> WUV GAMESTAR. DE Quickuik: EEZE

BELIEF & BETRAYAL ApvenTuRE

ENTWICKLER  Artematica (Das Eulemberg Experiment, GS 09/2006, 51 Punkte)

PUBLISHER  Anaconda TERMIN (D) 21.2.2007 > DVD:
SPRACHE  Deutsch (A. PREIS 30 Euro Test-Check
AUSSTATTUNG Klapp-Box, 1DVD, 15 S. Handbuch  USK ab 12 Jahren 3 :
N
EINSTEIGER | FORTGESCHRITTENER |~ PROFI (;;(qﬂ’
ANSPRUCH "4 5 6 | '. :}l Y
{ TECHNIK > GAMESTAR.DE:
FIRATEREPGs | FURSTANDARD-PGs |  FUR HIGHEND-PGs 3D-GRAFIKKARTEN éfffef‘smt'
1 2 3 i 5 3 7 3 9 10 I Radeon 9500 / 9600 Qlﬂcﬁ[lll?K 3579
W Geforce 6600 GT
1,2 GHz Intel 2,1 GHz Intel 2,8 GHz Intel B Radeon X600 / X700
1,2 GHz AMD XP 2200+ AMD XP 2600+ AMD B Radeon 9700 / 9800
256 MB RAM 1,0 GB RAM 1,0 GB RAM M Geforce 6800 GT
2,5 GB Festplatte 2,5 GB Festplatte 2,5 GB Festplatte B Radeon X800 XL
W Geforce 7600 GT
> USK:
PROFITIERT VON — B Radeon X850 XT ab 12 Jahren
BIDFORMATE [ 4:3 190 5:4 [16:9 [ 16:10  KOPIERSCHUTZ Protect DVD M Radeon X1900 XT
TON I Stereo 19 4.0 [ 5.1 M 6.1 71 B Geforce 7900 GTX
{ BEWERTUNG )
GRAFIK © schon gezeichnete Hintergrundbilder © detailgetreue Schau-
plitze @ Charaktermodelle schwammig @ steif animiert

© passende und stimmungsvolle Musik © gute Sprecher > WIN VISTA 32 BIT

SOUND © manche Dialoge lustlos gesprochen . |§uft.r|"|it
© niitzliches Notizbuch © Rétsel mal zu leicht... Administra-
BALANCE i i Hi torrechten
© ...und mal abstrus @ haufig wenig Hilfestellungen Fehl |
i © Klassisches Mystery-Flair © Verschwdrungstheorie im Stile von enlerme
ATMOSPHARE " " o . dung nach
Sakrileg © stimmungsvolle Originalschauplatze Beenden
BEDIENUNG © opti ] ige © eingngige Maus g
© Laufwege abkiirzbar @ teils unklar, wo man hingehen kann
UMFANG © viele unterschiedliche Schauplatze @ fiir ein Adventure or-
dentliche Spielzeit @ teils unnotiges Schauplatz-Recycling
HANDLUNG © spannende Geschichte um eine kirchliche Verschwdrung
© Hetzjagd quer durch Europa @ Schluss unglaubwiirdig
RATSEL © teils mehrere Charaktere parallel einzusetzen @ oft mehrmali-
ges Durchsuchen der Schauplatze notwendig @ wenige Hinweise
DIALOGE © teils historisch und informativ © nicht zu lang
© wirken oft lustlos und zu zweckorientiert geschrieben
© bis zu drei ( gleichzeitig © i
CHARAKTERE Nebenfiguren @ Hauptcharakter sehr austauschbar
PREIS/LEISTUNG GUT SOLOSPIELZEIT 12 Stunden
FAZIT: SPANNENDE GESCHICHTE, LAUSIGE RATSEL. 66 N
e, SN@‘&
GameStar 05/2007




MODELSIMULATION ABENTEUER

GERMANY’S
NEXT TOPMODEL

Vom Laufsteg auf die Ladentheke.

Beim Modestil Glamour sollten die Kleider Ihrer Models besonders schick sein.

> DVD:
Test-Check

\
=
>
=

ohr'le Altersbe-
schrankung

@)

> WIN VISTA 32 BIT
- lduft

K leider machen Leute.
Das trifft besonders auf
die grafisch schlichte Modelsi-
mulation Germany’s Next Top-
model zu, das Spiel zur gleich-
namigen TV-Show, mit der es
aufler dem Namen allerdings
nichts zu tun hat. Im Abenteu-
ermodus spielen Sie die Mode-
studentin Stella und kleiden da-
bei hauptsédchlich Mannequins
ein, richten ihr Make-up her
und lotsen sie anschliefRend
uber den Laufsteg. Allerdings
schreibt Thnen Ihre Akademie
einen Notendurchschnitt vor,
den Sie binnen eines Monats er-
reichen miissen. Da Ihre Klei-

ANDREJ PLANCAK

Germany's Next Topmodel schafft es tatsdchlich,
die Oberflachlichkeit der Modelszene in ein Com-
puterspiel zu iibertragen. Anfangs mag das Einklei-
den noch einen Funken SpaR machen, doch ab
dem zweiten Model wird's langweilig: schon wie-
der Nase pudern, schon wieder zum eintonigen
Foto-Shooting. Wenn Sie eine kleine Schwester ha-

ben, ist das Spiel eine Uberlegung
wert. Ich fiir meinen Teil kaufe mir
aber lieber eine Wolverine-Action-
figur. Der muss ich wenigstens
nicht die Nagel feilen.

Next Flopmodel«

»Germany's

05/2007 GameStar

dung immer der aktuellen Mo-
de entsprechen muss, bleiben
kaum Freiheiten. Denn nur so
hagelt es Bestnoten und Bares.
Von Letzterem kénnen Sie neue
Klamotten und Accessoires
kaufen. Ihre weiteren Aufgaben
sind zum einen Geschicklich-
keitsspiele wie »Nagel lackie-
ren«, zum anderen kleine Ad-
venture-Einlagen. Dabei steu-
ern Sie Stella und miissen bana-
le Auftrage wie »Bringe Feuer-
schlauch aus Hof zu Hydranten
im zweiten Stock« erfiillen.
Allerdings nerven die missrate-
ne Steuerung und die langen
Laufwege. Immerhin bringen
passabel gesprochene Dialoge
die Story rund um die Akade-
mie voran. Wem der Abenteu-
ermodus zu langwierig ist, der
darf im freien Spiel all das sofort
tun, was man sich sonst erst
freispielen muss — ganz ohne
strenge Benotung. 43
> WVW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EEEH]

GERMANY'S NEXT TOPMODEL

GENRE Modelsimulation

PUBLISHER Dtp Young

CA. PREIS 30 Euro

ANSPRUCH Einsteiger %

MINIMUM 1,2 GHz, 46 |
128 MB RAM ]

PREIS/LEISTUNG  BEFRIEDIGEND




LY ABENTEUER ONLINE-ROLLENSPIEL

... und 'ne Buddel voll Rum

BOUNTY BAY ONLINE

Sie kennen die »Schatzinsel« auswendig? Sie lieben die »Fluch der Karibik«-Filme? Und Sie sind scharf
auf spanische Galeonen? Dann haben wir was fiir Sie — wenn Sie mit ein paar Fehlern leben konnen.

W issen Sie, was sich hin-
ter dem sperrigen Be-
griff »Unique Selling Proposi-
tion« (»USP«) verbirgt? Marke-
ting-Fachmenschen bezeichnen
damit einen wesentlichen Teil-
aspekt eines Produktes, der sich
deutlich von der Konkurrenz
abhebt (»Alleinstellungsmerk-
mal«) und somit ein entschei-
dendes Kaufargument fiir den
Kunden darstellt (»veritabler
Kundenvorteil«). Klingt kompli-
ziert? Dann nehmen wir mal
Frogsters  Online-Rollenspiel
Bounty Bay Online als Beispiel.
Online-Rollenspiele gibt es mitt-
lerweile wie Sand am Meer. Die
meisten spielen aber im Fanta-
sy-Genre. Bounty Bay Online will
sich von dieser Masse abheben
und bietet statt Elfen und Orks
Piraten und Seeschlachten. Als
bislang einziges Online-Spiel
mit Kanonenduellen auf hoher
See besitzt Bounty Bay Online
also einen »USP«. Schén. Aber
reicht das fiir ein tolles Spiel?

Weltumsegler

In den Jahren zwischen 1500
und 1700 befindet sich Europa
im Aufbruch. Das Mittelalter
hinter sich lassend, brechen die
Abenteurer der friihen Neuzeit
auf, die Welt zu entdecken. Be-
vorzugtes Reisemittel: das Schiff.
Mit einer Nussschale von Segel-
boot starten Sie in Bounty Bay
Online nach einem Mini-Tutori-
alin Ihr Abenteuer. Sie konnen
dabei als Krieger, Abenteurer,
Handwerker oder Handler Thr

aubt Ihnen aber auch, als
andler auf Piratenjagd

B 5

ten Quests entgegen und riisten
TIhr Schiff in ein Kriegs- oder
Handelsschiff um. Mit genii-
gend Proviant und Matrosen an
Bord stechen Sie in See, um die
gesamte bekannte Welt der da-
maligen Zeit zu bereisen, vom
gerade entdeckten Amerika
iiber Hamburg zum Kap der Gu-
ten Hoffnung bis nach Shang-
hai. Uber 60 Stadte diirfen Sie
weltweit anlaufen. Zur Zeit ist
Amerika nur sparlich entdeckt
und besiedelt, Australien kon-
nen Sie noch gar nicht anlaufen.
Mit fortschreitendem Spielver-
lauf wollen die Entwickler die
Welt aber so erweitern, dass
schlieflich eine Umrundung
des Globus méglich werden soll.

FleiBige Handwerker

Eine Besonderheit in Bounty Bay
Onlineist das zweigeteilte Level-
system. Denn nicht nur Ihr Cha-

rakter steigt stufenweise auf,

In einer groRen Seeschlacht legt sich unsere neue Galeone mit einem Dutzend Piratenschiffe an. Siegreich natiirlich.

sondern auch Ihr Schiff. Das er-
hélt seine Erfahrung je nach Ver-
wendungsweise. Kriegsschiffe
verbessern sich durch See-
schlachten, Handelsschiffe durch
Warentransport und Schiffe von
Abenteurern durch Entdeckun-
gen und schlichtes Umherschip-
pern. Abhingig vom Level des
Schiffes konnen Sie Thr Boot zu
grofieren und besseren Klassen
aufriisten. Kriegsschiffe bekom-
men mehr Feuerkraft, Handels-
schiffe mehr Transportvolumen.
Ihr Charakter steigt nicht nurin
seemannischen Fahigkeiten auf,
sondern auch in Talenten, die an
Land wichtig sind. So konnen Sie
in den Aufienarealen der Stadte
wilde Tiere erlegen oder einem
Handwerk nachgehen. Das so-
genannte »Crafting«-System bie-
tet die Moglichkeit, Rohstoffe
wie Holz oder Erz abzubauen
oder selbst gesdten Pflanzen
beim Wachsen zuzugucken. Die

Oft geben Leute »Unique Selling Proposition« filschlicherweise als »Unique Selling Point« wieder.

Fia I LI ran AR

Grundzutaten konnen Sie zu
Rohmaterialien weiterverarbei-
ten und aus diesen schlieflich
Dinge wie Waffen, Galionsfigu-
ren oder Kleidung herstellen. Als
Handwerker brauchen Sie aber
vor allem eines: Geduld. Wah-
rend Thr Charakter 100 Stiick
Holz hackt, kénnen Sie getrost ei-
nen Kaffee trinken gehen—denn
das dauert. Sie konnen Ihre Roh-
stoffe und Handwerkswaren
auch auf dem freien Markt ver-

Vom Sturm {iberrascht: unser Schiff in Seenot.

GameStar 05/2007



Die Seekarte ist grafisch duRerst schlicht ausgefallen.

kaufen. Bounty Bay Online bietet
ein dynamisches Wirtschaftssys-
tem, das offenbar so gut funktio-
niert, dass sich auf dem Server
ein Grof3teil der Spieler als Hand-
ler verdingt. Der Beruf bietet die
hochsten Gewinnspannen.

Du bist England

Herzstiick eines Online-Rollen-
spiels tiber Piraten und Entde-
cker sind natiirlich die See-
schlachten. Die spielen sich wie
die Actionkampfe in Pirates!,
wenn auch etwas zdher — Sie
kreuzen mit Ihrem Schiff im
Wind, mandévrieren Schaluppen
aus und feuern mit Mausklicks
Breitseiten. Spezialmanovern
wie »Schiffe entern« oder »Ge-
schwindigkeitsschub« erlernen
Sie mit Stufenaufstiegen. Wich-
tiger ist aber, wie Sie Ihr Schiff
ausristen. Kanonen mit hoher
Reichweite haben in der Regel ei-
nen engeren Schusswinkel, und
jenach Kanonenkugeltyp scha-

PATRICK C. LiicK

R

In der Karibik entdecken wir die versteckte Piratenstadt Tortue. Die Stadte sind nicht sonderlich groR, aber iibersichtlich.

den Sie entweder dem Rumpf,
den Segeln oder der Crew des
Feindes. Hat der Gegner ein
schnelleres Schiff, schiefien Sie
also zuerst auf die Segel; wollen
Sie es entern, auf die Crew. Mit
einer guten Gilde ist es sogar
moglich, ganze Stadte anzugrei-
fen und zu erobern. Die Gilde
darf dann unter anderem tiber
den Handel in der Stadt bestim-
men. Méachtige Gilden sollen so-
gar die Geschicke ganzer Natio-
nen lenken kénnen. Zum Test-
zeitpunkt war allerdings noch
keine Gilde so weit gekommen.

Locher im Rumpf

Die Bedienung von Bounty Bay
Online ist umstindlich, eine
Wegfindung Thres Charakters
praktisch nicht vorhanden. Das
augenfeindlich kleine Quest-Log
enthalt Schikanen — wollen Sie
etwa eine laufende Mission des
Abenteuerbundes aus Athen
abbrechen, weil Sie gerade in

patrick@gamestar.de

Schwierige Sache: Bounty Bay Online hat viele Macken, die in Zeiten von
WoW und Guild Wars nicht mehr sein miissen. Die Prdasentation, die Bedie-
nung, die Landgdnge und das Questdesign entsprechen nicht aktuellen
Standards - das berticksichtigt die Wertung zu Recht. Aber
wenn Sie mich fragen: Ich habe mit Bounty Bay Online

meinen SpaB. Wenn ich mit meiner neuen 88-Kanonen-

Galeone ganze Piratenflotten versenke, dann gliiht in mir

das Freibeuterherz. Findige Handler und geduldige Hand-
werker diirften ebenfalls ihre Freude am Spiel haben. Alle
anderen sollten erst mal probespielen.

»Nur bedingt seetiichtig«

05/2007 GameStar
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Shanghai sind, missen Sie dafiir
nach Athen zurick, sonst kon-
nen Sie keine weiteren Aufga-
ben des Bundes annehmen. Vie-
le Landstriche aufierhalb der
Stadte sind grafisch trist, und

auch die Seekarte bereitet op-
tisch keine Freude. Zudem tri-
ben einige Programmabsttirze
sowie zahlreiche Ubersetzungs-
fehler das Vergniigen. o]
> WWW.GAMESTAR.DE QuIckLink: EE

BOUNTY BAY ONLINE oNLINE-ROLLENSPIEL

ENTWICKLER
PUBLISHER
SPRACHE

Yusho (Erstlingswerk)
Frogster
Deutsch

TERMIN (D) 22.2.2007
CA. PREIS 30 Euro, 10 € | Monat

AUSSTATTUNG DVD-Box, 1DVD, 60 S. Handbuch  USK ab 12 Jahren
EINSTEIGER | FORTGESCHRITTENER | PROFI
ANSPRUCH [ 5 6 [ 8
| ET )
FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
2 3 | & 5 6 7 | 8 9 10 I Radeon 9500 / 9600
W Geforce 6600 GT
1,2 GHz Intel 2,0 GHz Intel 3,0 GHz Intel I Radeon X600 / X700
1,2 GHz AMD XP 1800+ AMD XP 2800+ AMD B Radeon 9700 / 9800
128 MB RAM 512 MB RAM 1,0 GB RAM M Geforce 6800 GT
2,5 GB Festplatte 2,5 GB Festplatte 2,5 GB Festplatte B Radeon X800 XL
ISON pst pst W Geforce 7600 GT
PROFITIERT VN — B Radeon X850 XT
BILDFORMATE [l 4:3 [ 5:4 16:9 16.10  KOPIERSCHUTZ - I Radeon X1900 XT
TON Il Stereo M 4.0 M 5.1 W61 W71 M Geforce 7900 GTX
{ BEWERTUNG )
GRAFIK © unterschiedliche und exotische Schauplatze

© AuRenbereiche oft trist @ polygonarm @ steife Animationen
© einige schone Musikstiicke @ wenig Abwechslung

SOunD © Kampfmusik zu kurz und in Endlosschleife
BALANCE © Mittelmeer als sicheres Startgebiet @ Schiffsverlust nicht end-
giiltig © mit Geduld kaum Geldmangel @ Einsteiger hilflos
ATMOSPHARE © Freibeuter-Atmosphire bei Seeschlachten @ Sonnenunter-
gangs- und Hafenromantik © Entdecker-Feeling
BEDIENUNG © wenige und umstandliche Hilfetexte @ miese Wegfindung
© winzige Schrift und Symbole @ Karten uniibersichtlich
UMEANG © riesige, frei besegelbare Spielwelt © 60 Hafenstadte © Kampf,
Entdeckung, Handel und Handwerk @ Landgange sehr begrenzt
QUESTS © Geniigend Quests fiir alle Ausrichtungen @ keine zusammen-
héngend dlung © dndlich abzubrechen @ Questlog
TEAMWORK © spezielle Gildenquests © Gilden kénnen fiir Nationen Partei
ergreifen © Gilden-Angriff auf Stadte maglich
© zahlreiche Spezialfertigkeiten zu Lande und zu Wasser
LIz © taktische Seeschlachten @ wenig Abwechslung
1TEMS © versenkte Schiffe hinterlassen reichlich Beute

© viele

© wenig L g

PREIS/LEISTUNG GUT
FazT: VIELE MACKEN, ABER FUR PIRATENFANS SPANNEND.

SOLOSPIELZEIT 60 Stunden

> DVD:
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> USK:
ab 12 Jahren

In China gibt es »Bounty Bay Online« seit Jahren. Dort hat es angeblich iiber 4,5 Millionen Abonnenten. m



SCHLAPPE FUR
EA SPORTS

seinem Erscheinen Gberpriifen wir jeden Titel, ob
DAS ENDE DER ARGUMENTE. Schon auf der E3 2005 konfrontierte ich eine Abwertung notig ist. Wenn ja, kennzeichnen
einen Entwickler von EA Sports mit der Frage, warum sie fiir die PC-Version wir das in der Hitliste mit diesem Symbol: v
von Fifa 06 nicht die Grafik-Engine der Xbox-360-Variante verwenden. Da-
malige Antwort: Weil es die Hardware-Anforderungen zu sehr nach oben
schrauben wiirde. Nun sind fast zwei Jahre vergangen, und Uefa Champions
League 2006-2007 kickt immer noch in der mittlerweile vollig veralteten Optik der Play-
station-2-Version. Das Argument des EA-Sports-Entwicklers lasse ich nicht mehr gelten.
SchlieBlich beweist Virtua Tennis 3 diesen Monat eindeutig, dass Next-Gen-Optik und

Heiko Klinge

heiko@gamestar.de

niedrige Hardware-Anforderungen sehr wohl zusammenpassen! INHALT

SPIELER ZWEITER KLASSE. Ein weiterer Grund, warum sich PC-FuRballer verschau- TESTS

kelt flihlen: Den spannenden Sammelkarten-Spielmodus »Ultimate Team« gibt's — na- Test Drive Unlimited 120
tlrlich—nurin der Xbox-360-Version von Uefa. Das Resultat: die niedrigste GameStar- Virtua Tennis 3 128
Wertung in der Ful3ballspiel-Geschichte von EA Sports. Umso schoner, dass es diese Aus- Fussball Manager 2007:

gabe mit Virtua Tennis 3 und Test Drive Unlimited auch zwei Positivbeispiele fiir Konso- Verlangerung 127
lenumsetzungen gibt. Also EA Sports: Anschauen, lernen und bei Fifa 08 besser machen! Uefa Champions League 2006-2007___128

GAMESTAR-SPORT-CHARTS 05/2007

- i~
. . . Original- Aktuelle & 3 & § & £ 8§ Fof¢
Platz Spiel Genre Publisher Entwickler Test Wertung & § & & & § 4’{5 s £5 &£ Kommentar

1 GTR2 Rennspiel 10tacle Simbin 10/06 91 7 10 8 8 10 9 10 9 10 1

2 Pro Evolution Soccer 6 Sportspiel Konami Konami Tokyo 12106 88 7 8 10 9 8 8 10 10 8 10

3 Trackmania United Rennspiel Deep Silver Nadeo 03/07 8 7 8 10 9 7 10 9 8 10 10

L  Flatout 2 Rennspiel Empire Bugbear 08/06 88 0 10 7 9 8 8 8 10 8 10

5 Madden NFL 07 Sportspiel EA Sports EA Tiburon 1106 88 8 10 8 10 8 10 8 9 7 10

6  Fussball Manager 07 Manager EA Sports Bright Future 12106 87 7 8 8 8 9 10 9 9 10 9

7 NBA Live 07 Sportspiel EA Sports EA Kanada 1106 87 9 10 8 10 8 8 9 8 7 10

8 Top Spin 2 Sportspiel Anaconda Power and Magic 02107 86 9 9 7 8 9 8 9 8 9 10

9 DTM Race Driver 3 Rennspiel (odemasters (odemasters 03/06 (87) 86 7 8 7 9 9 10 9 7 10 10
10 Juiced Rennspiel THQ Juice Games 07/05 (87) 86 8 9 6 9 7 10 9 10 9 9

1 Tony Hawk's AW Funsport Anaconda Neversoft 06/06 86 6 10 8 9 10 10 7 9 7 10 Fun-Faktor stattKI
12 Flight Simulator X Flugsimulation Microsoft ACES 12106 86 8 9 10 7 8 9 10 7T 9 9
13 Virtua Tennis 3 Sportspiel Sega Sumo Digital INEU'S 85 9 8 1 7 9 8 9 8 10
14 Need for Speed: Carbon Rennspiel Electronic Arts EA Black Box 01/07 85 8 9 9 10 7 9 8 8 10 T

15 Colin McRae Rally 2005 Rennspiel (odemasters (odemasters 1104 (87) 85 5 9 8 8 8 10 10 7 10 10
16 MotoGP 3 Rennspiel THQ (limax 09/05 (85) 8L 7 6 10 9 10 10 8 7 9 8

17 World C. Snooker 2005 Sportspiel Sega Blade Interactive 06/05 (85) 84 5 7 8 10 8 10 10 9 8 9
18 T. Woods PGA Tour 07 Sportspiel EA Sports EA Sports 1106 83 8 8 8 8 10 7 7 9 8 10

19 NHLO7 Sportspiel EA Sports EA Kanada 1106 82 9 9 7 10 9 10 7 7 6 8
20 Fifa 07 Sportspiel EA Sports EA Kanada 1106 82 7 9 7 10 7 10 8 7 9 8

21 live for Speed S2 Rennspiel Live for Speed Live for Speed 10/05 (83) 82 6 6 8 5 10 10 10 8 9 10

22 Fifa WM 2006 Sportspiel EA Sports EA Sports 06/06 81 7 9 10 9 9 8 7 1 71 8

23 Race Rennspiel Eidos Simbin 01/07 80 7 8 17 7 8 6 10 9 8 10
24 Richard Burns Rally Rennspiel Ubisoft Warthog 10/04 (81) 79 7 10 & 7 8 10 10 7 7 9

25 World Racing 2 Rennspiel Playlogic Synetic 1105 (80) 79 8 7 7 8 8 10 8 8 510

Das Sport-Genre reicht vom FuRballspiel bis zum Formel-1-Rennen. Dazu gehdren zum Beispiel Mannschaftssportarten, 3D-Rennspiele, zivile Flugsimulationen, FuRballmanager, Flipper.

Pro Evolution Soccer 6 Trackmania United
4 - e w L
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SPORT RENNSPIEL

POSITION

RUNDEN

In den detaillierten und in 3D nachgebauten Cockpits kdnnen Sie sich frei umschauen.

Die langste Probefahrt der Welt

Wir miissen einen siindhaft teuren Ferrari Enzo ohne Schrammen zum Ziel bringen.

TEST DRIVE UNLIMITED

Eine frei befahrbare Insel statt beengter Streckenschlauche und Tausende Spieler aus aller Welt, die
um Geld und Ruhm rasen —reicht das innovative Konzept aus, um Need for Speed zu schlagen?

S chluss mit beschau-
licher Inselidylle! Ab so-
fort wird Hawaii in Sachen
Feinstaub und Lirmbeldstigung
selbst Mexico City schlagen.
Denn auf den Stra-
en treiben sich
plotzlich Tausende
PS-Touristen herum,
die mit siindhaft teu-
ren Sportflitzern das
Urlaubsparadies un-
sicher machen. Was
ist da passiert? Die
Ursache liegt beim Entwickler
Eden Games (V-Rally 3), der fiir
Test Drive Unlimited die Pforten
zur hawaiianischen Insel Oahu
zumindest virtuell ge6ffnet hat.

» 1.600 Kilometer
StraRe

» 90 Fahrzeuge
» 7 Rennmodi

» PC-exklusiver
Hardcore-Modus

> TrackiR-
Unterstiitzung

HAWAII, UNENDLICHE WEITEN

90 Fahrzeuge wollen getestet,
hunderte Missionen absolviert
und die besten Spieler der Welt
herausgefordert werden. Was
Sie machen, bleibt Thnen tiber-
lassen. Denn zum ersten Mal in
der Rennspielgeschichte be-
wegen Sie sich in einer offenen,
frei befahrbaren Welt.

First-Class-Flug

Schon die Einfiihrung ins Spiel
lasst in Sachen Ideenreichtum
die meisten Rennspiele hinter
sich: Am Flugsteig irgendeines
Flughafens suchen Sie sich ei-
nen Avatar aus. In einem nett
gemachten Intro steigt dieser,
von stimmungsvoller Musik be-

Auf Tastendruck wechseln Sie von der StraRe zur detaillierten, Google-
Earth-dhnlichen Ubersichtskarte von Oahu. Dort sehen Sie auf einen Blick,
wo es Autohduser, Immobilien und Turniere gegen menschliche oder KI-

gleitet, in den Flieger und jettet
nach Hawaii. Frisch gelandet
geht’s gleich zum Autoverlei-
her, bei dem Sie eines aus fiinf
Fahrzeugen (etwa einen Audi
S4 oder Mercedes SLK 55) wah-
len. Anschliefend schickt Sie
das Programm zum Immobi-
lienmakler, der Thnen ein Haus
verkauft — vorerst das Haupt-
quartier zum Ausbau Ihrer Kar-
riere. Nun muss nur noch ein ei-
genes Auto her, da die Frist fur
den Leihwagen ablauft. Zu Be-
ginn stehen mit Audi, Chevro-
let, Saturn und Alfa Romeo vier
Autohduser zur Auswahl. 28
weitere Hersteller schalten Sie
im Spielverlauf frei.

Was gibt’s zu tun?

Endlich geht’s mit dem eigenen
Auto unter dem Hintern zum
ersten Rennen —und damit zum
Ende des gut gemachten Tutori-
als. Denn fortan dirfen Sie auf
Oahu tun und lassen, was Sie
wollen. Mit dem Druck auf
die »M«-Taste aktivieren Sie ei-
ne detaillierte Karte, die aus
dem Satellitenfoto-Atlas Google
Earth stammen kénnte. Darauf
finden Sie Autohandler, Werk-
statten (fir ziemlich einge-
schranktes Tuning), zum Ver-
kauf stehende Hiuser und
nicht zuletzt massenhaft Mis-
sionen. Die Palette ist enorm: So

gesteuerte Kontrahenten gibt. Per Mausrad zoomen Sie stufenlos in ein be-
stimmtes Gebiet. Mit dem Klick auf eine Mission erhalten Sie schlieBlich nd-
here Infos, etwa die Voraussetzungen, das Preisgeld oder die Dauer.

m Hawaii besteht aus insgesamt 137 Inseln, von denen jedoch die meisten nicht bewohnt sind.

GameStar 05/2007




klappern Sie gegen KI-Kontra-
henten Checkpoints ab, fahren
moglichst schnell an Radarfal-
len vorbei oder liefern wie im
Film The Transporter illegales
Gut innerhalb eines Zeitlimits
von A nach B. Wem das zu we-
nig Nervenkitzel ist, der chauf-
fiert sexy-zickige Models durch
die Gegend. Wenn Sie Unfélle
bauen oder von der Strafie ab-
kommen, steigt die Dame
irgendwann aus und nimmt die
flir die Fuhre ausgelobte Beloh-
nung einfach mit. Ein doppeltes
Problem, denn Unfille rufen Po-
lizisten auf den Plan, die Sie
moglichst schnell abschiitteln
miissen. Noch kniffliger sind
Uberfiihrungs-Missionen. Da-
rin fahren Sie seltene Exoten
wie den McLaren SLR oder Fer-
rari Enzo Uiber lange Strecken zu
seinem Bestimmungsort. Nur
wenn Sie den Wagen ohne Krat-
zer abliefern, gibt’s ordentlich
Geld. Problem: Obwohl Sie das
Programm per Navi behutsam
von der Hauptstadt Honolulu

05/2007 GameStar

im Stiden tiber die Ostkiiste in
den nordlichen Teil fihrt,
schwankt der Schwierigkeits-
grad enorm. Bereits nach zwei
Spielstunden ziehen Zeitlimits
und die in der Regel gute Gegner-
KiIstark an. Ausnahmen sind ein-
zelne, selbst nach 15 Spielstunden
zu leichte Missionen.

Ich fordere dich heraus!

Wie Trackmania United ist Test
Drive Unlimited auf Wunsch
standig mit dem Internet ver-
bunden. Dann kénnen Sie jeder-
zeit andere Spieler herausfor-
dern. Das geht vorbildlich ein-

fach: Auf der Karte sehen Sie
durch Suchfilter, wo sich andere
Mitspieler herumtreiben und
welche Autos sie fahren. Ein
Klick auf den gewtinschten Geg-
ner, und Sie springen sofort an
seine Seite. Wenn der Mitspieler
die Herausforderung annimmt,
darf er auf der Karte eine Strecke
erstellen, in dem er ganz nach
Belieben Checkpoints absteckt.
Doch damit nicht genug. Wenn

RENNSPIEL SPORT IRCS N

S

CHEGKPOIN

Ein Rennen mit sechs Teilnehmern macht besonders auf engen und kurvigen Strecken durch stindige Rempler viel SpaR - ob online oder gegen die gute KI. (1280x960)

Sie durch Siege nach und nach
zum so genannten Experten
aufsteigen (dauert etwa zehn
Spielstunden), diirfen Sie im Edi-
tor eigene Turniere erstellen.
Damit legen Sie nicht nur den
Streckenverlauf fest, sondern
definieren zudem, welche Stufe
die Teilnehmer haben miissen,
welche Autos an den Start diir-
fen oder wie hoch die Teilnah-



LY seorT RENNSPEEL

LESERTEST: TEST DRIVE UNLIMITED

Drei Leser haben bei uns in der Redaktion Test Drive Unlimited anspielen konnen. Hier ihre Meinungen zu dem Rennspiel.
Die Zukunft der Rennspiele?

Hawaii, ich komme!

Das finde ich gut: Schon mit der Erkundung
der riesigen Welt ist man lange beschaftigt. Die
Rennen sind motivierend und bis auf die letzte
Sekunde spannend. Test Drive Unlimited macht
schnell siichtig - egal ob ich alleine oder im
Internet mit anderen Spielern rase. Sehr gelun-
gen finde ich die Zusatzmissionen, die viel Ab-
wechslung ins Spiel bringen. Das finde ich

Manuel Roder (19),
Azubi

weniger gut: An die
Fahrphysik musste ich
mich erst ein wenig
gewdhnen, da sie viel
zu empfindlich ist.
AuBerdem schwankt
der Schwierigkeitsgrad
der einzelnen Ren-
nen teilweise extrem.
Hier sollten die Ent-
wickler nochmal ran.

Das finde ich gut: Test Drive Unlimited zeigt
zweifellos, wie die Zukunft des Rennspiel-Gen-
res aussehen konnte. Das Spiel sieht nicht nur
traumhaft schon aus, sondern spielt sich auch
so. Neben der spannenden Missionen haben es
mir vor allem die liebevoll nachgebildeten
Cockpits angetan. Das finde ich weniger gut:
Auch wenn ich die Missionen gelobt habe: Auf

Anton Romanyuk (23),
IT-Fachmann

lange Sicht gesehen
hdtte dem Spiel mehr
Abwechslung gut ge-
tan. Die Quantitdt der
Missionen ist zwar
enorm, doch die Qua-
litdt bleibt zum Teil
auf der Strecke. Auch
das Fahrverhalten hat-
te etwas weniger zickig
ausfallen kénnen.

Need for Speeds neuer Erzfeind

Das finde ich gut: Die grenzenlose Freiheit
wurde mit der Nachbildung einer ganzen Insel
sehr gut umgesetzt. Die unterschiedlichen Ren-
nen und die brillante Grafik hinterlassen bei
mir einen perfekten Eindruck und sind mo-
mentan mit keinem anderen Rennspiel ver-
gleichbar. Das finde ich weniger gut: Das
fehlende Schadensmodell am eigenen Wagen

Daniel Pfeiffer (19),
Schiiler

und Rennen, die bis
zu 190 Kilometer lang
sind, mindern zwar
den Spielspal, sind
aber kaum nennens-
wert. Allerdings sind
mir die KI-gesteuer-
ten Gegner zu unbe-
standig. Das driickt
den SpielspaR stark
nach unten.

megebiihren sowie das Preisgeld
ausfallen. Nach Abschluss des
Rennens diirfen Sie liebgewon-
nene Gegner in eine Freundeslis-
te eintragen. Deren Verwaltung
sowie die meisten anderen Me-
niis sind etwas fummelig gera-
ten. Hier merkt man, dass das
Spiel urspriinglich fiir die Xbox
360 entwickelt worden ist.

Der Club ist privat!

Es gibt aber noch weitere Mog-
lichkeiten mit der Spielerge-

meinde in Kontakt zu treten.
Beispielsweise kénnen Sie
Clubs griinden, Anfiihrer, Mot-
to und Teilnahmebedingungen
festlegen und private Rennen
veranstalten. Zudem gibt’s ei-
nen Gebrauchtwarenmarkt, auf
dem Sie nicht mehr benétigte
Fahrzeuge ausschreiben oder
selbst nach Schnédppchen su-
chen. Den grofiten Spafd ma-
chen aber die Rennen selbst.
Allerdings muss sich das Pro-
gramm wie ein Online-Rollen-

TECHNIK-CHECK

TECHNIK-TIPPS

» Bei Grafikfehlern oder Perform-
anceeinbriichen, sollten Sie den
Windows Installer 3.1 von der
DVD installieren.

» Vor allem in Stddten bricht die
Performance stark ein, regeln
Sie hier bei Bedarf die Detailstu-
fe ein wenig herunter.

» Mit einer Radeon X1900 oder
Geforce 8800 funktionieren HDR
und AA zusammen.

CHECKLISTE

+ 7,1 GByte Speicherplatz

* 3,0 GHz Prozessor

* 512 MByte RAM

+ Shader-2.0-Karte

+ DirectX 9.0c AT

spiel stdndig mit dem offiziel-
len Server synchronisieren. Da
der Netzwerk-Code nicht opti-
mal programmiert zu sein
scheint, kommt es unabhéngig
von Threr Hardware zu Ruck-
lern. Das sorgt hin und wieder
fir unfreiwillige Ausfliige ins
Dickicht oder den Gegenver-
kehr. Aufierdem sollte Eden Ga-
mes an der Serverstabilitat ar-
beiten. Wahrend unserer Test-
zeit konnten wir zu hdufig nicht
auf den Server zugreifen oder
wurden wahrend eines Ren-
nens durch Verbindungsabbrii-
che ins Hauptmenti geschickt.

Mann, ist der blod!

Die Fahrphysik der 90 Autos
und Motorrader ist actionlastig,
aber durchaus anspruchsvoll.
Insbesondere PS-starke Flitzer

wie der Lamborghini Murciéla-
go oder Maserati Spyder erfor-
dern in Kurven und beim Be-
schleunigen Fingerspitzenge-
fithl. Im Extrembereich reagie-
ren die Fahrzeuge aber alle eine
Spur zu sensibel. Wer es noch
kniffliger haben will, aktiviert
den PC-exklusiven Simulations-
Modus, der den Fahrzeugen ei-
ne etwas realistischere Physik
verpasst. Einen allzu grofien
Unterschied werden Sie aber
nicht merken. Die beste Kon-
trolle haben Sie tibrigens mit
der Tastatur oder einem (Force-
Feedback-)Lenkrad —auch wenn
die Riitteleffekte ein wenig stér-
ker hatten ausfallen konnen.
Bei der KI hat sich im Ver-
gleich zur Betaphase am meis-
ten getan: Die Gegner fahren
aggressiv, nutzen den Wind-

SO LAUFT TEST DRIVE UNLIMITED AUF IHREM PC

So geht's: Suchen Sie Ihre Grafikkarte (1, Ihre CPU (2] und lhre Speichermenge 2] heraus.
Die fiir Ihr System geeignete Einstellung (%] finden Sie anhand der Farbbereiche. Liegen
Kompontenen in unterschiedlichen Bereichen, ist der Prozessor ausschlaggebend.

[1] Radeon 9xxx

Geforce 6

OLITE] 2
-

00 '21 "85 ZEIT
02° 08714 COUNTDOWN

« Radeon X100
=

<
= Geforce 7 7300 6§

=
S Radeon X1000 X1300
[c]

Athlon Xp

Pentium 4
Athlon 64
« Pentium D
2
§ Athlon 64 X2

&
£ (ore 2 Duo

Speicher in MB 512 768

7600 GT 7800 GT
X1600 XT_ X1800 XL

P

(

technisch | Tauft so fliissig: liuft so fliissig:
I unmoglich | 1024x768 1280x1024

] Mittlere Details Hohe Details

a keine Kantenglattung keine Kantenglattung
&

Wenn Sie von der Polizei verfolgt werden, hilft nur noch die Flucht nach vorn.

m Hawaii ist seit dem 21. August 1959 der 50ste von 50 Bundesstaaten der USA. GameStar 05/2007
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In Eskortiermissionen miissen Sie Models von A nach B bringen. Allerdings
diirfen Sie weder Unfdlle bauen, noch das knappe Zeitlimit Giberschreiten.

schatten der Kontrahenten sonders die dichte Vegetation,

RENNSPIEL SPORT

Die Motorradsteuerung ist zu schwammig geraten. Besonders in Kurven
bekommen Sie kaum das Gefiihl, die Maschine unter Kontrolle zu haben.

TEST DRIVE UNLIMITED RenNspIEL

sinnvoll und verhalten sich bei
Uberholmanévern und Rem-
plern fast menschlich. Wobei es
die Programmierer mit den
»menschlichen Aktionen« et-
was Ubertrieben haben. Denn
die Fehler, die die KI manchmal
macht, sind teils nicht nachvoll-
ziehbar. Schade: Ein Schadens-
modell fehlt komplett. Selbst
Uble Unfille hinterlassen kei-
nerlei Beulen oder Kratzer im
Lack. Nur den Gegenverkehr
diirfen Sie fachgerecht zerlegen.

Selfmade-D)

Kaum Anlass zur Kritik bietet
die Technik: Die Entwickler ha-
ben Oahu sehr detailliert und
lebendig nachgebaut. Be-

HEIKO KLINGE

das wechselnde Wetter und die
teils enorme Weitsicht machen
viel her — aber nur auf starken
Rechnern. Ein besonderer Hin-
gucker sind die Autos nebst in
3D modellierten Cockpits. Auch
der Sound iiberzeugt. Durch
klar differenzierte Surround-Ef-
fekte horen Sie sofort, ob ein
Verfolger von rechts oder links
uberholen will. Und wem die
vier GTA-typischen Radiosender
mit der Zeit auf den Keks gehen,
der legt mit seiner MP3-Samm-
lung einfach selbst fest, was auf
Hawaii im Radio kommt - das
i-Tupfelchen auf der fantasti-
schen Urlaubsstimmung von
Test Drive Unlimited. A1
> WVIW.GAMESTAR. DE QuICKLINK: EEEE

heiko@gamestar.de

ENTWICKLER  Eden Games (V-Rally 3, GS 01/04: 73 Punkte)

PUBLISHER  Atari TERMIN (D) 5.3.2007 > DVD:
SPRACHE  Deutsch (A.PREIS 50 Euro I‘ ! ) - Vlideo-
AUSSTATTUNG  Steelbook, 1DVD, 32 S. Handbuch  USK ohne Beschrankung &' a o Special
[ GENRE-CHECK J fistorien
SOLOSPIELZEIT: 30 Stunden GENRE: RENNSPIEL
I : LIZEN keine W komplett ;7(}“
: TUNING keins = umfassend (' ... ]’
§ Die Faszination des Spiels SCHADENSMOD.  keins Il realistisch .',//
| lasst mit der Zeit nach. KARRIERE keine ] ausgefeilt > GAMESTAR.DE:
‘ EINSTIEG HAUPTSPIEL © ENDSPIEL FAHRVERHALT. Arcade [ | Simulation %crleenshot—
alerie
l ANSPRUCH ' QUICKLINK
EINSTEIGER | FORTGESCHRITTENER | PROFI ERFORDERT
I Schnelle Reaktionen
M Orientierungsfahigkeit @
EINSTIEG leicht I schwierig Logik & Uberlegung Al
SPIELMECHANIK einfach ==l komplex M Geduld )
SPIELTEMPO langsam W= schnell M Handeln unter Zeitdruck ~ » ysk:
M Vorausplanung ohne Altersbe-
HILFEN Tutorial, Infofenster Mikromanagement schrdnkung

SPEICHERSYSTEM Automatisches Speichern Teamfdhigkeit

05/2007 GameStar

Endlich ein Rennspiel ohne Grenzen: Ich kann in 90 Traumwagen ohne
Ladepausen eine komplette, wunderschdne Insel erfahren - allein fiir
dieses im Genre einzigartige Gefiihl der Freiheit lohnt sich der Kauf von
Test Drive Unlimited. Offline Idsst diese Faszination nach ein

paar Stunden jedoch spiirbar nach - zu abwechslungsarm
die Missionen, zu simpel die Fahrphysik. Wer aber bevor-

zugt online fahrt, findet auf Oahu sein Paradies. Die vie-

len Interaktionsmaglichkeiten mit anderen Spielern moti-
vieren flir Monate. Azeroth kann mir jedenfalls vorerst ge-
stohlen bleiben, ich bleibe auf Hawaii.

»Rennspiel-Revolution«

DANIEL MATSCHIJEWSKY

danielm@gamestar.de

Mit Test Drive Unlimited ist den Entwicklern ein kleiner Meilenstein gelun-
gen. Denn die Mdglichkeiten, mit anderen Spielern - egal woher sie kom-
men - in Kontakt zu treten, sind ebenso groR wie spaRig. 0b ich Ge-
brauchtwagen tausche, einen (lub mit netten Leuten griinde oder knacki-
ge Mehrspieler-Rennen kreuz und quer tiber Oahu organisiere - ich habe
einen riesigen SpaB dabei. Und dass das Spiel selbst dann

Laune macht, wenn ich nur fiir mich und ohne Gegner
oder eine tickende Uhr die Insel erkunde, muss erst mal
ein anderes Rennspiel nachmachen. Allerdings krankt
das Spiel an Kleinigkeitenl bei der KI, dem Schwierigkeits-
grad und der Bedienung. Das sollte Eden Games dringend
noch beheben, weshalb ich erstmal einen Patch abwarte.

»Chef, ich brauch’ Urlaub!«

Der McLaren SLR kostet mindestens 440.000 Euro und wurde nur 3.500 mal gebaut. m

{ TECHNIK )
FURALTEREPC | FUR STANDARD-PCs FilR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
4 5 3 7 | 8 9 10 I Radeon 9500 / 9600 > WIN VISTA 32 BIT
MINIMUM OPTIMUM Geforce 6600 GT - lauft
2,0 GHz Intel 2,6 GHz Intel 3,2 GHz Intel B Radeon X600 / X700 + 5.1-Sound
XP 1800+ AMD XP 2500+ AMD XP 3000+ AMD Radeon 9700 / 9800 mit X-Fi
512 MB RAM 1,0 GB RAM 1,5 GB RAM Geforce 6800 GT
7,0 GB Festplatte 7,0 GB Festplatte 7,0 GB Festplatte Radeon X800 XL
Lenkrad FF-Lenkrad Geforce 7600 GT
PROFITIERT VON FF-Lenkrad Radeon X850 XT
BIDFORMATE I 4:3 M 5:4 W16: MH16.10 KOPIERSCHUTZ Securom M Radeon X1900 XT
TON M Stereo M40 5.1 6.1 7.1 B Geforce 7900 GTX
l MULTIPLAYER  GUT '
SPIELMODI (SPIELER) Rennen (8), Tempo (8)
SPIELTYPEN Internet SERVERSUCHE Intern
DEDICATED SERVER  Nein MULTIPLAYER-SPASS 30 Stunden
FAZIT Die Masse an Strecken und Optionen sorgt fiir viel SpaB. Die Lags storen aber.

{ BEWERTUNG )
© dichte Vegetation © enorme Weitsicht @ 3D-Cockpits

GRARIK © hiibsche Fahrzeuge © Gebaude etwas detailarm
SOUND © vier unterschiedliche Radiosender © gute Effekte
© knackige Motorensounds... @ ...aber nicht alle davon
BALANCE © leichter Einstieg © Anspruch steigt stetig an @ Niveau der
Aufgaben schwankt @ gelegentlich zu schwere Missionen
ATMOSPHARE © offene, stimmige Welt © lebendige Strecken © Wetter
© Ruckler bei Online-Rennen @ nur optisches Schadensmodell
BEDIENUNG © sehr gut mit Tastatur und Lenkrad © automatisches Speichern
(-] ds etwas zu ich ® ige Meniis
UMFANG © riesige Welt @ massenhaft Missionen © groBer Fuhrpark
© zahlreiche di © g ige Online-Einbind
FAHRVERHALTEN © arcadelastig, aber anspruchsvoll © Autos lenken sich sehr

unterschiedlich @ Motorrad-Steuerung schwammig

K © Gegner fahren aggressiv @ KI verhilt sich fast menschlich
© kein Pulkfahren @ KI macht nicht nachvollziehbare Fehler

© Klamotten fiir den Fahrer @ nur geringe Auswahl bei Lackie-

UL rungen und Felgen @ wenig Leistungstuning moglich

© unterschiedliche Klimazonen @ Strecken fiir jeden Anspruch

STRECKENDESIGN © individuelle Online-Turniere @ auf Dauer wenig Abwechslung

PREIS/LEISTUNG SEHR GUT
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» 20 lizenzierte Spieler

> 20 Tennisare

» 11 trainierbare

Charakterwel
> 33 Turniere
> 12 Minispiele

Genial einfach, einfach genial

VIRTUA TENNIS 3

Next-Gen fur jeden! Segas actionreicher TennisspaR sieht selbst auf
alteren PCs so gut aus wie auf Sonys Highend-Konsole Playstation 3.

U bersteiger, Bananenflan-
ke, schneller Konter: Fiir
solche Kunststiicke benotigen
Sie in Fifa 07 neun Gamepad-
Tasten, zwei Analog-Sticks und
ein Steuerkreuz. Passierschlag,
Becker-Hecht, Schmetterball:
Fur solche Kunststticke benoti-
gen Sie in Virtua Tennis 3 drei
Gamepad-Tasten und einen
Analog-Stick. Das kapiert jeder
innerhalb von Minu-
ten, wirklich beherr-
schen werden Sie die
actionreichen Ball-
wechsel jedoch erst
nach vielen
terhaltsamen Stun-
den. Die Konsolen-
Umsetzung von Sumo Digital
beweist eindrucksvoll, dass
Sportspiele kein Komplexitats-
wunder sein miissen, um lang-
fristig zu motivieren.

nen

rte
un-

Von 300 auf1

Wie Sie die Tasten fiir Topspin,
Slice und Lob am effektivsten
einsetzen, lernen Sie am besten
im Karrieremodus. Hier basteln

Sie sich zundchst mit einem
machtigen Editor einen eigenen
Spieler, mit dem Sie nun Stiick
flir Stiick die Weltrangliste er-
klimmen. Anfangs starten Sie
auf Position 300 in unbedeu-
tenden Challenger-Cups im
thaildndischen Phuket oder an
der Goldkiiste (Australien). Erst
wenn Sie die Top 50 erreichen,
dtrfen Sie an Grand-Slam-Tur-
nieren wie Wimbledon oder
French Open teilnehmen. Unlo-
gisch: Bereits zu Karrierebeginn
treffen Sie ausschlie8lich auf
die 20 lizenzierten Tennisstars,
darunter Tommy Haas, Maria
Sharapova, Venus Williams und
Rafael Nadal. Computergene-
rierte Fantasiegegner fehlen. Da
sich die KI-Stdrke der Bedeu-
tung des Turniers anpasst, fe-
gen Sie deshalb anfangs selbst
den Weltranglistenersten Roger
Federer souveran vom Platz.

Talentforderung

Anders als Top Spin 2 verzichtet
die Karriere von Virtua Tennis 3
auf Management-Elemente wie
Preisgelder, Sponsorenverhand-
lungen und Ausriistungskauf.
Neue Trikots, Schldger und Son-
nenbrillen schalten Sie stattdes-
sen durch Turniersiege frei. Den-
noch gibt’s einiges zu tun: In der
Tennisakademie absolvieren Sie
fast 50 Trainingsmissionen, in
denen Sie zum Beispiel nach ge-
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SOLL)- A\ A0 »fiir besonderen Spielwitz«
VIRTUA TENNIS 3 VIRTUA TENNIS 3

nau vier Ballwechseln den
Punkt machen miissen. So ler-
nen Sie einerseits samtliche tak-
tischen Finessen eines Tennis-
matches und verbessern ande-
rerseits die elf Charakterwerte
Thres Spielers — von der Auf-
schlaggeschwindigkeit bis zur
Beinarbeit bei Sidesteps. Dieses
rollenspieldhnliche Aufleveln
funktioniert automatisch und
nach dem Oblivion-Prinzip: Wer
Volleys am liebsten mit der Vor-
hand schlagt, steigert seine
Werte dort erheblich schneller
als fiir die Rlickhand.

Tennis trifft Bowling

Turniere hin, Akademie her: Die
heimlichen Stars der Virtua Ten-
nis-Karriere sind die zwolf Mini-
spiele, mit denen Sie ebenfalls
Thre Charakterwerte verbes-
sern. Und zwar, indem Sie Bow-
ling, Bingo oder Curling spielen,

Virtua Tennis 3

detailliertere Spielermodelle,
bessere Animationen

Prasentation

Ergebnis

e

Doppelturnier im Karrieremodus: Unseren Partner
Roger Federer haben wir ans Netz beordert.

Friichte sammeln und Aliens
vertreiben! Klingt absurd, macht
jedoch einen Heidenspaf? und
erfordert erstaunlich viel Game-
pad-Geschick. So miissen Sie
nicht nur mit gezielten Top-
spin-Schldgen die auferirdi-
schen Kanonentlirme zersto-
ren, sondern gleichzeitig auch
ihren Geschossen ausweichen.
Einen Grofsteil der Minispiele

weilig und multiplayer-tauglich

Lizenzen 20 aktuelle Tennis-Stars,

ansonsten keine Lizenzen
| Zugédnglich- mit drei Knopfen alles im Griff, -~

keit was schnelle Erfolge garantiert

Realismus  keinerlei Simulationsanspruch,
jeder Ball landet im Feld

Karriere- mehr Minispiele, aber deutlich

modus weniger Einflussmoglichkeiten

s Minispiele  ebenso abgedreht wie kurz- -

N

Top Spin 2

schonere Tennisarenen, mehr b
atmospharische Details
originalgetreue Spieler, fb
Stadien und Ausriistung

12 Knopfkombinationen erfordern
viel Einarbeitungszeit

glaubwiirdige Ballwechsel
mit realistischen Fehlerquoten

alles drin, vom Sponsoring b

bis zur Trainerverpflichtung

deutlich ideendrmer und nur
im Karrieremodus verfiigbar

e
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Netzangriff von Maria Sharapova: Dank der simplen und prdzisen Steuerung behalten Sie die hiibsche Russin auch in der Verfolgerperspektive stets unter Kontrolle.

koénnen Sie auch im Multiplay-
er-Modus ausfechten. Und sich
an den wiisten Beschimpfun-
gen von bis zu drei Freunden er-
gotzen, weil Sie ihnen mal wie-
der die punktespendende Ana-
nas vor der Nase weggeschnappt
haben. Stimmung garantiert!

Fehlerlose Ballwechsel

Derart gestahlt durch die Mini-
spiele feiern Sie schnell Thre
ersten Turniersiege. Frustmo-
mente konnen Sie getrost ver-
gessen, vor allem dank der
traumhaft prazisen Steuerung—
egal ob mit Gamepad oder Tas-
tatur, egal ob aus der Vogel- oder
der Schulterperspektive. Der
Schliissel zum Sieg liegt bei Vir-
tua Tennis 3 im Antizipieren, wo-

| 5P ::nara_pnva
Harte Schlage
SPIELE

hin Thr Gegner den Ball spielt.
Denn je eher Sie diese Position
erreichen, desto langer kann Thr
Spieler zum Schlag ausholen
und desto harter drischt er den
Filzball iiber das Netz. Anders als
in Top Spin 2landet unabhangig
vom Timing jeder Ball im Feld -
Sie kénnen also nicht auf die
Fehler des Gegners hoffen, son-
derm missen ihn gezielt ausspie-
len. Die Folge: ebenso fliissige
wie spektakuldre Ballwechsel
mit mehr Becker-Hechtspriin-
gen pro Partie als in der gesam-
ten Karriere des Namensgebers
Boris. Mit einer realistischen
Tennis-Simulation hat das frei-
lich nur noch wenig zu tun.

Grundlinienzwerge und
Aufschlaggiganten
Anfangs reicht es noch, den Geg-
ner mit Topspins immer weiter
aus dem Feld zu treiben, um den
Punkt schliefflich mit einem
Schlag in die offene Seite zu ge-
winnen. Doch spétestens in den
Turnieren der Advantage-Serie
(ab Weltranglistenposition 204)

a“

zer Sébastian Grosjean zundchst
mit einem Stoppball (Slice + Stick
nach unten) ans Netz, um ihn
dann mit einem hohen Lob zu
uberlisten. Andy Roddick drangt

wiams
Kraftige Schlage &

SPIELE

Sie mit seinen Hammerauf-
schlagen sofort in die Defensive?
Dann nehmen Sie eben mit
unterschnittenen Returns das
Tempo aus dem Spiel. Ebenso

TECHNIK-CHECK

TECHNIK-TIPPS

» Die Auflosung kdnnen Sie nur
auRerhalb des Spiels dndern.
Das Konfigurationsprogramm
finden Sie im Startmendi.

» Bereits ab einer Geforce 6600 GT
oder einer Radeon 9800 kén-
nen Sie ohne Bedenken Kan-
tengldttung aktivieren.

» Die weit verbreitete Breitbild-
auflésung von 1680x1050 unter-
stiitzt Virtua Tennis 3 nicht.

CHECKLISTE

* 3,9 GByte Speicherplatz
* 2,0 GHz Prozessor

+ 512 MByte RAM

+ Shader-2.0-Karte

« DirectX 9.0¢ AT

SO LAUFT VIRTUA TENNIS 3 AUF IHREM P(

So geht's: Suchen Sie lhre Grafikkarte [T, Ihre CPU [z und Ihre Speichermenge 51 heraus.
Die fiir Ihr System geeignete Einstellung [% finden Sie anhand der Farbbereiche. Liegen
Kompontenen in unterschiedlichen Bereichen, ist die Grafikkarte ausschlaggebend.

[1] Radeon 9000
Geforce 6
Radeon X100

Q

£ Geforce 7
5
= Radeon X1000
&= nadeon 71900 |

S Geforce 8

[2] Athlon Xp
Pentium 4
Athlon 64

§ Pentium D

§ Athlon 64 X2

E Core 2 Duo

E] Speicher in MB

missen Sie taktisch spielen, um
gegen die cleveren und original-
getreu simulierten Tennisstars
eine Chance zu haben. So locken
Sie den kleinen Grundlinienflit-

ANGRIFF DER ALIENS
T Ty

technisch

B et [ s B s unmoglich

L

1

£
In der Karriere wahlen Sie auf einem Erdball die & -
ndchsten Turniere und TrainingsmaRnahmen.

05/2007 GameStar Auch der erste Teil der Virtua-Tennis-Serie erschien fiir den PC. GameStar-Wertung in der Ausgabe 05/2002: 83 Punkte. m
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wie die Starken des Gegners
missen Sie auch die eigenen
Charakterwerte in Thre Taktik
einbeziehen. Und nattirlich
springen die Balle auf Sandpléat-
zen langsamer ab als auf dem
heiligen Rasen von Wimbledon
- »Serve and Volley« empfiehlt
sich deshalb nur auf Letzterem.

Grafische
Meisterleistung

Egal, ob Sie nun bevorzugt ans
Netz stiirmen oder lieber die
Grundlinie beackern: Ihr Spiel
wird grof3artig aussehen! Denn
die Spielermodelle und Anima-
tionen sind das Beste, was das

Sportgenre auf dem PC derzeit
zu bieten hat. Auf dem Gesicht
von Tommy Haas erkennen Sie
jeden einzelnen Leberfleck, sein
T-Shirt wirft beim Laufen realis-
tische Falten. Die Tennisplatze
fallen demgegentiber ein wenig
ab: Auf den Triblinen steht
Papp-Publikum, Partikeleffekte
wie aufwirbelnder Sand fehlen.
Dennoch sieht Virtua Tennis 3
auf dem PC ebenso gut aus wie
auf der Playstation 3. Ange-
sichts der verbliiffend niedrigen
Hardware-Anforderung eine
echte Meisterleistung der Pro-
grammierer! K|
> WWW.GAMESTAR. DE QUICKLINK: EEEH]

VIRTUA TENNIS 3 sporr

ENTWICKLER - Sumo Digital (Outrun 2006, GS 08/06: 58 Punkte)
PUBLISHER  Sega TERMIN (D) 30.3.2007
SPRACHE Deutsch CA. PREIS 45 Euro

AUSSTATTUNG DVD-Box, 1DVD, 24 S. Handbuch ~ USK

ohne Altersbeschr.

> DVD:

{ GENRE-CHECK

SOLOSPIELZEIT: 20 Stunden GENRE: SPORT

H LIZENZ keine [ ] komplett
: \ MANAGEMENT  keins [ ] komplex > ngesr:‘s\ﬁgtB
& Die Langzeitmotivation leidet un- SPIELABLAUF Action Taktik l -
Z ter dem fehlenden Online-Modus. ) : Galerie
KARRIERE keine [ | ausgefeilt QUICKLINK m
l EINSTIEG . HAUPTSPIEL _ ENDSpiEL  REAUSMUS  Arcade = Simulation
U AnsPRuCH ) @
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI ERFORDERT als
nh—h M Schnelle Reaktionen N~
Orientierungsfahigkeit > USK:
EINSTIEG leicht W schwierig Logik & Uberlegung ohne Altersbe-
SPIELMECHANIK ~ einfach ===l komplex Geduld schrdnkung
SPIELTEMPO langsam M schnell Handeln unter Zeitdruck
M Vorausplanung
HILFEN Tennis-Akademie, vier Schwierigkeitsgrade Mikromanagement

SPEICHERSYSTEM Automatisch nach jeder Karrierewoche

Teamfdhigkeit

DANIEL MATSCHUJEWSKY

danielm@gamestar.de

Ehrlich gesagt musste mich Heiko zwingen, Virtua Tennis 3 zu spielen,
denn der weiRe Sport interessiert mich nicht die Bohne. Doch nach dem
ersten Match war es um mich geschehen. Das Spiel ist derart zu-

gdnglich, dass es eine wahre Freude ist. In lustigen Mini-
spielen erlerne ich die kinderleichte Steuerung, schlage
Tennisbdlle wie ein Profi (ibers Netz und zeige hinterher
Superstars wie Roger Federer, wer der Chef auf dem Platz
ist. Klar, Tenniskdnner sollten zum realistischeren Top Spin
2 greifen, fiir Einsteiger hingegen ist Virtua Tennis 3 die
beste Maglichkeit, sich mit dem Sport anzufreunden.

»Tennis leicht gemacht«

HEIKO KLINGE

heiko@gamestar.de

Virtua Tennis 3 erinnert mich auf wunderbare Weise daran, warum ich vor
liber 20 Jahren den Sportspielen verfallen bin: Klassiker wie Microprose
Soccer oder Great Courts 2 hatte jeder dank der supersimplen Steuerung
binnen Sekunden kapiert, und trotzdem entdeckte man selbst nach wo-
chenlangem Spielen noch neue Tricks. Zahllose durchzockte Nachte mit
den Kumpels waren die logische Folge. Diese ldngst vergessen geglaubte
Faszination erlebe ich nun wieder mit Virtua Tennis 3 - ein tolles Gefiihl!

Etwas enttduscht hat mich allerdings der Karrieremodus: Wo
Top Spin 2 mit Preisgeldern, lizenzierter Ausriistung und
Sponsorenvertragen protzt, reiht Virtua Tennis 3 nur Tur-
niere und Minispiele aneinander. Wenn ich allein die
Weltrangliste erklettern will, spiele ich deshalb nach wie
vor lieber Top Spin 2. Sobald aber die Freunde ins Haus
einfallen, hat die Simulation Pause, und es regiert das
frohliche Filzballpriigeln von Virtua Tennis 3.

»Wie friiher, nur schoner«

m Das Playstation-3-Original von Virtua Tennis 3 wurde vom japanischen Entwicklerstudio AM3 entwickelt.

> WIN VISTA 32 BIT
{ TECHNIK | IR
FiR ALTERE PCs FilR STANDARD-PCs FiJR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN +5.1-Sound
i 3 i 5§ 1 h [ Radeon 9500 / 9600 mit X-Fi
MINIMUM OPTIMUM W Geforce 6600 GT
2,0 GHz Intel 2,4 GHz Intel 3,0 GHz Intel Radeon X600 / X700
XP 1800+ AMD XP 2200+ AMD XP 2800+ AMD B Radeon 9700 / 9800
256 MB RAM 512 MB RAM 512 MB RAM I Geforce 6800 GT
4,0 GB Festplatte 4,0 GB Festplatte 4,0 GB Festplatte B Radeon X800 XL
Gamepad Gamepad W Geforce 7600 GT
PROFITIERT VON — B Radeon X850 XT
BIDFORMATE I &:3 I 5:4 WN16:9 WM16.10 KOPIERSCHUTZ k. Angabe [ Radeon X1900 XT
TON Msterco M40 M5 6.1 7.1 I Geforce 7900 GTX
l MULTIPLAYER  SEHR GUT '
SPIELMODI (SPIELER) Einzel (2), Doppel (2), Turnier (2), Minispiele (&)
SPIELTYPEN An einem Rechner SERVERSUCHE —
DEDICATED SERVER - MULTIPLAYER-SPASS 20 Stunden
FAZIT Unkomplizierter TennisspaB. Minispiele sind echte Stimmungskanonen.
{ BEWERTUNG )
GRAFIK © superfliissige Animationen @ hochdetaillierte Spieler
© minil Hardware-Anforc gen @ keine Parti
SOUND © realistische Gerduschkulisse © klar abgemischte Surround-
Effekte © nervige Fahrstuhlmusik
BALANCE © leicht zu lernen, schwierig zu meistern © hilfreiche Tennis-
Akademie © vier gut abgestimmte Schwierigkeitsgrade
ATMOSPHARE © 20 originalgetreue Tennis-Stars @ lebendiges Platzumfeld
© weder Stadien- noch Ausriistungslizenzen
BEDIENUNG © wunderbar prazise Steuerung, egal ob mit Gamepad oder
Tastatur @ keine Force-Feedback-Unterstiitzung
UMFANG © motivierende Karriere @ 12 durchweg unterhaltsame Mini-
spiele @ fehlender Online-Modus
REALISMUS © actionreiche, stets nachvollziehbare Ballwechsel
© Inflation von Schmetterbdllen und Becker-Hechtspriingen
K © unterschiedliche Spielweise je nach Tennis-Star © nutzt den
gesamten Platz © macht kaum unerzwungene Fehler
MANAGEMENT © durchdachtes Fahigkeiten-System © freischaltbare Ausriis-
tung @ keine Preisgelder und Sponsoren
SPIELZIGE © nur drei Kndpfe erlauben jede Tennis-Finesse
© taktisches Zusammenspiel von Position und Schlag-Timing
PREIS/LEISTUNG GUT
FAziT: \WUNDERSCHONER TENNISSPASS.
GameStar 05/2007




Die 92. Minute

FUsSBALLMANAGER-ADDON sPORT ISR

Spicicrirainer

07 VERLANGERUN

Die Erweiterung zu EA Sports’ Trainersimulation Fussball Manager 07
optimiert das Hauptprogramm, bringt aber sonst nicht viel Neues.

D

en FM 07 kennen Sie
vermutlich bereits, da-

her verzichten wir an dieser Stel-

WAS IST NEU?

> Spielertrainerkarriere

» L deutsche Original-
stadien

> 8 int. Stadien

> neuer Halbzeitschirm

» neue Statistiken

> optimierte Spieler-
Neubewertungen

> beschleunigter
Wochenablauf

le auf eine Beschrei-
bung des Hauptpro-
gramms und kom-
men gleich zur Nach-
spielzeit. Die gravie-
rendste Neuerung ist
die Spielertrainerkar-
riere. Bisher konnten
Sie zusatzlich zum
Management-Part ei-
nen einzelnen Spieler
per Gamepad in den

GUNNAR LOTT

gunnar@gamestar.de

Die »Verldngerung« ist eigentlich gar keine, denn
den FMO7 kann man mit und ohne Addon locker
endlos spielen. Die Erweiterung ldsst sich eher mit
dem Einkauf eines brasilianischen Mittelfeldmotors
vergleichen, denn sie verbessert an vielen Stellen
den Spielfluss. Wie das eben mit gut bezahlten
Soldnern oft so ist: Der Einsatz lohnt sich nur, wenn
man die eigene Taktik und Spielweise auf ihn aus-
richtet. Man kann FM07 mit installierter Verldinge-
rung spielen und merkt kaum, dass das

Addon da ist - es fordert den Ball
sozusagen nicht. Wahlt man aber

fiir sich die nette neue Spielertrai- 4
ner-Karriere oder nutzt man die
optimierte Halbzeitpause ver-
niinftig, dann wird man den Ein-
kauf nicht mehr missen wollen.

»Pfostenschuss« ‘

Neuerung: In
der Halbzeit-
pause haben
Sie jetzt mehr
Maoglichkeiten,
auf lhr Team
einzuwirken.

CHFE T3

JLEER ]

Matches steuern, jetzt lenken Sie
sich selbst. Dazu erstellen Sie
sich zu Beginn des Spiels wie in
einem Rollenspiel einen Kicker,
indem Sie eine vorgegebene
Punkteanzahl auf Werte wie
»Aggressivitat«, »Schusskraft«
oder »Torriecher« verteilen. Al-
ter, Aussehen, Gewicht und Gro-
Re konnen Sie selbst festlegen.
Was unrealistischerweise dazu
fithrt, dass Sie als 20jahriger
Nachwuchsstiirmer gleichzeitig
Cheftrainer vom FC Bayern sein
konnen. Zudem vergleicht das
Spiel das Managerbild nicht mit
dem Spielerbild, Sie sehen also in
dem einen Menii anders aus als
im anderen. Schlimm ist das
aber nicht. Wir sind allerdings
der Meinung, dass dieser Teil,
der ja Gamepad-Einsatz erfor-
dert, nicht recht zum restlichen
Spiel passt und von den zentra-
len Mechanismen eines Ma-
nagementspiels eher ablenkt.

Und sonst so?

Die restlichen Neuerungen be-
wegen sich knapp tiber Patch-
Niveau: beseitigte Fehler, er-
weiterte Statistiken, viele kleine
Komfortfunktionen, neue Spie-
lerbildchen, neue Originalsta-
dien (darunter die wunderscho-
ne Allianz-Arena) et cetera. Lo-

CEEEE R T

05/2007 GameStar

Zu der Fussballmanagerserie Anstoss gab es seinerzeit ebenfalls ein Addon, das »Verldngerung« hieB. m

benswert ist der beschleunigte
Spielablauf, der in jeder Saison-
woche einige vorher sinnlos
mit Warten vergeudete Lebens-
minuten einspart. Wichtiger ist
aber das Abwertungssystem,
bei dem die Kicker zwischen
zwei Saisons neu eingestuft
werden. Das ist spannend ge-
macht und bereichert das Spiel.
Aufierdem hiibsch: der deutlich
ausgebaute Halbzeitschirm, der

Wenn Sie sich als Spielertrainer versuc

hen wollen,

klicken Sie sich zu Beginn einen Kicker zusammen.

die Analyse erleichtert und so
bessere Resultate ermoglicht.
Das, was in der Kabine passiert,
hat ja im Fuf$ball nahezu my-
thischen Rang (»Die Jungs kom-
men mit vollig veranderter Ein-
stellung wieder auf den Platz«,
sagen Sportreporter gerne) —da
ist es schon, dass EA Sports dem
mehr Raum gibt. PGUN
> WVW.GAMESTAR. DE QUICKLINK: EEET
> ORIGINALTEST IN GAMESTAR 12/06

FM 07: VERLANGERUNG FusSBALLMANAGER-ADDON

ENTWICKLER ~ Bright Future (FM 07, GS 12/06: 87 Punkte)

‘ll"

W2

PUBLISHER  EA Sports TERMIN (D) 21.2.2007 .
SPRACHE  Deutsch (A PREIS 20 Euro > g?:gfesr?s‘rlgt%
AUSSTATTUNG DVD-Box, 1DVD, 16 S. Handbuch UK ohne Beschrankung Galerie

EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI qucsune EEF
ANSPRUCH 5 6 7 | 8 9 10
{ TECHNIK )

FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs
* 3 | 4 5 3 7| 8 9 10

3D-GRAFIKKARTEN

M Radeon 9500 / 9600
MINIMUM OPTIMUM B Geforce 600 GT > ADDON
1,4 GHz Intel 1,8 GHz Intel 2,0 GHz Intel I Radeon X600 / X700 E?oug[;}a_mm
XP 1400+ AMD XP 1600+ AMD XP 1800+ AMD B Radeon 9700 / 9800 bendtigt
256 MB RAM 1,0 GB RAM 1,0 GB RAM B Geforce 6800 GT
3,0 GB Festplatte Z,O IGB ngtplatted Z,O IGB ngtplatted B Radeon X800 XL
nalog-Gamepa nalog-Gamepa B Geforce 7600 GT @
PROFITIERTVON ~ Analog-Gamepad B Radeon X850 XT
BIDFORMATE [ 4:3 10 5:4 [1116:9 [16:10 KOPIERSCHUTZ Securom I Radeon X1900 XT &
TON Stereo 4.0 5.1 6.1 7.1
| | B Geforce 7900 GTX > Usk:
ohne Altersbe-
{ MULTIPLAYER GUT D schrankung
SPIELMODI (SPIELER)  Wie Solospiel (&)
SPIELTYPEN An einem PC SERVERSUCHE -
DEDICATED SERVER Nein MULTIPLAYER-SPASS 50 Stunden
FAZIT Viele Konfigurationsmoglichkeiten, spannende Hotseat-Partien

{ BEWERTUNG
GRAFIK

© viele F
SOUND v ® teils
BALANCE © Schwierigkeitsgrad variabel © Hilfe durch Assistenten
© Siege und Niederlagen nicht immer nachvollziehbar
ATMOSPHARE © Lizenzen und Spielerfotos © gut recherchierte Spielerwerte
@ schones Drumherum (Privatleben u.a.) @ kleine Textfehler
BEDIENUNG © durchdachte Meniis ©
wiéhrend der Matches @ Eingewdhnung nitig @ lange Ladezeiten
UMFANG © neue Stadien, neue @ neuer Spi
@ nicht alle Probleme behoben @ zu wenige neue Features
© eigentlich nahezu perfekt, aber...
L Textausgabe im Spiel, in P dachen, bei
K © eigene Spieler halten sich an Taktik-Befehle @ gute Assistenten,
die aber auch mal Fehler machen @ hie und da kleine Macken
I+ iche Entscheidungsvi
RHAGERENT bar © gutes »Ich bin der Trainer«-Gefiihl
SPIELZIGE © Spieler verhalten sich passend zu Vorgaben @ Spielweise der
Mannschaft voll bestimmbar © taktische Winkelziige mdglich
PREIS/LEISTUNG BEFRIEDIGEND

FAZIT: ORDENTLICHES ADDON, EHER WAS FUR FANS.

> WIN VISTA 32 BIT
R , . : - lduft

© schone, klare, farblich anpassbare Meniis © viele neue, gut
eingesetzte Fotos @ 3D-Szenen nicht verbessert

© eigene MP3s

filr Taktika

Mod!
Modus

© ...viele kleine Fehler bei

© alle

delegier-

",
)

s

SOLOSPIELZEIT unbegrenzt
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Wir nutzen mit Mauro Camoranesi @ eine der seltenen Schwdchen in der KI-Defensive aus. Kurz darauf schieBt Stiir-
mer-Star David Trézéguet @ unsere Jungs von Juventus Turin mit einem Volleyschuss zum 4:1. (1600x1200)

Eckballe kénnen Sie nun schnell ausfiihren - das bringt aber nichts.

Neuer Titel, altes Spiel

UEFA CHAMPIONS
LEAGUE 2006-2007

Das Turnier der europaischen Spitzen-
vereine lauft derzeit auf Hochtouren.
Auf dem PC bleibt der passende Fifa-Ab-
leger wegen fehlender Neuerungen
weit hinter den Erwartungen zurtick.

E s sind noch acht Minu-
ten zu spielen, die
Mannschaft liegt 0:2 hinten.
Wir wissen: Verliert unsere Elf,
ist nicht nur der Traum vom Po-
kal dahin, sondern auch unser
Manager stinksauer. Immerhin
hat er uns vor dem Spiel den
Auftrag erteilt, mindestens ein
Unentschieden zu erreichen.
Wem das bekannt vorkommt:
Solche  handlungsbasierten
Missionen gab’s bereits im Vor-
ganger. Aber spielerische Neue-
rungen suchen Sie in EA Sports’
Uefa Champions League 2006-
2007 ohnehin vergeblich.

Die Mission zahlt

Die »Triple-Modus« genannte
Kampagne ist wie schon beim
Vorgéanger hochgradig motivie-
rend. Denn um die zu meistern,
miissen Sie Missionen absolvie-
ren, die nicht zwangslaufig ei-
nen Sieg voraussetzen. Beispiels-
weise verlangt der Manager,
dass der Stiirmer-Neuling min-
destens 75 Minuten auf dem
Platz steht, auch wenn Sie dafiir
Thren torgefdhrlichen Star auf
die Bank setzen miissen. In ei-
nem anderen Spiel sollen Sie
mindestens ein Unentschieden

erreichen. Klingt einfach —nicht
aber, wenn Sie im Riickstand
sind und die erste Halbzeit be-
reits gespielt worden ist. Aller-
dings schwankt das Niveau der
Aufgaben. Beispielsweise sollen
Sie in einer Mission innerhalb
weniger Minuten mindestens
zwei Tore schiefien. Kurz darauf
reicht ein simpler Sieg, wofiir Sie
ein komplettes Spiel Zeit haben.

Wie schon beim letzten Uefa
krankt auch die neue Ausgabe
an der schwachen Prasentation:
Mehr als 6de Texteinblendun-
gen fiir Zeitungsberichte und
Missionsbeschreibungen  be-
kommen Sie nicht zu sehen.

Spieler-Streik

In Sachen KI hat sich ebenfalls
nichts getan. Zwar agieren die

- Manchmal widersprechen die Wiinsche
der Manager den im Triple-Modus ge-
stellten Aufgaben. Beispielsweise wird
verlangt, Ronaldinho nicht spielen zu
lassen. Bei der Spieleraufstellung hinge-
gen meckert der Vorstand, wenn Sie den
Star aus der Startelf nehmen. Resultat:
Sie miissen wohl oder libel auf die Bo-
nuspunkte verzichten.

- Durch einen Grafikfehler kicken Sie in
seltenen Féllen eine schwarze Scheibe
statt eines FuBballs tiber das Feld.

« Beim Beenden verandert das Spiel hin
und wieder die Bildwiederholungsfre-
quenz lhres R6hrenmonitors - trotz richti-
ger Hertz-Zahl im Anzeige-Menii der Gra-
fikkarte. Das Problem ldsst sich nur durch
einen Neustart des Systems beheben.

m Die UEFA wurde am 15. Juni 1954 in Basel im Anschluss an Gespréche der Verbinde aus Frankreich, Belgien und Italien gegriindet.

Der Unscharfeeffekt bei Wiederholungen nervt. Stellen Sie ihn am besten ab!

GameStar 05/2007




Gegner in der Defensive auf3erst
intelligent, einen verniinftigen
Angriff bekommen die Jungs
aber selbst auf dem hochsten
der vier Schwierigkeitsgrade
nur selten auf die Reihe. Thre ei-
genen Spieler agieren ebenfalls
eine Spur zu passiv. Das stort be-
sonders in schnellen Kontern,
bei denen Sie wegen der lauf-
faulen Kollegen plétzlich alleine
auf den gegnerischen Torwart
zurennen. Apropos
Nach wie vor ist ein Spieler mit
Ball so schnell unterwegs wie
ohne. Das ist nicht nur unrealis-
tisch, sondern macht auch Flan-
kenldufe zu méchtig. Komisch:
Zwar dirfen Sie auf Tasten-
druck schnelle Eckbélle, Freisto-
e oder Einwirfe ausfiihren,
taktische Vorteile bringt das
allerdings nicht. Denn das Spiel
bricht zwar die langwierige Ani-
mation ab, die gegnerische
Mannschaft ist aber trotzdem
bereits auf die Situation einge-
stellt. Kleinere Verbesserungen
zum Vorgéanger gibt es hinge-
gen bei der Ballphysik. Zum Bei-
spiel fallen mehr kuriose Tore.
An Pro Evolution Soccer 6
kommt Uefa beim Realismus
aber nach wie vor nicht heran.

rennen:

DANIEL MATSCHIJEWSKY

Der Kessel kocht

Wo Pro Evo in Sachen KIund Ball-
physik seit Jahren triumphiert,
punktet Uefa Champions League
bei der Atmosphare. Das Publi-
kum schmettert zumeist stimmi-
ge Gesange in Surround-Sound
durch das Stadion, Sebastian
Hellmann und Tom Bayer (Pre-
miere) kommentieren die Spiele
gewohnt kompetent, und durch
das umfassende Lizenzpaket sind
bekannte Spieler wie Sebastian
Schweinsteiger auf dem Platz gut
zu erkennen. Der Umfang geht
ebenfalls in Ordnung: 48 teils ori-
ginalgetreue Stadien, Teams aus
27Ligen und mehrere Spielmodi,
in denen Sie beispielsweise eine
komplette Champions League
oder denkwtirdige Momente al-
ter Turniere nachspielen —letzte-
re aber kurioserweise mit den ak-
tuellen Kadern. Auf National-
mannschaften oder Meister-
schaften auf Landesebene miis-
sen Sie allerdings verzichten. Ar-
gerlich ist auch die veraltete
Technik: Obwohl das Spiel zeit-
gleich fiir die Xbox 360 erscheint,
bietet die PC-Version Grafik auf
Playstation-2-Niveau. A
> \WWWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

danielm@gamestar.de

Man kennt das ja von Electronic Arts: Jede Marke wird aufs AuBerste aus-
geschlachtet, seien es die Sims, Need for Speeds oder Fifas dieser Welt.
Wdhrend sich diese Titel aber immerhin ein wenig weiter entwickeln, tritt
Uefa Champions League in diesem Jahr auf der Stelle. Mit dem

Resultat, dass mir immer weniger Griinde einfallen, wa-
rum ich vom grandiosen Pro Evolution Soccer 6 loskom-
men sollte. Gerade die Gegner-KI und Ballphysik kann
einfach nicht mit dem Konkurrenten mithalten. Wenn
Sie hingegen Wert auf aktuelle Lizenzen und eine stimmi-
ge Atmosphdre legen, sollten Sie zugreifen.

»FuBball-Recycling«

05/2007 GameStar

+ e e

PC VS. XBOX 360

Neben einer besseren Grafik bietet die
Xbox-360-Version von Uefa Champions
League 2006-2007 den Sammelkarten-
Modus. Darin kaufen Sie mit Bonuspunk-
ten Spielerkarten und stellen damit eine
Mannschaft zusammen. Durch Bonusdecks
(Therapeut, Torwarttrainer etc.) verbessern

Sie die Fertigkeiten Ih-
rer EIf und lassen Sie
dann online gegen
andere antreten. Nett:
Wem ein Blatt fehlt, der kann unbendtigte
Karten mit anderen Spielern tauschen. P(-
Nutzern bleibt dieser Modus verwehrt.

UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2006-2007 SspoRTsPIEL

ENTWICKLER  EA Sports (Fifa 07, GS 11/06: 82 Punkte)
PUBLISHER  Electronic Arts TERMIN (D) 22.3.2007

> DVD:
SPRACHE Deutsch CA. PREIS 40 Euro MuItipIayer-
AUSSTATTUNG DVD-Box, 1DVD, 20 S. Handbuch  USK ohne Altersbeschrank. Video
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI P
ANSPRUCH T ;74‘ﬂ
(' Yy
{TECHNIK ) G/
FUR ALTERE PCs | FUR STANDARD-PCs | FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN > GAMESTAR.DE:
I Radeon 9500 / 9600 Screenshot-
Galerie
W Geforce 6600 6T QuICKLINK EETT4
1,3 GHz Intel 1,8 GHz Intel 2,4 GHz Intel B Radeon X600 / X700
1,3 GHz AMD XP 1600+ AMD XP 2200+ AMD B Radeon 9700 / 9800
256 MB RAM 512 MB RAM 512 MB RAM M Geforce 6800 GT
3,2 GB Festplatte 3G,2 GB Fedstplatte 36,2 GB Fg:jstplatte B Radeon X800 XL
amepa amepa W Geforce 7600 GT usk
PROFITIERTVON - I Radeon X850 XT
BILDFORMATE [ &:3 M 5:4 HH16:9 MH16.10 KOPIERSCHUTZ k. Angabe I Radeon X1900 XT > gﬂ‘r;e Atersbe
TON M Stereo M40 W51 M6 7.1 | ] - -
Geforce 7900 GTX schrinkung
{ MULTIPLAYER SEHR GUT )
SPIELMODI (SPIELER)  Wie Solo-Spiel (2)
SPIELTYPEN Internet, an einem PC SERVERSUCHE Intern
DEDICATED SERVER Nein MULTIPLAYER-SPASS 20 Stunden
FAZIT Langfristiger SpaR durch massenhaft Mannschaften und viele Optionen. > WII:L‘#?A 28T
{ BEWERTUNG )
GRAFIK © hiibsche Stadien © vielfdltige Animationen @ hassliches Pu-
blikum @ ii i Fi in den Wil
SOUND © meist korrekter O vielfaltige F
© ... aber gelegentlich unpassend @ wirrer Soundtrack
© vier Sc i de © Taktik g
R © fiir Profis zu leicht @ Triple-Modus schwankt
i © viele neue Original-Spielergesichter @ volle Lizenz-Packung
ATMOSPHARE © Regen und Flutlicht @ dde Textfenster
BEDIENUNG © prazise im Spiel © kontrollierbare Abwiirfe
© wieder katastrophale Meniifiihrung
UMEANG © Story-Modus © freischaltbare Boni @ keine Nationalmann-
schaften @ keine Landes-Meisterschaften
REALISMUS © deutlich verbesserte

© mehr kuriose Tore @ Spieler mit Ball genauso schnell wie ohne

K © halt sich an taktische Vorgaben © stark in der Defensive
@ schwach in der Offensive @ Mitspieler zu passiv

© mit Transfers, Vereins- und Sponsorenvorgaben erstaunlich
umfangreich @ zu wenig Menii-Feedback

© Taktiksystem © optionale Manndeckung
© viele Spezialmandver @ Flankenldufe zu machtig

MANAGEMENT

SPIELZUGE

PREIS/LEISTUNG SEHR GUT
FAZIT: GUTES FUSSBALLSPIEL, ABER EIN FRECHER AUFGUSS.

SOLOSPIELZEIT 30 Stunden

Ein Jahr spdter kam es zum ersten Champions League-Turnier, damals noch »Europapokal der Landesmeister« genannt. m




TEST

BUDGET-LISTE

In dieser Liste finden Sie aktuelle Budgettitel. Wichtig: Der angegebene Preis entspricht nicht immer
der unverbindlichen Preisempfehlung des Herstellers. Stattdessen ermitteln wir bei mehreren Spiele-
handlern den StralRenpreis, zu dem das Spiel im Laden oder im Versand erhaltlich ist.

AKTUELLE BUDGET-SPIELE

Spiel

Ankh SE

Blazing Angels

(all of Cthulhu

(all of Juarez
Civilization &

Darkstar One
Dragonshard

Elder Scrolls 4: Oblivion
Fahrenheit

Far Cry

Fifa 06

Fluch der Karibik 2
FuBball Manager 2006
GTA San Andreas

GTR

King Kong

Knights of the 0ld Republic 2

Lego Star Wars

Medal of Honor: Pacific Assault

Moment of Silence SE
Monkey Island &

Need for Speed: Most Wanted

Onimusha 3

Prince of Persia 3

Pro Evolution Soccer 5
Psychonauts

Quake 4

Serious Sam 2

Silent Hunter 3
Spellforce 2

Splinter Cell 3

The Movies

Titan Quest

Tony Hawk's Underground 2

Genre Wertung |Erschienen|  Test
Adventure 78 2005 12105
Actionspiel n 2006 06/06
Adventure 2006 05/06
Ego-Shooter 87 2006 10/06
Rundenstrategie 89 2005 12105
Weltraumspiel 86 2006 07/06
Echtzeit-Strategie 79 2005 12105
Rollenspiel b3 4 2006 05/06
Adventure 81 2005 10/05
Ego-Shooter W 2004 05/04
Sportspiel 8L 2005 1105
Actionspiel 57 2006 10/06
FuRballmanager 89 2005 1105
Actionspiel 90 2005 08105
Rennspiel 91 2004 12104
Actionspiel 81 2005 01/06
Rollenspiel 87 2005 04/05
3D-Actionspiel n 2005 06/05
Ego-Shooter 81 2005 01/05
Adventure 79 2005 08/05
Adventure I 2001 01/01
Rennspiel 86 2005 01/06
3D-Action 2006 05/06
3D-Action 83 2006 02/06
Sportspiel 89 2005 12105
3D-Actionspiel m 2006 03/06
Ego-Shooter 80 2005 01/06
Ego-Shooter 79 2005 1105
Simulation Do 2005 05/05
Echtzeit-Strategie xr 2006 05/06
3D-Action W 2005 05/05
Aufbauspiel 8L 2005 12105
Action-Rollenspiel 86 2006 08/06
Funsport 86 2004 12104

Label

AK Tronic Pyramide
Ubisoft Exclusive
Ubisoft Exclusive
Ubisoft Exclusive
2k Games

Ubisoft Exclusive
Best of Atari

2k Games

Best of Atari

AK Tronic Pyramide
EA Classics

Ubisoft Exclusive
EA Classics

Take 2

EA Classics

Ubisoft

Activision

AK Tronic Pyramide
EA Classics

Dtp

AK Tonic Pyramide
EA (lassics

Ubisoft Exclusive
Ubisoft Exclusive
Konami

THQ

AK Tronic Pyramide
AK Tronic Pyramide
AK Tronic Pyramide
Jowood / Deep Silver|
Ubisoft Exclusive
AK Tronic Pyramide
THQ

AK Tronic Pyramide

Preis ca.

10 Euro
15 Euro
15 Euro
15 Euro
25 Euro
15 Euro
15 Euro
25 Euro
15 Euro
10 Euro
25 Euro
15 Euro
25 Euro
25 Euro
20 Euro
20 Euro
25 Euro
10 Euro
25 Euro
20 Euro
10 Euro
25 Euro
15 Euro
15 Euro
20 Euro
20 Euro
10 Euro
10 Euro
10 Euro
20 Euro
15 Euro
10 Euro
25 Euro
10 Euro

Hotline / E-Mail

info@software-pyramide.com
0900) 182 48 L4T*

0900) 182 48 47°

0900) 182 48 47

0900) 139 14 91*

(0900) 182 48 47°

(0900) 17718 83°

(0900) 139 14 91

(0900) 17718 83°
info@software-pyramide.com
(0900) 130 25 30°

(0900) 182 48 L47°

(0900) 130 25 30°

(0900) 139 14 91°

(0900) 130 25 30°

(0900) 182 48 47°

(01805) 225 155'
info@software-pyramide.com
(0900) 130 25 30°

(0900) 151 00 54’
info@software-pyramide.com
(0900) 130 25 30°

(0900) 182 48 u7*

(0900) 182 48 L7°

(0900) 110 18 37

(01805) 605 511*
info@software-pyramide.com
info@software-pyramide.com
info@software-pyramide.com
0900 515 56 86°

(0900) 182 48 47°
info@software-pyramide.com
(0900) 150 55 11°
info@software-pyramide.com

'0,12 Euro/ Minute

Compilation

3in1 Adrenalin Pack

Ankh Gold

Blaue Geschenkbox
Battlefield 2 Deluxe

(&C: Die ersten 10 Jahre
Civilization Chronicles (US)
Dawn of War Anthology
Dungeon Siege 2 Deluxe
F.E.A.R. Gold

Gold Games 9

Half-Life 2: Weihnachtsedition
Heroes 5 Silver

Horror Box

IL-2 Sturmovik Series Complete
Prince of Persia 3 Special Ed.
Racing Box

Rollenspiele Deluxe

Rote Geschenkbox

Titan Quest Gold

Splinter Cell Trilogie
Strategy Legends

SWAT 4 Gold

The Movies Gold

Total War: Eras

World of Rollerc. Tycoon

’0,24 Euro/Minute

°0,48 Euro/Minute

AKTUELLE COMPILATIONS

Inhalt Wertung | Test
Juiced, Moto GP 3, MX vs. ATV Unleashed 83 02/07
Ankh SE, Ankh: Herz des Osiris 78 -
Fahrenheit, Getting Up, Desperados, Demon S., Tycoon City 79 0207
Battlefield 2 + Special Forces 92 08105
alle C&C-Titel auRer Sole Survivor 80 04/06
alle Serienteile samt Addons auRer Civ 4: Warlords 89 -
Dawn of War + Winter Assault und Dark Crusade 85 01/07
Dungeon Siege 2 + Broken World 83 12105
F.E.A.R. + Extraction Point 87 01/07
Splinter Cell 3, Silent Hunter 3, Prince of Persia 2, 7 weitere 83 11106
HL2 + Episode 1, HL 2 Deathmatch, HL1 Source 92 =
Heroes of Might & Magic 5 + Addon 86 04/07
Fahrenheit, Scratches, Alone in the Dark & 75 =
Forgotten Battles +Ace Expansion, Pacific Fighters 76 —
Prince of Persia 1-3 83 =
GTR 2, World Racing 2, Crashday 90 0s/07
Neverw. Nights, Baldur's Gate 1 + 2, Icew. Dale 1+ 2 8L =
Act of War, Crashday, Dragonshard, Boiling P., Rollerc. T. 2 78 02/07
Titan Quest + Immortal Throne 86 =
Splinter Cell, Pandora Tomorrow, Chaos Theory 88 07105
Panzers Phase 1, Blitzkrieg, Sudden Strike, 3 weitere n =
SWAT & + Stetchkov Syndicate 80 06/06
The Movies + Stunts & Spezialeffekte 85 10/06
Rome + Addons, Medieval + Addon, Shogun + Addon 88 09/06
Rollercoaster Tycoon 2 + 3 (beide inkl. Addons) " -

“0,62 Euro/Minute  °0,99 Euro/Minute

1,24 Euro/Minute

Label

THQ
Bhv
Atari

EA Classics
Electronic Arts
2k Games

THQ

2K Games
Vivendi
Ubisoft
Electronic Arts
Ubisoft

Atari

Ubisoft
Ubisoft

Atari
Atari
Atari
THQ

Ubisoft Excl.

(ov

Vivendi
Activision

Sega
Atari

1,49 Euro/Minute

Preis ca.

20 Euro
40 Euro
30 Euro
60 Euro
40 Euro
50 Euro
45 Euro
30 Euro
45 Euro
20 Euro
30 Euro
30 Euro
20 Euro
10 Euro
30 Euro
20 Euro
35 Euro
30 Euro
45 Euro
15 Euro
20 Euro
30 Euro
35 Euro
45 Euro
40 Euro

#1,86 Euro/Minute

Hotline / E-Mail

(0900) 150 55 1°
(0800) 248 46 85
(0900) 17718 83°
(0900) 130 25 30°
(0900) 130 25 30°
(0900) 139 1t 91
(01805) 605 511*
(0900) 139 14 91°
(0900) 115 12 00*
(0900) 182 48 47®
(0900) 130 25 30°
(0900) 182 48 47°
(0900) 17718 83°
(0900) 182 48 47°
(0900) 182 48 47°
(0900) 177 18 83°
(0900) 17718 83°
(0900) 17718 83¢
(0900) 150 55 1°
(0900) 182 48 47*
(018 05) 299 266'
(0900) 115 12 00°
(01805) 225 155'
(0900) 110 73 42°
(0900) 17718 83°

*1,95 Euro/Minute

Spiele altern, besonders grafisch. Die mit "9 markierten Titel haben wir daher abgewertet.

GameStar 05/2007




CIVILIZATION 4

Zeitreise zur Weltherrschaft.

Dem Fortschritt sei Dank: In der Moderne kdmpfen Panzer, Flugzeuge und Helikopter.

o einst Legiondre stapf-
ten, rumpeln nun Pan-
zer. Und wo einst Pixelsymbole
durchs Flachland ruckten, mar-
schieren nun 3D-Soldaten. Bei-
des nennt man Fortschritt —und
beides trifft auf Civilization 4 zu:
Im Rundenstrategie-Hit fithren
Sie ein Volk von der Stein- in die
Neuzeit, grilnden Stédte, fiihren
Kriege und erforschen Techno-
logien. Doch Civ 4 behandelt
eben nicht nur die Fortschritte
der Menschheit, sondern macht
auch selbst welche. Neben der

e

( ;.7‘[“ W

'. .ll/

|/

> GAMESTAR.DE:
Screenshot-
Galerie
QUICKLINK

4

> USK:
ab 12 Jahren

> WIN VISTA 32 BIT

« lduft
- Warn- detaillierten, wenn auch oft un-
Bneﬁlgtl;?tg iibersichtlichen 3D-Grafik zéh-

len dazu spielerische Neuerun-
gen. So spendieren Sie erfahre-
nen Truppen nun Upgrades, Th-
re Wunsch-Regierungsform set-

MICHAEL GRAF

Wenn ich ndchtelang wach bleiben mdchte, trinke
ich viel, viel Kaffee. Oder ich spiele Civilization 4. Die
vielschichtige Mischung aus Reichsaufbau, Krieg
und Forschung saugt mich unerbittlich in den
Suchtstrudel. Aufhéren? Nix da, erstmal wird die
Welt erobert! Und dann nochmal! Und nochmal!
Lob auch an Firaxis: Die Entwickler haben nervige
Konzepte wie die Umweltverschmut-
zung vereinfacht und frische strate-

gische Moglichkeiten geschaffen -

unter anderem durch die sinnvol-

len Religionen. Anspruchsvolle Glo-
balstrategen sind hier genau richtig.

micha@gamestar.de

»Zeitlos brillant«

zen Sie aus 25 Bausteinen a la
»Polizeistaat« oder »Sklaverei«
zusammen. Zudem entfallt viel
Mikromanagement: Umweltver-
schmutzung etwa bekampfen
Sie nicht mehr umstandlich mit
Arbeitern; stattdessen sinkt die
Nahrungsproduktion der Sied-
lung, wenn Sie Schmutzfabri-
ken bauen. Zudem griindet Thr
Volk eine Religion oder schlief3t
sich einer fremden an, was sich
auf diplomatische Beziehungen
auswirkt. Schwéchen hat Civ 4
allerdings auch: Die KI-Feinde
rennen im Krieg meist blind-
lings an, im Gefecht unterliegt
ab und zu die starkere Einheit.
Wer die Fortschritte der Serie
nachvollziehen mochte, kann
auch zur englischen Importfas-
sung der Civilization Chronicles
greifen. Darin stecken fiir rund
50 Euro alle Spiele samt Karten-
spiel und Making-Of-DVD. Das
gute Civilization 4-Addon War-
lords fehlt jedoch. Ob die Chroni-
cles auch auf Deutsch erschei-
nen, steht noch nicht fest. A&
> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

GENRE Rundenstrategie
PUBLISHER Firaxis / 2K Games
CA. PREIS 25 Euro

ANSPRUCH Fortgeschrit-
tene, Profis
1,8 GHz,

512 MB RAM 55

PREIS/LEISTUNG  SEHR GUT

MINIMUM

05/2007 GameStar
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CALL OF JUAREZ

Western von gestern? Von wegen!

Reverend Ray rdumt in seiner Heimatstadt auf — mit zwei Colts.

I m Western-Shooter Call
of Juarez suchen Sie
vergeblich nach Lagerfeuer-Ro-
mantik und friedlich grasenden
Rinderherden. Stattdessen gibt
es Wildwest-Action vom Feins-
ten. Dafiir sorgen ein von Rache
getriebener Priester, ein Halb-
blut auf der Flucht und massig
bose Buben mit Colts.

Der Clou des Spiels: Sie
schliipfen nicht nur in die Rolle
von Reverend Ray, der sich an
die Fersen seines Neffen Billy
heftet, weil er ihn fiir einen El-
ternmorder halt; sondern auch
in die Rolle Billys. Sind Sie mit
Ray unterwegs, rauchen die
Colts. Der alte Mann liest nicht
nur auf Knopfdruck Zitate aus
der Bibel vor, um Gegner kurz-
fristig zu verwirren und dann
auszuschalten, er erledigt auch
mehrere Schurken ohne Gottes
Hilfe. Lassen Sie den Haudegen
namlich zwei Revolver gleich-
zeitig ziehen, schaltet das Spiel
in den so genannten Konzen-
trationsmodus: Das Geschehen
verlangsamt sich, zwei Faden-
kreuze bewegen sich in die Bild-
schirmmitte, eines fiir jede Waf-
fe. So konnen Sie bequem und
zielsicher mehrere Gegner
gleichzeitig beschiefien. Billy
hingegen mag es zu Beginn lei-
ser als sein Onkel. Der Junge
weifd mit Pfeil und Bogen um-

PETRA SCHMITZ

petra@gamestar.de

Western-Shooter sind schon recht selten, noch sel-
tener sind solche, die sich nicht in den dblichen
Gut-Bose-Klischees ergehen. Call of Juarez ist somit
schon doppelt bemerkenswert. Das reicht dem Pro-
gramm aber nicht, es setzt durch die beiden spiel-
baren und herrlich unterschiedlichen Charaktere
Billy und Ray noch eins drauf. Ich
kann das Programm allen Action-
fans, die sich mal abseits ausge-
latschter Terroristen-, Alien- und
Soldatenpfade bewegen wollen,
wdrmstens ans Herz legen.

»Bemerkenswert
anders!«

zugehen oder erledigt im Larm-
schutz eines Gewitters Bandi-
ten mit seiner Peitsche. Spater

im Spiel greift aber auch der ’gé\r’gg‘s‘ﬁgf_
Halbstarke zu Schief3priigeln. Galerie

QUICKLINK RILY3

@

> USK:
keine Jugend-
freigabe

Das alles sieht dank der de-
tailreichen Grafik sehr hiibsch
aus, lediglich der Levelaufbau
ist zuweilen etwas 6de, fiithrt er
doch fast wie auf Schienen zum
Familiengeheimnis von Reve-
rend Ray und Neffen Billy. 4731
> WWW.GAMESTAR.DE QuickLiNk: EEH

CALL OF JUAREZ

> WIN VISTA 32 BIT

GENRE Ego-Shooter « lduft
PUBLISHER Techland / Ubisoft +5.15ound
CA. PREIS 25 Euro mit X-Fi ok
ANSPRUCH Fortgeschrit- +nach In-
tene, Profis stallation
MINIMUM 2,0 GHz, Warn-
512 MB RAM meldung

PREIS/LEISTUNG  SEHR GUT

Die Entwickler von Call of Juarez kommen aus Polen. Von ihnen stammen unter anderem auch Chrome, Xpand Rally und Golf Racing. m




 Test NG EBIVE:

DARKSTAR

DAY
7740
f 0.;;)
> GAMESTAR.DE:
Screenshot-

Galerie
QUICKLINK

@

> USK:
ab 12 Jahren

> WIN VISTA 32 BIT
- lduft
+ 5.1 Sound
mit X-Fi
okay

HEIKO KLINGE

Diesen Frontalangriff auf einen Kre

ONE

Die Elite unter den Weltraumspielen.

R eichtum macht offen-

sichtlich dumm: Wie
sonst lasst es sich erklaren, dass
Prominente und Geschéftsleute
Millionen auf den Tisch legen,
um ins Weltall zu fliegen?
Schlaue GameStar-Leser zahlen
daftir nur 16 Euro - die Budget-
Version von Darkstar One
macht’s méglich. Im Weltraum-
Actionspiel von Ascaron erfor-
schen Sie ein riesiges Univer-
sum mit iiber 300 Systemen.
Was Sie dort treiben, bleibt Ih-
nen Uberlassen: Sie konnen mit
Mineralien handeln, Drogen
schmuggeln, als Kopfgeldjager
arbeiten oder zum gefahrlichs-

heiko@gamestar.de

Spielerische Freiheit oder eine tolle Geschichte?
Beides! Handel oder Kampf? Beides! Warum auch
verzichten, wenn ich in Darkstar One alles haben
kann? Das Science-Fiction-Epos von Ascaron zeigt
eindrucksvoll, wie vielseitig und umfangreich
Actionspiele sein kénnen. Mein Tipp: Installieren
Sie den Patch 1.3. Der reduziert den

frustrierend hohen Schwierigkeits-
grad einiger Story-Einsdtze und
erweitert die Zufallsmissionen um
einige neue Auftragstypen.

»Geheimtipp ohne
Kompromisse«

m Einmal Antike, immer Antike: Der Spielentwickler Brian Sullivan arbeitete vor Titan Quest an der Age-of-Empires-Serie.

i & -,

uzer {iberleben wir nur mit einem aktivierten Schutzschild.

ten Piraten der Galaxie aufstei-
gen. Das verdiente Geld stecken
Sie in starkere Laser, Landecom-
puter oder Tarnvorrichtungen.
Trotz der enormen spieleri-
schen Freiheit sind Sie stets mo-
tiviert, der spannenden Haupt-
handlung zu folgen, die Dark-
star One in mehr als 50 Minuten
Zwischensequenzen erzihlt.
Denn nur so gelangen Sie an
auflerirdische Artefakte, mit de-
nen Sie wie in einem Rollen-
spiel Spezialfahigkeiten flr Ihr
Raumschiff freischalten. Per
EMP-Strahl legen Sie etwa die
Waffen und Triebwerke eines
Feindes lahm, am Schutzschild
zerplatzt selbst die dickste Rake-
te. Dank der exzellenten Maus-
Steuerung haben Sie in den
actionlastigen Kdmpfen stets
alle Raumschiff-Funktionen im
Griff, traditionsbewusste Pilo-
ten kénnen jedoch auch einen
Joystick verwenden A

> WWW.GAMESTAR.DE QuickLink: IEZX

DARKSTAR ONE

GENRE

Weltraumspiel

PUBLISHER Ascaron / Rondomedia
CA. PREIS 16 Euro
ANSPRUCH Fortgeschrit-
tene, Profis
MINIMUM 1,8 GHz,
512 MB RAM

PREIS/LEISTUNG  SEHR GUT

TITAN QUEST
GOLD EDITION

Drei drei drei, bei Sparta Metzelei.

Ein Zwischenziel der mythologischen Metzelreise: die chinesische Mauer.

K eine goldigen, dafir

umso fiesere Titanen
gibt’s im Budgetpaket Titan
Quest: Gold Edition, das aus dem
Action-Rollenspiel Titan Quest
samt der erst letzten Monat er-
schienenen Erweiterung Im-
mortal Throne besteht. Auf einer
Weltreise durch die antike My-
thologie verhauen Sie Monster-
horden, die Sie genretypisch per
Links- und Rechtklicks ins Grab
hacken. Waffen und Ausriis-
tung fallen zuhauf, die Jagd
nach immer besseren Gegen-
stinden motiviert ungemein.
Um an die begehrte Beute zu
kommen, kann Ihr Held Fertig-
keiten aus zwei von acht Ta-
lentfeldern erlernen. Einen Feu-
erball schleudernden Bogen-
schiitze heranzuzichten, ist so-
mit kein Problem. Die Kampfge-
biete sind zwar nicht zufallsge-
neriert wie in Diablo 2, dafiir
aber spektakuldr inszeniert.
Schade: Die Gegnervielfalt lasst
zu wiinschen {brig, und die
Kampfe gestalten sich teils an-
spruchslos. Kernige Soundef-
fekte untermalen die Monster-
hatz, die Musik platschert je-
doch meist nur vor sich hin.
Stirbt Ihr Charakter, ersteht er
am letzten der vorgegebenen

ANDREJ PLANCAK

Wenn ich auf den wogenden Weizenfeldern Grie-
chenlands fiese Satyrn erst mit Blitzen traktiere, um
mich dann mit geziicktem Dolch auf sie zu stiirzen,
merke ich gar nicht, dass mir schon seit Stunden
nur Ziegenbdcke (iber den Weg laufen. Die Suche
nach Ausriistung treibt mich voran, zumal das Spiel

einfach todschick aussieht. Da die
Gold-Version dank mitgeliefertem
Patch Deutsch mit lhnen spricht
und sinnvolle Anderungen mit
sich bringt, kann jeder Sammel-
siichtige ohne Weiteres zugreifen.

»Titan im Goldmantel«

Speicherpunkte wieder auf. Das
Addon Immortal Throne bietet
neben seiner verbesserten Be-
nutzersteuerung und einem
neuen Storykapitel eine weite-
re Talentauswahl: die Traum-
magie. Der Mehrspieler-Modus
lasst Sie gemeinsam mit finf
weiteren Heroen spielen. 411
> WWW.GAMESTAR.DE QuickLink: I

TITAN QUEST: GOLD EDITION

GENRE Action-Rollenspiel

> GAMESTAR.DE:
Screenshot-
Galerie
QUICKLINK

N4

> USK:
ab 12 Jahren

PUBLISHER lron Love / THQ
CA. PREIS 45 Euro > WIN VISTA 32 BIT
ANSPRUCH  Fortgeschrit- - lauft

tene, Profis *5.1 Sound
MINIMUM 1,8 GHz, mit X-Fi

512 MB RAM okay, aber
PREIS/LEISTUNG  SEHR GUT kaum

horbar
GameStar 05/2007
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Hardware-Trends 2007 137
Grafikkarten 2007 138
SCHWER IM TREND. Der Hardware-Markt ist stindig in Bewegung, besonders zur ~ Prozessoren und Mainboards 2007 ___140
: CeBit. Bei unseren Recherchen fiir den Schwerpunkt Hardware-Trends 2007 haben Notebooks 2007 142
Daniel Visarius wir uns nicht auf den Blick in die Glaskugel verlassen. Vielmehr sprachen wir mitden ~ Monitore 2007 hb
daniel@gamestar.de Herstellern, machten geheime Informationsblatter ausfindig und horten uns bei WINDOWS VISTA
Spiele-Entwicklern um. Die Essenz heigelaufener Telefonleitungen und voller E- Windows Vista im April 145
Mail-Postfacher: Spatestens Ende des Jahres greift AMD mit seiner K10-Geheimwaffe Intels Core  TOOL DES MONATS
2 Duo an. Und: Vierkernchips kommen mit Gewalt, Achtkerner friihestens Ende 2008. Auch Di- Vollversion: Magic Defrag_____ 146
rectX 10 setzt sich 2007 langsam durch —erste Spiele wie Alan Wake, Age of Conan oder Crysis Tool des Monats:
und erschwingliche Grafikkarten unterhalb der 200-Euro-Marke machen’s moglich. Was fiir Bildbearbeitung Paint.Net_________146
Spieler sonst noch wichtig ist, erfahren Sie ab Seite 137. Wissenswertes tiber die weiteren CeBit- TESTS
Highlights lesen Sie in den Technik-News im vorderen Heftteil. Notebook: Asus 18 JP 147
AGP-Grafikkarte: Gecube X1950 X____ 148
VISTA. Seit drei Monaten bewahrt sich Windows Vista im Redaktionseinsatz. Das Betriebssys- Maus: Sharkoon Rush Mouse.______ 148
tem lauft im Alltag stabil, erlaubt sich gelegentlich aber noch kleine Aussetzer. So wollte meine Komplett-PC:
Installation pl6tzlich keine DVDs mehr lesen, der Zugriff tiber den Explorer war unmaglich. Wielander Heldenklinge_____ 148
Gleichzeitig schlug Vista vor, die vermeintlich leere DVD mit Daten zu fiillen, obwohl sie sichim ~ 17-Zoll-TFT: Viewsonic VG730M 149
Media Player abspielen lieB. Immerhin vertrieb ein einfacher Neustart den Spuk —vorerst jeden- ~ 24-Zoll-TFT: Beng FP2BIW________ 149
falls. Furr Spieler wird Vista allmahlich praxistauglich. Grafik- und Soundkarten-Hersteller ver- SERVICE
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falls unter Vista. Was es sonst noch Neues rund um Vista gibt, verraten wir auf Seite 145. Einkaufsfiihrer 152
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| = | .
PROZESSOR Athlon XP1800+ .| Pentium 4/2,8 GHz ' ~- = (ore2Duo E6700
ARBEITSSPEICHER 512 MByte DDR-RAM i‘;‘ 1,0 GByte DDR-RAM = 2,0 GByte DDR2-RAM
MAINBOARD VIA KT266A-Chipsatz 8 =——— i8u5PE-Chipsatz ~— | Intel 975X-Chipsatz
GRAFIKKARTE ATA Radeon 9600 Pro | | — Radeon X800 Pro .)!] ~— | (Geforce 8800 GTX -
SPIELE-DETAILS — — -
Silent Hunter 4 1024x768, minimale Details 1280x1024, mittlere Details 1600x1200, maximale Details, 4xAA | 8XAF
Stalker 1024x768, min. Details, statische Beleuchtung 1280x1024, hohe Details, statische Beleuchtung  1600x1200, max. Details & Beleuchtung, 4xAA/8XAF
Supreme Commander  |duft nur unspielbar langsam 1024x768, minimale Details 1600x1200, maximale Details
Test Drive Unlimited lduft nur unspielbar langsam 1024x768, mittlere Details 1600x1200, maximale Details, HDR, 4xAA | 8xAF
Virtua Tennis 3 1280X1024 1280x1024, Kantengldttungsstufe 3 1600x1200, Kantengldttungsstufe 3
PROZESSOR-GRAFIKKARTEN-INDEX
Einsteiger Mittelklasse High-End
.Athlon XP 2000+ KA. 2600+ k.A. 3200+ kA. |
= @ Pentium & 2,0 GHz k.A. 2,4 GHz 20€ 3,0 GHz Bo€ 3,4 GHz 180 €
L
§ Lﬂ Athlon 64 3200+ 70 € 3500+ 90 € 4000+ 100 € FX-57 800 €,
a &
g @Pentium D 915%€ 950 210 € 965 XE 950 €,
T Lg Athlon 64 X2 3600+ 90€ 3800+ 100€ 4400+ 160 € 4600+ 180€ 5200+ 210 € 6000+ 460 €
@(me 20uo  E4300 165€  E6300 190€ E6600 300€ X6800 950 €
’ Radeon 9250 30€ 9600 Pro 70 € 9800 XT 280 €,
Geforce 6200 w0 € 6600 GT 100 € 6800 GS KA. 6800 Ultra kA. |
g >
E .,& Radeon X300 s0€ X600 Pro 90€ X700 Pro 110 € X800 XL 180 € X850 XT 250 €
b= @ Geforce 7300 GS 60 € 7600 65 100 € 7600 GT 30€ 7900 6GS 180€ 7950 GT 200€ 7900 GTX kA, 7950 GX2 550 €,
i .& Radeon X1300 70€ X1650 Pro 100 € X1900 GT w0€  X1950 Pro 180 € ~ X1950 XT 230 € X1950 XTX 300 €,

g Geforce 8800 GT5320 MB 300€ GTS 640 MB 380€ 8800 GIX 550 €,




DirectX 10 fur die Masse

SCHWERPUNKT THEMA

Grafikkarten 2007

CPU- und Main-
boards 2007

Notebooks 2007

Monitore 2007

HARDWARE-TRENDS 2007

2007 forciert Windows Vista die Verbreitung von DirectX-10-Grafikkarten, und AMD bringt den Core-2-
Killer an den Start. GroRe Flachbildschirme werden immer billiger, Notebooks immer schneller.

E inmal im Jahr versammelt sich die
IT-Szene aus den Ballungsgebieten
der Welt zur nach wie vor wichtigsten Com-
putermesse der Welt, der CeBit in Hanno-
ver. GameStar war in diesem Jahr mit vier
Redakeuren vor Ort, um unter anderem
dort die Hardware-Trends 2007 aufzuspi-
ren: Windows Vista forciert die Verbreitung
von DirectX 10, ATI und Nvidia helfen im
Mai mit passenden Mittelklasse-Grafikkar-
ten flir weniger als 200 Euro. Gelegenheits-
spieler werden sogar mit rund 100 Euro aus-
kommen. Bei den Prozessoren bereitet AMD
seinen Core-2-Duo-Killer mit vier Rechen-
kernen vor, und riesige TFTs werden immer
billiger. GameStar klart, was in diesem Jahr
sonst noch wichtig ist, und was Sie wann
wirklich zum Spielen brauchen.

DirectX 10 fiir alle

2007 startet DirectX 10 durch. Das dafiir
zwingend erforderliche Windows Vista
steht seit Ende Januar im Laden, im Mai sol-
len bezahlbare DirectX-10-Grafikkarten fiir
Spieler folgen. Bis dahin will ATI auch sein
neues Flaggschiff, die Radeon X2900 mit
satten 1,0 GByte Videospeicher und DirectX-
10-Unterstiitzung, fertig haben.

Ohne passende Spiele hilft aber auch die
tollste 3D-Schnittstelle nicht weiter. Gliick-

05/2007 GameStar

licherweise erscheinen aber ab Mitte dieses
Jahres die ersten DirectX-10-Titel. Zu den si-
chersten Kandidaten fiir 2007 gehoren Age
of Conan, Crysis, das MMORPG Herr der Rin-
ge Online, World in Conflict sowie Hellgate:
London. Letzteres soll zudem Physikberech-
nungen auf die Grafikkarte auslagern. Di-
rectX-10-Updates planen die jeweiligen
Hersteller fiir Company of Heroes, Supreme
Commander und EVE Online.

Vier Prozessorkerne fiir Spiele

Zweikernprozessoren sind 2007 Standard,
Vierkern-Chips kommen erst langsam in
Fahrt. Zwar verkauft Intel bereits zwei
Quad-Core-Chips fiir Spieler, unter 800 Eu-
ro geht hier jedoch nichts. Bevor Vierkerner
im Preis fallen, steht bei Intel mit der néchs-
ten Chipsatz-Generation der Wechsel auf
schnelleren DDR3-Arbeitsspeicher an. Kon-
kurrent AMD arbeitet noch an seinem po-
tenziellen Core-2-Killer mit brandneuem
K10-Kern, der als erster AMD-Prozessor tiber
vier Rechenkerne verfiigt und neben DDR2-
auch DDR3-Arbeitsspeicher unterstiitzt. Gu-
te Nachricht fiir Aufrister: Die kommenden
K10-Athlons sollen in vorhandene Sockel-
AM?2-Mainboards passen.

Allgemein sehen Spieleentwickler Vier-
kernprozessoren deutlich stérker als Zwei-

kernmodelle: Dual-Core-Chips konnten
zwar eine hohere Bildwiederholrate errei-
chen. Eine verbesserte technische und spie-
lerische Qualitat, zum Beispiel iiber eine
ausgelagerte Physik-Engine, sei mit vier
Kernen aber deutlich besser zu realisieren.

Was 2007 noch passiert

Grof3e Flachbildschirme werden immer bil-
liger. Da auch immer mehr Titel Breitbild-
auflésungen unterstiitzen, lohnen sich die
preiswerten Kinoriesen mittlerweile fiir
Spieler. Empfehlenswertes Format: 22 Zoll
mit 1680 mal 1050 Bildpunkten. Eine starke
Grafikkarte bleibt aber Voraussetzung.

Als wichtigster Notebook-Trend steht
dieses Jahr ein Update von Intels Centrino-
Technologie an. Die derzeit noch Santa Rosa
genannte neue Plattform beschleunigt die
Verbindung zum Hauptprozessor ebenso
wie die DirectX-9-Onboardgrafik und den
Wireless-LAN-Chip. Auflerdem diirften
2007 die ersten Notebooks mit DirectX-10-
P oV |

DAS GAMESTAR-TRENDBAROMETER

FAZIT Top oder Flop? Am Ende jeder Trend-
meldung fasst das GameStar-Trendbarometer die
Fakten noch einmal zusammen. Ein senkrechter

Pfeil heiRt: top! Waagerecht: erstmal abwarten.

Grafik auf den Markt kommen.
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IN & OUT 2007

DIRECTX 10 ebnet den Boden fiir den néchsten Grafik-Quanten-
sprung. Erste Titel wie World in Conflict erscheinen gegen Mitte die-

ses Jahres. Ab 2008 startet die neue 3D-Schnittstelle mit zunehmen-
der Verbreitung von Windows Vista dann endgiiltig durch.

AGP viele Spieler besitzen noch einen PC mit einer AGP-Grafikkar-
te. Oft ist dieses System fiir die meisten aktuellen Spiele noch schnell
genug — aber AGP-Besitzer stecken in einer Aufriistsackgasse: Di-
rectX-10-Karten gibt's hochstwahrscheinlich nur fiir PCI Express.

PHYSIK IM GRAFIKCHIP
rafikchips sind prinzipiell nichts anderes als groRere Ta-

G schenrechner. Entsprechend kdnnen die mathematisch ex-

trem leistungsfahigen Grafikkarten auch Physikeffekte berechnen.
Los geht's dieses Jahr mit Hellgate: London. Als erster Titel soll das
Action-Rollenspiel detaillierte Physikspielereien von der CPU auf
Geforce-Karten auslagern. Nvidia arbeitet dazu mit PC-Physikspe-
zialist Havok zusammen, um deren Engine in einem der kommen-
den Treiber zu unterstiitzen. Auf Wunsch ibernimmt eine zweite
oder gar (bei entsprechenden Mainboards) dritte Karte den Physik-
Job. ATl verfolgt ein dhnliches Konzept. Was sich letztlich durch-
setzt, Physikberechnung in der CPU oder in der GPU, hdngt in erster
Linie an der Unterstiitzung der Spieleentwickler. Andere Losungen,
etwa Physikkarten wie die PhysX von Ageia, werden aber wahr-
scheinlich scheitern — zu hoch ist die brach liegende Leistung zum
Beispiel in Vierkern-CPUs, zu teuer eine solche Physikkarte.

tioniert. Das Wasser bahnt sich seinen Weg physikalisch korrekt.

Je besser die Physik, desto glaubwiirdiger die Welt. Ob sich Vierkern-CPUs
oder Grafikkarten als Physikplattform durchsetzen, ist noch nicht abzuse-
hen. Eines steht jedenfalls fest: Ab 2008 werden immer mehr Spiele le-
bensechte Physik darstellen, bis hinunter zu den kleinsten Objekten.

TREND-FLASH GRAFIKKARTEN

INTEL ENTWICKELT HIGH-END-GRAFIKKARTE
Chip-Riese Intel arbeitet innerhalb seiner neu geschaffe-

nen Visual Computing Group an High-End-Grafikkarten
fiir Spieler. Die auf einer Mehrkernarchitektur basieren-
den Chips fiir Notebooks, Desktops und Server sollen 2008

DirectX 10 fiir alle

GRAFIKKARTEN 2007

Dieses Jahr kommt DirectX 10 in Fahrt — auch wenn es frithestens 2008 zur
Pflicht wird. Die neue Spielegeneration berechnet zudem Physikeffekte in der
- Grafikkarte und stellt auch kleinste Details realistisch dar.

DIRECTX 10 FUR UNTER 200 EURO

D er Grafikkarten-Trend des Jahres: DirectX 10 fiir
jeden Geldbeutel. Mit Nvidias Geforce-8800-Se-
rie sind seit November 2006 die ersten DirectX-10-Grafik-
karten fiir betuchtere Spieler verfiighar. Zwischen April
und Juni werden sowohl von ATl als auch Nvidia Einstei-
ger- und Mittelklasse-Platinen von unter 100 bis rund
200 Euro folgen. Im gleichen Zeitraum will ATl auch sein
neues Flaggschiff mit 1,0 GByte Videospeicher, wahr-
scheinlich Radeon X2900 genannt, der Offentlichkeit
vorstellen. Und: Im zweiten Halbjahr 2007 kommen
endlich die ersten DirectX-10-Spiele auf den Markt, dar-
unter Age of Conan, Crysis und World in Conflict.
Doch was bringt DirectX 10 eigentlich? Zundchst einmal
keine neuen Effekte, weil mit den DirectX-9-Shadern
beinahe jeder nur denkbare Effekt moglich ist. DirectX 10
zeichnet sich hauptsdchlich durch mehr Komfort fiir
Spielentwickler und mehr Power aus, so dass angepasste
Spiele letztlich deutlich besser aussehen konnen oder
zumindest flissiger laufen als unter DirectX 9. Das erste
Update, DirectX 10.1, kénnte bereits zusammen mit dem
Service Pack 1 fiir Vista (Ende 2007?) erscheinen.

World in Conflict demonstriert eindrucksvoll das mit Di-
rectX 10 Machbare. Und ist dennoch nur der Anfang.

FAZIT DirectX 10 bringt Spielegrafik auf lange Sicht deutlich nd-
her an die Realitdt. Dank preiswerter Mittelklassekarten und
ersten Titeln lohnt 2007 ein Upgrade, ein Muss ist DirectX 10
aber noch nicht. Argerlich: ohne Vista kein DirectX 10.

MEHR VIDEOSPEICHER

S eit langem fordert Epic schon Grafikkarten mit

2,0 GByte Videospeicher. ATl erfiillt diesen
Wunsch mit der Radeon X2900 zumindest zur Hdlfte.
Immerhin 1,0 GByte RAM sollen optimale Performance
bei maximaler Texturauflosung und Kantenglattung in
hochsten Bildschirmauflosungen ermdglichen. Im
Mittelklassesegment riisten die Hersteller ihre DirectX-
10-Grafikkarten mit 512 MByte aus, was allmahlich klas-
seniibergreifender Spielestandard wird.

Bis ins ndchste Jahr hinein kommen Sie jedoch auch
mit 256 MByte noch gut aus, insofern Sie die Texturde-
tails je nach Spiel etwas herunterregeln. Analog sind 256
MByte das absolute Minimum im Fall eines Grafikkarten-
neukaufs. 128 MByte Videospeicher werden bei Grafik-
karten unweigerlich immer 6fter zum Flaschenhals.

oder 2009 auf den Markt kommen. Ob hier Konkurrenz zu
ATI (gehort zu AMD) und Nvidia heranwéchst?

SCHNELLERER VIDEOSPEICHER
GDDRY- lauft im Gegensatz zu GDDR3-Videospeicher mit

Extrem fein aufgeldste Texturen wie die von Unreal
Tournament 3 fressen Videospeicher zum Friihstiick.

=

FAZIT HDTV-Aufldsungen und hochwertige Kantenglattung
brauchen viel RAM. 1,0 GByte Videospeicher werden im High-
End-Segment deshalb allmdhlich Standard. Vorerst reichen 512
oder 256 MByte allerdings noch aus.

deutlich hoheren Taktfrequenzen von bis zu 1,45 GHz. Im
Laufe des Jahres diirften zunehmend mehr Grafikkarten
mit dem modernen Video-RAM ausgestattet sein, unter
anderem ATls DirectX-10-Radeon. Schnellerer Videospei-
cher bedeutet in der Regel eine hohere Speicherband-

m Tipp: Nur wenige Spieler nutzen die Leistung aktueller Grafikkarten aus - dltere Titel laufen oft mit aktivierter Kantenglittung fliissig.
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SPIELEN IN KINOO_UALITKT
pdtestens seit 2007 ist 3D-Grafik komplett ausge-

S reift. Top-Titel wie Crysis zeigen selbst bei Pflan-
zen oder Schatten feinste Details, glanzen mit unglaub-
licher Beleuchtung (World in Conflict) oder tauschend
echtem Wasser (Bioshock). Kombiniert mit glaubhafter
Physik und realistischen Lichteffekten wie in Strangle-
hold sowie perfekter Flammendarstellung (Defjam: Icon
auf der Xbox 360 oder PS 3) macht das die Vorzeigetitel
der neuen Spielegeneration zu interaktiven Spielfilmen.
DirectX 10 bereitet den Boden fiir noch mehr Details —
kommende Spiele werden erst in hohen Auflosungen ih-

re ganze Schonheit offenbaren. Spektakuldre Spezialef-
fekte wie im Kino werden Standard.

Der nichste logische Schritt heiBt Raytracing. Ahnlich
wie Physikeffekte kann auch diese Grafiktechnologie
neue Spielelemente hervorbringen — beispielsweise
durch perfekte Spiegelungen: Mit aktuellen 3D-Verfahren
ist es bis heute unmoglich, einen Spiegelpalast oder
dhnlich aufwdndige Effekte darzustellen.

1

ENERGIEVERSCHWENDER
nbeeindruckt von steigenden Energiekosten treiben ATl und

Nvidia den Strombedarf ihrer Spitzenmodelle iiber die 200-

Watt-Marke. Die Geforce 8800 GTX liegt bereits knapp driiber, die
DirectX-10-Radeon kénnte ihr Nvidia-Pendant um weitere 60 Watt
iibertreffen. Das Argerliche an diesem Negativtrend: Die teuren
Stromverschwender belasten nicht nur die Umwelt, sondern auch
lhren Geldbeutel. Zusatzlich zu den extremen Anschaffungskosten
verbraten die Riesenkarten zig Kilowatt-Strom auf Jahressicht. Dass
es auch anders geht, beweisen AMD und Intel bei den Hauptpro-
zessoren — hier stagniert der Energiehunger bei steigender Leistung.

FAZIT Allmdhlich nutzen Entwickler alle Moglichkeiten von
DirectX 9 (UT 3, Bioshock), einige wagen sich bereits an Di-
rectX 10 heran (Crysis, World in Conflict). Kommende Spiele
sind so schon, dass nur groBe TFTs alle Details offenbaren.

\ A .
L A
High-End-Grafikkarten wie die Geforce 8800 GTX mit zwei Strom-

anschliissen sind Energieverschwender. Das belastet die Umwelt
und kostet viel Strom und damit Geld.

\ - ' ) : l
An allen Stellen drehen die Entwickler an der Qualitdtsschraube. Spielen in Kinooptik heiRt die Marschrichtung.
SLI UND CROSSFIRE
rotz viel Tam-Tam seitens ATl und Nvidia bei

T der Einfiihrung von Crossfire und SLI
konnten sich Grafikkarten-Doppel-
packs bisher nicht etablieren. Laut

Valves letzter Hardware-Umfrage von
Anfang Mdrz 2007 haben gerade mal 1,5
Prozent aller Teilnehmer ein solches Luxussystem
(davon momentan 96 Prozent SLI). Logisch, denn durch

die raschen Leistungssteigerungen bei Grafikkarten ist ein
derartiges System Geldverschwendung. Denn wer statt einer
400-Euro-Grafikkarte alle zwei Jahre einmal im Jahr zu ei-
ner 200-Euro-Platine greift, hat unterm Strich oft mehr Po-
wer. Abgesehen von der Tatsache, dass sich SLI oder Crossfi-
re nur in hdchsten Auflésungen wie 1920 mal 1600 Bild-
punkten mit massiver Kantenglattung wirklich rentieren.
Aber wie viele Spieler haben schon ein riesiges 24-Zoll-Dis-
play? Fiir dicke Brieftaschen oder Spieleentwickler sind Ge-
force- oder Radeon-Verbiinde aber dennoch die Konfigura-
tion der Wahl - nirgends gibt es mehr Leistung.

FAZIT In Zeiten steigender Energiepreise und Klimaerwdrmung sind 200-
Watt-Grafikkarten der blanke Hohn. Es wird hdchste Zeit, dass die Gra-
fikkarten-Hersteller dem Vorbild vom AMD und Intel folgen und den
Stromverbrauch ihrer Flaggschiffe deutlich reduzieren.

MAXIMALE LEISTUNG PRO EURO
och nie gab es so viel Spieleleistung fiirs Geld wie heu-

N te. Fiir bis zu 200 Euro bekommen Sie eine Geforce 7950
GT oder eine Geforce 7900 GS 512 MByte. Bei ATl gibt's zum glei-
chen Kurs eine Radeon X1950 Pro 512 MByte oder eine X1950 XT
256 MByte — ein ehemaliges High-End-Modell. Dennoch emp-
fehlen wir lhnen, mit dem Aufriisten noch zu warten. Denn
bald bringen die Hersteller erste DirectX-10-Mittelklassekarten
auf den Markt, die nicht nur zukunftssicherer, sondern auch
schneller sind als die aktuellen 200-Euro-Preishdmmer. Damit
kénnen Sie zudem exklusive DX10-Titel wie Alan Wake spielen
— Vista vorausgesetzt. Wer nur gelegentlich spielt, greift fiir rund
100 Euro zur Radeon X1600 Pro 512 MByte oder zur Geforce 7600
GS 256 MByte. Doch auch hier steht DirectX 10 in den Startlochern
— wer geduldig ist, steht langfristig besser dar.

1]

Grafikkarten-Doppel aus zwei Geforce- oder
Radeon-Grafikkarten lohnen sich auch in den
ndchsten Jahren nur fiir absolute
Framerate-Jdger mit dicker Brieftasche.

FAZIT Noch nie war so viel Spieleleistung so giinstig wie heute —
und das wird durch den harten Konkurrenzkampf zwischen ATl und
Nvidia auch das ganze Jahr so bleiben. Die breite DirectX-10-0ffensi-
ve ldsst ferner die Preise der Vorgdngergeneration purzeln.

FAZIT Viele Spieler haben ein Mainboard fiir SLI oder Crossfire.
Die wenigsten nutzen diese Maglichkeit — zu teuer, auf lange
Sicht kein Leistungsvorteil. Fiir riesige Flachbildschirme sind
Grafikkarten-Doppel aber derzeit das Nonplusultra.

=
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breite und damit eine bessere Performance in hochsten
Aufldsungen wie 1920x1200 mit extremer Kantenglattung.

KLEINERE HERSTELLUNGSPROZESSE
Auch 2007 versuchen die groBen Grafikchiphersteller in

Zusammenarbeit mit ihren Auftragsfertigern, die Halblei-
terstrukturen zu verkleinern. Das spart Kosten, senkt in
der Regel die Stromaufnahme und ermdglicht einen ho-
heren Chiptakt. Bei Grafikkarten steht 2007 zunachst der
Wechsel auf 80 nm und dann auf 65 nm an.

PCl EXPRESS 2.0

PCl Express 2.0 verdoppelt die Transferrate pro Lane. Ein

16x-Anschluss schafft damit praktisch 32x-Geschwindig-
keit. PCl Express 2.0 ist abwartskompatibel zu PCl Express
1.0, erste 2.0-Grafikkarten erscheinen in diesem Jahr.

05/2007 GameStar

Selbst Mittelklasse-Grafikkarten wie die Radeon X1600 oder die Geforce 7600 haben oft genug Luft fiir zweifache Kantengliattung. m




Mehr Kerne giinstiger

PROZESSOREN UND
MAINBOARDS 2007

2007 steht ganz im Zeichen von Mehrkern-CPUs. Spannend wird vor allem die
zweite Halfte, wenn AMD den Erzkonkurrenten Intel mit einer brandneuen
CPU-Architektur angreift und die Performance-Krone zurtickerobern will.

IN & OUT 2007

STROM SPAREN 2007 halten sich AMD und Intel an die Wiin-
sche der Kunden und bringen sehr schnelle, dabei geniigsame und
einfach zu kiihlende Prozessoren auf den Markt - und das trotz vier
Rechenkernen und gestiegener Spieleleistung.

SINGLE-CORE-CPUS Bereits jetzt bekommen Sie giinstige Du- N
al-Core-CPUs fiir unter 100 Euro. Daher sind 2007 Prozessoren mit

nur einem Kern endgiiltig out - von einem Neukauf raten wir ab.

Denn kiinftig taugen Einkerner nur noch fiir Surf- und Schreib-PCs.

RASENDE VIERKERN-ATHLONS

achdem die Athlon-64-Prozessoren ei-
nen zunehmend schweren Stand gegen
Intels Core-2-CPUs haben, kontert AMD in der
zweiten Jahreshdlfte mit einer neuen Prozes-
sorarchitektur. Der bisher in den Athlons ver-
wendete K8-Kern wird durch den modernen
K10 ersetzt, der laut AMD bis zu 40 Prozent mehr
Leistung als die Intel-Konkurrenz bringen soll.
Dabei starten die im 65-Nanometer-Verfahren
gefertigten K10-CPUs gleich mit vier Rechenker-
nen als natives Quad-Core-Design unter dem
Namen Athlon 64 Xt. Auch X2-Dual-Core-Va-

In der zweiten Jahreshilfte

% bringt AMD den Athlon
P, 64 Xt mit vier Rechen=*

B kernen auf den Mabkt

" (Fotomontage).

64-BIT-PCs MIT 4,0 GBYTE RAM

D erzeit kampft die 64-Bit-Version von Windows Vista teil-
weise noch mit Treiberproblemen. Wenn allerdings die
ersten Titel von 4,0 GByte RAM profitieren, bricht auch die Zeit der

6L4-Bit-Betriebssysteme an — bei den 32-Bit-Versionen ist (trotz
Tricks) bei maximal 4,0 GByte RAM Schluss. Erste High-End-PCs
mit entsprechend groRem Speicherausbau kommen 2007 aber
hochstens vereinzelt auf den Markt. Zudem profitiert dieses Jahr
noch kein Spiel von dem Riesenspeicher, so dass Sie mit dem Um-

rianten sowie Einkern-Modelle mit K10-Technik sollen in
der zweiten Jahreshdlfte erhaltlich sein.

Die K10-Athlons takten voraussichtlich mit bis zu 3,0
GHz, unterstiitzen das neue Hyper-Transport-Protokoll
3.0, das mit 2,0 GHz doppelt so schnell arbeitet wie das

ristfreundlich: Besitzen Sie bereits eine aktuelle AM2-
Platine, sollte diese die kommenden K10-Athlons pro-
blemlos nach einem Bios-Update schlucken, allerdings
schaltet HT 3.0 dann auf 2.0-Geschwindigkeit zuriick -
was Spiele wahrscheinlich kaum bremst.

stieg auf das 64-Bit-Windows noch etwas warten sollten.

FAZIT 2007 zeigen sich zwar erste Monster-P(s mit dicken 4,0 GByte
RAM am Horizont, die Riesenmenge an Arbeitsspeicher verwaltet aber

aktuelle HT 2.0 mit 1,0 GHz. Um HT 3.0 zu nutzen, bend-
tigen Sie allerdings ein Mainboard mit dem kommenden
Sockel AM2+, der PCl Express 2.0 sowie wahlweise DDR2-
oder DDR3-RAM unterstiitzt. Dennoch bleibt AMD auf-

nur ein 64-Bit-Betriebssystem problemlos. Da Spiele sich dieses Jahr
noch mit 2,0 GByte zufrieden geben, besteht kein Grund zum Umstieg.

Ben, zeigt sich in der zweiten Jahreshalfte — der Konkurrenz-
kampf sorgt jedenfalls fiir viel CPU-Power zum giinstigen Preis.

FAZIT 2007 bekdmpft AMD die Core-2-CPUs mit dem neu entwi-
ckelten K10-Athlon. Ob das reicht, um Intel vom Thron zu sto-

QUAD-CORE-SPIELE

B ereits jetzt profitiert die Performance aktueller Spiele meist spiirbar von zwei Rechenker-

nen - vier Kerne bringen dagegen noch keinen Vorteil. Das soll sich 2007 mit Spielen wie
Crysis oder Alan Wake langsam dndern. Vier Rechenknechte helfen, das Spielerlebnis detaillier-
ter und die virtuelle Welt authentischer zu gestalten. So kdnnten sich zwei Kerne um Standard-
aufgaben und fliissige Performance kiimmern, wahrend einer nur die Physik moglichst realistisch
berechnet und ein weiterer ausschlieRlich die kiinstliche Intelligenz auf Trab bringt. Damit bieten
vier Kerne Entwicklern die Chance, endlich einen lang versprochenen Quantensprung beim Ga-
medesign hinzubekommen - allerdings fehlt 2007 noch die breite Unterstiitzung der Vierkerner.

FAZIT Bessere Performance, dichtere Atmosphdre
und nie gekannten Realismus versprechen Quad-
Core-(PUs in den Toptiteln dieses Jahres - ein

Massenphdnomen wird das 2007 aber nicht.

Alan Wake soll bis zu vier Rechenkerne
konsequent nutzen, um eine beeindru-
ckende Spielwelt zu erschaffen.

TREND-FLASH CPUs

GUNSTIGES DDR2-RAM

Die Hochpreisphase von DDR2-Speicher kurz nach dem
Start der AM2-Athlons und des Core 2 Duo ist vorbei, und
der Preis sinkt dieses Jahr deutlich. Gegenwartig berap-
pen Sie etwa 150 Euro fiir 2,0 GByte DDR2-RAM.

2,0 GBYTE RAM STANDARD
Spiele profitieren 2007 spiirbar von 2,0 GByte Arbeitsspei-
cher, vor allem lastige Nachladeruckler verschwinden, die

EFFIZIENT RECHNEN

(PUs mit intelligenten Stromsparmechanismen gehdren
auch 2007 zum guten Ton. So versprechen AMD und Intel,
dass sich trotz der deutlich gestiegenen Rechenpower der
neuen Prozessoren deren Stromverbrauch nicht erhdht.

Ladezeiten sinken. Wer 2007 mit Vista in hoher Qualitdt
spielen will, fiir den sind 2,0 GByte RAM sowieso Pflicht.

GameStar 05/2007

m Der erste Athlon 64 (Clawhammer-Kern) wurde Mitte 2003 ausgeliefert.




CORE-2-NACHFOLGER

I m dritten Quartal tritt Intel AMDs neue K10-Ath-

lons zundchst mit schnelleren Core-2-Prozesso-
ren entgegen. Mit Core 2 Duo E6650 (2,33 GHz), E6750
(2,66 GHz) und E6850 (3,0 GHz) steigt die Taktfrequenz
zwar nur gering, dafiir beschleunigt Intel den Fronst-
side Bus, iiber den die (PU mit den {ibrigen P(-Kom-
ponenten, wie etwa dem Arbeitsspeicher, kommu-
niziert, von FSB1066 auf FSB1333. Allerdings bend-
tigen Core-2-(PUs mit FSB1333 ein neues Main-
board, so dass Sie bestehende Sockel-775-Sys-
teme nicht aufriisten kénnen. Erste Platinen mit dem
passenden Chipsatz (Codename »Bearlake«) kommen
rechtzeitig auf den Markt und unterstiitzen PCl Express
2.0 sowie wahlweise DDR2- oder DDR3-RAM.

Ende des Jahres folgen dann die ersten Core-2-Nach-
folger mit dberarbeiteter Mikroarchitektur, die im kos-
tensparenden 45-Nanometer-Verfahren hergestellt wer-
den. Als sicher gilt zudem, dass die neuen Core-CPUs 50
zusdtzliche SSE4-Befehle verstehen. Darliber hinaus
spendiert Intel den Core-2-Nachfolgern wieder das vom
Pentium & bekannte Hyper-Threading, wobei ein Pro-
zessorkern dem Betriebssystem zwei virtuelle Kerne vor-
gaukelt. Den Anfang macht die Notebook-Variante

SCHWERPUNKT Rt e

Ende 2007 soll
bereits ein im 45-Nanome-
ter-Verfahren hergestellter Nachfolger der

beliebten Core-2-Prozessoren erscheinen.

»Penryn« (zwei Kerne/6 MByte (ache), kurz darauf folgen
die Desktop-Versionen »Wolfdale« (zwei Kerne/6 MByte
(ache) und »Yorkfield« (vier Kerne/12 MByte Cache).

FAZIT Wichtigste Intel-Trends 2007: noch schnellere Core-2-
Prozessoren. Und, gegen Ende 2007, der Core-2-Nachfolger
mit 45 Nanometer Strukturbreite sowie liberarbeiteter
Mikroarchitektur als Konter gegen AMDs K10-Athlons.

| MAINBOARDS MIT PCI EXPRESS 2.0 UND FLASH-SPEICHER

M ainboards bekommen 2007 neue Features: Die
PCl-Express-Schnittstelle verdoppelt in der
Version 2.0 die Geschwindigkeit und Gbertragt
nun statt 500 MByte pro Sekunde satte 1,0
GBytels pro Leitung. Zudem diirfen
Grafikkarten kiinftig aberwitzige
300 Watt verbraten, allerdings i
wie bisher nur 75 Watt aus

dem Steckplatz selbst ziehen. PCl-Express-1.0-
Karten funktionieren auch in PCle-2.0-Slots.
Auch Windows Vista macht sich 2007 bemerkbar -
Microsoft verlangt fiir das Vista-Premium-Logo so ge-
nannten NAND-Flash-Speicher auf dem Mainboard.
Den nutzt Vista als flotten Zwischenspeicher fiir die
Auslagerungsdatei und legt dort hdufig bendtigte Da-
ten ab, die der integrierte Flash-Speicher bei Bedarf
schneller als die Festplatte liefern kann, was die Start-
und Ladezeiten deutlich verkiirzen soll. Neben den
ganzen Neuerungen gibt's auch ein paar Verluste: Zu-

Die Vista Edition

des Asus M2N32-SLI
Premium hat bereits
per USB angebundenen
Flash-Speicher an Bord.

mindest bei Intels kommenden Bearlake-Chipsdtzen
miissen Sie wohl auf PS[2- und Parallel-Ports am
Mainboard fiir Maus und Drucker verzichten - in Zei-
ten von USB-Anschliissen ertrdglich.

FAZIT Mit PCl Express 2.0 und Flash-Speicher riisten die Her-
steller ihre Mainboards 2007 technisch auf. Welche Technik-
Features allerdings in Spielen wirklich sinnvoll und niitzlich
sind, wird erst der Praxiseinsatz im Alltag zeigen.

PS/2- UND PARALLEL-PORT VOR DEM AUS
Mit Intels kommenden Chipsdtzen beginnt das langsame
Aussterben der PS/2- und Parallel-Ports fiir Mause und

Drucker. Die Anschliisse sind durch USB obsolet und bele-
gen zu viel Platz an der Mainboard-Riickseite.

LEISE MAINBOARDS

SCHNELLER DDR3-SPEICHER
enn die ersten AM2+-Mainboards fiir die K10-Athlons er-

W scheinen und High-End-Platinen mit Intels Bearlake-Chip-
satz auf den Markt kommen, steht fiir Enthusiasten auch der Wech-
sel auf DDR3-Speicher ins Haus. Die Vorteile von DDR3-RAM beste-
hen zum einen in der héheren Geschwindigkeit — DDR3-Module ar-
beiten mit einer effektiven Datenrate von bis zu 1.600 MHz (800
MHz Realtakt), wihrend DDR2 maximal 1.066 MHz (533 MHz Realt-
akt) vertragt. Zum anderen sollen DDR3-Riegel ungefdhr 40 Prozent
weniger Strom verbrauchen als DDR2-Module.

2007 wird dennoch kein DDR3-Jahr, da entsprechende Module
zum Start sehr teuer sein werden und Spiele wahrscheinlich nur
wenig von der héheren Geschwindigkeit profitieren. Zudem arbei-
ten sowohl AMDs kommende K10-Generation als auch In-
tels Core-2-Nachfolger problemlos mit dem
giinstigeren DDR2-Speicher
zusammen.

DDR3-Speicher ist
schneller und sparsamer als DDR2,
spielt dieses Jahr aber noch keine groRe Rolle.

FAZIT Der schnelle und sparsame DDR3-Speicher steht in den Startlo-
chern, um den Datenhunger kommender Rechenmonster von AMD und
Intel zu befriedigen - spielt 2007 aber nur in absoluten High-End-Ma-
schinen eine Rolle und diirfte anfangs sehr teuer sein.

KERNE STATT GIGAHERTZ

V or einem Monat zeigte Intel den Prototypen eines Prozes-

sors mit sagenhaften 80 Kernen. Der auf den Codenamen
»Polaris« getaufte Chip erreicht die Leistung eines raumfiillenden
Supercomputers von vor zehn Jahren und verbraucht bei 3,16 GHz
Takt nur sparsame 62 Watt. Allerdings ist der Polaris keine x86-(PU
wie sie herkdmmliche Spiele bendtigen, sondern ein Spezialist fiir
Gleitkomma-Berechnungen. Trotzdem beweist der 80-Kerner, dass
sich der Trend zu mehr Rechenkernen statt mehr Gigahertz bei den
Prozessoren in den ndchsten Jahren fortsetzt - die ersten Achtkern-
(PUs erscheinen aber wohl erst gegen Ende 2008.

.

Der Polaris-Chip verbraucht trotz 80 Rechenkernen nur 62 Watt.

FAZIT Neben den Dual-Core-CPUs erobern ndchstes Jahr auch die Quad-
Core-Prozessoren immer mehr heimische Spielerechner. Der Trend zu
mehr Kernen statt mehr Gigahertz ist ungebrochen, bis Ende 2008 sind
wahrscheinlich vier Kerne pro (PU weitgehend Standard.

LUFTERSTEUERUNG

Nach den fehleranfalligen und oft lirmenden Chipsatz-
Liiftern der Vergangenheit setzen die Mainboard-Herstel-
ler 2007 vermehrt auf passive Kiihllosungen ohne beweg-
liche Rotoren, die Ohren und Nerven schonen.

Dank der intelligenten Stromsparmechanismen moderner
CPUs sollten Sie 2007 nur zu einem Mainboard mit Liifter-
steuerung fiir CPU- und Gehduseliifter greifen, um den
Gerduschpegel moglichst gering zu halten.

07/2007 GameStar

Der Pentium 4/3,06 GHz mit Northwood-Kern beherrschte Hyper Threading als erster Desktop-Prozessor. m




IN & OUT 2007
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MULTIFUNKTIONSWUNDER Flexibilitit ist 2007 in. Bei Bedarf
erweitern Sie lhr leichtes und ausdauerndes Notebook mit High-
End-Grafikpower, nutzen es als HD-Player oder héren unterwegs
Musik, ohne Windows iberhaupt hochzufahren.

KURZE AKKULAUFZEIT unnétiger Stromverbrauch aufgrund
verschwenderischem Prozessor, Display oder Grafikchip ist dieses
Jahr absolut out. Moderne Notebooks sollten 2007 mindestens drei
bis vier Stunden fernab der Steckdose durchhalten.

QUAD-CORE MOBIL

N

achdem es bereits seit dem vergangenen Jahr (CPUs mit vier
Kernen fiir Desktop-P(s gibt, zeigt sich bei den Notebooks

auch dieses Jahr noch kein entsprechender Mobil-Prozessor am
Horizont. Eine Mobilvariante der kommenden K10-Athlons mit vier
Kernen soll erst unbestimmte Zeit nach den Desktop-Modellen er-
scheinen, die fiir die zweite Jahreshdlfte geplant sind. Und Intels
flir Ende 2007 erwarteter Core-2-Nachfolger kommt zwar zuerst als

Mobil Spielen

NOTEBOOKS 2007

Notebooks werden dieses Jahr deutlich vielseitiger und sollen dank externer
PCl-Express-Schnittstelle und angestopselter Grafikkarte die Spieleleistung von
Desktop-PCs erreichen — nahezu ohne Mobilitatsverlust.

VOLLE SPIELELEISTUNG FUR NOTEBOOKS

er lieber mit einem Notebook statt einem

PC spielt, kampft bisher mit zwei Proble-

men: Hat das Notebook viel 3D-Leistung, ist es
wegen des hohen Stromverbrauchs und des
notigen Kiihlaufwands meist schwer und
unhandlich. Zudem ist der Grafikchip
schnell veraltet und meist nicht aufriistbar.
Bequem zu transportierende Leichtgewichte
mit hoher Akkulaufzeit haben dagegen meist nur
Onboard-Grafik mit mieser Spieleleistung.

Seit Februar steht nun der Standard fiir externe P(l-
Express-Verbindungen fest. Entsprechende Anschliisse
am Notebook konnen etwa separate P(-Grafikkarten mit
der vollen Geschwindigkeit von PCl-Express-16x versor-
gen. Da (PU-Power und RAM selbst kleiner Notebooks
meist ausreichen, stopseln Sie einfach eine schnelle Gra-

Die XG-Station von
Asus ist die erste externe Gra-
fikkarte und beherbergt eine Geforce
7900 GS, allerdings ist diese noch nicht mit

Notebook-(PU auf den Markt, allerdings hochstwahrscheinlich nur
als Dual-Core-Version. Daher bleibt der Notebook-Markt 2007 vor-
erst fest in der Hand der Zweikern-Prozessoren.

FARBBRILLANTE GLARE-DISPLAYS IM BREITBILDFORMAT
reitbild-Displays im 16:10-Format wer-

B den 2007 stetig beliebter und verdran-
gen die klassischen 4:3-Auflésungen. Die Vortei-
le: Bei Filmen schrumpfen die schwarzen Balken
deutlich, und die zusatzlichen Pixel in der Brei-
te verschaffen mehr Ubersicht beim Spielen.
Weiter gewinnen werden Glare-Displays ohne
Entspiegelung, trotz ihrer Nachteile in hellen
Raumen. Dank hoher Farbbrillanz und Scharfe
bei geddmpftem Licht sind sie ideal fir Spieler.

Pa

TREND-FLASH

voller PCl-Express-Geschwindigkeit angebunden.

1

fikkarte per Kabel an und haben im Handumdrehen ei-
ne leistungsfahige Spielemaschine. Zumindest zuhause
auf dem Schreibtisch — mobil sind Sie mit einer externen
Grafikkarte nicht, da diese ein eigenes Netzteil sowie ei-
nen separaten Monitor bendétigt.

FAZIT Per externer PCI-Express-Schnittstelle kombinieren Sie
kiinftig Ihr kompaktes Notebook mit einer aktuellen leistungs-
starken Grafikkarte sowie einem TFT zur vollwertigen High-
End-Spielemaschine - allerdings erst gegen Ende des Jahres.

FAZIT Der beginnende Eroberungszug der Quad-Core-(PUs beschrankt
sich 2007 auf Desktop-PCs und Server. Notebooks setzen dieses Jahr
noch uneingeschrankt auf zwei Rechenkerne und kommen wohl erst im
Laufe von 2008 in den Genuss erster Quad-Core-Chips.

FAZIT 16:10-Displays ohne Entspiegelung set-

zen sich durch. Wer allerdings hdufig in hel-

len Rdumen arbeitet, sollte seine Augen scho-
nen und ein entspiegeltes TFT wdhlen.

Auf einem klassischen 4:3-Display sehen Sie an der selben Stelle

Besitzen Sie ein 16:10-Display, behalten Sie dank weiterem hori-
merklich weniger vom Spielgeschehen (F.E.A.R. [ 1024x768).

zontalem Blickwinkel leichter die Ubersicht (F.E.A.R. / 1440x900).

NOTEBOOKS

SLI MOBIL

AuRer einigen Show-Produkten mit zwei mobilen Grafik-
chips im SLI-Modus spielen die Grafikgespanne auch 2007
keine groBe Rolle in Notebooks - Preis, Kiihlaufwand
und Platzbedarf sind einfach zu hoch.

ULTRALEICHTE NOTEBOOKS

Ultraportable Geréte wie Ultra-Mobile-PCs (Mini-Note-
books mit Touchscreen) oder Tablett-PCs finden auch 2007
keine groBe Anh@ngerschaft. Meist sind entsprechende
Gerate fiirs Gebotene einfach zu teuer.

2,0 GBYTE RAM
Mit Windows Vista und den gestiegenen Speicheranforde-

rungen steigt auch die standardmaRige RAM-Ausstattung
bei den Notebooks im Laufe des Jahres auf satte 2,0 GByte
- zum Spielen unter Vista in jedem Fall empfehlenswert.

m Glare-Displays sind nicht wegen einer besonderen Beschichtung brillanter, sondern weil sie nicht entspiegelt sind. GameStar 05/2007




SCHWERPUNKT Rt e

DIRECTX 10 IM NOTEBOOK
N

achdem Nvidia mit der Geforce 8 bereits DirectX-
10-Hardware fiir Desktop-P(s verkauft und ATI

bald mit der Radeon X2000-Serie gleichzieht, erscheinen
die ersten DirectX-10-Grafikchips fiir Notebooks in Kiirze.

ZWEITES DISPLAY

tens in ein paar Monaten erscheinen. Auf jeden Fall

kommen 2007 auch Notebooks in der DirectX-10-Ara an.
Ab Ende des Jahres diirfte in den meisten neuen Gerdten

M

it Win-
dows

ein entsprechender Grafik-Chip stecken.

So sollen nach der CeBit bereits erste Gerdte mit einer Ge-
force 8600 Go (512 MByte RAM, 256-Bit-Interface) zu ha-
ben sein. Uber ATIs mobile 3D-Chips ist dagegen nur we-
nig bekannt, allerdings diirften erste Varianten friihes-

1

FAZIT DirectX-10-Grafikchips erobern 2007 auch den Note-
book-Markt und verdrangen die DirectX-9-Vorgdnger im
Laufe des Jahres. Zumindest in der Ober- und Mittelklasse
sollten Sie beim Neukauf auf einen DirectX-10-Chip achten.

DirectX-10-Titel wie World in Conflict spielen Sie 2007 auch auf entsprechenden Notebooks in voller Grafikpracht.

Vista bekom-
men 2007 vie-
le Notebooks
ein  zweites
Display. Die
= kleine »Si-
deshow
Panel« ge-
nannte An-
zeige befindet
sich an der AuBen-
seite des Notebook-
Deckels und zeigt eingegangene E-Mails oder Termine an. Zudem
[dsst sich das Sideshow Panel dank integriertem Speicher als MP3-
Player oder zum Anschauen von Fotos nutzen. Der Clou: Das kleine
Display samt Bedientasten funktioniert auch, wenn das Notebook
ausgeschaltet ist. Allerdings kénnen Sie dann nur E-Mails lesen, die
vor dem letzten Herunterfahren eingegangen sind, da der integrier-
te Flash-Speicher des Sideshow Panel sich nur bei laufendem Win-
dows Vista aktualisiert — praktisch, um unterwegs schnell wichtige
Daten nachzulesen, ohne gleich das ganze System starten zu mis-
sen. Genauso miissen Sie Musikstiicke oder Fotos in den Sideshow-
Speicher laden, um sie unterwegs wiederzugeben.

Die Sideshow-Technik kommt dieses Jahr aber nicht nur fiir No-
tebooks, auch fiir Desktop-PCs sind per USB angeschlossene Mini-
Displays teilweise bereits zu haben - zwingende Voraussetzung ist
in jedem Fall ein installiertes Windows Vista.

Auf dem
Sideshow Panel lesen
Sie E-Mails oder betrachten
Fotos — auch bei abgeschaltetem Notebook.

FAZIT Mit dem Sideshow Panel und der Maglichkeit, darauf E-Mails, Mu-
sik-Dateien oder Fotos auch bei abgeschaltetem Notebook wiederzuge-
ben, steigt der mobile Nutz- und SpaBfaktor dieses Jahr deutlich. Aller-
dings bendtigen Sie Windows Vista, um das Zweitdisplay zu nutzen.

Vs

LANGERE AKKULAUFZEIT

D ie Notebooks des Jahres 2007 verbrauchen weniger Energie

und halten unterwegs langer durch. So verbringen etwa
Intels kommende Core-2-Duo-Modelle (mit FSB800) fiir Notebooks
bei Inaktivitdt viel Zeit in einem extrem sparsamen Ruhemodus
(»Enhanced Deeper Sleep«), aus dem sie bei Bedarf blitzschnell
aufwachen. AMDs kommende Mobilprozessoren mit K10-Kern be-
herrschen hdchstwahrscheinlich dhnlich effiziente Energiesparme-
chanismen. Auch das Display als einer der groRten Stromfresser im
mobilen Rechenpaket spart dank intelligenter Helligkeitsanpassung
und der Vermeidung unndétiger Aktualisierungen bei statischer An-
zeige eine Menge Energie. Ebenso halten die Akkus bei gleicher
GroRe mit etwa 25 Prozent mehr Leistung spiirbar ldnger durch.
Unterm Strich sollte die Laufzeit eines durchschnittlichen Notebooks
dieses Jahr um etwa eine Stunde steigen.

Vs

FAZIT Dank ausgekliigelter Stromsparmechanismen und kraftigerer Ak-
kus spielen Sie 2007 langer fernab der Steckdose. Auch wenn Sie die
ldngere Akku-laufzeit nicht bendtigen — der insgesamt geringere Ge-
samtverbrauch schont neben der Umwelt auch den Geldbeutel.

CLEVERE FESTPLATTEN
indows Vista bringt 2007 so genannte Hybrid-Festplatten in

W die Notebooks. Das sind 2,5-Zoll-Festplatten, die Daten
nicht nur auf rotierenden Magnetscheiben speichern, sondern zu-
sdtzlich noch einen Flash-Speicher bis zu mehreren Gigabyte
GroRe an Bord haben. Der Vorteil: Haufig von Windows
bendtigte Daten landen im schnellen Flash-Speicher,

wdhrend die Schreib- und Lesekdpfe der konventio-

nellen Festplattenmechanik ruhen. Das spart Strom und
senkt den Gerduschpegel der Festplatte merklich, da die beweg-
lichen Teile spiirbar seltener anspringen. AuBerdem sollen etwa
Spiele deutlich schneller starten, weil der Flash-Speicher Daten sehr
flott liefert. Nur wenn der schnelle Zwischenspeicher voll ist, wer-
den die Daten auf die eigentliche Festplatte umgeschrieben. Wah-

rend einer halben Stunde Arbeiten mit Offi-

Hybrid-Festplatten speichern Daten auf
herkdmmlichen Magnetscheiben und in
schnellen Flash-Speicher-Modulen.

FAZIT Hybrid-Festplatten kombinieren die Vorteile des schnellen und ener-

giesparenden Flash-Speichers mit der groRen und giinstigen Speicherkapa-

zitdt herkdmmlicher Modelle. Wer 2007 ein aktuelles Notebook mit Windows
Vista kauft, sollte auf eine entsprechende Festplatte achten.

ce oder Surfen im Internet sollen die Mag-
netscheiben einer Hybrid-Festplatte im
Schnitt nicht einmal eine Minute rotieren.

HD-FILME PER HDMI-AUSGANG
Aktuelle Notebooks geben hochauflosende HD-Filme pro-
blemlos wieder. Daher bekommen zunehmend mehr Ge-

rate einen HDMI-Ausgang, der entsprechende externe
Displays mit dem hochauflosenden Material fiittert.

BRENNSTOFFZELLEN

Bei gleichem Platzbedarf wie herkommliche Akkus sollten
Brennstoffzellen die Batterielaufzeit bereits vor zwei Jah-
ren deutlich verlangern. AuBer in einigen Prototypen fin-
det sich die anfallige Technik aber auch 2007 nirgends.

GROSSE SPIELENOTEBOOKS

Notebooks mit hoher Spieleleistung, aber geringer Mobi-
litdt erfreuen als Desktop-Ersatz auch dieses Jahr finanz-
kraftige Spieler, treten aber zunehmend mit Leichtge-
wichten in Konkurrenz, die bei Bedarf erweiterbar sind.
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Neben den Hybrid-Festplatten sind auch reine Flash-Speicher-Disks erhiltlich - 8,0 GByte kosten derzeit etwa 200 Euro. m




IN & OUT 2007

PREISE IM FREIEN FALL 19-Zoll-Displays gibt es bereits filr
weniger als 200 Euro, 20-Zller liegen teilweise weit unter der 300-
Euro-Marke. 2007 geht der Preisverfall weiter, und HD-Monitore mit
umfangreicher Ausstattung werden erschwinglich.

SCHLIEREN Kommende Shooter-Hits wie Crysis oder Unreal Tour-
nament 3 beeindrucken vor allem durch ihre Optik. Rasante Kame-

rafahrten und schnelle Reaktionen verzeihen keine Bewegungsun-
schdrfe. Langsam schaltende Displays sind daher véllig out.

HIGH DEFINITION IST »IN«

—

B lu-ray und
HD-DVD
geben gestochen
scharfe und hoch
aufgeloste  Filme
mit bis zu 1920 mal
1080 Pixeln wie-
der. Bislang miis-
sen Monitore mit
weniger als 23 Zoll
die Videos aber
herunterrechnen
— eine zu geringe
Aufldsung  zieht
zwangslaufig ei-
ne schlechtere
Bildqualitdt nach sich. Zudem kostet Sie der Ausflug in die Welt von
»High Definition« bislang etwa 1.000 Euro, 2007 soll sich das jedoch
dndern. Einige Hersteller kiindigen bereits 22-Zoll-Monitore mit vol-
ler HD-Unterstiitzung fiir unter 700 Euro an. Dazu gehort auch der
digitale Kopierschutz HDCP (High Digital Content Protection).
Allerdings verzichten noch viele Hersteller auf den im Heimkino-
bereich wichtigen HDMI-Anschluss, so bleibt DVI zumindest 2007
noch das MaR aller Dinge. Wenn es nach der VESA (Video Electronics
Standards Association) geht, aber nicht mehr lange. Denn der neue
»Displayport«-Standard (siehe kleines Bild) soll DVI und VGA abld-
sen und die Anbindung von PC und Peri-
pherie vereinfachen. Bereits Ende dieses
Jahres kommen erste Gerdte auf den Markt.

2007 erscheinen kostengtinstigere Displays mit
HD-Aufldsung - optimale Bildqualitat fiir HD-
Filme wie »Elephant’s Dream«.

FAZIT DVI, HDMI oder Displayport — das Format-Wirrwarr nervt. Vor al-
lem dem neuen kopiergeschiitzten Displayport fehlt bis jetzt eine breite
Unterstiitzung der Hardware-Hersteller. Dafiir sehen HD-Filme und
Spiele auf entsprechend hoch auflésenden Displays umwerfend aus.

TREND-FLASH MONITORE

DESIGN
Dicke Rahmen und hassliches Grau sind out. Moderne

TFTs begeistern den Betrachter mit edlem Klavierlack oder
gebiirstetem Aluminium. Neben Ausstattung und Bild-
qualitat zahlt 2007 vor allem das Design.

19-ZOLL WIRD STANDARD

Die neue Mittelklasse in der TFT-Welt sind 19-Zoll-Gerate.
Mit den zwei Zoll mehr Bilddiagonale arbeiten Sie ergo-
nomischer als mit den gleich hoch aufldsenden 17-Z6l-
lern. Zudem ist der Preisunterschied kaum der Rede wert.

Big is beautiful

MONITORE

2007

Nichts ist so wichtig wie ein gutes Bild. 2007 gelten die Regeln: hohere Auflo-

STRAHLEND SCHONE BILDER

sung, grol3ere Bilddiagonalen und mehr Features — flir weniger Geld.

B ei der Bildbearbeitung setzen Profis noch immer auf

Rohrenmonitore. Die sperrigen, grauen Kisten kon-
nen ndmlich etwa 15 Prozent mehr Farben anzeigen als
heutige Flachbildschirme und haben einen wesentlich brei-
teren Blickwinkel. Neue Monitore, die statt Kaltlichtkatho-
den eine LED-Hintergrundbeleuchtung verwenden, konn-
ten dies dndern. Bereits jetzt gibt es eine Handvoll Modelle
von Samsung oder NEC, die auf die neue Technik setzen —
allerdings noch zu horrenden Preisen. Gegeniiber her-
kommlichen TFTs stellen LED-Displays 30 Prozent mehr Far-
ben dar und liegen damit sogar iiber dem Wert aktueller
Rohrenmonitore — damit konnte der Dschungel in Far Cry
nochmals farbenfroher wirken. Bis LED-Monitore in er-
schwinglichere Preisregionen fallen, diirfte es allerdings
noch eine Weile dauern. Momentan kostet der Samsung
SyncMaster X120 mit knapp 1.500 Euro etwa das Drei- bis
Sechsfache herkdmmlicher 20-Zoll-TFTs.

FAZIT Brillante Farben, strahlendes WeiB und tiefes Schwarz —
mit LED-Displays kdnnte sich die Optik der Spiele ganz ohne

neue Grafikkarten oder Mehrkernprozessoren dramatisch ver-
bessern. Noch stehen allerdings hohe Preise im Weg.

SAMSUNS

Monitore mit LED-Hintergrundbeleuchtung
wie der Samsung XL20 beeindrucken durch
satte Farben und weiten Blickwinkel.

SINNVOLLE EXTRAS

S elbst die TFT-Monitore vom Discounter
schalten mittlerweile flink genug fiir
schnelle Spiele wie Unreal Tournament 2004.
2007 zeigen die Flachmdnner, dass sie mehr drauf
haben als nur schndde Bilder anzuzeigen. Per in-
tegriertem Mikrofon geben Sie dem Rechner Kom-
mandos, rufen zum Diktat oder chatten mit Freun-
den. Natiirlich mit Bild - eine eingebaute Webcam
macht es moglich. Obwohl einige Hersteller wie
Asus ihre Monitore sogar mit vollwertigen 2.1-
Sound-Systemen aufwerten - fiir satten Spiele-
Sound fehlt es den eingebauten Minilautsprechern
einfach an Souverdnitdt. Ordnungsfanatiker, die
die vielen Adaptergerate fiir USB-Gerdte oder Kar-
tenleser auf dem Schreibtisch storen, greifen zu ei-
nem TFT, das all diese Schnittstellen unterstitzt.

m TFT bedeutet »Thin Film Transistor« (Diinnschichttransistor).

Ausstattung satt: Dell packt in den Ultrasharp 2407WFP Kartenleser,
USB-Ports (unten rechts) und unzahligen Anschliisse.

Vs

FAZIT Monitore werden nicht nur schicker, groBer und giinstiger, sie
sind auch immer besser ausgestattet. So werden diverse Zusatzgerate
{iberfliissig, da TFTs zunehmend hdufiger USB-Hub, Webcam, Kartenle-
ser oder gar Soundsysteme in sich vereinen.

A

IPS-PANELS HOLEN AUF

IPS-Panels setzen sich langsam auch in giinstigen Moni-
toren durch. Der groRte Vorteil zu den bislang weit ver-
breiteten TN-Panels: der hohe Betrachtungswinkel. Selbst
in extremen Winkeln verfalschen sie Farben kaum.
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Microsofts neues Betriebssystem ist mittlerweile se

a A 0

Stelle berichten wir in loser Folge tiber wichtige Geschehnisse rund um Windows Vista.

V ista geht in seinen dritten Monat.
Allmahlich verbessert sich durch
neue Treiber die Beziehung zu Grafikkarten.
Zwischen Verkdufer und Kéufer brodelt es:
In einem Blog-Beitrag raumte Microsoft ein,
dass man bei jedem Windows-Update Da-
ten vom PC des Nutzers sammle. Nebenbei
beschwerte sich Microsoft-Chef Steve Ball-
mer, die Raubkopierer seien Schuld an den
schwachen Vista-Verkaufszahlen — ob-
gleich erst vor kurzem ein wirklich funk-
tionstiichtiger Crack auftauchte.

Neue Grafikkarten-Treiber

ATI und Nvidia veréffentlichen seit dem
Start von Windows Vista regelmafiig neue
Grafikkarten-Treiber, so auch in diesem Mo-
nat. Die neuen Dateien verbessern die Per-
formance teils stark, beheben Fehler oder
fligen weitere von XP bereits bekannte
Funktionen hinzu. So optimiert der Radeon-
Referenztreiber Catalyst 7.2 die Spieleleis-
tung in OpenGL-Titeln wie Quake 4, Doom 3
oder Prey gegentiber der Version 7.1 noch-
mals. Eine neue 3D-Ansicht im Catalyst-
Kontrollzentrum gibt die unterschiedlichen
Qualitatsstufen bei Texturen, Kantenglat-
tung und anisotropem Texturfilter sichtbar
besser wieder als die alte Vorschau.

Aufier einer neuen stabilen Treiberver-
sion fiir Geforce-Karten (100.65) steht auch
eine frische Beta-Forceware zum Download
bereit. Die Dateien mit der Versionsnum-
mer 101.41 beheben diverse Fehler, unter-
stiitzen den SLI-Betrieb von Geforce-6- und
-7-Karten und verbessern die OpenGL-Leis-
tung. Eine Reihe von Optionen zur Monitor-
konfiguration, die unter XP seit langem an
Board sind, fehlt jedoch noch immer.

Die neue 3D-
Ansicht im (a-
talyst Control
Center7.2 ar-
beitet die
Unterschiede
bei den Quali-
tatseinstellun-
gen optimal
heraus. f= |

|
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Atemberaubende Wallpaper

Jeder Vista-Nutzer hat bereits einen Hinter-
grund von ihm gesehen, aber keiner kennt
ihn. Dabei stammen gleich finf der Stan-
dardhintergriinde von Hamad Darwish.
Unter » quickunk: EZEl kénnen Sie sich alle
seine Landschaftswerke anschauen und
unter » quickunk: EET einige herunterladen.

ET telefonieren nach Hause

Wie bei der Echtheitspriifung WGA, so auch
bei den fur die Sicherheit wichtigen auto-
matischen Updates: Microsoft musste ein-
gestehen, dass auch der Update-Server Da-
ten iiber den PC des Nutzers sammelt. So
sendet der Patch-Dienst unter anderem, ob
ein Update abgeschlossen, abgebrochen
oder von einem Fehler beendet wurde. In
Kombination mit der ebenfalls tibertrage-
nen Client ID und »Fingerabdriicken«
(Hash) wie etwa der Festplattenseriennum-
mer kénnen einzelne PCs identifiziert wer-
den. Microsoft begriindet das mit dem Ziel
einer Service-Verbesserung — wie bei WGA.

Vista-DVDs illegal beschriftet

Bei der Beschriftung der Vista-DVDs hat
sich Microsoft in die Nesseln gesetzt. So ver-
kiinden die Datentréger, die Software dtirfe
nicht weiterverkauft werden. Das verstof3t
in Deutschland allerdings gegen geltendes
Recht. Sofern alle Produktbestandteile tiber-
tragen werden und Vista vom eigenen
Rechner geloscht wird, ist der Weiterver-
kauf hierzulande sehr wohl erlaubt.

Auf den Verpackungen der kostengtins-
tigen System-Builder-Versionen ohne
Handbuch und Telefon-Support prangt der
Hinweis: »Einzelne Softwarelizenzen in die-
sem Paket diirfen NUR mit einem vollstan-
dig assemblierten Computersystem ver-
trieben werden«. Doch die Hardware-Kopp-
lungist in in Deutschland ebenfalls illegal,
wie der Bundesgerichtshof 2000 feststellte.

Dariiber hinaus unterstiitzen Ultimate-
DVDs laut Aufschrift die Funktion »Any-
time Upgrade«, mit der Home Basic, Home
Premium und Business gegen Geld auf eine
teurere Variante aufriistbar sind. Nur ent-
halt das teure Ultimate bereits alle Funktio-
nen. Und: Alle DVDs behaupten von sich,

sie waren CDs. Neue Vista-Datentrager sind
bereits um die ersten beiden Probleme be-
reinigt. Falsch beschriftete DVDs tauscht
Microsoft auf Wunsch um. Das passende
Formular finden Sie unter » quickuni: EZH.

Ultimative Extras?

Die ersten Ultimate-Extras sind erschienen
—kostenlose Erweiterungen fiir Kdufer von
Windows Vista Ultimate. Mit dabei sind
Verbesserungen an den Verschliisselungs-
technologien Bitlocker und EFS. Und das
einfache Single-Player-Poker-Spiel Hold ‘Em:
Finf Tischfilze und vier Kartensatze brin-
gen optische Abwechslung ins Spiel. AN

Besitzer der Ultimate-Version bekommen mit
Hold “Em ein solides Pokerspiel umsonst.

| TIPPS & TRICKS |

Schnellstart-Programme per Tastendruck

Die praktischen Schnellstartsymbole neben dem Start-Button
lassen sich direkt per Tastendruck ansteuern: =]+ fiihrt das
erste Symbol aus, EJ+(2] das zweite und so weiter.

GroRe der Desktop-Symbole dynamisch anpassen

Die Desktop-Symbole konnen Sie unter Vista flexibler in der
GroRe verdandern als dies unter XP der Fall war. Klicken Sie dazu
einfach mit der linken Maustaste auf den Hintergrund und dre-
hen Sie dann bei gedriickter B9)-Taste am Mausrad.

Benutzerkontensteuerung abschalten

Die Benutzerkontensteuerung ist ein wichtiger Sicherheitsme-
chanismus. Fortgeschrittene und Profis kénnen den Schutzdia-
log abschalten. Driicken Sie hierzu @]+[®]) und geben Sie
»msconfig« ein. Nach einem Druck auf wechseln Sie in
den Reiter »Tools«. Markieren Sie nun »Benutzerkontensteue-
rung deaktivieren« und bestatigen Sie mit »Starten«.

Programmwechsel komfortabler

Die Programmwechsel per B +& ] oder ]+ haben
ein Probleme: Wenn Sie die Tasten loslassen, beenden sich die
praktischen Tools unmittelbar. Um dies zu vermeiden, driicken
Sie zum jeweiligen Programmwechsel zusétzlich 519, Gsen Sie
nun den Tastendruck, konnen Sie in aller Ruhe die gesuchte
Anwendung auswdhlen - auch per Maus.

Ein Hash ist ein kurzes Abbild eines Wertes, das zwar keinen eindeutigen Riickschluss erlaubt, aber eine Identifikation. m




Einfach Festplatte aufraumen

VOLLVERSION

MAGICAL DEFRAG

S piel oder Demo installieren, spielen,

deinstallieren. Nachstes Spiel,
néchster Download: Nichts geht mehr, die
Festplatte stottert; ist fragmentiert. Das
passiert, wenn Windows eine grofie Datei
auf die Platte schreiben will, aber keinen
ausreichend grof3en, zusammen héngen-
den Speicherplatz findet und die Datei in

Datei  Optionen  Intemet  Hilfe

Ashampoo

ImiDurchgang bear

Defragmentiane Da

Verschobene Dateien:

Letzte Datei:

LQ" Hilfe Lq Anhalten |

lﬁs:hﬂenn

Lokaler Rechner

Magical Defrag optimiert die Festplattenleistung im Hintergrund.

G et it

DEEd s wan

[T

Rachtpckign Maike UMT) Eroetom, Seeg+ {MT: Hinsuf(gus, IMT: Entfesnan, Strge RMT: “Fxkd. Ocder” flbr| 37 008 2 11T

Einfach Bilder bearbeiten

mehrere Teilstlicke, die so genannten Frag-
mente, zerhacken muss. Nach und nach
sinkt so die Festplattenleistung.

Hier setzt unsere DVD-XL-Vollversion
Magical Defrag von Ashampoo an. Der
schlanke Defragmentierer raumt die Fest-
platte stdndig im Hintergrund auf. Falls ein
anderes Programm Festplattenressourcen
braucht, stoppt Magical Defrag, um keine
Systemleistung zu verschwenden. Die ein-
fache Oberflache lasst keine Bedienungs-
fehler zu — entweder defragmentiert das
Tool oder nicht. Einzige Einstellungen: Uber
»Optionen/Einstellungen« bestimmen Sie
die zu bearbeiteten Laufwerke, unter »Op-
tionen/Sprache« haben Sie die Wahl zwi-
schen 23 Sprachen, darunter Deutsch.

Installation

Um Magical Defrag zu installieren, starten
Sie die Setup-Datei von unserer XL-DVD
und folgen den Anweisungen. Beim ersten
Start des Programms klicken Sie auf »Voll-

TOOL DES MONATS

PAINT.NET
em Microsofts Paint zu wenig,

Photoshop zu teuer und Gimp zu
Uiberladen ist, der sollte sich Paint.Net an-
schauen. Die wie Gimp kostenlose, aber we-

[ T —Y
R 8 o

Etwas Sepia, etwas Licht: Fertig ist das »neue« Stalker-Cover.

m Wenn nur zwei Dateien auf einem Laufwerk liegen, und beide fragmentiert sind, meldet Windows 100 Prozent Fragmentierung.

sentlich schlankere Bildbearbeitung unter-
stitzt im Gegensatz zum Standard-Paint
Ebenen und diverse Spezialeffekte. Dazu ge-
héren unter anderem ein Filter gegen rote
Augen, mehrere Weichzeichner oder »Olge-
maélde« und »Milchglas«. Wer mehr Effekte
braucht, dem hilft eine Flut von Plug-Ins auf
der Internetseite von Paint.Net.

Typische Werkzeuge wie Fiillen, Verlauf
oder Radierer organisiert Paint.Net analog zu
Photoshop in einem kleinen Bereich im
Hauptfenster. Diese Werkzeugboxen lassen
sich auf Wunsch aber auch aufierhalb des ei-
gentlichen Bildes platzieren. Geoffnete Bild-
dateien zeigt Paint.Net in der oberen rechten
Ecke tiber eine praktische Vorschau an.

Einfache Bedienung

Paint.Net ist auch von Einsteigern leicht zu
bedienen, der Funktionsumfang fiir nor-
male Bildbearbeitungsschritte wie Aus-
schneiden, Zuschneiden oder Farb- und Hel-
ligkeitsdnderungen mehr als ausreichend.

versionscode anfordern«. Dort geben Sie Th-
re E-Mail-Adresse an, und erhalten inner-
halb kurzer Zeit eine Antwort-Mail, in der
Sie die Echtheit Threr Adresse mit einem
Klick auf den entsprechenden Link bestati-
gen. Unmittelbar danach schickt Ihnen
Ashampoo den Freitschaltcode. An
> WIWW.GAMESTAR.DE QuIcKLINK: EB]

MAGICAL DEFRAG
c. prets GS-Vollversion ENTWICKLER Ashampoo

TECHNISCHE ANGABEN
VERSION 1.2 GROSSE 14 MByte
LIZENZ  Vollversion SPRACHE  unter anderem Deutsch

PRO & KONTRA

© einfach zu bedienen @ schlank @ lduft unter Windows XP
und Vista @ wenig Einstellungsmoglichkeiten

FAZIT Einsteigerfreundlicher Defragmentierer ohne Ecken und
Kanten. Magical Defrag rdumt im Hintergrund die Platte auf und
beschleunigt so den Start von Spielen und Programmen. Ein
weiteres Plus: Unsere Vollversion ist schon fit fiir Windows Vista!

EINSCHATZUNG -

Dank der Unterstiitzung von Ebenen und
Plug-Ins kénnen aber auch Fortgeschrittene
mit Paint.Net arbeiten. Die 5 MByte kleine
Setup-Datei erfordert das .NET-Framework
in der Version 2.0. Das ist bei Windows Vis-
ta bereits integriert, Windows-XP-Nutzer
missen das Paket separat laden. AN
NET 2.0: > WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EEEE
Paint.Net: » WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EEE}

|(A. preis kostenlos — enwickier Getpaint.net I

TECHNISCHE ANGABEN

VERSION 3.01 GROSSE 5,2 MByte (ohne .NET)
LIZENZ ~ MIT/ Freeware SPRACHE unter anderem Deutsch
PRO & KONTRA

© kostenlos © viele wichtige Funktionen
© breite Auswahl an Plug-Ins @ deutschsprachig

FAZIT Paint.Net bietet weit mehr Funktionen als das schwache
Windows-Paint. Falls lhnen der Umfang nicht reicht, Sie aber
kein Geld ausgeben wollen, empfehlen wir Gimp.

EINSCHATZUNG SEHR GUT

O

> DVD-XL:
Vollversion
Magical
Defrag

> WIN VISTA 32 BIT
- lauft

O

> DVD:
Paint.NET
3.01
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Spielemaschine fiir Globetrotter

as Datenblatt des 1.400 Euro teuren

D Asus-Notebooks A8JP liest man
gern: Core-2-Duo-Prozessor mit 2,0 GHz, 1,0
Gigabyte Arbeitsspeicher und eine Radeon
Mobility X1700. Allein diese Ansammlung
von Komponenten in dem vergleichsweise
kleinen Notebook mit 14-Zoll-Display hat
Seltenheitswert. In der nativen Auflésung
von 1440x900 reicht die Leistung des A8JP
aber meist nicht fiir ein ruckelfreies Spieler-
lebnis. Sowohl Call of Duty 2 als auch Com-
pany of Heroes laufen mit weniger als 20 Bil-
dern pro Sekunde alles andere als fliissig
(17,2 und 18,1 fps) —und das mit mittleren De-
tails. Konstant tiber 25 fps lagen die Spiele
erst bei 1024x768 und mittleren Details (Call
of Duty 2: 25,5 / Company of Heroes: 32,6 fps).

Tunnelblick

Zwar Uberzeugt das 14-Zoll-Display mit ei-
ner hohen Auflésung von 1440x900 und
Farbbrillianz, doch die Betrachtungswinkel
lassen zu wiinschen iibrig. Selbst wenn Sie

direkt vor dem Bildschirm sitzen, wirkt nur
der mittlere Bereich gleichméfig ausge-
leuchtet. Abseits davon verlieren die Farben
schnell deutlich Leuchtkraft.

Die 120-GByte-Festplatte bietet gent-
gend Speicherplatz fiir Daten. Wenn es
doch mal knapp wird, sorgt der DVD-Bren-
ner mit achtfacher Geschwindigkeit wieder
flir gentigend Datenraum. Die fiinf USB-2.0-
Anschlisse liegen teilweise zu eng beiein-
ander — wohl dem, dessen USB-Geréte
schmale Stecker haben. Kontakt mit exter-
nen Monitoren nimmt das A8JP tiber DVI
oder VGA auf. Bei der Verarbeitung schwa-
chelt das Notebook etwas, der Gehausede-
ckel biegt sich selbst bei geringer Belastung
stark durch. Besser gefallt uns das insge-
samt erfreulich leise Betriebsgerausch,
denn selbst unter Volllast drehen die Liifter
nie unangenehm auf. Aufierdem liegt die
Akkulaufzeit mit zweieinhalb Stunden im
Spielbetrieb tiber dem Durchschnitt. 401
> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: B

AIgp

cA. PREIS 1.400 Euro HERSTELLER ASUS

TECHNISCHE ANGABEN

U Core 2 Duo T7200 DISPLAY 14 Zoll (1440x900)
RAM/HDD 1,0 GByte / 120 GByte ~ MARE 33,5 37,3 X 24,5 mm
3D-CHIP Radeon X1700 (256 MB) GEWICHT inkl. Akku 2,4 kg

BEWERTUNG
SPIELE-

© schnell genug fiir 1024x768

LEISTUNG © zu langsam in nativer Aufldsung
DISPLAY © spieletauglich @ spiegelt

© enger Blickwinkel
TECHNIK © Dual-Core-(PU © Laufzeit

© leise © Verarbeitungsmangel
AUSSTATTUNG  © DVD-Brenner @ W-LAN / Web-

cam © DVI @ Windows XP Pro
ERWEITER-  © PCMCIA © RAM/HD aufriistbar
BARKEIT © 3D-Karte nicht austauschbar

FAZIT Kompaktes 14-Zoll-Notebook mit
durchschnittlicher Spieleleistung. Dank
der geringen GroRe und des akzeptablen
Gewichts aber optimal fiir Vielreisende.

PREIS/LEIST. BEFRIEDIGEND

65}
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| Kabelmaus

SHARKOON
RUSH MOUSE

Ga‘r;'e‘gtar

AGP-Grafikkarte

Hardware-Referenz

AGP-GRAFIKKARTEN

GECUBE
RADEON
X1950 XT

Komplett-PC

EBUG
WIELANDER
HELDENKLINGE

G eiz ist... Sie wissen schon. Bei der

Rush Mouse von Sharkoon passt der
Slogan allerdings wie die Faust aufs Auge.
Trotz des vergleichsweise niedrigen Preises
von 25 Euro miissen Sie nicht auf eine vari-
able Abtastrate verzichten. Mit einem be-
quem zu erreichenden Mausschalter wech-
seln Sie in vier Stufen zwischen 400 und
2.000 dpi. Das war es aber auch schon mit
Extras: Gewichtsanpassung, Makrofunk-
tion oder gar mehr als drei »richtige« Tasten
suchen Sie vergeblich (Sie brauchen keinen
Treiber). Dafir sprechen die vorhandenen
Maustasten sehr prazise an, einzig das
Scrollrad erfordert beim Drehen und Drii-
cken zu viel Kraftaufwand. Im Spielbetrieb
glanzt die Rush Mouse durch hochste Pra—
zesion auch bei schnellsten Schwenks-ein
geeignetes Mauspad vorausgesetzt. Denn
auf dem MTW-Pad oder Glasunterlagen rea-
gierte die Maus in unserem Test nur spora-
disch. Die gummierte Oberflache und die
ergonomische Form sorgen stets fiir einen
sicheren Halt — allerdings nur fiir Rechts-
hander. Wer auf eine fette Ausstattung ver-
zichten kann und mit der rechten Hand die
Maus schubst, kann zugreifen. AT
> WWW.GAMESTAR. DE QuicKLINk: T

D ie AGP-Karten haben eine neue Re-

ferenz: Mit einem Chiptakt von 650
MHz, 1.400 MHz schnellem Speicher und 48
Pixel-Shadern setzt sich die 230 Euro teure
Gecube X1950 XT an die Spitze unseres Ein-
kaufsfiihrers. Konkurrenz in Form einer Ra-
deon X1950 Pro lédsst die Karte mit einem
Leistungsvorsprung von bis zu 20 Prozent
hinter sich. Die 256 MByte Grafikspeicher
passen aber nicht ganz zum Oberklassean-
spruch. Bei der Kiihlung setzt Gecube auf ein
Peltier-Element und zwei Lufter, die in unse-
rem Test angenehm leise drehten. Schatten-
seite der Kithlung: Peltier-Elemente brau-
chen extrem viel Strom — Gecube empfiehlt
ein Netzteil mit mindestens 550 Watt.

Im Spieletest zeigt sich die Bestimmung
der X1950 XT. Zusammen mit einem 3,4 GHz
schnellen Pentium 4 und 1,0 GByte RAM
verweist die Gecube-Karte eine Geforce
7800 GS in Call of Duty 2 mit 39,2 zu 34,4 fps
auf die Platze (1280x1024, hohe Details). Bei
vierfacher Kantenglattung fallt die Frame-
rate auf immer noch gute 31,8 fps (Geforce
7800 GS: 28,3 fps). Auch in F.E.A.R. schlagt
die X1950 XT die 7800 GS mit 36 zu 31 fps
klar (1280x1024, hohe Details). A
> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

D er 1.000 Euro teure Komplett-PC

Heldenklinge (laut Hersteller E-Bug
keine Hommage an unseren Sportexperten
Heiko Klinge) patzt bei der Technik. So emp-
fing uns beim Anschluss eines USB-Sticks
jedesmal eine Fehlermeldung, gefolgt von
einem Windows-Absturz. Erst nach Treiber-
Updates lief der PC einwandfrei. Ein weite-
rer Schwachpunkt ist das Betriebssystem:
Dem glinstigen Vista Home Basic fehlen Fe-
atures wie die Aero-Oberflache, der 3D-
Taskswitch oder das Media Center. Dafiir
liegt der Heldenklinge das sehr gute Spiel
Ghost Recon Advanced Warfighter bei (GS
07/06:85 Punkte).

Ein Core 2 Duo E6300 mit 1,86 GHz sorgt
zusammen mit 1,0 GByte RAM und einer
ubertakteten Geforce 7950 GT von XFX fiir
genigend Spieleleistung. Stalker lief mit ho-
hen Details in 1280x1024 fliissig, von einigen
Nachladerucklern abgesehen. In Company
of Heroes liefert der PC gute 52,4 Bilder pro
Sekunde bei einer Auflésung von 1280x1024
und vierfacher Kantenglattung sowie acht-
facher anisotroper Filterung. Zudem bleibt
der PC bei Volllast erfreulich leise — passiv
gekuhlter Grafikkarte sei Dank. A
> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

m RADEON X1950 XT WIELANDER HELDENKLINGE 1713N
CA. PREIS 25 Euro HERSTELLER Sharkoon CA. PREIS 230 Euro HERSTELLER Gecube . pReis 1.000 Euro HERSTELLER E-Bug

TECHNISCHE ANGABEN TECHNISCHE ANGABEN TECHNISCHE ANGABEN
VERBINDUNG  Kabel ANSCHLUSS UsB GRAFIKCHIP Radeon X1950 XT ~ RAM-ANBINDUNG 256 Bit PU Core 2 Duo E6300 MAINBOARD Asus P5N-SLI
ABTASTUNG  Laser (2.000 dpi) TASTEN B GPU/DDR-TAKT  650/1.400MHz DIRECTX-VERSION 9.0c FESTPLATTE  Samsung 320 GByte ~ RAM 1,0 GB DDR2-667
PIXEL 6,4 Megapixel/s MAUSRAD Ja VIDEO-RAM 256 MByte GDDR3  STECKPLATZ AGP 3D-KARTE  GF 7950 GT (256 MB) LAUFWERK ~ 8x DVD+R DL
BEWERTUNG BEWERTUNG BEWERTUNG
PRAZISION © sehr gute Prdzision SPIELE- © schnell bis 1600x1200 © 4x AA | SPIELE- © ordentliche Spieleleistung
© extrem schnell LEISTUNG 8x AF langsam in 1600x1200 LEISTUNG © teils zu langsam fiir AA | AF
TECHNIK © dpi-Umschaltung © kein Trei- BILDQUALITAT - @ hohe Bildqualitit © Transpa- AUSSTATTUNG @ tolle Vollversion @ nur Vista
ber ndtig @ zickt auf Glas-Pads renz-AA © guter anisotroper Filter Home Basic @ Onboard-Sound
AUSSTATTUNG  © Tasche TECHNIK © Shader3.0 © HDR © 256- TECHNIK © leicht zu bedienen
© wenige Tasten Bit-Interface © nur 256 MByte © Windows nicht aktiviert
ERGONOMIE ~ © liegt gut in der Hand KUHLSYSTEM @ leicht hdrbar @ riesiger 2-Slot- LAUTSTARKE @ in Spielen nur leicht hérbar
© rutschfest @ nur Rechtshdnder Kiihler @ braucht viel Strom © DVD-Zugriff horbar
VERAR- © prézise Feuertasten © solide AUSSTATTUNG © HDTV © DVD-Player AUFRUST- © 2 RAM-Slots frei
BEITUNG © Rad zu schwach gerastert © Kabel © kein Spiel BARKEIT © viel Platz © SLI

FAZIT Sehr prdzise und griffige Maus ohne
viele Extras. Wenn Sie kein MTW- oder
Glas-Pad zuhause haben, ist die Rush
Mouse ein echter Preis-Leistungs-Tipp!

PREIS/LEIST. GUT

©

n

FAZIT Derzeit schnellste AGP-Grafikkarte
mit geniigend Power fiir AA und AF in
1280x1024 — trotz des immensen Strom-
verbauchs neue GameStar-Referenz!

PREIS/LEIST. GUT

m Windows Vista Home Basic fehlt neben der Aero-Oberfliche auch eine Backup-Funktion sowie der XBox 360 Media Center Extender.

FAZIT Unsaubere Konfiguration und Vista
Home Basic ohne Aero-Oberfldche stellen
der Heldenklinge ein Bein. Dafiir geht die
Spieleleistung in Ordnung.

PREIS/LEIST. AUSREICHEND

65
\/]
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17-Zoll-TFT

VIEWSONIC
VG730M

TEST

24-Zoll-TFT

BENQ
FP241W

P reiswerte 17-Zoll-TFTs gibt es wie
Sand am Meer. Aber die meisten
lassen sich nur kippen und eventuell noch
um die eigene Achse drehen. Den Viewso-
nic VG730M (215 Euro) kénnen Sie sogar in
der Hohe verstellen und so optimal auf Thre
Sitzposition abstimmen. Die tibrige Aus-
stattung ist mit DVI- und VGA-Eingang so-
wie billigen Lautsprecher Standard. Das
fehlende DVI-Kabel kostet Punkte in der
Ausstattungsnote. Weitere Abzuige handelt
sich das TFT bei Bedienung (zu hakelig) und
Verarbeitung (zu wackelig) ein.

Die Spieletauglichkeit des VG730M ist
allerdings iiber jeden Zweifel erhaben:
Selbst in schnellsten Ego-Shootern erkann-
ten unsere Tester keine Schlieren und nahe-
zu keine Kantenunschérfe. Kleinere Auflo-
sungen als die native interpoliert das TFT
gut. Bei der Bildqualitat macht sich das in
der Herstellung glinstige TN-Panel negativ
bemerkbar. Grauténe versumpfen, Farben
wirken etwas stumpf, und auch die Hellig-
keitsverteilung ist nicht optimal. Wer aber
nach einem kostengiinstigen und gleich-
zeitig spieletauglichen Display sucht, diirf-
te mit dem VG730M zufrieden sein. 4011
> WWW.GAMESTAR. DE QUICKLINK: EEEE]

A Is einer der ganz wenigen PC-Flach-
bildschirme hat Bengs 940 Euro teu-
rer FP241W einen HDMI-Eingang, an den Sie
unter anderem eine Playstation 3 anschlie-
Ben kénnen. Weil das Display nativ mit
1920x1200 auflost, ist auch die Wiedergabe
von 1080p-Material wie HD-Filmen oder an-
gepassten Spielen kein Problem. Neben dem
HDMI-Anschluss verbaut Benq zudem ei-
nen Komponenteneingang, S-Video- und
Cinch-Buchsen sowie je einen VGA- und
DVI-Eingang (letzterer mit HDCP). Die Be-
dienung fallt wegen der unbeleuchteten
Tasten an der Gehauseseite schwer. Dafiir
lasst sich das TFT um 90 Grad drehen, kip-
pen, um die eigene Achse schwenken und in
der Hohe verstellen. Ein USB-Verteiler mit
drei Anschliissen (einer mit billiger Abde-
ckung) komplettiert die tolle Ausstattung.
Grundsétzlich ist das FP241W spieletaug-
lich. Doch trotz einer angegebenen Reak-
tionszeit von 6 ms leuchtet das Panel in
schnelleren Titeln gelegentlich sichtbar
nach, Kantenunschérfe inklusive. Farbe,
Kontrast und Scharfe stimmen, die Blickwin-
kel sind aber zu eng: Schon ab rund 160 Grad
gibt es deutliche Farbverfilschungen. 400
> WVWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EXEE]

| CA. PREIS 215 Euro HERSTELLER Vliewsonic I | CA. PREIS 940 Euro HERSTELLER Benq I

TECHNISCHE ANGABEN TECHNISCHE ANGABEN

DIAGONALE 17 Zoll HELLIGKEIT 280 cd/m? DIAGONALE 24 Zoll HELLIGKEIT 500 cd/m?
ANGEG. REAKTIONSZEIT 8 ms KONTRAST 600:1 ANGEG. REAKTIONSZEIT 6 ms KONTRAST 1000:1
NATIVE AUFLOSUNG 1280x1024  MAX. BLICKWINKEL 150/150° NATIVE AUFLOSUNG 1920x1200  MAX. BLICKWINKEL 178/178°
BEWERTUNG BEWERTUNG

SPIELE- © voll spieletauglich SPIELE- © spieletauglich @ teils mini-

LEISTUNG © gute Interpolation LEISTUNG male Schlieren & Kantenunschérfe

BILDQUALITAT - @ solide @ schwacher Kontrast
© enge Blickwinkel

© schnelles Panel @ TN-Panel
© Verarbeitung etwas billig
AUSSTATTUNG  © hdhenverstellbar © DVI- und
VGA-Eingang © kein DVI-Kabel
© deutsches Menii @ unlesbare
Tastenbeschriftung © Bedienung

TECHNIK

BEDIENUNG

FAZIT Voll spieletaugliches 17-Zoll-TFT mit
gelungener Ausstattung. Hochste Bild-
qualitét sollten Sie zu dem niedrigen
Preis von 215 Euro aber nicht erwarten.

PREIS/LEIST. GUT

BILDQUALITAT - @ schéne Farben © Schirfe
© enge Blickwinkel

TECHNIK © hohe Auflosung
© Verarbeitung teils billig
AUSSTATTUNG  © Hdhenverstellung © 3x USB
© HD(P © HDTV @ HDMI
BEDIENUNG @ deutsches Menii © langsames

Menii © komplizierte Bedienung

FAZIT Preiswertes 24-Zoll-TFT mit viel Aus-

stattung und HDMI. Aber minimale

Schlieren sowie Médngel bei Verarbeitung
und Bedienung triiben das Bild etwas.

PREIS/LEIST. BEFRIEDIGEND

Das Benq-TFT hat 2,3 Millionen Pixel, das VG730M gerade einmal 1,3 Millionen Bildpunkte.




Sie fragen — Experten antworten

TECHTELMECHTEL

‘;

VISTA ALS UPDATE

Ich wiirde gerne das neue Betriebssys-

©

_) ;‘\'z;ﬁa Ge- tem Windows Vista installieren, habe
force-Refe- aber keine Lust, danach alle meine Pro-
;II]ZR};ZIEE;- gramme erneut aufzuspielen. Kann ich
Referenz- Vista einfach tiber das bestehende Win-
treiber q5uys XP installieren?

« Microsoft Di- . )
rectX 9.0¢ Martin Serif

GameStar Wenn Sie bereits ein lauffahi-
ges Windows XP im Betrieb haben, kén-
nen Sie theoretisch einfach Vista dariiber
installieren. Aber Vorsicht: Eine Riickkehr
zu Windows XP ist nur mit einer Neu-
installation moglich, weshalb Sie vorher
sicherheitshalber ein System-Backup anle-
gen sollten. Um von vornherein Probleme
zu vermeiden, sollten Sie Ihren PC mit
dem »Windows Vista Upgrade Advisor«
testen. Dieses kleine Microsoft-Tool liber-
priift nicht nur, ob lhre Hardware dem
neuen Betriebssystem gewachsen ist, son-
dern auch, wie es mit der Kompatibilitat
der installierten Programme aussieht. Das
Programm finden Sie unter » WWW.GAMES-
7AR.DE Quickunk: EEEH. Findet der Upgrade Ad-
visor mogliche Inkompatibilitdten, em-
pfiehlt es sich, die beanstandete Software

& Windows Vista” Upgrade Advisor 1.0

. Windows Vista Upgrad

)

Auf Ihrem Computer kann Windaws Vista
ausgefiihrt werden.

L4
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Der Windows Vista Upgrade Advisor iiberpriift, ob Ihr System fit
flir Vista ist — und gibt Auskunft tiber mégliche Probleme.

zu deinstallieren oder auf einen neueren
Stand zu bringen. Gibt Ihnen das Tool grii-
nes Licht fiir ein Update, legen Sie bei lau-
fendem Windows XP die Vista-DVD ein und
starten per Doppelklick auf »Setup.exe«
die Installation. Wahrend Vista sich selber
auf die Festplatte schaufelt, wahlen Sie im
letzten Installationsschritt das »Upgrade«.
Der Vorgang dauert allerdings wesentlich
langer als eine Installation auf einer leeren
Festplatte, weil Vista die vorhandene Soft-
ware in das System integrieren muss. Ge-
nerell empfehlen wir statt einem Upgrade
aber eine Neuinstallation von Vista, weil
diese wesentlich weniger fehleranfallig ist.

VISTA LOSWERDEN

Ich habe mir parallel zu Windows XP die
Beta-Version von Vista installiert. Aller-
dings tiberzeugt mich das neue Betriebs-
system nicht und ich habe es wieder ge-
16scht. Trotzdem bekomme ich bei jedem
Neustart ein Auswahlment prasentiert,
in dem ich zwischen Vista oder XP wah-
len kann. Wie werde ich den lastigen
und unnétigen Vista-Eintrag los?
Marcus Velder

GameStar Alle Boot-Informationen stehen
im sogenannten »Master Boot Record,
kurz »MBR«. Dieser erste Datenblock ent-
halt eine Partitionstabelle, die die Auftei-
lung der Festplatte beschreibt, und einen
»Boot-Loader«, der die installierten Be-
triebssysteme anzeigt und startet. Unter
Windows XP konnen Sie die Anzeigedauer
oder den Speicherort der unterschiedli-
chen Betriebssysteme nachtraglich in der
Datei »boot.ini« andern. Diese finden Sie
unter »Start/Einstellungen/Systemsteue-
rung/Systeme« im Reiter »Erweitert« unter
dem Meniipunkt »Starten und Wiederher-
stellen«. Windows Vista bringt hingegen
einen eigenen Boot-Loader mit, den »Boot

> HARDWARE
GLOSSAR

FACHBEGRIFFE
EINFACH
ERKLART

> Quickunk: E

Brennt Ihnen eine
Technik-Frage unter
den Nageln? Schreiben

Sie uns: per E-Mail an
tech@gamestar.de oder per
Brief. Stichwort: Techtelmechtel.

Configuration Data Store«. Diesen kénnen
Sie nur unter Vista mit dem Befehl »bcd-
edit« editieren. Wenn Sie nun einfach un-
ter XP die Installationsordner von Vista 16-
schen, empfangt Sie dennoch bei jedem
Neustart der Boot-Loader. Um das nervige
und mittlerweile unnétige Auswahlmenii
zu entfernen, miissen Sie den »Master
Boot Record« neu schreiben. Aber keine
Angst, das hort sich schwieriger an als es
tatséchlich ist. Legen Sie einfach die Win-
dows-XP-DVD ins Laufwerk und stellen Sie
im BIOS dieses Laufwerk als erstes Start-
medium ein. Im textbasierten Installations-
menii fragt Sie XP dann, ob Sie das Be-
triebssystem neu installieren oder nur re-
parieren wollen. Per Druck auf die (R]-Tas-
te wahlen Sie Letzteres aus. Nun 6ffnet
sich eine Textmaske, die der Eingabeauf-
forderung dhnelt. Geben Sie den Befehl
»fixmbr« ein und bestatigen Sie mit [=J.
Haben Sie jedoch ein Raid-System, hilft Ih-
nen dieser Befehl nicht weiter. Stattdes-
sen tippen Sie dann »fdisk /mbr« ein. Mit
dem Befehl »exit« verlassen Sie anschlie-
Rend die Kommandozeile und der Rechner
startet neu. Entfernen Sie die DVD aus
dem Laufwerk und Windows XP startet di-
rekt ohne Auswahlimenii.

INFERNAL
STARTET NICHT

Der Ego-Shooter Infernal startet auf
meinem Rechner nicht. Kann das an
Windows Vista liegen?

Andre Schmidt

GameStar In der Tat ist Windows Vista das
Problem. Der Tages-Kopierschutz hat in
der aktuellen Version noch Probleme mit
dem neuen Betriebssystem, daher verwei-
gert das Spiel nach der Installation den
Start. Abhilfe schafft hier nur eine aktuali-
sierte Version des Kopierschutztreibers,

GameStar 05/2007




Mit aktualisierten Kopierschutztreibern rdumt der gefallene En-
gel Ryan Lennox in Infernal auch unter Windows Vista auf.

die Sie unter > WWIL.GAMESTAR. DE QuICKLINK: BT
finden. Achten Sie darauf, die zu ihrem Be-
triebssystem passende Version herunter-
zuladen: Den Treiber gibt es sowohl fiir
Vista 32 Bit als auch fiir die 64-Bit-Version.

WAS BEDEUTET E-ATX?

Das Gehause meiner Traume, das Ther-
maltake Kandalf, unterstitzt laut des
technischen Datenblatts das mir unbe-
kannte Format E-ATX. Was bedeutet
das, und kann ich auch ein »normales«
ATX-Mainboard einbauen?

Holger Schmitt

GameStar E-ATX ist eine Weiterentwick-
lung des bekannten ATX-Standards. Die-
sen Formfaktor fiir Gehaduse, Netzteile
und Mainboards fiihrte Intel 1996 ein. Im
Laufe der Jahre gab es immer mehr Ab-
kommlinge dieses Standards, unter ande-
rem Baby-AT, Micro ATX und das von lh-
nen genannte E-ATX. Das »Enhanced Ad-
vanced Technology Extended«-Format
gibt es seit dem Jahr 2000. Der gréf3te Un-
terschied zum ATX-Format ist die Unter-
stlitzung von gréReren Server-Mainboards
mit mehr als einem Prozessorsockel. Im
Alltag spielt das allerdings keine groR3e
Rolle, denn in jedes E-ATX-Gehduse pas-
sen auch konventionelle ATX-Mainboards.

Das Kandalf-Gehduse von Thermaltake nimmt auRer ATX- auch
die wesentlich groReren E-ATX-Mainboards (hinten) auf.

05/2007 GameStar

TFT MIT KOPIERSCHUTZ

Ich mochte mir endlich einen Flachbild-
schirm kaufen. Allerdings bin ich un-
sicher, ob der digitale Kopierschutz so
wichtig wird, dass es sich lohnt, einen
HDCP-fahigen TFT zu kaufen.

Matthias Geist

GameStar Wenn Sie hoch aufgeldstes Vi-
deomaterial auf Ihrem Rechner betrach-
ten wollen, kommen Sie auf lange Sicht
nicht um einen Monitor mit HDCP-Unter-
stiitzung herum. HD-DVD und Blu-ray set-
zen beide zwingend den HDCP-Kopier-
schutz voraus. Nur kompatible Gerate ge-
ben HD-Filme auf diesen Datentragern
wieder. Dabei muss nicht zwingend ein
HDMI-Anschluss die Bilddaten iibertra-
gen. Auch Displays mit DVI-Schnittstelle
konnen mit einem speziellen Adapter
hoch aufgeléstes Bildmaterial wieder-
geben, solange sie HDCP beherrschen. Vie-
le aktuelle Grafikkarten HDCP am DVI-Aus-
gang, im Gegensatz dazu ist die Auswahl
der Monitore noch relativ liberschaubar.
Der 24-Zoll-Monitor FP241W von Benq
zum Beispiel bietet fiir etwa 950 Euro eine
HDMI-Schnittstelle (Test auf Seite 149).
Mit 230 Euro ist der 19-Z6ller 931BW von
Samsung preiswerter (> WWW.GAMESTAR.DE
uickunk: EEED). Er besitzt zwar kein HDMI,
aber DVI mit HDCP.

WASSERKUHLUNG

Bei meiner Wasserkiihlung bilden sich

nach einiger Zeit Ablagerungen in den

Schldauchen. Was kann ich dem Wasser

zusetzen, um das zu verhindern?
Christian Moffe

GameStar Um die Algenbildung aufein
Minimum zu reduzieren, sind Sie auf Addi-
tive angewiesen. Diese meist chemischen
Stoffe mischen Sie zu dem Kiihlwasser
hinzu. Achten Sie dabei aber nicht nur auf
die Effektivitat, sondern auch auf die Um-
weltvertraglichkeit. Beispielsweise ist das
zugelassene Kiihimittel Glykol stark
gesundheitsschadlich. Auch viele Farbstof-
fe, die das KiihImittel bei Schwarzlicht flu-
oreszieren lassen, enthalten ungesunde
Substanzen, greifen Sie daher besser zu
»leuchtenden« Schlauchen. Um auf der si-
cheren Seite zu sein, lassen Sie sich von Ih-
rem Handler ein Sicherheitsdatenblatt des
gewiinschten Produktes zeigen. Wenn Sie
hingegen im Internet bestellen, hilft nur
ein griindliches Lesen der Inhaltsstoffe
und im Zweifelsfall eine Recherche in
Internet-Foren. Unbedenklich sind bei-
spielsweise die Zusatze »Extreme Blue«
oder »Extreme Red« von Cooltek. AT

HAUFIG GESTELLTE FRAGEN

DUAL CHANNEL

Ich habe mir ein Dual-Channel-fahiges Mainboard und zwei
Speicherriegel mit jeweils 512 MByte gekauft. In welche Slots

muss ich die beiden Riegel setzen, und wie erkenne ich, dass
der Dual-Channel-Modus aktiv ist?

Die Dual-Channel-Steckplatze heben sich auf vielen Main-
boards farblich von den normalen Slots ab. Stecken Sie die
Riegel in zwei gleichfarbige RAM-Slots, so aktivieren Sie den
Dual-Channel-Betrieb. Allerdings gibt es auch Hauptplatinen,
bei denen die Farbgebung in die Irre fiihrt — am sichersten
ist stets ein Blick in die Anleitung. Sobald Sie den PC anschal-
ten, beginnt die Arbeitsspeicherzahlung. Darunter sehen Sie
die »Memory Frequency«. Bei erfolgreichem Einbau der
DIMMs steht dahinter »in Dual Channel Mode«.

SUBWOOFER STUMM

An meine Soundblaster 2 ZS habe ich das Teufel Concept E Mag-
num korrekt angeschlossen. Trotzdem bleibt der Subwoofer
stumm. Haben Sie eine Losung fiir mein Problem?

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in der Taskleiste auf das
Symbol »Creative-Lautstarkeregelung« und offnen Sie dann
»lautsprechereinstellungen«. Im erscheinenden Fenster drii-
cken Sie auf »Bass-Management« und aktivieren die »Bass-
umleitung«. Mit der freigeschalteten »Crossover-Frequenz«
bestimmen Sie, ab welcher Frequenz die Soundblaster 2 ZS
Audiosignale von den Satelliten zum Subwoofer lenkt.

DATEIENDUNGEN ANZEIGEN

Mein frisch installiertes Windows zeigt keine Dateiendungen an.
Wie komme ich wieder an die niitzlichen Informationen?

Offnen Sie den »Arbeitsplatz« und wéhlen Sie unter »Extras«
die »Ordneroptionen«. Im Reiter »Ansicht« entfernen Sie das
Hakchen bei »Erweiterungen bei bekannten Dateitypen aus-
blenden« und klicken auf »Fiir alle iibernehmen«. Bestatigen
Sie den offenen Dialog mit »la«, und Windows gibt Ihnen
wieder Auskunft iiber die Dateitypen.

ATI CATALYST CONTROL CENTER

Ich habe den ATI-Treiber Catalyst 7.2 installiert. Warum bekom-
me ich die Fehlermeldung »cli.exe Fehler in der Anwendungg,
sobald ich das ATI Catalyst Control Center 6ffne?

Das Catalyst Control Center (CCC) bendtigt zwingend das etwa
24 MByte groBe Microsoft ».NET Framework 1.1« » Www.GA-
mesTAR.DE Quickuink: BB . Der Catalyst-Treiber allein braucht
kein NET Framework 1.1 - die (atalyst-Software mit dem al-
ten Control Panel fiir Radeon-Grafikkarten finden Sie unter
> WWW.GAMESTAR.DE QuickuNk: EEE. Hier laden Sie nur den
»Bildschirmtreiber« herunter.

SO ERREICHEN SIE UNS

Schicken Sie Ihre Hardware- oder Technikfragen an
folgende Adresse:

IDG Entertainment Media GmbH « Redaktion GameStar
Stichwort: TECHtelmechtel

Lyonel-Feininger-StraRe 26 + 80807 Miinchen

oder per E-Mail an: tech@gamestar.de

Bitte geben Sie stets Ihre Systemkonfiguration an - das hilft uns
bei der Fehlerdiagnose. Besonders wichtig sind Hardware, Gra-

fikkarten-Treiber, DirectX-Version und Betriebssystem. Wir bemii-
hen uns, moglichst jede Frage zu beantworten. Bitte haben Sie
Verstandnis, dass dies wegen der hohen Zahl an Zuschriften nicht
immer gelingt. Fragen, die fiir die Mehrheit unserer Leser interes-
sant sind, werden im TECHtelmechtel besprochen.
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AGP ist tot, lang lebe AGP! Die
Radeon X1950 XT von Gecube
katapultiert sich bei den AGP-
Grafikkarten auf Anhieb auf
den ersten Platz. Mit beein-
druckender Spieleleistung
und leiser Kuihlung setzt sie
sich vor den bisherigen Spitz-
enreiter von Gainward, der
Bliss 7800GS+ 512 MB. Wer-
mutstropfen: der irrsinnige
Stromhunger sowie die
dinne Ausstattungsliste.

IMMER AKTUELL

Auch PC-Hardware hat ein Verfalls-
datum. Oft sind heutige Top-Gerate
schon morgen Mittelklasse und iiber-
morgen Auslaufmodelle. Aber nicht
alle altern gleich schnell. Deshalb
werten wir alle Gerdte analog zur
Lebenserwartung der jeweiligen
Produktkategorie konsequent ab.

5 Punkte Abzug jahrlich

3D-Karten, Notebooks, Kiihler, CPUs,
Mainboards, DVD-Laufwerke, RAM

1Punkt Abzug jahrlich

Mause, Gamepads, Lenkrader,
Mauspads, TFTs/CRTs, Soundkarten,
Headsets, Lautsprecher, Laufwerke

GRAFIKKARTEN
PEG BIS 200 €

m MSI RX1900GT

Note Preis Test in Hotline

73 punkte | 150 € | 10/06 | (01805) 251 521
sehr schnell, relativ leise / Radeon X1900 GT /256 MByte
Asus EAX 1950 Pro

71 Punkte | 170 € | 01107 |(02102) 95990

EJ PDATE\ sehr schnell, Shader 3.0 / Radeon X1950 Pro / 256 MB
Sapphire Radeon X1650 XT

66 Punkte| 120 € | 02/07 |(01805) 727 744 32
schnell, leise, Shader 3.0 / Radeon X1650 XT / 256 MByte

PREIS
TIPP
Xpertvision 7900 GS

66 punkte| 170 € | 01/07 | (0215L) 498 860
@DDATEX schnell, Shader 3.0 / Geforce 7900 GS / 256 MByte

Connect3D Radeon X1800 GTO
65 punkte | 110 | 10/06 | (021%) 870 930

schnell, Shader 3.0/ Radeon X1800 GT0 / 256 MByte

>» M SHOP AUF

GLEICH MIT UBER

QuICKLINK: I

GAMESTAR.DE
AKTUELLER PREISVER-

100.000 PRODUKTEN!

> DATASTAR AUF
GAMESTAR.DE

DIREKTER ZUGRIFF AUF
ALLE AKTUELLEN HARD-
WARE-TESTS!

> QUICKLINK: A

500-EURO-PC

Prozessor Sockel AM2

IEUI Athlon 64 X2/:000+ Boxed 100 €
Prozessorkiihler
bei CPU mitgeliefert 0e
Mainboard PCl Express
Asrock AM2NF6G=VSTA 50 €
Arbeitsspeicher
2x Kingston DDR2-667 512 MByte 70 €
Grafikkarte PCI Express
MS| RX1900GT / 256 MByte 140 e
Soundkarte
Soundblaster Live! 24-Bit OEM PLES
Festplatte
Seagate 7200.9 80 GByte SATA L5 €
DVD-Laufwerk
Toshiba SD-M2012 15¢
Gehduse
Asus TA=210-inkl. 350 Watt 60 €
Netzteil
im Gehduse mitgeliefert 0e
v
GESAMTPREIS 505 ¢
Schnellere Grafikkarte +100 €
Asus Rad. X1950 XT /256 MByte 240 €
Giinstigere Soundkarte =25€
Onboard-Sound auf Mainboard Oe

1.000-EURO-PC

Prozessor Sockel 775

Core 2 Duo E6400 Boxed 20 €
Prozessorkiihler

bei CPU-mitgeliefert 0e
Mainboard PCl Express

MSI-P965 Neo-F 100 €

Arbeitsspeicher
MDT DDR2-800 2,0 GByte Kit
Grafikkarte PCl Express

170 €

Asus Rad. X1950 XT / 256 MByte 240 €
Soundkarte

Soundblaster Audigy 4 OEM 50 €
Festplatte

Seagate 7200.9 250 GByte SATA 0e
DVD-Brenner / DVD-Laufwerk

NECND4570-/ Toshiba SD=-M2012- 65 €
Gehduse

Antec Sonata 2 inkl. 450 Watt 120 €
Netzteil

im Gehduse mitgeliefert e

=

GESAMTPREIS 1.035 ¢
Bessere Soundkarte +20 €

Creative X-Fi Extreme Music 0e
Giinstigere Festplatte -25¢€

Seagate 7200.9 80 GByte SATA L5¢e

1.500-EURO-PC

Prozessor Sockel 775

Core 2 Duo E6600 Boxed 300 €
Prozessorkiihler
bei CPU mitgeliefert 0e
Mainboard PCl Express
Asus P5N32=E SLI 190 €
Arbeitsspeicher
[UPDATE\ MDT DDR2-800 2,0 GByte Kit 170 e
Grafikkarte PCI Express
Gainward GF8800GTX /768 MB~ 510 €
Soundkarte
Creative X-Fi Extreme Music 0e
Festplatte
Seagate 7200.9 250 GByte SATA 0¢
DVD-Brenner | DVD-Laufwerk
NEC NDu570 / Toshiba SD-M2012 65 €
Gehduse
Coolermaster Cavalier 70¢
Netzteil
Tagan TG580-U22 M0 e
v
GESAMTPREIS 1.555
Zweite Grafikkarte (SLI) +510 €
Gainward GF8800GTX /768 MB- 510 €
Giinstigeres Mainboard -0 €
Abit Fatallty FP-IN9 120 €

FAZIT Spieletauglicher PC mit ausgereiften
Komponenten. Dank ausreichender Leistung
mittelfristig ein fahiger Mitspieler.

PREIS/LEISTUNG SEHR GUT

FAZIT Sehr schneller Spiele-Rechner mit un-
schlagbarem Preis-Leistungs-Verhdltnis durch
Core 2 Duo E6L00 und Radeon X1950 XT.

PREIS/LEISTUNG SEHR GUT

FAZIT Extrem schneller Spiele-PC mit fetter,
zukunftssicherer Ausstattung. Dank SLI-Opti-
on viel Luft fiir zusdtzliche Leistung.

PREIS/LEISTUNG SEHR GUT

PEG AB 200 €

m Xpertvision Geforce 8800 GTS

Note Preis  Test in _Hotline

91 punite | 350 € | 03/07 | (02154) 498 888

PEG AB 400 € _

m MSI NX8800GTX

Note Preis Test in _Hotline

9L punkte| 590 € | 01/07 | (01805) 251 521

UPDATEN extrem schnell, DirectX 10 / Geforce 8800 GTS / 640 MByte | UPDATE\ extrem schnell, Directx 10 / GF 8800 GTX / 768 MByte

XFX Geforce 8800 GTS XXX
88 punkte| 330 < | 04/07 | -

sehr schnell, DirectX 10 / Geforce 8800 GTS / 320 MByte
BFG Geforce 8800 GTS 0C
81 punkte| 280 < | 04/07 | -

sehr schnell, DirectX 10 / Geforce 8800 GTS / 320 MByte
HIS Radeon X1950 XTX
83 punkte| 330 € | 0107 |-

extrem schnell, leise / Radeon X1950 XTX / 512 MByte
XFX Geforce 7950 GT 570M Extreme
80 punkte| 250 € [-1106- |-

sehr schnell, lautlos / Geforce 7950 GT /512 MByte

Asus EN8800GTS
91 punkte | 410 € | 01/07 [(02102) 959 90

-

TIPP extrem schnell, DirectX 10 / Geforce 8800 GTS / 640 MB
EVGA Geforce 8800 GTX KO ACS3
91 punkte | 630 €| 04/07 | -

schnellste 30-Karte, DirectX 10 / GF 8800 GTX / 768 MByte

I, | XFX Geforce 7950 GX2 570M XXX

87 punkte | 580 €| 08/06 | -

extrem schnell  Geforce 7950 GX2 /1,0 GByte

@ Sapphire Radeon X1900 XTX Toxic

85 punite| 550 € | 08/06 | (01805) 727 7isks 32
extrem schnell, Wasserkiihlung / Rad. X1900 XTX 1 512 MB

m Gecube Radeon X1950 XT

Note Preis Testin Hotline

73 punkte | 230€ | 05/07 |-

sehr schnell, stromhungrig / Radeon X1950 XT / 256 MB
Gainward Bliss 7800GS+ 512MB
Brunkee | 240 € | 01/07 |(089) 898 990
sehr schnell, leise / Geforce 7900 GT / 512 MByte

NEU

Gecube Radeon X1950 Pro
70 punkte | 180-€ | 01/07 |-

sehr schnell, horbar / Radeon X1950 Pro / 256 MByte
I, | EVGA Geforce 7800 GS (O Superclock
614 punkte| 270 | 04106 |(089) 189 049 11
sehr schnell, Shader 3.0 / Geforce 7800 GS / 256 MByte
Palit Radeon X850 XT
60 punkte| 130 € [-o1or-|-
flott, deutlich hdrbar | Radeon X850 XT / 256 MByte

_ Jeden Monat aktualisieren wir die Bestenliste, iiberpriifen Preise, Wertungen und Verfiigbarkeit. Alle Anderungen sind rot markiert.
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MONITORE |

17-ZOLL-TFTs

m NEC Multisync 70GX2

Note Preis Test in Hotline
91 punkte | 280 € | 08106 | (089) 996 990
voll spieletauglich, brillante Farben, & USB-Ports, DV

NEC Multisync LCD1770NX
89 punkte| 230 € | 03/05 |(089) 996 990

PREIS-
TIPP voll spieletauglich, héhenverstellbar

Hyundai Q70U

87 punkte | 200 € | 08/06 | (06146) 90 40

voll spieletauglich, hhenverstellbar, gute Interpolation
Samsung Syncmaster 730BF

87 punkte | 220 € | 08106 | (01805) 121 213
’@ voll spieletauglich, kraftige Farben

@ Vliewsonic VG730M
82 punkte | 215-€ | 05/07 [(02154) 918 80

il

stellbar

19-ZOLL-TFTs

m NEC Multisync 90GX2

Note Preis Test in _ Hotline
92 punkte | 340 € | 02/06 [(089) 996 990
extrem schnell, gestochen scharf, & USB-Ports, DVI
Asus PG191
91 punkte | 320 € | 10/06 |(02102) 959 90
[UPDATE\ extrem schnell, gute Interpolation, DVI, Subwoofer
Samsung Syncmaster 930BF
87 punkte | 240-€ [ 09105 [(01805) 121213
extrem schnell, DVI, gute Verarbeitung
Benq FP93GX
85 punkie| 260 € | 08/06 | (0800) 11t 65 88

extrem schnell, sehr gute t teilung

TFTs 20 & 21 Z0LL

m NEC 20WGX2

Note Preis  Testin Hotline
93 punkte | 520 € | 11706 | (089) 996 990
voll spieletauglich, 16:10-Breitbild, sehr scharf / 20,1 Zoll

Samsung Syncmaster 205BW
81 punkte | 250 € | 10/06 |(01805) 121213

TIPP voll spieletauglich, 16:10-Breitbild / 20,1 Zoll

NEC LCD 2170NX
81 punkte | 730 € | 0106 1(089) 996 990

spieletauglich, sehr gute Farben, USB-Ports / 21 Zolt

Samsung Syncmaster 204TS
77 punkte | 440 < | 01/06 |(01805) 121213

UPDATE\ spi

Viewsonic VX922
8 punite| 310 € | 08/06 | (02154) 918 80

[UPDATE voll spi ich, DVI, gute Verarbeitung

ﬂ?!l voll spieletauglich, gute Interpolation, hd

ich, sehr scharf, tolle Farben /20 Zoll

@ Belinea 102035\
75 punkte | 420 € | 02/06 [(02365) 95210 08

UPDATEN\, spieletauglich, 16:10=Breitbild, gute Farben /20,1 Zoll

TFTs » 21-ZOLL

m Dell Ultrasharp 2407WFP

Note Preis Test in Hotline
88 punktel1.100 €| 04/07 [ (0800) 686 33 55
voll spieletauglich, 16:10-Breitbild, HDCP / 24 Zoll
Samsung 225BW
86 Punkte| 350 | 02/07 |(01805) 121213
PREIS-
TIPP voll spieletauglich, 16:10-Breitbild, HDCP / 22 Zoll
@ Dell Ultrasharp 3007WFP
85 punkte [1.:00 €| 0506 | (0800) 686 33 55
spieletaugiich, 16:10-Breitbild, tolle Farben /30 Zoll
Acer AL2u23W
82 punkte [1.000 € 12/06 | (04102) 48 80
voll spieletauglich, 16:10-Breitbild / 24 Zoll
@ Benq FP241W
76 punkte | 940 € | 05/07 [ (0800) 114+ 65 88
IV spietetauglich, 16:10-Breitbild, HDCP 1 24 Zoll

MAINBOARDS

SOCKEL AM2

ATHLON 64 / 64 X2 / 64 FX
SEMPRON

m Asus M2N32-SLI Deluxe Wireless

Note Preis Testin Hotline
95 punkte| 160 € | 09/06 | (02102) 959 90
p@ sehr gut ausgestattet, schnell / Nforce 590 SLI /- PCl Express
[2 ] Foxconn (S1XEM2AA

93 punkte | 135 € | 09/06 | (040) 471103 691

sehr schnell, Ubertakter-Board / Nforce 590 SLI / PCI Express
@ MSI-K9N SLI-2F

83 punkte | 95 € |-09/06 (01805) 251 512
lautlos, umfangreiches Bios / Nforce 570 StI-/ PCt Express
@ Abit KN9 SLI

83 punkte | 110 € | 09/06 | (0031) 773 204 428
[UPDATEN fautlos, iib

=

Board / Nforce 570 SLI / PCl Express

@ Foxconn Winfast 6100M2MA
69 punkte| 80 | 09/06 [(040) 471103 691

lautlos, stabil I Nvidia Nforce 4301 PCl Express

SOCKEL 939

ATHLON 64 / 64 X2 / 64 FX. &
OPTERON-Txx

m DFI LAN Party UT nft SLI-DR Expert

Note Preis Testin Hotline
91 punkte | 200-€ | 06/06 | (0031)102 961 849
extrem schnell, ibertakter-Board / Nforce & SLI | PCl Express
@ MSI K8N Diamond Plus
90 punkte| 190 € | 07/06 |(01805) 251 512
[UPDATE ey schnell, U Board / Nforce & SLI / PCl Express

@ Asus A8R32-MVP Deluxe
89 punkte| 130-€ | 06106 1(02102) 95990

SOCKEL 775

PENTIUM D / 4 / CELERON
CORE2DUC

<@

m Asus P5W DH Deluxe

Note Preis Testin Hotline

96 punkte| 190-€ | 09/06 | (02102) 959 90
lautlos 1 Core-2-Duo-féhig I Intel 975X / PCl Express

EVGA nForce 680i

95 punkte| 240 € | 0107 [(089) 189 049 11

Ubertakter-Board / Core-2-Duo~fahig / Intel 975X / PCI E.

Asus P5WD2-E Premium
9l punite| 220 € | 06/06 1(02102) 959 90

SOCKEL 478

PENTIUM 4 / CELERON

m Aopen AX4SPE Max 2

Note Preis Testin Hotline

76 punkte | 110 | 06/03 | (02131) 124:37 77

schnell, gut ausgestattet, lautlos | Intel i865PE | AGP
@ Asus P4(800 Deluxe

75 punkte | 160 € [SHOTI04*/(02102) 959 90

schnell, lautlos, gut ausgestattet / Intel i875P | AGP

Asus PLP800
70 punkte | 60 € | 08/03 |(02102) 959 90

PREIS- PREIS-
sehr schnell, fautlos / ATH Xpress Crossfire 3200 / PCl Express UPDATEN\ sehr schnell / Core-2-Duo-fahig / Intel 975X 1 PCl-Express schnelles und stabiles Board, lautlos | Intel i865PE | AGP

Asus A8N-SLI Premium
87 punkte | 120 € | 06/06 |(02102) 959 90

sehr schnell, lautlos / Nvidia Nforce & SLI / PCl Express
hr schnell, lautios / Nvidia N D
Asus A8BN-SLI Deluxe
81 punkte | 140 € | 02/05 |(02102) 959 90
extrem schnell, SLI/ Nvidia Nforce & SLI { PCI Express

Asus P5N32-SLI Deluxe
88 punkte| 190 € | 06/06 | (02102) 959 90

extrem schnell | Nforce & x16 Intel Edition / PCl Express.

@ Intel D975XBX2
88 punkte| 230 € | 01/07 [(069) 950 960 99

(rossfire=/Core=2=Duo=Unterstiitzung I Intel 975X / PCI E

Gigabyte 8KNXP
69 punkie| 190 € | 11/03 | (01803) 428 468

stabil und extrem gut ausgestattet / Intel i875P | AGP

@ Intel D875PBZLK
66 punkie| 160 € | 06/03 | (069) 950 960 99

sehr zuverldssig; schnell- und-lautlos / Intel i875P /- AGP

SOUNDKARTEN &>~ 4
s

m Soundblaster X-Fi Elite Pro

Note Preis Test in Hotline

92 punite | 230-€ | 10/05-| (0035) 143 800 00
@ perfekter Klang und dicke Ausstattung, EAX 5.0
Soundblaster Audigy & Pro

87 punkte | 250 € | 03/05 |(0035) 143 800 00
toller Klang, umfangreiche Ausstattung, EAX 4.0

=

Soundblaster X-Fi Extreme Music
85 punkte| 70-€ | 10/05 [ (0035) 143 80000

{iberragender Raumklang, erste Wah! fiir Spieler, EAX 5.0

PRE
TIPP
Soundblaster X-Fi Extreme Gamer

8 punkte| 80 € | 02/07 |(0035) 143 800 00

viele Funkti EAX5.0

Soundblaster Audigy 2 7§
82 punkte | 90 €| 04/04 | (0035) 143 800 00

sehr guter Klang, schnell in Spielen, EAX .0

SURROUND-SETS

m Teufel CEM Power Edition

Note Preis Test in Hotline
92 punkte | 160 € | 02/07 | (030) 300 93 00
exzellenter Klang, extrem pegeifest, 8 Endstufen
Teufel Concept G THX 7.1
91 punkte | 300 € | 01/05 |(030) 300 93 00
exzellenter Klang, extrem pegelfest, 8 Endstufen
Teufel Concept E Magnum
90 punkte| 140 € | 1105 ](030) 300 93 00
PREIS-
exzellenter Klang, sehr pegelfest, sehr giinstig
Creative Gigaworks 5750
87 punkte | 370 € [HO04¥| (0035) 143 800 00
Spitzenklang bei Spielen, Filmen und Musik
@ Creative Gigaworks Gamer G500 THX
86 punkte| 240-€ | 02/06 [(0035) 143 800 00
guter Surround-Klang, pegelfest, knackiger Bass

2.1-BOXEN

'll
m Teufel Concept C

Note Preis Test in_ Hotline
88 punite| 120 € | 09/06 | (030) 300 93 00
bester 2.1-Klang, saubere Verarbeitung, fetter Bass
Creative Labs I-Trigue L-3600
83 punkte| 110 € | - [(0035) 143 800 00
Spitzen-Sound in ansprechendem Design
Logitech Z-3
T punke | 60-€ | = (069) 920 321 65
sehr guter Klang, gute Verarbeitung
Logitech Z-2200 THX
Thpunkte | 130 € | = (069) 920321 65
sehr guter Klang, aber maRige Verarbeitung
@ Logitech Z-10
69 punkte| 110-€ | 12/06 [(069) 920 321 65
solider Klang mit schwachem Bass, kein Subwoofer

HEADSETS

m Sennheiser PC 165 USB

Note Preis Test in _ Hotline

90 punkte| 120-€ | 12/05 [ (0511) 542 67 96

druckvoller Bass, USB Soundkarte, tolle Sprachqualitat

Sennheiser PC 160

88 punkte| 60 € | 07/05 | (0511) 542 67 96
seidige Hohen, satte Bdsse, rauscharmes Mikrofon

Raptor-Gaming H1

87 punkte | 90 € | 10/06 ] (01907) 064 000
toller Klang, gute Sprachverstandlichkeit, Klinke & USB

Plantronics Gamecom Pro 1

86 punkte| 110 € | 06/05 | (0800) 932 34 00
guter Klang, rauscharmes Mikrofon, USB

Razer HP-1

83 punkte | 140 € | 01/07 [(0180) 512 5133

gute Sprachqualitdt, Kabelfernbedienung, leicht

05/2007 GameStar
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PREIS-
TIPP

EINGABEGERATE

MAUSE

m Razer Copperhead

Note Preis Test in_ Hotline
93 punkte | 70 €| 02/07 | (0180) 512 5133

hoch prézise, konfigurierbarer Abtastrate, interner Speicher

Logitech MX518
92 punkte| 45 € | 0505 | (069) 920 321 65

sehr hohe Prézision mit konfigurierbarer Abtastrate

Microsoft Habu
91 punkte | 50 € | 02/07 | (0800) 18129 68

sehr prézise, nur fiir Rechtshdnder geeignet

Razer Diamondback
90 punkte| 50 € | 12/04 |(0180) 512 5133

extrem prazise und schnell, hohe Aufldsung

Logitech G5
90 punkte| 60 € | 03/06 | (069) 920 321 65

extrem prézise mit konfigurierbarer Abtastrate

TASTATUREN

m Logitech G15

Note Preis
82 punkte| 75 | 0106 |(069) 920 321 65
’@ préziser Tastenanschlag, viele Extras wie Display
@ Logitech G11

79 punkte | 50 € | 02/07 | (069) 920 321 65
P@ gleiche Tastatur wie G15, nur ohne Display

Test in_Hotline

Enermax Aurora
T1-punite | 70-€ | 02/07 1(0800) 363 76 29

prézise Notebook-Tastatur aus Aluminium ohne Extras

Cherry G83-6105
68 punkte| 15€ | 02/07 | (06943) 180

Revoltec Fightboard
68 punkte| 30-€ | 02107 [(040) 736 768 60

prdzise, Carbon=0ptik, prgrammierbare Tasten

LENKRADER

m Logitech G25

Note Preis Test in _ Hotline

90 punkte| 230 € | 12/06 [ (069) 920 321 65

MAUSPADS

=

Gamers Wear Slickride
Note Preis Test in_ Hotline

88 punkte| 20 € | 06/06 | (0821) 907 96 14
extrem prdzise, sehr guter Halt

Ratpadz Ratpad GS
87 punkie| 20 € | 08/06 | (0521) 87510 13

PREIS-
gute Oberfldche, Handaussparung, Hartplastik

Compad Speedpad
87 punite | 20 € | 02/03 | (0761) 585 36 67

kaum Reibungswiderstand, Hartplastik

Razer Exactmat
87 punite | 30 € | 11/04 |(01805) 125 133

2zwei tolle Oberfldchen, absolut rutschfest

(4]

Kryptec X-Board V2
86 punkte| 15 € | 03/05 |(02275) 915 930

stabiles Hartplastik=Pad, gute Oberfléche

GAMEPADS &

2@

[
=)

/
J

m Microsoft Xbox 360 Wireless Controller

Note Preis Test in _ Hotline

82 punkte | 40-€ | 04/07 | (0800) 18129 68

prézise, auch fiir Xbox 360, zwei analoge Schultertasten

Microsoft Xbox 360 Controller

81 punkte | 30 € | 02/07 |(0800) 18129 68

prazise, auch fiir Xbox 360, zwei analoge Schultertasten
Logitech Cordless Rumblepad 2

78 punkte | 40-€ | 03/06 [(069) 920321 65

gummierte Griffe, prézise, Vibrations-Feedback

Thrustmaster Wireless Dual Trigger

77 punite | 40 € | 03/06 |(09123) 965 80

Funkiibertragung, Force Feedback, prazise

Saitek P2600 Rumble
76 punkte | 20 € | 03/06 |(089) 546 757 0

PREIS-
Force Feedback, sehr prézise, gummierte Griffe

JOYSTICKS

m Saitek X52 Pro

Note Preis Test in Hotline

91 punkte | 150-€ | 02/07 | (089) 546 757 0

[UPDATEN extrem prézise, knackiges Force Feedback und Schaltung LUPDATEN sehr prizise, viele Kndpfe, Display, nur fiir Rechtshénder

Logitech Momo Racing FF
81 punite | 120 € | 02/05 | (069) 920 321 65

gutes Force Feedback, tolle Pedale

Thrustmaster Rallye GT Pro FF
78 punkte | 100 € | 03/06 | (09123) 965 80

[UPDATE\ sehr gutes Force Feedback, fiinf Achsen, stabil

Thrustmaster F1 Force Feedback
78 punkee | 170 € | 01/03 | (09123) 965 80

exzellentes Force Feedback, Ferrari-Optik

Speedlink &4in1 Leather FF Wheel

73 punite | 65-€ | 02/05 |(01805) 125 133

PREIS- :
TIPP sehr stabil, sehr gute Pedale

PREIS-
TipP

Logitech Freedom 2.4
85 punkte| 50 € | 02/07 |(069) 920 321 65

sehr prézise, viele Kndpfe, kein Force Feedback

Hama Outlandish

T1punite | 25-€ | 02/07 1(09091) 50 20
prézise, viele Kndpfe, méRige Verarbeitung
Logitech Attack 3
69 punite| 20 € | 02107 |(069) 920321 65
prdzise, gut verarbeitet, auch fiir Linkshander
@ Trust Predator GM2500

68 punkte| 20-€ | 02107 |-

ordentliche Prazision, nur fiir Rechtshander

SPIELE-NOTEBOOKS , -
BIS 1.500 €

AB 1.500 € _
.

m Asus A6JM-AP0O7

Note Preis Test in _ Hotline
70 punkte {1.400 | 09/06 | (02101) 959 90
[UPDATEN ore Duo T2600, Geforce 7600, 1,0 6B RAM, 15, Zoll
Acer Aspire 5683WLMi
69 punkte|1.300 €] 03/07 |(0800) 224 49 99
Core 2 Duo T5500, Geforce 7600, 1,0 GB RAM, 15,4 Zoll
Asus A6JAQO01

65 punkte |1.400 €| 04/06 | (02101) 959 90

Core Duo T2300, Radeon X1600, 1,0 GB RAM, 15,4 Zoll
Asus A8JP

62 punkte |1.400 €| 05/07 |(02101) 959 90
INJEUA core 2 Duo 7200, Radeon X1700, 1,0 GB RAM, 14 Zoll

m Dell XPS M1710

Note Preis Test in _ Hotline

8l punite | 2.700-€ | 10106 | (01805) 224 465

Core Duo 12600, Geforce Go 7900 GTX, 2,0 GB RAM, 17 Zoll

Cyber-System DR19

8l punkte | 3.700 €| 06106 | (040) 271467 010 06

Turion 64 ML &, 2x GF Go 7800 GTX, 2,0 GB RAM, 19 Zoll

Alienware Aurora m7700

76 punkte |4.000€ 05/06 1(0800) 100 50 79
Athlon 64 FX-57, GF Go 7800 GTX, 2,0 GB RAM, 17 Zoll

Toshiba Qosimo G30

72 punite 2.600+€ 06/06 | (01805) 231 632

Core Duo T2500, Geforce Go 7600, 1,0 GB RAM, 17 Zoll

Wortmann Terra Anima M 1750

63 punkte 1.800 €| 06/06 | (0574:4) 9L 40
Pentium M 740, Radeon X800 XT, 1,0 GB RAM, 17 Zoll

Asus A6QO0VA
52 punkte |1.300 €| 09/05 |(02101) 959 90

Pentium M 750, Radeon X700, 1,0 GB RAM, 15,4 Zoll

KUHLER

PROZESSOREN GRAFIKKARTEN

m Zalman CNPS 9700 LED

Note Preis Test in _ Hotline
90 punkte| 60-€ | 12/06 | (01805) 905 071
764 g 1 Sockel 939, AM2, 775  leise und leistungsstark
Scythe Ninja
87 punkte| 35 € | 12106 |(00) 711 890 36
815 g / Sockel 939, AM2, 775 [ leise, gute Kiihlleistung
Thermalright SI-128 + Papst 4412
80 punkte| 70-€ | 12/06 [(04392) 916 10
510 g 1 Sockel 939, AM2, 775 / Liifter: Papst 4412 F2GLL
Coolermaster Hyper UC
78 punkte | 30 € | 12/06 | (0821)588 640
578 g I Sockel 939, AM2, 775 / laut bei Volllast

m Zalman VF900-Cu LED

Note Preis Test in_ Hotline
91 punkte | 35€ | 10/06{(01805) 905 071
sehr hohe Kiihlleistung, passt auf viele Grafikkarten
Arctic Cooling Accelero X2
85 punkte| 15€ | 10/06 | -
hohe Kiihlleistung, sehr leise, passt nicht auf jede Karte
Silenx Ixtrema GPU-Cooler Cu
82 punkte | 30-€ [ 10/06 [(0043) 189 02219
gute Kii
@ Titan Eagle TTC-(SC82TB
76 punkte | 25 € | 10/06 | (02433) 940 180
gute Kiihlung, kompatibel, schlechte RAM-Kiihler
@ Thermalright Vi-Ultra
6l punite | 45 € | 10/06 | (04392) 91610

solide Kiihlleistung, fummelige Montage

passt auf viele

Thermalright Ultra-120 + Papst 4412
17 punkte | 70-€ | 1206 1(04392) 916 10

730 g 1 Sockel 939, AM2, 775 [ Liifter: Papst 412 FI2GLL

LAUFWERKE
DVD-BRENNER |

DVD-ROM

m Plextor PX-716SA

Note Preis Test in_Hotline
84 punkte| 110-€ | 07/05 [(032) 272 555 22
wie Plextor PX-716A, aber mit Serial-ATA-Anschluss
TDK 1616N
83 punite| 120 € | 11/04 |(0800) 18105 85
schnellster Dual-Layer-Brenner, schickes Design
TRAXDATA ND-3500A
81 punkte | 90-€ | 11104 [(02162) 951 661
schneller Dual-Layer-Brenner, sehr flott
Toshiba SD-5472
80 punkie| 60 € | 01/06 |(0800) 182 94 71

schneller Dual-Layer-Brenner, gute DVD+R-Qualitdt

m Lite-On LTD-1665

Test in_ Hotline

(03140) 295 7512

Note Preis
89 punkte| 20€ | —
sehr schnell, gute Fehlerkorrektur

Toshiba SD-M2012
87 punkie| 15€ | — [(0800)182 9471

TIPP flottes und zuverldssiges Laufwerk
LG GDR-8161B

85 punite| 25-€ | —](02163) 988 910

sehr gute Fehlerkorrektur, schnell

Teac DV-516E
83 punkte| 20€ | -

zuverldssig, gute Fehlerkorrektur

L
[(01805) 999 588

PREI
TIPP

Plextor PX-716A
79 punkte | 115-€ | 01/05 [(032) 212 555 22

schneller Dual-Layer-Brenner, sehr flott

MSI MS-8216
83 punkte| 25€ | =

hohe Lesegeschwindigkeit

(5]

[(069) 408 93191
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GREAT OBLIVION
EXPERIENCE 3

BETTELNEID

Ich muss bei Namen mit »Battle« jaimmer schmunzeln. »Battlenet«
klingt fir mich wie die Rilige, die man seinem Hund erteilt, wenn er
beim Abendessen am Tisch hockt und den Braten anhechelt. Und Na-
men mit »Night« oder »Knight« sind fiir mich sowieso komisch. Der

Knight Rider etwa sollte mit seinem schwarzen Sportwagen doch ei-

gentlich zufrieden sein. Aber Battleknight —
Witzigkeiten zum Preis von einer! Egal: Sie haben gefragt, ob wir uns

Fabian Siegismund

das sind ja gleich zwei

nicht auch mal den Browserspielen widmen kdnnten, und das tun

wird jetzt auch, mit einem kostenlosen Spiel auf unserer Webseite. Nicht nur das: In
Battleknight haben Sie sogar handfeste Vorteile, wenn Sie Premium-Kunde von
GamesStar.de sind. Ich sag’s ja: zwei Witzigkeiten zum Preis von einer. Die ibrigen
Namen in der Extraleben-Ecke sind in dieser Ausgabe nicht ganz so lustig. Dafiir
spielen in der Mod Europa Barbarorum fiir Rome nackte Manner mit—was fiir Bar-
baren. Der meiner Meinung nach unfreiwillig komischste Spielname aller Zeiten
bleibt aber auch diesen Monat unangefochten UFO: Aftershock.

BATTLEFIELD 2142 BOTS
FUR NORTHERN STRIKE

Eine der Neuerungen ist eine hiibschere Karte.

Die Bastelgemeinde um Oblivion bringt
noch immer neue Modifikationen fiir das
Rollenspiel heraus, die oft nur Details aus-
tauschen. Deshalb gibt’s inzwischen Mod-
Sammlungen, die einen Schwung pas-
sender Verdnderungen biindeln. Eine der
grofiten ist Great Oblivion Experience. Das
136 MByte starke Paket enthalt in der aktu-
ellen Version 3 mehrere Dutzend Um-
bauten, die vor allem ein Ziel verfolgen: Ob-
livionrealistischer und anspruchsvoller zu
machen. Levelanstiege dauern dreimal l4n-
ger, Helden brauchen nun Nahrung, Wun-
den miissen behandelt werden, das Han-
delssystem wurde deutlich umgebaut, Ban-
ken haben erdffnet. Wertvolle Ausriistung
ist viel seltener, Pferde besitzen Sattelta-
schen, das Schleichen funktioniert glaub-
wiirdiger. Dazu kommen neue Gegenstan-
de wie Knochenriistungen sowie einige
Grafikdrehs, durch die etwa das Wasser bes-
ser aussieht. Allerdings 1auft Oblivion mit
GOE 3 langsamer als zuvor. Zweiter Wer-
mutstropfen: Die Inventarschrift ist prak-
tisch unlesbar. In der nachsten Version soll
das Problem behoben werden.

> WVW.GAMESTAR.DE QuickLINk: EEEI]

Eine Mod offnet Northern Strike fiir Solo-Spieler.

Eine eigene Mod-Gemeinschaft (QuICKLINK:
EZ3) kiitmmert sich darum, dass auch So-
lo-Spieler mit der Battlefield-Reihe Spafd
haben. Denn in Battlefield 2 und 2142 sind
computergesteuerte Spieler (Bots) nur auf
den kleinen Karten erlaubt. Die Modifika-
tion Single Player Minimod v1.3 dehnt die
KI-Unterstiitzung auf 32- und 64-Spieler-
Karten aus. Zudem enthélt die neueste
Version der Mod Bot-Varianten der drei
zusatzliche Karten aus dem Booster-Pack
Northern Strike. So konnen auch Solisten
im Deutschland-Szenario loslegen.

> WWW.GAMESTAR.DE QuickLINK: EEE

ANNO 1701
ONLINE-LIGA ENTSTEHT

Fans von Anno 1701ssind dabei, eine Online-
Liga aufzubauen. In regelmafigen Multi-
player-Matches sollen Spieler um Ranglis-
tenplatze kdmpfen. Auf Annoliga.de ent-
steht die Liga-Seite, im entsprechenden
Eintrag im offiziellen Anno-Forum (QuIcK-
un: EEH) werden derzeit mogliche Regeln
fiir die Wettkampfe diskutiert.

> WVVW.GAMESTAR.DE QuickLInk: EEETY

m Vampire 2 hatte auch nach dem 28. Fan-Update noch Bugs, die das Durchspielen unméglich machen konnten.

VAMPIRE 2 WIRD
WEITER VERBESSERT

Immer noch erscheinen Fan-Patches fiir Vampire 2.

Seit das Entwicklerstudio Troika vor tiber
zweiJahren geschlossen wurde, verbes-
sern Fans das Rollenspiel Vampire 2 wei-
ter. Mittlerweile ist der 34. (!) Fan-Patch er-
schienen. Das 182 MByte grof3e Update
biigelt nicht nur den Grofteil aller Fehler
des stark verbuggten Originalspiels aus,
sondern verbessert die Spielbalance sowie
die Dialoge und schaltet versteckte In-
halte frei. Wenn Sie Vampire 2 seit dem Er-
scheinen nicht mehr gespielt haben, lohnt
sich ein neuer Durchgang mit dem Patch.
> VWWW.GAMESTAR.DE QuickLink: EEEE]

DARWINIA
VISTA-VERSION

Das Action-Strategiespiel Darwinia ist in
einer Vista-Version erschienen, die neben
grafischen Verbesserungen drei neue Le-
vels enthélt. Die sollen laut dem Entwick-
ler Introversion in Kiirze auch als Patch
fiir die normale Windows-Fassung nach-
gereicht werden. Aufierdem arbeitet In-
troversion an Multiwinia, einer Mehrspie-
ler-Variante des Programms. 4@l [
> VWWW.GAMESTAR.DE QuickLink: EEE1

fabian@gamestar.de
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Tagliches Ritterhappchen

BATTLEKNIGHT

Auf GameStar.de gibt’s seit Mitte Marz erstmals was zum
Selbermachen: das kostenlose Browserspiel Battleknight.

E s dauert noch 45 Minuten, bis Sir
LanzeLott von seiner Quest zu-
riickkommt - Zeit genug, um Ihnen inzwi-

schen von seinen Abenteuern zu erzdhlen.

LanzeLott ist ein Ritter aus Battleknight,
einem so genannten Browserspiel, und
das funktioniert etwas anders, als Sie es
von Ihren normalen Spielen gewohnt
sind. An Browserspielen kénnen Sie in der
Regel kostenlos teilnehmen, von tiberall,
denn alle benétigten Daten werden direkt
uber das Internet in Thren Web-Browser
geladen. Allerdings gibt’s eine clevere Ein-
schrankung: Sie diirfen jeden Tag nur eine
begrenzte Zahl von Aktionen ausfiithren,
und die laufen in Echtzeit ab. Wenn Sie ITh-
ren Ritter flir eine halbe Stunde auf Raub-
zug schicken, dann ist er tatséchlich 30 Mi-
nuten fort. So lassen sich Browserspiele
ideal neben der Arbeit fiihren, denn Sie
miissen nur alle paar Stunden mal herein-
schauen, um Entscheidungen zu treffen.
Zudem entwickelt sich eine angenehme
Spannung: Mit welcher Beute wird Lanze-
Lottin 42 Minuten zurtickkehren?

Vom Knappen zum Ritter

Battleknight ist Ende 2006 erschienen; am
21. Marz 2007 sind die Ritter nun exklusiv

% Charakter

Inventar

') Arbeit

'7%, Hindler

Orden/Gilde

auf GameStar.de umgezogen. Unter batt-
leknight.gamestar.de (> quickunk: )
melden Sie sich fiir das Mittelalter-Aben-
teuer an. Dazu benotigen Sie lediglich eine
E-Mail-Adresse, dariiberhinaus werden
keinerlei personliche Daten abgefragt. Sie
bekommen eine E-Mail mit einem Link zu-
geschickt, iber den Sie Ihren Spielcharak-
ter aktivieren. Dann kann’s losgehen.
Neulinge in der Battleknight-Welt starten
als Knappen, ausgeriistet mit einem Dolch
und 100 Silberlingen, der Spielwahrung.
Der Weg zum Rittertum funktioniert wie
im Rollenspiel: Sie sammeln durch Quests
und Kédmpfe Erfahrung, steigen im Level
auf, verbessern Ihre sechs Charakterwerte
und kaufen machtigere Ausriistung. Statt
Thren Mittelalter-Helden selbst zu steu-
ern, treffen Sie taktische Entscheidungen.
Soll er auf Quests ziehen, und wie lange?
Oder andere Spieler zum Duell fordern?
Kernstiick von Battleknight ist der Kampf
gegen andere Ritter, sprich: andere Men-
schen. Mit der Suchfunktion wéhlen Sie
wiirdige Kontrahenten und fordern sie
zum Schlagabtausch. Zugehauen wird
nach einem Rundensystem, bei dem Sie
vor dem Kampf bestimmen, in welcher
Reihenfolge IThr Recke auf welche der neun

Nachrichten &
Highscore

Turnier

Lebenspunkte
Karma

Schaden

Rilstung
Trefferchance
Verteidigungschance

Die Trefferzone bestimmt die Korperregion,
welche im Kampf angegriffen werden kann.
Kampft der Ritter so schiagt er auf die vorher
festgelegten Stellen.

Dabei istzu beachten, dass die Trefferzonen
Schild Oben-Links
Geblockte Zonen:

-Linke Schulter
-Links Mitte

Charakter - Inventar - Mission/Duell - Arbeit - Ausriistung kaufen - Orden
Versteck - Kommunikation - Highscore - Turnier - Setup - Anleitung - Edelsteinhiindier

Auf dem Charakterschirm Ihres Ritters steigern Sie die Grundwerte und bestimmen Trefferzonen.
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BROWSERSPIEL @1 [H131]

In Ihrem Landsitz konnen Sie Edelsteine gegen
Boni tauschen, etwa Geleitschutz im Kampf.

Trefferzonen am Korper zielt. Gleichzei-
tig bestimmen Sie, welchen Part Thres ei-
genen Leibs Sie mit dem Schild verteidi-
gen. Das Spiel berechnet dann, ob und
wie durchschlagend Sie treffen. Lohn der
Duelle: Neben Erfahrung sacken Sie ei-
nen Teil des Goldes des Besiegten ein.

Wahrung Edelsteine

Mit zunehmender Erfahrung kann Ihr
Ritteranwarter immer bessere Ausris-
tung anlegen, ab Level 10 an Turnieren
teilnehmen und um Adelstitel kampfen.
Spieler diirfen Gilden griinden, so ge-
nannte Orden, deren Mitglieder Geld in
eine Burg investieren konnen.

Battleknight ist ein freies, aber trotz-
dem kommerzielles Spiel. Das bedeutet:
Der gesamte Inhalt ist kostenlos spielbar,
wer will, kann sich aber Vorteile erkau-
fen. Denn neben Silberlingen kennt
Battleknight auch Rubine als Wahrung,
die Sie normalerweise tropfchenweise
aus Quests bekommen. Mit den Edelstei-
nen bezahlen Sie nicht nur hochwertige
Ausriistung, sondern auch Spielboni - et-
wa das Privileg, taglich linger auf Aben-
teuer zu ziehen als Normalo-Ritter. A&l

> WWW.GAMESTAR.DE QuIcKLINK: EEET

+ Kaufen Sie von Ihrem Startgeld einen kleinen Holzschild. Stei-
gern Sie dann jedes der sechs Charakterattribute einmal.

+ Die Treffer- und Verteidigungszonen werden bei jedem neuen
(harakter zufdllig festgelegt. Priifen Sie nach dem Spielstart,
ob lhnen die Auswahl zusagt. Sie sollten fiir den Anfang auf
eine ausgewogene Mischung von leichten (griin) und schwe-
ren (rotgriin) Angriffen auf Gegnerritter sorgen.

+ Wenn Sie von anderen Spielern {iberfallen werden, verlieren
Sie einen Teil Ihres Vermdgens. Geben Sie Ihr Geld deshalb
moglichst aus, es sei denn, Sie sparen auf neue Ausriistung.

+ Lassen Sie lhren Ritter iber Nacht arbeiten, wdhrend Sie
schlafen. Am ndchsten Morgen sind dann sowohl sein Zeit-
als auch sein Silberlings-Konto aufgefiillt.

GAMESTAR.DE PREMIUM

Wenn Sie Mitglied im Premium-Bereich von GameStar.de sind,
haben Sie in Battleknight automatisch Vorteile: Sie bekommen
standardgemdR und kostenlos die Premium-Elemente wie ver-
ldngerte Quest- und Arbeitszeit, 250 Silberlinge und ldngere
Speicherzeit von Spiel-E-Mails. Dazu loggen Sie sich einfach mit
Ihrem Premium-Namen und -Passwort bei Battleknight ein.

Um im Mittelalter Ritter zu werden, musste man ein Adliger sein. m




DOW: DARK CRUSADE
TYRANID MOD

> MBINEIWD:  Die Tyraniden sind die Freibiergesichter

Video-Special
des Warhammer 40.000-Universums,
tauchen uneingeladen auf Planeten auf,
fressen alles weg und ziehen weiter.
Klingtlustig, macht aber tot. In der Tyra-
> DVD-XL: nid Mod fiir Dawn of War: Dark Crusade
) ﬁﬂmg;‘;; sind Sie der Chef der fiesen Aliens und bal-
(Sum2 - gen sich auf den bekannten Schlachtfel-
AdH) o . .
« dern des Basisspiels mit den anderen sie-
+ Commander
Doomvi2  ben Parteien. Riickgrat der Tyranidenar-
. fJDe(:t)tllT;rZ)p mee sind die Symbionten. Die haben
Dungeon schon vor Jahren im Taktik-Shooter Space
) (Doet;llglg(l)(n) Hulk fiir Furcht und Schrecken gesorgt.
Beta 1a Weil die Viecher vier klauenbewehrte Ar-
(Half-Life2)  1\e haben, sind sie hervorragende Nah-
« Dystopia vi . . .
(Ralf-life2) ~ kampfer, wie nahezu alle Tyraniden—
: EUTEDB Schusswaffen sind bei den Auflerirdi-
\,g .r81a arorum schen nur sparlich gesat. Dafiir besteht
(Rome) ein Infanterietrupp recht schnell aus rund
* Gutter . e
Runnersvi.; einem Dutzend Monstern, und mit riesi-
(Half-life2)  gen Rudeln von Nahkampfern kénnen Sie

sich auch an ballernde Space Marines her-
anmachen. In hdheren Ausbaustufen fiih-
ren die Tyraniden extragrof3e Fieslinge ins
Feld. Die sind in der Mod allerdings noch
nicht ganz fertig — ebenso wie die Spielba-
lance. Denn bislang ist es schwer, den iib-
rigen Kriegsparteien schnell genug eine
starke Ubermacht entgegenzustellen. Und
ohne die sehen die Tyraniden gegen bal-
lerwtitige Kontrahenten alt aus, denn
selbst die schwer gepanzerten Space Mari-
neslaufen den Aliens ganzleicht davon.

TYRANID MOD
Zusatzrasse fiir DoW: Dark Crusade —quickLink: &M

http:/ityranids.dowfiles.com

VERSION 0.401 GROSSE 30 MByte

HALF-LIFE 2
DECLOAK

Die Taschenlampe enttarnt Rebellen.

GameStar-Redakteure konnen unsichtbar
werden. Immer dann, wenn sie vorzeitig
am Chef Gunnar vorbei das Verlagsgebau-
de verlassen wollen. Entsprechend fithlen
wir uns in Decloak fiir Half-Life 2 wie zu-
hause. Das Spielprinzip erinnert ein we-
nig an die Mod The Hidden, in der ein Un-
sichtbarer gegen Soldner kdmpft, doch in
Decloak sind es gleich mehrere Geister.
Die Rebellen starten nur mit Gravity Gun
und Brecheisen, kénnen sich dafiir aber
tarnen. Die Combine haben Schusswaf-
fen, sehen ihre Gegner aber nur, wenn die
in den Schein ihrer Taschenlampen lau-
fen. Die Rebellen konnen zwar auch Waf-
fen aufheben und ballern, miissen sich
dafiir aber langwierig enttarnen und sind
derweil wehrlos. Schief3en brauchen die
Unsichtbaren aber eigentlich gar nicht,
sondern nur aus dem Level entkommen.
Simples Spielprinzip, grofier Spaf3.

| Versteckspiel-Mod fiir Half-Life 2 quickuink: EFEL I

www.ornetwork.org/decloak

VERSION Beta 1a GROSSE 33 MByte

ROME
EUROPA BARBARORUM

NN Boe

B PAURE O !
Auf Rhodos zanken sich Germanen und Ptolemder.
Fiir die alten Rémer waren Barbaren Men-
schen ohne Bildung. Damit kénnen sie
aber nicht die Macher von Europa Barbaro-
rum gemeint haben, denn an der Mod fiir
Rome arbeiten studierte Archaologen und
Historiker mit. Die haben besonderes Au-
genmerk auf geschichtliche Tatsachen ge-
legt und historische Ungereimtheiten aus
dem Spiel verbannt. Die Provinzen haben
nun authentische Namen, und ihre Gren-
zen entsprechen den Begebenheiten jener
Zeit. Jede der 19 Fraktionen, die komplett
Uberarbeitet oder neu erstellt wurden, be-
sitzt unterschiedliche Siegbedingungen.
Zudem gibt es neue historische Ereignisse
wie die Olympischen Spiele. Mit Liebe
zum Detail haben die Entwickler die Ein-
heiten iiberarbeitet oder neue Kdmpfer in
die Mod eingebaut. So ziehen einige kel-
tische Krieger vollkommen nackt in die
Schlacht - historisch korrekt eben.

EUROPA BARBARORUM

Realismus-Mod fiir Rome
www.europabarbarorum.com
VERSION 0.81a

QUICKLINK:

GROSSE 365 MByte

m Der Begriff »Kelten« leitet sich vom griechischen »keltoi« ab. Das hei3t tapfer.
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Wir haben uns eine Menge Verbiindeter gekauft. Sogar einen riesigen Mancubus (links im Bild).

DOOM 3

COMMANDER DOOM

Doom 3 hat mit Taktik ungefahr so viel zu
tun wie Schach mit Action. Leif Dehmelt,
einer der fleiffigsten Doom 3-Modder, der
bereits Dungeon Doom, Ninja Tournament
und den Rotoscope Shader entwickelt hat,
hat sich aufgemacht, das zu andern. Com-
mander Doom fiihlt sich ein bisschen wie
eine Singleplayer-Variante von Battlefield
an. Sie beginnen das Spiel als Space Mari-
ne mit Pistole und Schrotflinte in Ihrer ei-
genen Basis. Vor deren Tiir erstreckt sich
ein Schlachtfeld mit mehreren Kontroll-
punkten. Sobald Sie tiber einen driiberlau-
fen, gilt er als erobert und beschert Ihnen
fortan Geld. Davon kaufen Sie sich nicht
nur Standardausristung wie Medipacks,
Riistung oder Munition, sondern auch KI-
Kameraden. Das sind ausgerechnet die
Typen, die hnen in Doom 3 standig Stress

Tactjcal [EXIT
5900 Technaology

Ally
Assault

balanced

attack
balanced

capture

Im Taktik-Bildschirm geben wir unseren Monstern Befehle.
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gemacht haben: Zombies, je nach Preiska-
tegorie mit einer Unterhose oder einer
Kettensage bewaffnet. Die wanken ziel-
strebig aus der Basis in Richtung der Kon-
trollpunkte und greifen andere Monster
an. Der Computergegner macht derweil
namlich das Gleiche: Er erobert Flaggen
und produziert Handlanger. Allerdings
andere als Sie, so dass es keine Verwechs-
lungsgefahr gibt —auflerdem sind die
Kampfer farblich markiert.

Fir richtig viel Schotter kénnen Sie neue
Verbilindete und Waffen erforschen - aller-
dings nur die, die Sie schon aus Doom 3
kennen. Mit der Zeit schwingen Sie also
Plasmagewehre und feuern Raketen auf
Hellknights, wahrend Ihr Mancubus die
feindliche Basis mit Feuerballen voll-
pumpt. Denn Spielziel von Commander
Doom ist es, die Festung des Gegners zu
zerstoren. Uber eine simple taktische Kar-
te konnen Sie Thren Monsterhorden sogar
Angriffs- und Verteidigungsbefehle ge-
ben. In einer der drei Maps der Mod sind
Sie im Kontrollraum Ihrer Basis gefangen
und kénnen nicht mitkdmpfen, sondern
miissen sich auf Thre Zombies verlassen.
Dasist dann allerdings selbst fiir echte
Strategiefans zu langweilig. AN

COMMANDER DOOM

Taktik-Mod fiir Doom 3 quicktin: ETE
http:/ldungeondoom.d3files.com/commander_doom
VERSION 1.2 GROSSE 37 MByte

Extraleben

INCOMING

FORGOTTEN HOPE 2

Eine Weltkriegs-Mod fiir einen Weltkriegs-Shooter zu produzie-
ren klingt ja zunachst einmal nicht sonderlich sinnvoll. Trotz-
dem war und ist Forgotten Hope bei Battlefield 1942-Spielern
sehr beliebt, denn die Mod bringt nicht nur mehr Realismus ins
Spiel, sondern auch neues Material - iiber 250 Fahrzeuge und
Waffen sowie viele zusatzliche Schlachtfelder. Seit der Verdffent-
lichung von Battlefield 2 schrauben die Modder bereits an der
passenden Neuauflage von Forgotten Hope. Nun haben sie ein
erstes Video verdffentlicht. Darin jagen deutsche Flieger einen
britischen Konvoi quer durch die Wiiste — das erste Szenario von
Forgotten Hope 2 wird Rommels Afrikafeldzug. Passend zur
Hitze planen die Modder die Verdffentlichung fiir den Sommer.

> WIWWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: XL

Schones Modell eines hasslichen Panzers: der Cruiser Mk IV.

STARGATE: LA RELEVE

Stargate-Mods hatten bislang einen schweren Stand. Denn als
der Publisher Vivendi ein eigenes Spiel iiber die Science-Fiction-
Serie plante, lieB die Firma samtliche Mods zu dem Thema ver-
bieten - scheinbar aus Furcht vor kostenloser Konkurrenz. Die
ganze Szene brach zusammen. Die ganze Szene? Nein! Eine klei-
ne Truppe in Gallien, dh, in Frankreich bastelte weiter an ihrer
Mod, die mittlerweile auf Battlefield 2142 umgemiinzt wurde.
Die Macher wollen allerdings keine Helden aus der Serie ein-
bauen, Stargate: La Releve soll eine Multiplayer-Mod werden.

> WWWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: ET3[

\‘.

Fans der Stargate-Serie erkennen das Ding in der Mitte sofort.

WIIMOTE MOD

Mit der Wiimote, dem bewegungssensitiven Gamepad von Nin-
tendos Wii, kann man lustige Party-Spiele spielen — Red Steel,
der einzige Shooter fiir die Konsole, blieb dagegen hinter den
Erwartungen zuriick. Deshalb entwickelt derzeit ein Tiiftler Wii-
mote-Treiber fiir Half-Life 2, inklusive Nunchuk-Unterstiitzung.
Wahrend Sie also mit dem einen Gerdt etwa einen Buggy steu-
ern, schauen Sie sich mit dem anderen um; wahrend Sie nach
rechts laufen, schieBen Sie nach links. In den Demo-Videos sieht
das schon sehr funktionstiichtig aus. Mit der Wiimote konnen
Sie sogar die Waffe seitlich halten wie ein echter Gangster.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: ETIE]
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TJeupel GameStar

CLANLIGA

powered by Vi — " —}

Nach 15 Spieltagen ist die elfte Saison der Teufel GameStar Liga seit dem 4. Marz beendet.
Wir sagen lhnen, welche Teams auf den Finals in Osnabriick erwartet werden.

D ie Stadthalle Osnabriick ist der
Austragungsort fiir die LAN-Finals
der elften Saison der Teufel GameStar Li-
ga. Zusammen mit den Finals der WWCL-
Season 11 und im Rahmen der »The Sum-
mit«-LAN werden am Wochenende vom
13. bis 15. April 2007 rund 1.200 Géaste und
etwa 170 geladene Finalisten erwartet.

> DVD:
Spiel des
Monats

s mouzive

Die Location

Zum achten Mal ist die Stadthalle in Osna-
briick ein wiirdiger Rahmen fiir die Sum-
mit-LAN. 1.216 Platze sind zu vergeben, da-
von 125 Logenplétze und sechs VIP-Logen.
Am Freitag, dem 13. April, beginnt der Ein-
lass ab17.00 Uhr, Ende der Veranstaltung
istam Sonntag, dem 15. April um 18.00
Uhr. Bekannt ist die Summit auch fiir ihr
vorziigliches Samstags-Buffet, das fiir
14,50 Euro mitgebucht werden kann. Hier
heif3t es dann am Samstag von 16.00 bis
18.00 Uhr: »Iss, was du schaffst.« Daneben
gibt es aber auch guinstige Verpflegung
mit grofien Portionen im Preisbereich bis
finf Euro. Ein paar Platze sind noch zu ver-
geben. Wer also mit seinem PC ein LAN-
Wochenende mit Komfort, vielen Turnieren
und umfangreichem Rahmenprogramm
in Form der WWCL/GSL-Finals erleben
will, kann sich noch anmelden. Zu den An-
nehmlichkeiten der Summit gehoren ein
grof3er Chillout-Bereich mit Dachterasse
und Blick auf die Innenstadt sowie kom-
plett abgetrennte Schlafraume, Duschen
und weitere gemiitliche Ecken zum Aus-

27. RUNDE

13. Spieltag der GSL: c/9n gegen 360eSports G.Skill. In unserem
Spiel des Monats geht es diesmal auf de_cbble zur Sache.

m Auf der Summit-LAN gibt es auch sechs exklusive Logen zu einem Preis von 100 Euro pro Platz.

I §

ruhen. Im Parkettbereich kostet das Wo-
chenende 36 Euro, in den Logen 56 Euro
(ourckunk: [EER)). Fiir Besucher und Zuschauer
ohne PC gibt es die Moglichkeit, Tagestickets
fiir fnf Euro zu erwerben. Hier ist auch
der Eintritt in den Finalbereich der WWCL
und der Teufel GameStar Liga enthalten.

Die Teilnehmer

Sechs der acht Finalisten bei Counterstrike 1.6
sind relativ sicher. Dazu gehoren: Das ehe-
malige GEELife-Team, das jetzt unter dem
Namen 360eSports G.Skill spielt, die Re-
kordmeister der GSL mousesports, a-Losers.
MSILOCZ, das Team frantiC (ehemals SK
Gaming), hoorai.Levicom, mystical lambda
und starComa.Tagan CS. Die restlichen
Teams haben noch Nachholspiele zu ab-
solvieren, deswegen ist ihre Teilnahme
noch nicht zu 100 Prozent gesichert.

Tactical Ops

Die definitiv letzte Saison fiir den Klassiker
in der Teufel GameStar Liga beherbergt so
gut wie alle grofien Namen dieses Titels.
Die Dauersieger von Deutschlands kranker
Horde wollen das letzte Finale nattirlich
flir sich entscheiden — mit dem absolut

Schones Ambiente, jede Menge Unterhaltung: »The Summit«-LAN in der Stadthalle Osnabrick.

makellosen Saisonergebnis von 45 Punk-
ten aus 15 Spielen stehen die Chancen da-
fiir hervorragend. Doch in der Gruppe B
wartet der »Lieblingsfeind« mDk’Core64
darauf, den Favoriten endlich mal ein Bein
zu stellen. Weiterhin beteiligt und fest ftir
die Finals qualifiziert: #oldbastards, The
New Genins, xplosionZ, Geh aB Clan TO,
team.noChance und die niederlandischen
Meister ZwaardeGekste, die erst vor kur-
zem den Clanbase Open Cup gewinnen
konnten und in allen TO-Wettbewerben
der Clanbase, sowohl national als auch in-
ternational, an der Tabellenspitze stehen.
An Favoriten mangelt es also nicht. Wir
sind gespannt, wer sich den letzten Titel
der Tactical Ops-Serie holen wird.

Warcraft 3

Auch in der Warcraft 3 Premier League ste-
hennoch ein paar Nachholspiele aus. Ti-
telverteidiger mousesports konnte sich
nach anfanglichen Schwierigkeiten wie-
der auf einem soliden vierten Platz stabili-
sieren, SK Gaming Germany, starComa Ta-
gan und nifaculty rechnen ebenfalls mit
einem Platz auf den Finals. Etwas wackli-
ger sieht es noch fiir Stofftiere Online und

GameStar 05/2007




PREISGELDER FUR DIE TEUFEL GAMESTAR LAN-FINALS

Counterstrike (5 on 5)

1. Platz 4.000 Euro
2. Platz 2.500 Euro
3. Platz 1.000 Euro

Tactical Ops (5 on 5)

1. Platz 2.500 Euro
2. Platz 1.500 Euro
3. Platz 1.000 Euro

Warcraft 3 (2 on 2)

1. Platz 1.000 Euro
2. Platz 800 Euro
3. Platz 500 Euro

Insgesamt: 14.800 Euro

das WC3-Team vom Geh aB Clan aus, die
noch nicht sicher qualifiziert sind. Ganz
obenin der Tabelle stehen die powaaaa
puff girlz!, die mit 30 Punkten fast nicht
mehr einzuholen sind. Dahinter rangieren
RaG'n’Friends und inPanic, die ebenfalls
sicher auf den Finals vertreten sein wer-
den. Die Team-Mischunglasst dieses Mal
ein wenig Raum fiir Spekulationen, zumal
das erfolgreiche Gespann aus Hasuobs
und Spell bei mousesports anscheinend
nicht mehr in dieser Formation antritt.
Die Konkurrenz im 2on2 ist stark, deswe-
gen ware es nicht verwunderlich, wenn
dieses Mal ganz andere Namen auf der
Siegerliste auftauchen wiirden.

World Cyber Games

Die Gewinner der Teufel GameStar LAN-
Finals in den Disziplinen Counterstrike 1.6
und Warcraft 3 erhalten auch dieses Jahr
wieder einen Platz flir den nationalen
Qualifier der World Cyber Games 2007 -
und somit die Chance, die Bundesrepublik
im November in Seattle zu vertreten.
Néchstes Jahr werden die E-Sportler dafiir

WWHCL LAN-KALENDER APRIL 2007

E-SPORT WUl

Die Stadthalle in Osnabriick, Schauplatz der Summit-LAN und der Finals der WW(CL und der Teufel-GSL.

nicht weit reisen miissen: Die Stadt Kéln
hat es geschafft, sich die World Cyber
Games 2008 zu sichern. Damit findet die
WCG zum zweiten Mal auf europaischem
Boden statt, und zum ersten Mal in
Deutschland. Vom 5. bis 9. November
2008 werden in der Kélnmesse tiber 1.000
E-Sportler aus mehr als 100 Landern und
uber 20.000 Besucher erwartet. Als Aus-
tragungsstétte ist das neue Nordgelénde
der Kélnmesse vorgesehen. Oberbiirger-
meister Fritz Schramma und Hyoung Seok
Kim, Prasident des ICM, haben den Ver-
trag fur die Durchfithrung der World Cy-
ber Games am 13. Mérz unterzeichnet.

Spiel des Monats

Unser Spiel des Monats auf der DVD stammt
diesmal vom 13. Spieltag. Die Begegnung
cl9n gegen 360eSports G.Skill konnte sich
trotz der hohen Tabellendifferenz zwi-
schen den beiden Teams als echter Krimi

fiir die DVD empfehlen. Das Team von
360eSports G.Skill startete in der ersten

Saisonhélfte unter der Flagge von GEELife,

die ihre Mannschaft zu Beginn des Jahres

uberraschend auflésten. Das Spiel des Mo-

nats wurde diesmal wieder in bewahrter
Form vom mouz!live-Team gesichtet und
zu einer Zusammenfassung verarbeitet.

Team Speed-Link am Ende?

Im November letzten Jahres wurde das
Werksteam des Peripherie-Herstellers
Speed-Link aus der EPS ausgeschlossen.
Seither war nur noch das Counterstrike
Source-Team einigermafien erfolgreich.
Doch dieses verabschiedete sich kiirzlich
in Richtung mTw, und somit steht Speed-
Link ohne Spieler da. Eine Schlieffung des

Clans ware die logische Konsequenz, aller-

dings will sich die Geschaftsleitung erst
nach der Cebit tiber den Fortbestand des

Projekts Gedanken machen. AR

Datum Name der Veranstaltung Plitze PLZ ort Internetseite Alter
05.04.07  Gigantia #1.1 200 A-1230 Wien www.gigantia.at 16
06.04.07  Frag Master LAN Event 300  A-9560 Feldkirchen www.fragmasterclan.at 16
06.04.07  PE-LAN VI 155 66822  Lebach-Thalexweiler www.pe-lan.de 18
06.04.07  L@ntastic Phase VIl 200 65385 Riidesheim www.lantastic.org 16
06.04.07  LAN66 - Easter Combat 7 300 26316 Varel www.lan66.de 18
06.04.07  CyberLAN session seven 240 04435  Schkeuditz www.cybernetworkgroup.de 16
06.04.07  Convention-X-Treme 9: Easterfrag 504 76689  Karlsdorf-Neuthard www.convention-x-treme.de 16
06.04.07  Llan-4u 25 400 16798  Fiirstenberg www.lan-tu.de 16
13.04.07  Rubikon - LAN VIII 200 09366 Stollberg www.rubikon-lan.de 18
13.04.07  ThunderNight VIl 200 36289  Friedewald www.thunder-night.de 16
13.04.07  The Summit VIII M8 49074 Osnabriick www.the-summit.de 18
27.04.07  DECAY XII 200 59955  Winterberg-Silbach www.decay-lan.net 16
27.04.07  hausruck-lan April 2007 180 A-4674  Altenhof http://hausruck-lan.org 16
04.05.07  LC-WR #5 216 38855  Wernigerode www.lc-wr.de 16
05/2007 GameStar

Zu diesem Preis sind die Logen aber auch mit Sofa, gefiilltem Kiihlschrank und sechs Kupfer-Gigabit-Anschliissen ausgestattet. m
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Sagen Sie mal »Aaaaaal«
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Supreme Commander: Seit dem Patch 3320 bereiten Bauvorhaben vielen Spielern Probleme.

Supreme
Commander

Version: 3220 (int.) GroRe: 16,6 MB
Highlights: Kopierschutz entfernt,

Chatfunktion verbessert

Eine gute Woche nach dem
vorhergehenden Update verof-
fentlichte Gas Powered Games
Anfang Maérz bereits den
nachsten Patch fir Supreme
Commander. Aufgrund diverser
Startprobleme haben die Ent-
wickler den Kopierschutz Secu-
rom entfernt. Im Spiel selbst
gibt es eine neue Chatfunktion:
Nachrichten an Verbiindete

PATCH-TICKER

DARKSTAR ONE: Mit einer neuen Version des
ProtectDisc-Kopierschutztreibers lauft der Welt-
raum-Shooter nun auch unter Windows Vista und
der 64-Bit-Version von Windows XP.

INFERNAL: Das 3D-Actionspiel Infernal Iisst sich
mit dem neuen Vista-Update unter Microsofts neu-
em Betriebssystem problemlos installieren, da der

Kopierschutz Tages iiberarbeitet wurde.

ARMED ASSAULT: Version 1.05 spendiert dem
Ego-Shooter in erster Linie eine verbesserte KI und
eine schonere Benutzeroberflache.

DIE SIEDLER 2 DNG: Der dritte Patch w1757
bringt das Hauptprogramm auf den Stand des Wi-
kinger-Addons und iiberarbeitet den Multiplayer-
Teil. Zudem wurden Fehler im Editor behoben.

m Das Kolosseum in Rom (antiker Name: Amphitheatrum Novum) ist das groBte in der Antike erbaute Amphitheater der Welt.

werden fortan mit der Tasten-
kombination + versen-
det. Zudem blockieren einge-
hende Botschaften die strate-
gische Zoom-Funktion nicht
mehr. Die Benutzeroberflache
erstreckt sich nun selbst dann
uber die gesamte Bildschirm-
breite, wenn Sie sie an den un-
teren Bildschirmrand gepackt
haben. Allerdings bringt das
Update auch neue Probleme.
Beispielsweise kann es zu sto-
renden Verzégerungen beim
Platzieren von Gebduden kom-
men. Zudem gesteht Gas Pow-
ered Games Abstiirze in Mehr-
spieler-Gefechten mit acht
Spielern ein, die seit dem Up-
date auftreten. Da Partien mit
so vielen Spielen nur sehr sel-
ten vorkdmen, entschied man
sich dennoch fiir die Veroffent-
lichung des Patches.

Dark Messiah of
Might & Magic

Version: 1.04 (dt.) GroRe: 110 MB
Highlights: neuer Multiplayer-
Modus, drei zusatzliche Cap-
ture-the-Flag-Karten.

Ubisoft und der Entwickler Ar-
kane haben die Online-Kloppe-

Echtzeit-Strategie, Ego-Shooter, Rollenspiele —im Marz
decken die Patches besonders viele Genres ab.

reien des Actionspiels Dark
Messiah of Might & Magic um-
fangreicher gemacht. Neben
drei frischen Karten fiir den
Capture-the-Flag-Modus gibt
es die neue Variante »Colosse-
um. Darin treten zwei Spieler
oder zwei Teams gegeneinan-
der an. Gewonnen ist eine Par-
tie, wenn der Gegner bezie-
hungsweise das ganze feind-
liche Team ausgeschaltet ist.
Cool: Befinden Sie sich in der
Server-Warteschleife, konnen
Sie die laufenden Kampfe be-
obachten, auf eine Partei (Un-
tote und Menschen) Wetten
abschlieen und so Erfah-
rungspunkte gewinnen, die Sie
in Ihren Charakter investieren.
An der Balance des Colosseum-
Modus miissen die Entwickler
allerdings gerade in den 1-ge-
gen-1-Kdmpfen noch feilen:
Nahkdmpfer haben — sofern
nicht schon mit Schutzfahig-
keiten ausgebaut — gegen Zau-
berer so gut wie keine Chance.

Titan Quest

Version:1.30 (int.) GroRe: 12,7 MB
Highlights: Zahlreiche Fehler
und Absturzursachen behoben,
Balance leicht verbessert.

Der Patch 1.30 bringt das Ac-
tion-Rollenspiel Titan Quest auf

&

Patch 1.30 bringt Titan Quest auf den Stand des Add-

s\o.

ons Immortal Throne und behebt einige Bugs.

den gleichen Stand wie das
kiirzlich erschienene Erweite-
rungspaket Immortal Throne.

©

> DVD:
Der Softwareflicken behebt vor . Darkstar One
allem zahlreiche Fehler. Bei- (vista)

. . . . - Die Siedler 2
spielsweise konnte es in Multi- DNG VIT757
player-Gefechten vorkommen, * Infernal
dass sich der Tag-Nacht-Zyklus . g‘ﬂ;t;)me
nicht deaktivieren lie3. Auf3er- Commander
dem geht es diversen Absturz- V320

X K - Titan Quest
ursachen (etwa in Verbindung v1.30
mit der Physikengine) an den > DVD-Xi:

K Die Entwickler feilen ~ ~ ped
ragen. Die Entwickler feilen sault v1.05
auch an der Balance: Solassen - Dark Messi-
Bossgegner und epische Mons- g(hl\gggght
ter nun mehr sogenannte ein- v1.04

malige Gegenstande fallen.
Zudem wurde Typhon, der
Endboss von Titan Quest, auf
dem normalen Schwierigkeits-
grad ein wenig abgeschwécht.
So haben es Einsteiger kiinftig
etwas leichter. 431 TGN LI
MOUSE1 Tap K:Mu

Dark Messiah of M&M: Im neuen (olosseum-Modus diirfen Sie wetten.
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DATASTAR

Im DataStar befindet
sich der komplette
Index aller bisher bei
uns erschienenen Tipps und fiss
Losungen. Die Datenbank finden j
Sie auf unserer DVD im Menii-
punkt »Programme« oder unter
www.gamestar.de/magazin/datastar

SPIELETITEL ART COUNTER
TAKTIKEN

Command & Conquer 3 1] 3442
KURZTIPPS

Battlestations Midway 3] 5440
Die Sims 2:

Vier Jahreszeiten 3440
Elder Scrolls 4: Oblivion 3440
Europa Universalis 3 3440
Star Trek: Legacy 3440
Supreme Commander 3441

Titan Quest:

Immortal Throne 3441

UFO Afterlight 3441

World Racing 2 3441

@ BUGS AUSNUTZEN EASTER FGGS TAKTIKEN
BELOHNUNGEN CHEATS TlPP VON GAMESTAR.DE

BATTLESTATIONS
MIDWAY

Torpedobomber sind fiir den Luft-
kampf weitestgehend ungeeignet.
Schicken Sie die Flieger zum Nachladen
sofort wieder zur Basis zuriick, sobald sie
ihre Geschosse abgesetzt haben.
Wenn Sie schnellstmdglich neue
Flugzeuge starten miissen und keine
Zeit haben, einen Schwarm zuriickzuru-
fen, lassen Sie ein dezimiertes Griippchen
einfach abstiirzen. Dann wird zuhause so-
fort ein Geschwaderplatz frei.
Ihre Besatzung warnt Sie nur sehr
selten, wenn ein Torpedo Kurs auf
Ihr Schiff genommen hat. Sehen Sie sich
daher inregelméfiigen Abstanden um,
damit Sie notfalls rechtzeitig ausweichen
kénnen. Wechseln Sie dabei aber erst zu
einem Waffensystem, das gerade nicht im

A
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Einsatz ist, damit Ihre Mannschaft unge-
stort weiterkampfen kann.

KI-kommandierte Zerstorer hetzen

Thr U-Boot so lange, bis Ihnen die Luft
ausgeht. Greifen Sie diese daher moglichst
schnell an. Fahren Sie das Periskop aus,
damit der Zerstorer Sie erspaht. Er wird
nun zielstrebig auf Sie zukommen. Dre-
hen Sie das U-Boot genau in seine Rich-
tung, geben Sie Vollgas und warten Sie,
bis der Zerstorer 300 Meter entfernt ist.
Nun schief3en Sie kurz hintereinander drei
Torpedos ab: einen genau in Richtung des
Feindes, einen ein bisschen weiter rechts
und einen ein bisschen weiter links. Tau-
chen Sie nun ab, und drehen Sie hart zur
Seite weg. Zwei der Torpedos diirften den
Zerstorer treffen und versenken, bevor er
Thnen zu nahe kommen kann.

it "‘:1”“”"‘ |

Battlestations Midway: Halten Sie mit lhrem
U-Boot genau auf den angreifenden Zerstorer zu.

DIE SIMS 2
VIER JAHRESZEITEN

EA hat eine neue Erweiterung fiir Die Sims 2
veroffentlicht. Damit Thre Computermen-
schenin allen vier Jahreszeiten entspannt
leben konnen, prasentieren wir Ihnen an
dieser Stelle einige Cheats.
Driicken Sie gleichzeitig (Stal, und
[€). In das erscheinende Textfeld ge-
ben Sie einen der nachfolgenden Cheats
ein und bestétigen anschlieflend mit =1,

CHEAT WIRKUNG

motherlode 50.000 Simoleans
kaching 1.000 Simoleans
StretchSkeleton  macht Ihren Sim groRer
aging off schaltet das Altern aus

aging on schaltet das Altern an

social_debug  Sie sehen die sozialen Auswir-
kung lhres Handelns im Voraus

slowmotion X setzen Sie fiir X eine Zahl zwi-

schen 0 (schnell) und 8 (lang-
sam) ein, um das Spiel in Zeit-
lupe laufen zu lassen

informiert Sie automatisch iber
Updates

autopatch on

help_all zeigt lhnen samtliche Cheats an

ELDER SCROLLS 4
OBLIVION
5 Um in dunklen Hohlen oder Ge-

(]
mauern mehr zu sehen, erh6-

hen Sie in den Grafikoptionen die Hellig-
keit. Durch diesen simplen Trick sparen
Sie Fackeln —also bares Geld.
Um Ihre Haushaltskasse aufzubes-
sern, gehen Sie wie folgt vor: Werden
Sie Mitglied einer Gilde, die ein eigenes
Haus besitzt. Jetzt kommt der illegale Teil:
Klauen Sie im eigenen Clubhaus alles, was
nicht niet- und nagelfest ist. Den Krempel
konnen Sie bequem bei jedem Handler
verscherbeln. Diese Aktion bringt reich-
lich Zaster und keinen Arger.
Jaildri

EUROPA
UNIVERSALIS 3

Driicken Sie wahrend des Spiels die

[BJ-Taste (@9 + 2 + (0J auf dem Zif-
fernblock), um die Konsole zu 6ffnen. Nun
konnen Sie die folgenden Cheats eingeben
und mit bestatigen:

WIRKUNG

CHEAT

colonist fligt einen Kolonisten hinzu
diplomat Sie erhalten einen Diplomaten
fow off »Kriegsnebel« wird deaktiviert
fow on »Kriegsnebel« wird aktiviert
merchant Sie erhalten einen Héandler
missionary ein Missionar erscheint

die native die Ureinwohner greifen an
cash Sie bekommen Taschengeld
spy Sie erhalten einen Spion

0
¥
@
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8
L

T
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Europa Universalis 3: Ermogeln Sie sich Vorteile!

STAR TREK LEGACY

Um Ihr Schiff unzerstérbar zu machen,
miissen Sie die »config.cfg« im Spiel-
verzeichnis nach unserer Anleitung aban-
dern. Vergessen Sie nicht, zuvor eine Siche-
rungskopie zu erstellen. Andern Sie den
Eintrag »cfg_SPPlayerDamageModifier =
0.35«in »cfg_SPPlayerDamageModifier =

3440
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0.00« ab. Diese Modifikation funktioniert
allerdings nur im Kampagnen-Modus.
Neben Unsterblichkeit kijnng'n Sie

sich auch Geld erschleichen. Andern
Sie dafiir die Zeile »cfg COMMAND _
POINTS_MULTIPLIER_FOR_DECOMMIS-
SIONING_SHIP = 0.5« in »cfg COM-
MAND_POINTS MULTIPLIER_FOR_DE-
COMMISSIONING_SHIP = 4.0«. Wenn Sie
nun ein gebrauchtes Schiff verkaufen, er-
halten Sie fiir den Pott nicht mehr nur wie
tblich die Halfte des urspriinglichen Kauf-
preises, sondern das Vierfache.

SUPREME
COMMANDER

Eine wichtige Tastenkombination,

die Ihnen das Handbuch ver-
schweigt, ist +[Z). Mit dieser Kombi-
nation wihlen Sie simtliche Einheiten
des ausgewdahlten Typs auf der Karte aus.
Sollen beispielsweise alle Ihre Torpedo-
bomber in Gruppe 4 versammelt sein,
wahlen Sie einen der Flieger aus, driicken

+ [@) und anschlieRend +[4].

37
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Supreme Commander: Einfacheres Gruppen-
Management durch versteckte Tastenkombination.

TIPPS & TRICKS AUF GAMESTAR.DE

Wir haben die Tipps-Datenbank auf unserer Homepage
Gamestar.de entscheidend verbessert: Seit Anfang August kénnen
jetzt auch Sie Ihre besten Cheats und Taktiken in die Datenbank
eintragen. Je hilfreicher der Tipp, desto besser die Bewertung der
GameStar-Community und desto groRer die Chance, dass wir Ih-
ren Tipp auch an dieser Stelle im Heft verdffentlichen — mit der
entsprechenden Belohnung von 13 Euro. Alle Online-Tipps,

die es in die Tipps & Trick der aktuelle Ausgabe geschafft
haben, kennzeichnen wir mit folgendem Symbol: '

GameStar.de o ciox shesst I

HOME | AKTUELL | COMMUNITY | MAGAZIN | DOWNLOADS | HARDWARE | MULTIPLAYER | TIops . TRICKS o | Aso seavice

51 Kontakt | Newsktter | RSSFeed | Holives | Mobd | 14092006 17.422¢

JETZT NEU

Aduelle Kutipps.

b KURZTIPPS
» 10sUNGEN

' | @ Rise & Fall GRATIS °="'=9-' g

3 I o

- § SCHNELL! fiir die ersten 50 BESTELLER! e
| & =

b TIPPS EINSCHICKEN
» ANLETUNG
) spiELEUSTE

Taktiken: Titan Quest

» mene

mal Hife. Wir haben Tipps um Action-Rollenspiel gesammelt
Aiduelle Losungen

1209, » Taktiken lesen

0200

1008 Autoren gesucht!
Die Community braucht Sie: Werden Sie Tipps-Autarl AD
o108 jett Konnen alle User fur andere User Losungen
Schreiben. GS-Tipps gibts naturtich auch weiterhin.

Unsere neue Tipps-Datenbank auf Gamestar.de: von Lesern, fiir
Leser und mit der Chance auf Heft-Verdffentlichung.

> Adtues Heft
> Vo Tras

> Abo-shop

172 3441

TITAN QUEST
IMMORTAL THRONE

Die Codes konnen Sie eingeben, in-
dem Sie wahrend deslaufenden
Spiels die ESC-Taste betatigen und im Me-
nii den Punkt »Inhalte freischalten« aus-
wihlen. Dort geben Sie dann die fol-
genden Zahlenkombinationen ein.

KOMBINATION ITEM-SET

313624 Armament of Gaul

437626 Armament of Germania
925678 Garb of the Great Merchant
24267 Shinobi Shozoku

Cheats schalten Sie mdchtige Ausriistung frei.

UFO AFTERLIGHT

So aktivieren Sie die Konsole: Rechts-

klicken Sie auf die Desktop-Verkniip-
fung des Spiels und dann auf »Eigenschaf-
ten«. Fligen Sie der Zeile »“C:\Programme\
CENEGA\UFO Afterlight\UFO.exe" - op-
tions scale_texs=1video_caption=TRUE«
den Befehl »enable_system_console=true«
hinzu. Der genaue Pfad der Datei hangt
davon ab, in welches Verzeichnis Sie UFO
Afterlight installiert haben. Nun kénnen
Sie wahrend des Spiels durch die Taste
die Konsole 6ffnen, einen der Codes einge-
ben und mit bestatigen.

CHEAT WIRKUNG
full_store plus 25 von jedem Aus-
ristungsgegenstand

add_experience X fligt X Erfahrungspunkte hinzu
resource_all
kill_enemies

verschafft Ihnen Rohstoffe

erledigt schlagartig alle Geg-
ner auf der Karte

UFO Afterlight: Vernichten Sie per Cheat alle
feindlichen Einheiten auf dem Schlachtfeld.

WORLD RACING 2

Bereiten Sie sich schon mal auf die kom-
mende Cabrio-Saison vor: World Racing 2
ist ab sofort in der »Racing Box« zum Preis
eines schrottreifen Reserverads zu haben.

Die Fahrzeugeinstellung »Arcade-

Plus« sorgt mit mehr Bodenhaftung,
virtueller Spurverbreiterung und bei Be-
darf zugeschaltetem Allradantrieb fiir
mehr Fahrstabilitat im Grenzbereich und
ist daher fiir Einsteiger und Simulations-
muffel besonders geeignet.

Fir ein paar wertvolle Millisekunden

Zeitersparnis empfehlen wir den zu-
schaltbaren Bremsassistenten. Der unter-
stlitzt Sie bei den teils kniffligen Brems-
manovern, damit Sie sich aufs Gasgeben
und Lenken konzentrieren konnen.

Bremsspuren beziehungsweise Fur-

chen im Gelande bei Offroad-Rennen
bleiben im Spiel erhalten. Bei zukiinftigen
Rennen konnen Sie sich solche Merkmale
als Signal fiir Anbrems- und Beschleuni-
gungspunkte zu Nutze machen.

Drehen Sie vor Driftrennen Probe-

runden, um die Kurven und ihre
Driftwinkel zu kennen. Beginnt der Wett-
kampf, bleiben Sie fiinf bis zehn Sekunden
am Start zuriick, bis Sie freie Bahn haben.
Auch mit wenig Ubung haben Sie die an-
deren Fahrer bereits nach wenigen Kur-
ven wieder eingeholt. Uberholen Sie je-
doch erst, wenn Sie eine ordentliche An-
zahl von Punkten kassiert haben. Durch
die variable Gegner-KI haben Sie selbst
wenige hundert Meter vor dem Ziel noch
Chancen auf den ersten Platz.
Fahrfehler werden mit einem satten

Punktabzug geahndet. Versuchen Sie
deshalb stets, so besonnen wie moglich zu
fahren. Lassen Sie sich also ruhig mal
uberholen und attackieren Sie spater.

Im Spiel konnen Sie das Rennen mit

pausieren und die Kamera mit
der Maus bewegen. Driicken Sie nun die
Taste zum Zurticksetzen des Autos, wird
esvon der aktuellen Kameraposition auf
die Piste herabgelassen. So konnen Sie
sich bei den Wegpunktemissionen direkt
vor die Checkpoints setzen.

Tobias Schwaiger / AT¥]

World Racing 2: Solche Bremsspuren in den
Kurven sollten Ihnen als Anbremspunkte dienen.
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Die Kunst des Krieges
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COMMAND & CONOQUER 3

Der schone Echtzeit-Hit kann Einsteiger mit seiner taktischen Viefalt iberwaltigen. Wir verschaffen
Ihnen einen Uberblick und geben Taktik-Tipps zu samtlichen Einheiten und Spezialwaffen.

I hre Mammutpanzer sterben
schneller aus als die gleichna-
migen Tiere, das Tiberium wéchst Ihnen
uber den Kopf, und auf Ihren Stitzpunkt
regnen Atombomben? Das muss nicht
sein: Mit unseren Tipps zu Command &
Conquer 3 wenden Sie das Schlachten-
gliick zu Thren Gunsten —in der Kampagne
und im Mehrspieler-Modus.

ALLGEMEINE TIPPS

Bauen Sie Ihre Fahrzeugfabrik neben
der Raffinerie, so dass der Ernter das
Gebaude auf seinem Arbeitsweg passie-
ren muss. Falls das Vehikel beschadigt
wird, flicken es die Drohnen der Fabrik
beim Vorbeifahren automatisch - Sie ver-
schwenden keine Zeit fiir die Reparatur.
Die GDI baut alternativ einen Rig-Ge-
schiitzturm auf dem Weg des Sammlers.
Thr Hauptziel beim Angriff auf Stiitz-
punkte sind die Kraftwerke: Wenn
Sie die zerstoren, fallen die gegnerischen
Abwehrtiirme aus. Thre eigenen Genera-
toren mussen Sie daher gut beschutzen.
Zudem sollten Sie nicht alle Kraftwerke
nebeneinander bauen, sondern in Ihrer
Basis verteilen. Sonst kann der Feind alle
Stromerzeuger auf einmal vernichten.
Errichten Sie Abwehrtiirme nicht nur
am Rand der Basis, sondern auch
zwischen den Gebduden. Sonst sind Sie
wehrlos, wenn sich der Feind mit unsicht-
baren Einheiten einschleicht oder Trup-
penmitten in den Stiitzpunkt teleportiert.
GDIund Nod kénnen Infanteristen
und einige Fahrzeuge mit Fliegern
beférdern, was pro Einheit 500 Credits
kostet. Bringen Sie so einen mobilen Au-
Renposten in die Nahe die Feindbasis und
stellen Sie ihn dort auf. Das dauert 30 Se-
kunden, wahrend derer Sie den Briicken-
kopf verteidigen miissen. Neben dem fer-
tigen Posten bauen Sie dann Geschiitztiir-
me, zu denen Sie die feindlichen Verteidi-
ger locken. Die Scrin nutzen keine Luft-
transporte, sondern das Teleport-Talent
der Mastermind-Einheit. Damit senden
Sie Truppen an beliebige Stellen der Karte,
was zwei Vorteile hat: Sie miissen sich
keine Sorgen um Luftabwehr machen und
beférdern auch schwere Einheiten.
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Teuer, aber effektiv: Nehmen Sie
beim Angriff auf Stiitzpunkte vier bis
flinf Ingenieure mit. Falls Sie mit GDI oder
Nod antreten, lassen Sie die Mechaniker
hinter der Front in Truppentransportern
(BMTs) oder Flugzeugen warten. Wenn Sie
die Scrin spielen, konnen die Assimila-
toren in Ihrer Basis bleiben. Bauen Sie be-
reits vor der Attacke einen oder zwei Ihrer
starksten Geschiitztiirme. Achten Sie da-
rauf, dass Ihre Kraftwerke genug Strom
fiir die Kanonen herstellen. Platzieren dur-
fen Sie die Bauwerke noch nicht, lassen
Sie sie »fertig« in der Iconleiste stehen. Be-
ginnen Sie dann mit der Offensive und
schlagen Sie eine Bresche durch die Ver-
teidiger. Stofien Sie mit den Ingenieuren
durch diese Liicke vor. Scrin-Spieler tele-
portieren die Jungs mit dem Mastermind
in die Feindbasis. Dort erobern die Techni-
ker moglichst viele Bauten. Neben einem
Gebaude errichten Sie flugs die vorprodu-
zierten Abwehrtiirme, mit denen sich der
Feind zusatzlich herumschlagen muss.
Erobern Sie mit Ingenieuren vorran-
gig Kasernen, in denen Sie umge-
hend weitere Techniker ausbilden. Die
lUbernehmen dann noch mehr Gebaude,
die Sie sofort verkaufen. So verliert der
Feind schnell seine halbe Basis.
Bevor Sie per Ingenieur eine Raffine-
rie einnehmen, sollten Sie warten,
bis der Ernter zuriickkehrt. Wenn das Ve-
hikel ans Gebaude andockt, schicken Sie
den Ingenieur hinein. So ibernehmen Sie
neben der Raffinerie auch den Sammler.
Zerstorte Avatare, Juggernauts und
Tripods hinterlassen Wracks. Die
konnen Sie mit Ingenieuren itbernehmen,
um die Einheiten in Thren Diensten wie-
derzubeleben. Halten Sie hierfiir einige

Erobern Sie Einheiten-Wracks mit Ingenieuren.

Mechaniker in der Hinterhand. Wenn Ihr
Heer die Schlacht verliert, sollten Sie mit
letzter Kraft alle Wracks sprengen. Sonst
schenken Sie dem Gegner Ihre Einheiten.

GDI EINHEITEN

Infanterietrupp (300 Credits)
¢ Wenn sich die Gewehrtrager ein-
M| oraben, bilden sie einen Bunker,
der Gewehrfeuer widersteht. Zu Spielbe-
ginn sind die Schiitzen ein guter Ersatz fiir
MG-Turme. Spater taugen die Kampfer
nur als Kanonenfutter, mit dem Sie Feinde
von Ihren teuren Einheiten ablenken.
=) Raketentrupp (400 Credits)

J Mit Bazookas zerlegen die Jungs
™| Fahrzeuge, Gebaude und Flieger.
Verschanzen Sie die Soldaten in Hausern,
um unachtsame Panzer oder Flugzeuge zu
sprengen. Falls der Feind mit Thre Vertei-
digung Vehikeln durchbricht, sollten Sie
rasch einige Raketentrupps ausbilden.

B Ingenieur (500 Credits)

4| Transportieren Sie die Techniker
| stets in BMTs. Zu Fuf3 sind die In-
genieure zu langsam und verwundbar.
Pl Grenadier (800 Credits)
Mit nur einem Treffer erledigen
die Soldaten samtliche Infante-
risten in einem Haus. Da die Grenadiere
verwundbar sind, sollten Sie sie in einem
BMT beférdern. Die Soldaten schleudern
ihre Granaten dann aus dessen Fenstern.
E8 Scharfschiitzen (1.000 Credits)
; \f Setzen Sie die Fernkdmpfer ein,
# um Stellungen auszuspédhen. Das
lohnt sich: Juggernaut-Artillerie darf
Feinde aus besonders grofier Entfernung
bombardieren, wenn sie sich im Sichtradi-
us eines Scharfschiitzen befinden. Das
klappt auch, wenn sich die Kundschafter
in einem BMT oder einem Haus befinden.
| Kommando (2.000 Credits)
Der Einzelkdmpfer erledigt In-
fanterie und Gebdude im Hand-
umdrehen, sieht aber kein Licht gegen
Fahrzeuge und Abwehrtiirme. Immerhin
kann er Avatare, Juggernauts und Tripods
per Sprengladung zerstoren. Weil er hier-
zu jedoch selten nah genug an den Gegner
herankommt, sollten Sie auf den tiberteu-
erten Krieger besser verzichten.

COMMAND & CONQUER 3
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B Zone Trooper (1.300 Credits)

7| Die Elitekdmpfer zerlegen Panzer
THES"| und Gebaude im Nu. Per Jetpack
iiberspringen die Soldaten Abgriinde und
Fliisse. So gelangen Sie in unbewachte
Ecken der Feindbasis, um Kraftwerke zu
sprengen. Spendieren Sie den Zone Troo-
pernim Arsenal das Lebensenergie-Up-
grade (2.000 Credits). Der erhohte Sicht-
radius (1.000 Credits) bringt nichts.

| Pitbull (700 Credits)

Der Pitbull schief3t Flugzeuge ab
*| und entdeckt getarnte Einheiten.
Nehmen Sie bei Angriffen stets fiinf Bug-
gys mit. Auf das »Morser«-Upgrade (1.000
Credits, im Technologiezentrum) kénnen
Sie verzichten —Panzer und mit Scharf-
schiitzen beladene APCs kampfen effek-
tiver gegen Gebaude und Infanterie.
Predator (1.100 Credits)

Beim Angriff auf Stiitzpunkte
lenkt der Predator das Feuer der
Abwehrtiirme von Mammuts und Jug-
gernauts ab. Das »Railgun«-Upgrade
(3.000 Credits, im Technologiezentrum)
lohnt sich fiir den Predator nicht, ist fiir
den Mammut aber Pflicht. Kaufen Sie es.
BMT (700 Credits)

Infanterie feuert aus den Fens-

" tern des Transporters. Das ist
sehr nttzlich in Verbindung mit Grena-
dieren (um Héuser zu raumen) und
Scharfschutzen (um Infanterie aufzuhal-
ten). Legen Sie mit dem BMT Minenfelder
(500 Credits), um Engpésse abzudichten.
W Ernter (1.000 Credits)

~£ Mittels MG kann der GDI-Ernter
' Infanterietrupps erledigen.

‘j MBF (2.500 Credits)

3 Kaufen Sie nur eine MBF, wenn
alle Thre Bauhofe zerstort wurden.
Rig (2.000 Credits)

Das zerbrechliche Vehikel kann
sich in einen machtigen Ge-
schutzturm verwandeln, der nahe Fahr-
zeuge repariert. Nehmen Sie bei jeder Of-
fensive ein Rig mit, das Sie hinter der
Front aufstellen. Ziehen Sie beschadigte
Einheiten zur Reparatur zurtick. Eskortie-
ren Sie das Rig mit drei Luftabwehr-Pit-
bulls, die per »Stellung halten«-Befehl im
Reparaturradius des Turms bleiben. Plat-
zieren Sie zudem mindestens ein Rig vor
Ihrer Basis, um Ihre Verteidiger zu heilen.
P= Mammutpanzer (2.500 Credits)
Der Dickpanzer zerlegt Fahr-
zeuge und Gebaude in Sekunden.
Das »Raﬂgun« Upgrade (3.000 Credits, im
Tech-Zentrum) ist Pflicht, damit erledigt
der Mammut sogar kleinere Infante-
riegruppen. Seine Achillesferse sind Luft-
angriffe. Kleinere Flieger hilt er per Rake-
tenwerfer in Schach, gegen Bomber hat
der trage Koloss aber keine Chance. Schiit-
zen Sie ihn mit zwei bis drei Pitbulls.
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| Juggernaut (2.200 Credits)
Die Artillerie feuert lahm, richtet
=% aber viel Schaden an. Gemein-
sam mit Scharfschiitzen sind die Jug-
gernauts sehr effektiv, weil der Feind das
Langstreckenfeuer nicht abwehren kann,
sondern nach den Spahern suchen muss.
= Landvermesser (1.500 Credits)

| Der Landvermesser entpackt sich
, AJ zu einem Vorposten, bei dem Sie
Gebédude und Abwehrtiirme errichten
durfen. Mit solchen Stiitzpunkten dichten
Sie Engstellen ab, etwa Briicken. Oder Sie
bauen eine Raffinerie direkt bei einem Ti-
berium-Feld. Oder Sie errichten einen Brii-
ckenkopfin der Ndhe der Feindbasis.

B Orca (1.110 Credits)

¢ Bauen Sie vier Orcas, um schnell
=l michtige Bodeneinheiten (Ava-
tare, Tripods etc.) auszuschalten. Nach
einem Upgrade (500 Credits, im Technolo-
gieentrum) kénnen die Helis fiir je 200
Credits beliebig viele Sensorbojen vertei-
len, die den Kriegsnebel kurzfristig lichten
und getarnte Einheiten erspahen. Kleben
Sie die Bojen bevorzugt an Ernter, damit
die samt Sensor zurtick in ihre Basis rollen.

Pflanzen Sie mit Orca-Helis Sensoren (Kreis).

| Firehawk (1.500 Credits)

Kaufen Sie mindestens vier der
- AJ vielseitigen Flieger, die Sie mit
Luft-Luft-Raketen beladen. So patrouillie-
ren die Jager tiber Threr Basis, um Bomber
abzufangen. Wenn Sie angreifen moch-
ten, lassen Sie die Firehawks zum Flug-
platz zurtickkehren und Bomben laden.
Damit sprengen Sie Fahrzeuge sowie Ab-
wehrtiirme. Per »Stratofighter«-Upgrade
(2.000 Credits, im Technologiezentrum)
springen die Bomber an einen beliebigen
Punkt, danach diisen sie aber zum Flug-
platz zurlick und sind Flakfeuer ausgelie-
fert. Dieses Himmelfahrtskommando
lohnt sich nur, wenn Sie flott ein Super-
waffen-Gebaude zerstéren miissen.

SPEZIALWAFFEN

Radar-Scan (250 Credits)
Gebaude: Gefechtsstand. Lichtet
den Kriegsnebel. Niitzlich, um die

Feindbasis vor einem Artillerieschlag aufzu-
decken. Die Orca-Sensoren sind aber billiger.

Luftlandetruppen (1.000 Credits)
ﬂ Gebaude: Arsenal. Setzt zwei
Schiitzen- und zwei Raketenwer-
fer-Trupps ab. Nur zu Spielbeginn ntitz-
lich, um schnell Nachschub zu ordern.
| Scharfschiitzen (2.500 Credits)
x| Gebaude: Technologiezentrum.
Setzt drei Scharfschiitzen ab. Sinn-
voll, weil Sie die Fernkdmpfer damit nahe
der Feindbasis platzieren kénnen —wo die
Jungs Ziele fiir Ihre Artillerie aufdecken.
~ Orca-Angriff (500 Credits)
Gebaude: Landeplattform. Billi-

ger Luftangriff, der nicht einmal

ein Kraftwerk sprengen kann. Uberfliissig.

Bl Bloodhounds (2.000 Credits)
Gebéude: Landeplattform. Setzt
: zwei Pitbulls und zwei BMTs ab.
Nur sinnvoll, wenn Sie fernab Ihrer Basis
dringend Luftabwehr-Truppen brauchen.
Zone-Trooper-Pods (3.000 Credits)
E] Gebéude: Satelliten-Uplink.
Wirft drei Zone Trooper ab. Sehr
niitzlich, weil die Jungs 600 Credits billi-
ger sind als beim Kauf in der Kaserne.
_ Schockwellen-Art. (2.500 Credits)
Gebaude: Satelliten-Uplink. Scha-
M| digt und deaktiviert Gebiude.
Niitzlich, falls der Gegner Kraftwerke an
einem Ort geballt hat. Decken Sie die Gene-
ratoren per Radar-Scan auf, und beschiefien
Sie sie mit der Artillerie. Sprengen Sie die be-
schidigten Gebdude dann per Luftschlag.

N lonenkanone (5.000 Credits)
Gebaude: Ionenkanonen-Kon-
| trollzentrum. Superwaffe.
NOD EINHEITEN

Kampftrupp (200 Credits)
Die Infanterie eignet sich nur als
Kanonenfutter. Per »Bekenner«-

Upgrade (1.000 Credits, im Schrein der Ge-
heimnisse) fligen Sie der Miliz einen An-
fihrer hinzu, der halluzinogene Granaten
wirft - eher sinnlos, weil die Soldaten oft
schon vor dem Wurf sterben. Niitzlich: Die
»Tiberium-Infusion« (500 Credits, im
Schrein der Geheimnisse) erhoht die Le-
benspunkte und das Tempo der Kampfer.
Raketen-Trupp (400 Credits)
: Die Bazooka-Soldaten entspre-
chen Ihren GDI-Pendants, zerle-
gen also effektiv Panzer sowie Flieger.
- Saboteur (500 Credits)

Transportieren Sie den Gebaude-
! Dieb moglichst immer per Luft-
fracht (500 Credits). Nutzen Sie seine
Sprengfallen, um Engpésse zu verminen.
Fanatiker (800 Credits)
! Die Fanatiker sprengen ihr Ziel
@l und verschwinden dann. Am
niitzlichsten sind die Jungs, wenn Sie sie
per Lufttransport (500 Credits) hinter den
feindlichen Linien absetzen, um dort Ge-
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baude zu zerstoren. Spendieren Sie ihnen
die »Tiberium-Infusion« (500 Credits, im
Geheimen Schrein), damit sie schneller
und widerstandsfahiger sind.

Schwarze Hand (900 Credits)
Mit einem Schuss erledigen die
Flammenwerfer-Soldaten alle
Feinde in einem Haus. Weil die Kampfer
aber verwundbar sind, sollten Sie hierzu
besser Flammenpanzer nutzen.

Shadow-Team (800 Credits)
Bauen Sie auf jeden Fall einige
dieser Trupps! Denn die Soldaten

sind unsichtbar und kénnen fliegen. So
gelangen sie in unbewachte Ecken der
Feindbasis, wo sie mit ihren Explosivla-
dungen Gebaude zerstoren. Um ein Kraft-
werk im ersten Anlauf zu zerlegen, brau-
chen Sie zwei Teams. Die Soldaten profi-
tieren von den Upgrades »Bekenner« so-
wie »Tiberium-Infusion«.

Kommando (2.000 Credits)

Die Spionin hat die gleichen Ta-
lente wie ihr GDI-Pendant und ist
zudem unsichtbar. Niitzlich, so kénnen Sie
sich an Avatare, Juggernauts und Tripods
anschleichen, um sie zu sprengen.
Nod-Mot (600 Credits)

284 Das Motorrad schieft Luftein-
heiten ab und erspaht getarnte
Truppen. Halten Sie das zerbrechliche Rad
aus dem direkten Bodenkampf heraus.
Raider (400 Credits)

Der MG-Buggy macht kurzen
Prozess mit Infanterie. Dank des
Upgrades »EMP-Strahl« (1.000 Credits, im
Forschungslabor) kann er einen Impuls
ausstofien, der nahe Fahrzeuge und Ge-
baude zehn Sekunden lang lahmlegt. Len-
ken Sie beim Angriff auf eine Basis die
Verteidiger mit Scorpion-Panzern ab, und
lassen Sie den Raider in den gegnerischen
Stutzpunkt rasen, wo er die Abwehrtirme
per EMP-Stof8 ausschaltet.

Scorpion (800 Credits)

| Mit dem billigen Panzer lenken
Sie Verteidiger von ihren Tarn-
panzern und Avataren ab. Das sinnvolle
»Laserbatterie«-Upgrade (2.000 Credits,
im Tech-Labor) erhéht die Feuerkraft des
Skorpions, mit »Dozerschaufeln« (1.000
Credits, im Tech-Labor) kann er Minen
rdumen. Letzteres ist sinnlos, setzen Sie
zur Minensuche lieber Venoms ein.

Ernter (1.000 Credits)

Der unsichtbare Sammler kann
sich vor Angreifern verstecken.
MBEF (2.500 Credits)

{ Der mobile Bauhof entspricht ex-
akt dem MBF der GDL

! Flammenpanzer (1.000 Credits)
Der Feuerspucker zerlegt Gebau-
de in Rekordzeit und rdumt be-
setzte Hiuser. Gegen Kanonenbeschuss
hat der Flammenpanzer jedoch keine

A
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Chance. Riicken Sie erst mit ihm vor, wenn
die meisten Feindtanks erledigt sind.
% Stealth-Panzer (1.000 Credits)
8 Mit dem unsichtbaren Raketen-
werfer erkunden Sie die Karte
und tiberwachen Schliisselstellen. Beson-
ders gut eignet sich der Tarnpanzer fiir die
Jagd auf Ernter: Mit fiinf Fahrzeugen zer-
legen Sie einen Sammler und fliehen, be-
vor der Feind Verstarkung schicken kann.
Strahlenkanone (1.000 Credits)
Laden Sie jeden Obelisken des
Lichts mit zwei bis vier dieser La-
sergeschiitze auf, um seine Reichweite
und Feuerkraft deutlich zu erhéhen. Die
Strahlenkanone leistet auch im Angriff
wertvolle Dienste: Wenn Sie mehrere Ve-
hikel auf ein Ziel hetzen, blindeln sie ihre
Laser und schmelzen Gebaude im Nu. Mit-
tels Spezialtalent lasst die Kanone Ihren
Strahl von einem Venom abprallen und
feuert so tiber Berge hinweg. Die Reich-
weite des Lasers erhoht sich damit nicht.
| Avatar (3.000 Credits)
Der Laser-Mech kann verbiindete
¥ Einheiten zerstoren, umihre Ta-
lente zu stehlen: Strahlenkanone (zweiter
Laser), Stealth-Panzer (Tarnfeld), Flam-
menpanzer (Flammenwerfer) und Nod-
Mot (getarnte Einheiten erspdhen). Ein
komplett ausgerusteter Avatar kostet da-
mit 6.600 Credits —zu teuer. Das einzige
Pflicht-Upgrade ist die Strahlenkanone,
weil sie die Feuerkraft das Mechs erhoht.
Das Tarnfeld lohnt sich nur, wenn Sie Hin-
terhalte legen moéchten. Der Flammen-
werfer hat eine zu geringe Reichweite,
nehmen Sie lieber Flammenpanzer mit.
Das Sensor-Upgrade ist nutzlos. Eskortie-
ren Sie den Avatar mit Nod-Mots oder Ve-
noms, die zudem als Luftabwehr dienen.

Ein voII ausgerusteter Avatar ist zu teuer.

Botschafter (1.500 Credits)

# Der mobile Kommandoposten
entspricht seinem GDI-Pendant.
g Venom (700 Credits)

Das flinke Flugzeug entdeckt un-
sichtbare Einheiten und fangt
Flieger ab. Lassen Sie einige Venoms um
Ihre Basis patrouillieren, um Bomber ab-
zufangen. Spendieren Sie dem Flieger die
»Laserbatterien« (2.000 Credits, im For-
schungslabor), damit er auch Bodentrup-
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pen gefahrlich wird. Mit dem »Signatur-
Generator« (100 Credits, im Tech-Labor)
gaukeln Sie dem Feindradar Truppenmas-
sen vor, was nicht einmal in Mehrspieler-
Partien sinnvoll ist. Denn Ihr Gegner wird
auch auf die Spielansicht schauen, und
dort sieht der Venom ganz normal aus.
Vertigo (1.800 Credits)

B Der Tarnkappen-Bomber zerlegt

£l Gebdude sowie langsame Boden-
truppen Vertigos eignen sich somit per-
fekt fliir Angriffe auf Raffinerien, Geschiitz-
tirme und Spezialwaffen-Gebaude.

SPEZIALWAFFEN

Kéderarmee (500 Credits)
Gebaude: Operationszentrum.
Klont beliebige Einheiten. Die

Kopienrichten keinen Schaden an, eignen
sich aber prima als Ablenkung oder Kano-
nenfutter fiir Geschtitztiirme. Schicken Sie
bei jedem Angriff einige Klone vor.
Radar-Stérrakete (750 Credits)
- Gebaude: Operationszentrum.
Deaktiviert das gegnerische Ra-
dar einige Sekunden lang. Niitzlich, um

Angriffe vorzubreiten. Warnt den Feind
aber auch, dass Sie etwas vorhaben.

Tarnfeld (1.500 Credits)
Gebaude: Operationszentrum.
Tarnt alle Einheiten im Umkreis

und schadigt Infantrie. Der Wirkungskreis
ist aber zu begrenzt, um ganze Heere zu

verbergen. Wenden Sie das Tarnfeld lieber
auf Feindsoldaten an, um sie zu erledigen.

Shadow-Kommando (1.600 Credits)
- Gebédude: Geheimer Schrein. Ruft
zwei Schattenteams herbei. Sehr
sinnvoll fir Uberraschungsangriffe.
Minenanwurf(1.500 Credits)
. Gebaude: Flugfeld. Legt unsicht-
bare Minen. Eignet sich, um Eng-
stellen abzudichten und Ernter auf dem
Weg zum Tiberium-Feld zu zerstoren.
Katalyst-Rakete (1.500 Credits)
. Gebaude: Tiberium-Chemiewerk.
Sprengt Tiberium-Felder oder
Raffinerien. Ideal, um Ernter zu erledigen.
Tiberium-Saat (500 Credits)
. Gebaude: Tiberium-Chemiewerk.
Wirft einige Tiberium-Kristalle
ab. Nitzlich bei Geldnot, denn die Kristal-
le fiilllen einen Ernter komplett und sind
somit tiber 2.400 Credits wert. Abziiglich
der Kosten gewinnen Sie 1.900 Credits.

Gasbombe (3.500 Credits)
Gebaude: Tiberium-Chemiewerk.
Effektive Brandbombe, die aber

von einem Flugzeug abgeworfen wird.
Und das kann abgeschossen werden.
Aurorabombe (5.000 Credits)
- Gebéude: Tempel von Nod. Su-
perwaffe, muss vor dem Einsatz
sieben Minuten lang aufladen.
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SCRIN EINHEITEN

| Buzzer (200 Credits)
Setzen Sie die verwundbaren

B Wirbler stets in Fiinfertrupps ein,
um Infanterie zu schnetzeln und besetzte
Gebaude zu raumen. Zudem sollten Sie al-
le Sucher, Devourer und Tripods mit je ei-
ner Buzzer-Einheit verbinden, damit die
Vehikel auch Infanterie erledigen kénnen.
| Desintegrator (300 Credits)
| Auch diese Billig-Biester sind nur
%l in der Masse gefahrlich. Hetzen
Sie sie in Fiinfertrupps auf Ernter.
V@i Assimilator (500 Credits)

! Verstecken Sie einige der un-

! ! sichtbaren Assimilatoren nahe
der Feindbasis. Dann lassen Sie Thr Heer
angreifen, um die Verteidiger abzulenken
—und rennen anschlieBend mit den Inge-
nieuren los, um Bauwerke einzunehmen.
| Schock-Trooper (800 Credits)
I Diese Kéfer sind die unwichtigs-
M te Scrin-Einheit, daran dndern
auch die Upgrades »Plasmadisk-Werfer«
(1.000 Credits, im Technologieassembler)
und »Teleportset« (2.000 Credits) nichts.
Erstere erh6hen die Feuerkraft marginal,
mit Letzteren tiberspringen die Schock-
Trooper Abgriinde. Falls Sie Feinde tiberra-
schen wollen, sollten Sie mit dem Master-
mind Truppen in ihre Basis teleportieren.
Mastermind (1.500 Credits)
Bauen Sie einen dieser Kéfer! Mit
2 seinem Teleport-Talent schicken
Sie drei bis vier Einheiten an eine sicht-
bare Stelle der Karte. Nach Gebrauch ladt
die Fahigkeit zehn Sekunden lang auf, so
dass Sie binnen einer Minute eine ganze
Armee verlegen konnen. Oder Sie telepor-
tieren drei Tripods mitten in die Feindba-
sis, um den Feind abzulenken. Dann schi-
cken Sie vier Assimilatoren hinterher, die
Bauten erobern. Der Mastermind bleibt
derweil in Threr Basis. Falls der Feind atta-
ckiert, ibernimmt der Mastermind per
Gedankenkontrolle einen der Angreifer.

Masterminds teleportieren Tripods in Stiitzpunkte.

| MG-Walker (700 Credits)

Setzen Sie den Kampflaufer nur
%l ein, wenn der Gegner viel Infan-
terie baut. Nutzen Sie zur Luftabwehr Su-
cher, weil die unsichtbare Flieger sehen.
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Sucher (800 Credits)

a2 Der flinke Gleiter schief3t Flug-

!l zeuge abund entdeckt unsicht-
bare Einheiten. Deshalb sollten Sie jeder
Armee vier bis fiinf Sucher mitgeben.
Ernter (1.000 Credits)

Der Sammler heilt sich auf Tibe-
rium-Feldern selbst — sinnvoll.
Korruptor (1.400 Credits)

| Der Schleimwerfer raumt besetz-
!l te Hauser mit nur einem Treffer,
zudem kann er Bodentruppen reparieren.
Halten Sie gedriickt und rechtsklicken
Sie auf eine Einheit, damit der Korruptor
ihr folgt und sie automatisch flickt. Im Zu-
sammenspiel mit Tripods ist das effektiv.

Devourer (1.000 Credits)
Der Panzer kampft besonders ef-
fektiv gegen Gebaude. Besuchen

Sie mit ihm vor dem Angriff das gegne-
rische Tiberium-Feld —um den feindlichen
Ernter zu zerlegen und die Kanone des
Panzers mit Tiberium aufzuladen. So rich-
tet der Devourer mehr Schaden an.

j| Tripod (3.000 Credits)

. AW Kampflaufer stets mit einem Kor-
ruptor, der ihn repariert. Falls Sie gentigend
Geld haben, sollten Sie das Upgrade »Ener-
giefeld-Generatoren« (3.000 Credits, im
Technologieassembler) kaufen. Das macht
den Tripod widerstandsfahiger.

Explorer (1500 Credits)

Entspricht den mobilen Kom-

2l mandoposten von GDIund Nod.
Drohnenschiff (3.000 Credits)

ol gen. Falls Sie gentigend Geld ha-
ben, sollten Sie mit dem Drohnenschiff
heimlich hinter die Feindbasis schweben
und dort Abwehrtiirme aufbauen.
Sturmreiter (1.500 Credits)

& Lassen Sie die Mini-Gleiter iber

' J' Threr Basis kreisen, um Bomber
und Panzer abzufangen. Weil sie keine un-
sichtbaren Einheiten aufspiiren kénnen,
sollten Sie ihnen einige Sucher oder ein
Tragerschiff zur Seite stellen.

Devastator (2.400 Credits)
Platten Sie mit dieser fliegenden
8 Artillerie aus der Distanz die
feindlichen Abwehrtiirme, bevor Sie ei-
nen Grof3angriff starten. Eskortieren Sie
das Kriegsschiff mit einem Tragerschiff,
das einen Ionensturm erzeugt. Dann
kampft der Devastator effektiver und
heilt sich selbst. Er profitiert zudem vom
Upgrade »Energiefeld-Generatoren.
Tragerschiff (3.000 Credits)

Der Trager sendet acht Gleiter

o aus, die mit Fahrzeugen und Ge-
bauden kurzen Prozess machen. Raketen-
trupps und Flakgeschiitze holen die Mini-
Raumschiffe jedoch schnell vom Himmel.
Wenn der Tréger still steht, kann er sich in

einen Ionensturm hiillen, der Feinde be-
schadigt und Sturmreiter- sowie Devasta-
tor-Flieger stirkt. Zudem entdeckt der Tra-
ger unsichtbare Feinde. Nehmen Sie bei
Angriffen stets einen der schwebenden
Kolosse mit und spendieren Sie ihm das
Upgrade »Energiefeld-Generatoren«
(3.000 Credits, im Technologieassembler).

SPEZIALWAFFEN

| Staseschild (1.000 Credits)
§| Gebaude: Stasekammer. Macht
Einheiten unverwundbar, aber
auch kampf- und bewegungsunfahig.
Gut, um bedrohte Tiberium-Sammler zu
schiitzen, bis Nachschub eintrifft.

" | Blitzturm (1.000 Credits)

J Gebaude: Nervenzentrum. Baut
SRS cinen Abwehrturm an einer be-
liebigen Stelle. Zu teuer zur Basisverteidi-
gung, aber in der Offensive nttzlich.

| Phasenfeld (1.400 Credits)

Gebaude: Technologieassembler.
. 2l Verstarkt kurzfristig die Panze-
rung einiger Einheiten, macht sie aber zu-
gleich feuerunfahig. Die gestarkten Trup-
pen eigenen sich prima als Kanonenfut-
ter, das Feinde von Ihrem Heer ablenkt.

M Rekonstr.-Drohnen (1.500 Credits)
l Gebaude: Warp-Sphare. Sehr
" ol niitzliche Roboter, die alle Ein-

heiten im Umkreis reparieren. So flicken
Sie Ihre Truppen wahrend der Schlacht.
@& Wurmloch (2.000 Credits)
Gebaude: Signal-Transmitter.
Offnet ein Wurmloch zwischen
zwei sichtbaren Punkten der Karte. So ver-
legen Sie flugs eine ganze Armee. Falls Sie
geniigend Zeit haben, sollten Sie lieber das
kostenlose Mastermind-Talent einsetzen.
| Mutterschiff (5.000 Credits)
Gebaude: Signal-Transmitter.
Ruft ein Mutterschiff zum Signal-
Transmitter. Der dick gepanzerte Pott ist
zwar extrem langsam, zerstort Gebaude
aber mit nur einem Schuss. Bauen Sie den
Signal-Transmitter moglichst nah an der
Feindbasis, und eskortieren Sie den teuren
Brummer mit Ihrer gesamten Armee.
Sonst wird er zu leicht abgeschossen.
| Vibrations-Scan (500 Credits)
Gebaude: Nervenzentrum. Deckt
S| Tiberium-Felder, Raffinierien so-
wie Ernter auf. Nur brauchbar, falls Sie
noch nicht wissen, wo die Feindbasis liegt.
3 Der Schwarm (1.000 Credits)
Gebaude: Nervenzentrum. Ruft
8| sieben Buzzer herbei. Nur sinn-
voll, wenn Sie fix Nachschub brauchen.

Spalt (5.000 Credits)
= Gebaude: Spaltgenerator. Super-
walffe, 1adt sieben Minuten lang

auf. Nur der gegnerische Bauhof kann
einem direkten Treffer widerstehen. Add
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LESERBRIEFE

SPIELEHANDLER

Ich mochte Kathrin Miller, die Verkauferin
eines Computerspiele-Ladens (Leserbrief
in Ausgabe 04/07), und die Geschaftslei-
tung dieses Ladens loben. Ich finde ihr
Verhalten vorbildlich und wiirde mir wiin-
schen, dass es mehr Laden dieser Art gabe.
Ein Beispiel: Vor ein paar Tagen wollte ich
mir Supreme Commander kaufen und
ging zum Einkaufszentrum in meiner Na-
he. Dort gibt es ein Geschaft einer groBen
Kaufhauskette und einen Elektronik-Dis-
counter. Beide bieten Supreme Comman-
der als Paket mit Dawn of War an. Die bei-
den Spiele stecken zusammen in einer Pa-
ckung, so dass man nur die Altersfreigabe
von Supreme Commander sehen kann, das
ab 12 Jahren freigegeben ist, Dawn of War
aber erst ab 16. Nun ich bin 14 Jahre alt
und dachte mir, ich kann es ja mal versu-
chen, das Doppel zu kaufen. Tatséachlich
bekam ich es ausgehandigt. Das wiirde bei
einem Geschaft wie dem, in dem Kathrin

Miiller arbeitet, wohl nicht passieren, da
die Verkaufer(innen) dort wissen, was die
Spielepackungen enthalten.

Mathies Schneider

Es besteht in Deutschland die Pflicht, sich
einer »zur Uberpriifung berechtigten« Per-
son auszuweisen. Ein Polizeibeamter ist
normalerweise eine solche Person, eine
Verkauferin ist es definitiv nicht. Dass ich
mich als erwachsene Person ausweisen
soll, selbst wenn ich ein Spiel ab 12 kaufe,
akzeptiere ich nicht mehr. Hier wird es im
ortlichen Saturn genauso gehalten, und
ich habe das jetzt mehrmals liber mich er-
gehen lassen. Es ging beim letzten Mal
schon so weit, dass die Verkauferin mein
Alter nicht sehen kénnen wollte, aber den
Ausweis meiner mich begleitenden Freun-
din auch nicht akzeptierte —immerhin sei
das Spiel, wohl weil es ein Shooter war, ja
fir mich... Als Konsequenz dieser unver-
schamten Praxis werde ich einfach keine
Spiele mehr kaufen, hochstens online,

wenn dann eine einmalige Registrierung
ausreicht. Ein erwachsener Mensch will
nicht wegen seines legalen Hobbys krimi-
nalisiert werden, und ein Laden sollte je-
den Kunden mit Hoflichkeit und Respekt
behandeln.

Malte Paskuda

VANGUARD

So sehr ich Petras geistreiche Kommentare
zu schatzen weil3, so sehr muss ich be-
flirchten, dass sie, wie wohl auch die gan-
ze restliche Redaktion, mittlerweile fiir
Tests von neuen Online-Rollenspielen un-
geeignet ist. Dass World of Warcraft ein
gutes, stilistisch teilweise iiberragendes
und insbesondere einsteigerfreundliches
Spiel ist, will ich gar nicht in Frage stellen.
Doch wenn ich mir euren Test zu Van-
guard durchlese, beschleicht mich das un-
gute Gefiihl, dass ihr ob eures Warcraft-
Wahns nicht mehr in der Lage seid, iber
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Der groBartige Comicstrip The Difference von Philipp Petzold zeigt in der linken und der rechten Spalte zwei Spieler, die sich unterschiedlich entwickeln,
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den Tellerrand hinauszublicken. Petras Ar-
tikel ist voller Fehlinformationen oder —
mangels Spielerfahrung —falschen Inter-
pretationen tiber die Mechanik.
Vanguard will kein typischer WoW-Klon
sein, sondern ist im Geiste mit dem ersten
Everquest verwandt. Es ist nicht so einstei-
gerfreundlich wie WoW, es ist nicht so
durchgestylt und bunt, und es ist kein
Spiel, in dem man in 30 oder 40 Spielstun-
den das hochste Level erreicht. Es fordert
deutlich mehr Eigeninitiative vom Spieler,
belohnt dafiir aber mit Inhalten, liber die
Blizzard allenfalls im Traum nachgedacht
hat. Dazu zahlen eigene Hauser und Boote.
Korrekt ist, dass Vanguard derzeit von zahl-
losen Bugs geplagt wird und stellenweise
viel zu leer ist. Das Entwicklerteam Sigil hat
zugegeben, dass das Spiel aufgrund finan-
zieller Schwierigkeiten verfriiht auf den
Markt gebracht wurde. Das ist ein groBes
Problem und sollte nicht unerwahnt blei-
ben, doch Petra versaumt es, diese Informa-
tion herauszugeben. Statt dem Spiel, das
ein gewaltiges Potenzial hat, diese lacher-
liche Wertung von 62 Punkten zu geben,
hatte es gar nicht bewertet werden diirfen.
Matthias Weise

GameStar Selbstverstandlich miissen wir
Vanguard beim Verkaufsstart bewerten,
das ist unsere Aufgabe: Spiele testen, die
im Laden stehen. Denn unsere Leser erwar-
ten eine Antwort auf die Frage, ob sie das

Programm kaufen sollen oder nicht. Van-
guard ist in seiner derzeitigen Fassung ein
unfertiges Spiel, fiir das der Hersteller
trotzdem den vollen Preis verlangt.
Dass sich Vanguard, genau wie jedes neue
Online-Rollenspiel, am momentanen Gen-
re-Spitzenreiter World of Warcraft messen
lassen muss, ist keine Voreingenommen-
heit, sondern eine Selbstverstindlichkeit.
Es gibt keinen Grund, warum Vanguard
nicht genauso zuganglich, gut bedienbar
und fehlerlos sein sollte WoW, obwohl es
sich an erfahrene Spieler richtet.
Vanguard besitzt viel Potenzial. Das sehen
wir genauso. Deshalb werden wir es weiter
spielen und in einem Kontrollbesuch-Arti-
kel neu tiberpriifen und bewerten, sobald
die schwersten Fehler behoben sind.
Christian Schmidt

ANZEIGENBEILAGE

Mit groBer Vorfreude habe ich heute das
aktuelle Heft von seinem Folienmantel be-
freit. Nach dem Durchstébern der ersten
Seiten splrte ich einen kleinen Hubbel. Ich
fragte mich, was das wohl sein kdnnte,
vielleicht ein Abo-Extra? Gespannt und
gleichzeitig neugierig blatterte ich weiter.
Und was sah ich da? Eine nackte Blondine,
die mich mit ihren griinen Augen seltsam
anschaute. Beim ndheren Betrachten sah
ich auch noch eine wolllstige Briinette,

1) $ 44w FRY:
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Vanguard: »Statt dem Spiel diese ldcherliche Wertung von 62
Punkten zu geben, hdtte es gar nicht bewertet werden diirfen.«

die sich nackt auf einem Bett rakelte. Die
omindse Beilage entpuppte sich als Kata-
log fiir Erotik-Handygames und Wallpaper.
Was soll das, liebe GameStar? Ich kaufe
mir euer Heft nicht, um mich an pornogra-
fischen Inhalten zu ergétzen. Ich will Spie-
letest, nicht Briiste und Stellungen. Die
ganze Welt beschwert sich dariiber, wie
leicht zuganglich »Killerspiele« sind. Por-
nografie in Form von Handywerbung
scheint dahingegen niemanden zu stéren.
Thomas Traxel

Ich halte mich zwar fur relativ liberal, aber
das, was in der Ausgabe 4/2007 als kleines
Heftchen dabei war, geht mir zu weit. Ein
Heft mit einer Unmenge an Handypornos

FANINITIATIVE | -
KEIN VERBOT
FUR KILLER ~
ngLE! -

obwohl beide am Computer spielen. »Nicht die Spiele sind das Ausschlaggebende, sondern soziale Probleme«, kommentiert Philipp seinen Strip.

05/2007 GameStar




LESERBRIEFE

beizulegen ist schlicht verantwortungslos.
Denn immerhin lesen euer Magazin auch
viele Kinder, und die miissen mit so etwas
sicherlich nicht bombardiert werden. Aber
dieses Problem gab es ja schon mehrmals
mit eurer Anzeigenabteilung. In Zukunft
wiirde ich es begriiRen, wenn euer Heft
vor solchen Sachen verschont bleibt.
Patrick Rauh

GameStar Wir verstehen die Kritik, die

wir ungefiltert an die Anzeigenabteilung

und die Geschaftsfiihrung weiterleiten.

Letztendlich liegt die Entscheidung {iber

solche Beilagen nicht in unseren Handen.
Gunnar Lott

SPIEL DES JAHRES

Solange Spiele wie Gothic 3 zum besten

Spiel des Jahres werden, solange werden

Spieler weiter als Betatester ausgenutzt.
Pascal Rux

JADE EMPIRE

Dem Team-Check entnehme ich, dass sich
drei von euren Redakteuren am asiatisch
angehauchten Szenario von Jade Empire
storen. Aufgrund der Abgegriffenheit
dieses Settings kann ich eure Kritik wirk-
lich verstehen. Wie war‘s mal mit was
ganz Neuem? So einem Rollenspiel mit
griinhautigen Orks, Links-, Unter- und
Griinelfen bzw. Eis- und Schneezwergen?
Ich teile namlich den von euch hiufig ge-
aulerten Wunsch nach Originalitat.
Christian Schwab

HISTORIENVIDEOS

Ich méchte euch fiir die unterhaltsame
Zeitreise in euren Historienvideos danken.
Es kann nicht schaden, wenn die jiingeren
Spieler unter der Leserschaft wissen, wo
die Wurzeln ihres Hobbys liegen —und es
macht mir und manch anderem Spieler da
draufen ebenso SpaR, an die alten Zeiten
und Hits von friiher erinnert zu werden.
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WIR WERDEN
ALLE
STERBEN!

Ragnar H.
Mo wior

Ragnar Merle schickte diese Karikatur auf »Kil-
lerspiele«-Berichterstattung in den Medien.

SO ERREICHEN SIE UNS

IDG Entertainment Media GmbH
GameStar-Leserbrief
Lyonel-Feininger-Str. 26

80807 Miinchen

Oder per E-Mail an:
brief@gamestar.de

Bitte beachten Sie, dass Briefe und E-Mails
ohne vollstandigen Namen und Postadresse
nicht abgedruckt werden kdnnen.

Wenn Sie technische Probleme mit Ihrem Rechner
haben, benutzen Sie bitte das Kennwort
»TECHtelmechtel« bzw. die E-Mail-Adresse:

tech@gamestar.de

Fiir Fragen und Anregungen zur GameStar-DVD
wenden Sie sich bitte an:

dvd@gamestar.de

Beschddigte DVDs werden unter folgender Adresse
umgetauscht:

GameStar Kundenservice

Tel.: 0711 | 72 52-275 standardgebiihren

Fax: 0711 | 72 52-3717

E-Mail: shop@gamestar.de

Dort kdnnen Sie auch formlos dltere GameStar-

Ausgaben nachbestellen - einfach die Ausgaben-
Nummer angeben und Rechnung abwarten.

FEHLER!

Das Wichtigste ist doch, dass man was draus lernt. Schauen Sie
sich zum Beispiel diese Jungs da an: Das sind die GameStar-Re-
dakteure. Die machen dauernd Fehler. Aber trotzdem legen sich
lachfdltchen um ihre Augen, umspielt Weltgelassenheit ihre Lip-
pen. Weil sie die ganzen entdeckten Fehler, die Sie jeden Monat
pflichtbewusst an brief@gamestar.de melden, nicht als person-
liches Scheitern begreifen, sondern als wertvolle Lebenslektion.
Das Wichtigste ist doch, dass man was draus lernt!

HARDWARE: KOMPLETT-PCS

Im Hardware-Schwerpunkt testete Hendrik Weins den Kom-
plett-PC »Player SE« von PC King, vergaR bei der Ausstattungs-
note aber, den RAM-Speicher (2,0 GB) zu bewerten. Wenn man
den einrechnet, steigt die Ausstattungsnote um zwei Punkte von
14 auf 16, die Gesamtwertung entsprechend auf 75 Punkte. An
der Platzierung im Testfeld @ndert sich nichts. Wussten Sie ei-
gentlich, dass im Moment RAM-Bausteine in Entwicklung sind,
die Informationen auch bei ausgeschaltetem PC speichern? Na,
wieder was gelernt! Hendrik dagegen, der Informationen selbst
in wachem Zustand nur schwer behilt, muss die Erkenntnis wie

immer mit dem Netzteil eingepriigelt werden.

TEST: SILVERFALL

Schone Dinge, die aus Frankreich kommen, zahlte Patrick Liick
in einer FuRnote zum Silverfall-Test auf, darunter Wein,
Schauspielerinnen und Tim & Struppi. Moment, widerspricht der
Comic-Kenner Huy Truong: »Tim & Struppi stammt nicht aus
Frankreich, sondern aus Belgien.« Auch gut, schlieRlich kommen
auch aus Belgien schone Dinge, zum Beispiel Tim & Struppi,
Schokolade und Bier. Wussten Sie eigentlich, dass die Belgier fiir
jede Biermarke eigene Gldser haben? Na, wieder was gelernt!
Patrick dagegen, der sich anhaltendem Erkenntnisgewinn ge-
wohnlich durch Bierkonsum entzieht, muss die Lektion wie im-
mer im Kaltwasserzuber eingetauft werden.

VIDEO: STAR-TREK-HISTORIE

Lang hat Christian Schmidt fiir das Historienvideo zu Star Trek
recherchiert, dann aber bei Elite Force 2 Szenen aus dem ersten
Serienteil gezeigt. »Als Strafe ware ich fiir Assimilation!«, fordert
Tobias Scheffler. Mal halblang - wussten Sie eigentlich, dass
Christian Schmidt die Fehlerrubrik betreut? Na, wieder was ge-
lernt! Christian, in solchen Situationen so geistesgegenwartig wie
urteilsschnell, reicht den schwarzen Peter umgehend an die DVD-
Abteilung weiter: Dort hat man den Ausschnitt wohl télpelhaf-
terweise vertauscht, dort soll man die erniedrigenden Sack-
uniformen tragen, die fiir Scham-dich-Fehler vorgesehen sind!

GamePro 5/2007 liegt ab 4. April 2007 am Kiosk!
Wir berichten liber die Xbox-360-Version von Bioshock
Was taugt Skate, der Tony-Hawk-Konkurrent von EA?

Exklusiv:
Angespiell:
Ausgelrickst:
Heimspiel:

So wird die PlayStation 3 zur Multimedia-Maschine
Was bietet Sonys Online-Welt »Home«?

Einsteiger-Guide: Surfen & Chatten - dank Linux auf der PS3

Previews: Spider-Man 3, The Darkness, C&C 3, Fable 2 u.v.m e

* pavstrion 2 BUK _

MGS: Portable Ops, NBA Street Homecourt,.:,
MoH: Vanguard, Burnout: Dominator u.v.m l a

Tests:




GAMESTAR INTERAKTIV

SPIELEKONZEPT-
interaktiyv WETTBEWERB

Die Spieleschmieden dieser Erde soll-
ten sich eine Scheibe von Ihnen, un-
seren Lesern, abschneiden. Wahrend
Blizzard und Co. Jahre brauchen, um
verniinftige Ideen fiir Spielekonzepte
zu formen, schaffen Sie das in nur
einem Monat! In der letzten Ausgabe
hatten wie Sie gebeten, ein eigenes Pro-
gramm vorzustellen. Auf dieser Seite
prasentieren wie Ihnen die besten
Werke, die wir wie gewohnt mit einem
Preis belohnen. Herzlichen Gliick- - b
wunsch an die Gewinner! P AP | Dukes Gestiit von Heinrich Krause

rm_ World of Speed von Alexander Posch

AFFENKAMPF e sl - o
il M : o WL ein Heufchen 20 W
driicken sie H. Jedesmal wenn [l

sie ein Haufchen gesetzt haben
sinkt ihre Hungerleiste.

A 18 Jahren!

|jJord : SPEER

IO E TGS s DN N | s |

—

Mfenkamf st in China verboten.
Der offzielle Grund: Mit Essen
splelt man nicht.

Hier kennte thre Werburg stehen.

Es geht weiter
A

ampf it cnfuc
e ch fange Job kindisen und
Bandolindeas s . Affenkamnpt s

uch e vird gekdmpft: Di Kaiserpatz i Gostar

Bombig! Affe vs, Affe Affen, mit Untersitzung und den Mantslpavianea,
e Die Moncchonsind.  anderer Tiore, mobil.  diedic hilige Bananen-

~or Redaktionsschlus:

ervartetsie.
exrcichte mich cin 5

Das Spiel startet mit der
a lung: Sic

erkannt. Umdie Erde  Orang-Utan (Allounder).
uretten, machen die  don wendigen Gibbons.

Jichkcit, dass ch mir mit
2B, 2 Bananen, ctwas Holz und
einer Eisenkette cin Banancachaku
Herstellen kann. lch bin wey

alle Gamestar Redsbteure e Grund v, dass e mehe Zeit 512007 Do Mensch st nur, wo o in vl Bedeutung und eristrur el

Affenkampf von Mike Menke (at Life von Christoph Hebert

Molkereifachmann SuperTyconn i

S ik S DIE NACHSTE AUFGABE

Vicen Pilze BaktemicniSel mutztind Unseel Sie wundern sich, warum der Duke immer noch nicht da ist?

mit Lateen Saureannd Destbekampten Wie sagen es lhnen: Ihm fehlen die Waffen, um ermeut die Welt
zu retten! Die Schrumpfkanone hat er verlegt, das Eisgewehr

ST schmelzen lassen.
P Basteln Sie eine
btz Waffe fiir den Duke,
und schicken Sie
uns den Entwurf als
Foto oder Zeich-
nung! Ein grau-
sames Beispiel
sehen Sie rechts.  Der batteriebetriebene Schinkenschneider.

MundschutyCTl

L
Gummishyiirzf]

| ... und nebenbei Milch in
Milchprodukte verwandeln.

Abra ka Dabra

Sim Sala Bim

Einsendeschluss ist der 10. April, bitte schicken Sie uns Ihre
Werke samt lhrer vollsténdigen Postadresse.

Steward Tycoon von Hendrik Leis

Entweder per Post: Oder per E-Mail:
IDG Entertainment Media GmbH
GameStar Interaktiv
Lyonel-Feininger-StraRe 26
80807 Miinchen

interaktiv@gamestar.de,
Betreff: »Der Duke«

Molkereifachmann Super Tycoon von Ragnar Merle

05/2007 GameStar Eine der ersten umgesetzten Spieleideen war 1958 Tennis for Two, der Vorgédnger von Pong. m




Magazin

Neue GameStar-Serie

SPIELE ONLINE KAUFEN

Ladenschlussgesetz hin oder her: Im Internet lassen sich rund um die Uhr Spiele kaufen. GameStar
untersucht in in einer vierteiligen Serie Online-Kaufmaoglichkeiten und bewertet deren Qualitat.

SPIELE ONLINE KAUFEN

Ausgabe Thema

05/07 Online-Shops

06/07 Herstellerwebseiten
07107 Download-Plattformen
08/07 Ebay & (o.

W as nimmt man fiir den Kauf eines
lang erwarteten PC-Spieles nicht al-
les auf sich: kilometerlange Autofahrten
zum nachsten Elektronikmarkt, vom Park-
platz bis zum Geschaft bei stromendem Re-
gen nass werden, mit viel Gliick die letzte
Stalker- oder C&C: Tiberium Wars-Schachtel
aus dem Spieleregal fischen und Ewigkeiten
ander Kasse Schlange stehen. So unvergess-

VERPACKUNGEN IM VERGLEICH \

lich solch ein Kauf auch sein mag - das alles
geht auch einfacher, ohne grofien Zeitauf-
wand, ohne Stress und ohne eventuelle Ben-
zinkosten. Die Losung: Spiele online kaufen.
Die Vorteile liegen auf der Hand: Bequem
bestellt man das Spiel bereits vor Erscheinen
im Onlineshop seiner Wahl, hat es am Verof-
fentlichungstag piinktlich in seinem Brief-
kasten und spart zumeist sogar noch ein
paar Euro im Vergleich zum Ladenpreis. Zu-
mindest in der Theorie. Ob das in der Praxis
so reibungslos funktioniert, das kontrollie-
ren wir in einer vierteiligen Service-Serie.

Serienliberblick

Unsere Testreihe beginnt in dieser Ausga-
be mit dem Test von neun bekannten in-

und ausldndischen Online-Shops. Im
nachsten Monat folgen die Hersteller-Shops.
Denn was viele gar nicht wissen: Bei vie-
len Firmen wie EA, Ubisoft oder Ascaron
kann man die jeweiligen Titel direkt be-
stellen. In Ausgabe 7/07 widmen wir uns
Download-Plattformen wie Steam und
untersuchen, wie komfortabel der daten-
tragerlose Kauf von Spielen vonstatten
geht. Zum Abschluss riickt der Gebraucht-
markt in den Fokus, allen voran Ebay und
weitere Tauschborsen, auf denen man oft
giinstig an gebrauchte Spiele kommt.

Die groRen Neun

Amazon, Okaysoft, Spielegrotte, Areashop /
Digigames, Markenspiele sowie die Aus-
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xKoRB Zugang zum

ab 18 Jahre

Anmeldung fiir registrierte Kunden
] Passwort: [ Zurck |

Wenn Sie mindestens 18 Jahre alt sind konnen Sie sich fur den Zugang zum 18er Bereich fraischalten
lagsan. Wir benttigen hierzu einmalig Thre Anschrift und sine einwandirel lechare Kopie der Vorderssite
thres Persenalausweises. Sic konnen uns diesen auf fulu:nde Art zukommen lassen:

= Mailanhang (JPG-Format, ca. 500 * 350 Pixel) an info@ckavsoft.de

» Briafpost
» per Fax: 096741294 (nur singeschrinkt zu empfehlen, da oft nicht lesbar)
Mach der Uberprifung erhalten Sie von uns dis Zugangsdaten per aMail.

Wichtig: Die Liefy el
diese Sendungen konnen nur direkt vom htigte:
entgegengenammen werden, Lewder ergeben sich durch d :se Zustellfrm Mehrkosten von 2.50 Eura, dee

zum Abmelden emfach nochmals auf den 18er Button kiicken

Hinweise zur Neukunden Registrierung:

bisten viale

& fv'lgt mit der Post-Option =|u=nhar|d|g dags heisst
m ab 18 Jahi fEJ

allen

Durch die

werden missen.
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Unser Testsieger: Der Online-Shop Spielegrotte.de gldnzt beim Angebot und dem Service.

landsshops von CD-WOW, EBGames,
Play.com und Amazon.co.uk—das sind die
wichtigsten und populdrsten Online-Anbie-
ter fiir Computerspiele, bei denen wir Probe-
kaufe gemacht haben. Dabei gaben wir bei
jedem dieser Shops mindestens eine Bestel-
lung auf, reklamierten das erhaltene Spiel
und schickten es wieder zuriick. Zum Ser-
vicetest schickten wir jedem Anbieter eine
inhaltsgleiche E-Mail, in der wir den Support
mit einer technischen Frage zu Supreme
Commander oder Battlestations Midway auf
die Probe stellten: Ob das Spiel auch auf ei-
ner Geforce 4200 oder ATIRadeon 8500
lauft, wollten wir wissen. Da beide Spiele
das Shader Model 2.0 voraussetzen, starten
sie mit so alten Grafikkarten nicht.

In aller Regel wurden wir in den Ant-
wortschreiben auf die Hersteller-Websei-
ten der Spiele verwiesen, um uns dort
selbst zu informieren. Lediglich der E-Mail-
Support von Okaysoft machte sich die Mii-
he, die technischen Feinheiten fiir uns her-
auszufinden und uns vor dem Kauf des
Spieles zu warnen. Enttduschend war der
E-Mail-Support vor allem bei den grofien
Shops wie den beiden Amazons. Statt mit
Informationen wurden wir lediglich mit
standardisierten Texten zugeschiittet, die
mit unserem Problem nichts zu tun hat-

“normale” 18er Titel finden Sie auch chne Anmeldung.

erhalten Sie Zugriff auf alla noch varfiigharen INDIZIERTEN Titel,

ten. Erfreulich war dagegen fast grund-
satzlich die schnelle Beantwortungszeit,
nur bei wenigen Shops mussten wir langer
als einen Tag auf die Antwort warten.
Ganz besonders flott waren der US-Shop
EBGames mit nur 30 Minuten Beantwor-
tungszeit sowie unser Testsieger Spiele-
grotte.de. Dort beantwortete man sogar
spatnachts noch Fragen zur Vorbestellun-
gen oder Spielen. Gemeinsam mit Okay-
soft erhielt der Shop damit die beste Note
fiir den E-Mail-Support.

Ruf nicht an!

Ahnlich durchwachsen war das Ergebnis
beim Test der Telefon-Hotlines. Ausgewie-
sene Hotlines haben ohnehin nur die bei-
den Amazon-Shops, Play.com, EBGames
und Markenspiele. Bis auf CD-WOW findet
sich in den anderen Laden allerdings im
Impressum eine Telefonnummer. An die
Strippe bekamen wir nur jemanden bei
Okaysoft, der auf unsere Beispielfrage
(»Wie funktioniert die Anrechnung des
Kaufpreises der Pre-Order-Version von Herr
der Ringe Online auf das Hauptspiel?«)
auch keine Antwort wusste. Die anderen
Hotlines iiberzeugten ebenfalls nicht mit
Fachwissen — meist lasen sie nur das ab,
was jeder auch auf der Webseite finden

o )
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Okaysoft bietet mit einem geschlossenem Ab-18-Bereich den besten Jugendschutz im Test.

konnte. AuRerst bemtiht zeigte sich im-
merhin die deutsche Amazon-Hotline, die
sogar kostenfrei ist. Wenig erfolgreich wa-
ren wir bei den ausldndischen Shops; bis
auf Amazon.co.uk sendeten die Anbieter
nur Bandansagen oder Besetzzeichen. Letz-
teres gab es auch bei Spielegrotte und dem
Areashop, von dem wir nicht einmal eine
E-Mail-Anwort auf unsere Frage erhielten.

Schnell zum Import

Wichtiger als die Hotline sind bei einem
Online-Shop der Preis und das Angebot. Bis
auf CD-WOW konnen alle Laden im Test
ein grofies und breit gefachertes Spielean-
gebot vorweisen —wobei die Schwerpunk-
te aber splirbar unterschiedlich liegen.
Wahrend sich beispielsweise Amazon.de
allein auf deutsche Versionen konzen-
triert, hat Okaysoft zahlreiche US-Importe
auf Lager, selbst von alteren Spielen. Bei
anderen deutschen Shops finden sich da-
gegen meist nur ausgewahlte Importe aus
England oder dem EU-Ausland vonin
Deutschland geschnittenen Top-Titeln.
Wer moglichst schnell nach dem Erschei-
nen die US-Version eines Titels haben
mochte, kommt um den amerikanischen
Shop von EBGames nicht herum, muss da-
flir aber satte 15 US-Dollar Porto bezahlen.

Play.com

| spielagrotte |
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Bei ausldndischen Anbietern wie Amazon.co.uk bekommen Sie Ori-
ginalfassungen von Spielen, die in Deutschland geschnitten sind.

Garantierte Tiefpreise

Preislich liegen vor allem die deutschen
Shops eng beieinander, selten gibt es bei
Top-Titeln eine groflere Abweichung als
zwei bis drei Euro. Aufmerksame Internet-
User konnen Geld sparen, wenn sie bei
Amazon.de die seit Kurzem auch fiir Spiele
geltende Tiefpreisgarantie in Anspruch
nehmen. Gibt es das bei Amazon bestellte
Spiel innerhalb von zwei Wochen irgend-
wo in Deutschland billiger, erhélt man auf
Antrag tiber die Website eine Gutschrift in
Hohe der Preisdifferenz. Inzwischen gibt es
sogar Webseiten, die mogliche Angebote
flir die Tiefpreisgarantie auflisten. Wem
diese Recherche zu mithsam ist, der sollte
kleineren Shops wie Spielegrotte oder
Okaysoft den Vorzug geben. Die Preise
sind dort standardgemaf ein wenig giins-
tiger als bei Amazon, und die Lieferung
geht im Normalfall flotter.

Flr Schndppchen ist jeder der geteste-
ten Onlineshops gut, solange man nicht
nach brandaktuellen Spielen Ausschau
halt. Eine Ausnahme stellt CD-WOW dar:
Mit Kampfpreisen von etwas tiber 30 Euro
werden hier Spitzenspiele wie Stalker oder
C&C: Tiberium Wars angeboten, zudem ist
der Versand kostenlos. Leider ist das Ange-
bot an PC-Spielen mehr als tiberschaubar,
einen Blick ist der Shop aber allemal wert.
Gleiches gilt auch fiir Play.com, die in re-
gelmafiigen Ausverkdufen Spiele giinstig

»DIE HERSTELLER UNTERSTUTZEN UNS NICHT«

BP0 Marc Fettweis ist Inhaber des
Online-Shops Spielegrotte.de.

GameStar Herr Fettweis, Sie betreiben seit eini-
gen Jahren den Online-Shop Spielegrotte.de. Wie
schwer ist es, gegen Amazon und die grof3en
Elektronikmarkte zu bestehen?

Marc Fettweis Es gibt genug Kunden in Deutsch-
land, die kleinere und damit personlichere Ge-
schafte unterstiitzen. Das Hauptproblem sind aus
meiner Sicht die Hersteller, die sich zunehmend
um die groen Konzerne kiimmern. Dabei geht es
nicht mal nur darum, dass die »GroRen« bessere
Preise bekommen, sondern um gréRere Liefer-
mengen bei knappen Artikeln. Als kleinerer Hand-
ler kann man nur versuchen, die Kunden durch
personlicheren Service und ein insgesamt breites
Angebot von sich zu liberzeugen.

GameStar Was werfen Sie den Spielefirmen vor?
Marc Fettweis Es ist ja nur logisch, dass wir als
Versandhdndler die Spiele einen Tag friiher be-
kommen miussten als die Konkurrenz vor Ort, um
den einen Tag Versandzeit auszugleichen. Viele
Hersteller verweigern aber eine frithere Ausliefe-
rung an Online-Anbieter. AuBerdem machen sie
mit uns kaum Sonderaktionen zu ihren Spielen.
Schlimmer noch: Viele Hersteller kénnen nicht
einmal verniinftiges Material zur Erstellung eines
Werbebanners zur Verfligung stellen. Meist miis-
sen wir uns das im Internet zusammensuchen.

GameStar Welche Vor- und Nachteile hat der
Kauf von Spielen online?

Marc Fettweis Zwischen dem Online-Handler
und dem Kunden steht die Post, was bedeutet,
dass Pakete auch mal zwei bis drei Tage unter-

wegs sein konnen, obwohl die Zustellung bei uns
in der Regel innerhalb von einem Werktag klappt.
Und Online-Kaufer konnen defekte Ware nicht so
schnell austauschen lassen wie in einem Ladenge-
schaft. Die Vorteile des Online-Kaufs liegen meis-
tens im glinstigeren Preis, aber man erhalt bei vie-
len Shops auch einen klaren Informationsvorteil
gegeniliber dem Ladengeschaft. So findet man bei
uns etwa eine Produktbeschreibung, Screenshots
und Bewertungen von Kunden und Zeitschriften.
Und dann ist da natdirlich die Bequemlichkeit: Es
ist einfach angenehm, die Spiele direkt nach Hau-
se geliefert zu bekommen und bei Vorbestellun-
gen keine lange Rennerei zu haben.

GameStar Wie funktioniert der Jugendschutz
beim Online-Kauf?

Marc Fettweis Seit dem 1.4.2004 muss das Alter
uberpriift werden, bevor Zugang zu 18er-Titeln
gewahrt werden darf. Auch beim Versand muss
sichergestellt sein, dass das Paket nur dem korrek-
ten Empfanger ausgehandigt werden darf.

GameStar Wie bedrohlich schatzen Sie Down-
load-Plattformen fiir Spiele ein?

Marc Fettweis Momentan sehe ich durch die
Download-Plattformen keine besondere Bedro-
hung fiir unser Geschaft. Auf lange Sicht, sagen
wir mal in funfJahren, ist es wohl zu erwarten,
das Spiele-Downloads auch in Deutschland stark
an Gewicht gewinnen werden. Speziell im Konso-
lenbereich werden ab der ndchsten Gerdtegenera-
tion sdmtliche Spiele direkt von der Couch aus ge-
kauft und heruntergeladen werden kénnen. Dort
wird dann auf Dauer der Faktor Schnelligkeit und
Bequemlichkeit tiber das Bediirfnis siegen, eine
richtige Packung in der Hand zu halten.

GameStar Welches PC-Spiel hat derzeit die meis-
ten Vorbestellungen?

Marc Fettweis Aktuell fiihrt das neue Command &
Con quer 3: Tiberium Wars unsere Hitliste fiir den
PC an, dicht gefolgt von Stalker.

Symbole ausfiihrlich erklért, auch einen

passwortgeschiitzten Ab-18-Bereich gibt
es,den man nur gegen einen Altersnach-
weis betreten darf. Auch alle anderen

dem Shop im Bereich Verpackung darauf-
hin, wie normale Spiele in klassischer
DVD-Hiille versendet werden.

anbieten. Allerdings sollte man daran den-
ken, dass bei einem Warenwert von mehr
als 24 Euro Zollgebiihren anfallen. Das gilt
ebenfalls fiir Bestellungen bei EBGames.

Jugendschutz?

Ein Problem bei den Auslands-Shops ist
der Jugendschutz. So konnten wir pro-
blemlos die in Deutschland indizierte EU-
Version von El Matador von Amazon.co.uk
beziehen, ohne dass unser Alter gepruft
wurde. Vorbildlich handhabt dagegen
Okaysoft den Jugendschutz. Auf der Web-
seite werden nicht nur samtliche USK-

deutschen Onlineshops versenden Ab-18-
Titel nur, wenn zuvor eine Kopie des Perso-
nalausweises gefaxt oder gemailt wurde.
Die Lieferungen mit den Spielen trafen er-
freulich schnell bei uns ein. Bis auf die be-
stellten Spiele der Auslandsshops waren
alle Titel fast immer einen Tag spéter da.
Nicht ganz unwichtig fiir Spieler, die tags-
liber aufler Haus sind, ist die Frage, wie die
Spiele geliefert werden. Wahrend Sendun-
gen mit der Briefpost problemlos in den
Briefkasten passen, muss bei der Paketpost
immer jemand personlich das Packchen
annehmen. Von daher weisen wir bei je-

Fazit

Wirklich enttduschen konnte kein Shop im
Test. Dennoch gibt es mit Spielgrotte einen
klaren Testsieger. Kein anderer Anbieter
konnte in fast allen Bereichen so gute No-
ten einfahren und lieferte Neuerscheinun-
gen so plnktlich und glinstig. Einen guten
zweiten Platz erkdmpft sich Okaysoft, die
mit ihrem riesigen Angebot und geschiitz-
tem Ab-18-Bereich punkten. Gegentiiber
dem Einkauf in einem grofien Elektronik-
markt sind letztlich alle Onlineshops vor-
zuziehen: Vor allem beim Preis haben sie

die Nase vorn. Benedikt Plass / M
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ANGEBOT SEHR GUT | 1,66 SEHR GUT | 1,8 GUT | 2,16
Angebotsbreite Sehr breites Angebot, wobei der Schwerpunkt aber Sehr breit, alle denkbaren Spiele im Angebot Sehr breit, im Grunde alle in Deutschland

auf Konsolenspielen liegt m m erhaltlichen Spiele m
Gebrauchte Spiele Ja, gutes Angebot, Zustandsbeschreibung, Nein Sehr groRes Angebot, Zustand von Anbietern

oft interessante Preise, auch Ab 18-Titel m m dokumentiert, sichere Zahlung iiber Amazon m
Importversionen Ja, aber meist nur von Toptiteln und aus dem Ja, sehr viele, auch US-Importe Nein

europdischen Ausland, keine US-Importe m m m
Ab-18- | Indizierte Spiele Ja 11,0 BT EXN  Ja, seit kurzem, Angebot noch iiberschaubar Ea
Verfﬂgbarkeit Aktuelle Spiele auf Lager, éltere Titel lieferbar Alle aktuellen und auch viele dltere Titel auf Lager Fast alle Spiele sofort lieferbar

in 2-3 Werktagen 2,0 | 1,0 | 1,0 |
Vorbestellungen Maglich, sehr viele Spiele EXN  Méglich, sehr viele Spiele EXN  Maglich, sehr viele Spiele (1,0 |
KOMFORT SEHR GUT | 1,4 GUT | 2,36 SEHR GUT | 1,5
libersichtlichkeit Sehr iibersichtliches Layout, einfache Navigation, Schlichtes, aber iibersichtliches und ansprechendes Nahezu perfektes Layout, iibersichtlich,

gute Suche, gelungene Genreeinteilung 1,0 | Layout, Ubersicht iiber kommende Titel samt Terminen 1,0 | sehr gute Suche 1,0 |
Spielinformationen Kurze pragnante Spielbeschreibung, kaum System- Spielbeschreibung ausreichend, Sehr detaillierte Beschreibungen, Kund:

informationen, Spielcover, oft auch Packungsriickseiten Systemanforderungen recht knapp, Screenshots, Spielcover, manchmal Videotrailer,

und Screenshots, Kundenrezensionen m keine Screenshots m zungen m
Datenschutz Sammelt nur wichtige personliche Angaben 2,0 | Sammelt nur wichtige personliche Angaben [2,0] Sammelt personliche Angaben 25 |
Zahlungsoptionen Nachnah ug, Rechnung, Nachnahme, Vorauskasse, Rechnung, Bankeinzug Kreditkarte, Rechnung, Bankeinzug

Selbstabholung m (die letzten beiden nicht fiir Neukunden) m m
Versandoptionen Personliche Auslieferung in Diisseldorf und Umgebung, Teillieferungen, kein Expressversand Expresszustellung iiber Nacht, Teillieferungen

Expresslieferung auf Wunsch, Teillieferungen 11,0 | 4,0 (1,0 |
PREIS GUT | 2,0 GUT | 2,67 GUT | 2,16

Preisniveau

Preise immer unter Herstellerempfehlung,
regelmaBige Schnappchen

Preise knapp unter Herstellerempfehlungen,
viele Angebote

Sehr gut, dank Tiefpreisgarantie ungeschlagen,
erfordert aber eigene Recherche

Porto

2,50 Euro pro Bestellung, ab 150 Euro versandkostenfrei

3,25 Euro pro Lieferung, bei zwei Artikeln versandkostenfrei m

Ab 20 Euro versandkostenfrei, vorher 3 Euro

Zusatzliche Kosten

4 Euro Nachnahmeaufschlag

Nachnahmeversandgebiihr von 6,25 Euro, bei Spielen

4,95 Euro Zusatzkosten bei Lieferung von Ab 18-Titeln

[ 2,5 | ohne Altersfreigabe zusétzliche Gebiihr von 2,50 Euro E
ZUVERLASSIGKEIT SEHR GUT | 1,0 SEHR GUT | 1,25 SEHR GUT | 1,63
Dokumentation Ausfiihrliche E-Mails, Versandbestatigungen Ausfiihrliche E-Mails und Versandbestatigungen, Ausfiihrliche E-Mails und Rechnungen,
(auf Wunsch auch per SMS), bei wichtigen Vorbestellungen auch Info per E-Mail, Versandnachricht,
regelmaRige dates zu Vorbestell 1,0 | ob man bei der ersten Lieferung dabei ist Statusabruf auf Website (1,0 |
Zustellungstempo Fast immer am ndchsten Werktag im Briefkasten 1-2 Werktage 1-2 Werktage, das Verpacken im Lager zieht sich
m m aber manchmal hin m
Verpackung Stabil und gut gepolstert, Lieferung mit Briefpost Stabil und gut gepolstert, Versand als Packchen, Stabil und gut verpackt, Lieferung per Paketpost
m Lieferung also per Paketpost m m
Vorbestellungen Spa zum Erschei im Briefl m Piinktlich zum Erscheinungstag im Briefkasten m In der Regel piinktlich da, nie friiher, manchmal spater m
SERVICE GUT | 2,38 SEHR GUT | 1,75 GUT | 2,75
Jugendschutz Keine Erklarung zum Jugendschutz, Alterspriifung fiir Ausfiihrliche Erklarung zum Jugendschutz und den USK- Keine Erklarung der USK-Symbole, Alterspriifung
Ab-18-Titel und Importe, Ab-18 Titel fiir jedermann Symbolen, Alterspriifung fiir Ab-18-Titel und Importe, fiir Ab-18-Titel, Ab-18-Titel fiir jedermann sichtbar
sichtbar, indizierte Spiele nur mit Altersnachweis m Zugang zum Ab-18-Bereich passwortgeschiitzt m
Hotline Ja (02131/4029859), aber fast immer unbesetzt, Ja (0967411279), gut erreichbar, bemiiht, Riickrufbeantragung auf der Webseite, keine Kosten, netter

Fragen besser per E-Mail oder im gut besuchten

aber letztlich wenig hilfreich

Kontakt und sehr hilfsbereit, wissen aber meist auch nicht

Forum stellen m m mehr als die Produktbeschreibungen auf der Website

E—MaiI—Support Sehr schnelle und meist hilfreiche Beantwortung von Schnell und freundlich, Problem wurde Uiber umstandliches Kontaktformular, Beantwortung dauerte 36
E-Mails, netter Umgangston BN zufriedenstellend gelost EM stunden, Text stark standardisiert ohne groRe Hilfe

Rijckgabe Problemlos, Ablauf iiber Website geregelt, Eingangsbestdtigung der Riicksendung, Geld aufs Kundenkonto Problemlos und schnell, nach gut zehn Tagen ist das Geld auf
Abwicklung dauert etwa eine Woche m gutgeschrieben, Riickiiberweisung nur auf Wunsch m dem Konto, Beantragen iiber Website, sehr kulant

FAZIT Unser Testsieger glanzt nicht nur mit einer schnellen Lieferung Der bereits seit langem etablierte Onlineshop von Okaysoft be- Der groRte deutsche Online-Shop gehdrt auch bei Spielen mit zu
und fairen Preisen, sondern bietet im Servicebereich mit der Ver- sticht mit dem breitesten Spieleangebot. Neben allen deutschen den Besten auf dem Markt. Das Angebot ist riesig, der Versand
sandbestatigung per SMS oder dem gut frequentierten Forum Titeln hat der Shop auch zahlreiche Importversionen auf Lager, geht in aller Regel flott iiber die Biihne, und die Preise sind dank
sinnvolle Extras. Auch die Beantwortung von E-Mails geht bei selbst von eher unbekannten Spielen. Dank informativer der Tiefpreisgarantie konkurrenzlos. Allerdings erfordert die Bean-
der Spielegrotte schnell vonstatten, sogar nachts erhdlt man E-Mail-Rundschreiben weiR man zudem stets, ob man seine tragung der Tiefpreisg ie eigene zeitaufwandige Recherche im
noch Antworten. Ungeschlagen ist der Shop bei Vorbestellungen, begehrte Special Edition eines neuen Spieles auch mit der ersten Internet. Ohne die Garantie sind die Preise oft hoher als bei der
die immer piinktlich am Erscheinungstag im Briefkasten liegen. Lieferung bekommt. Lob gebiihrt der exzellenten Umsetzung des Konkurrenz. Verbesserungswiirdig ist der Service: Vor allem der
Bei dlteren Spielen ist die Verfiigbarkeit dagegen etwas wechsel- Jugendschutzs; hier iibernimmt Okaysoft mit einem Ab-18-Be- E-Mail-Support enttduscht mit den stark standardisierten Ant-
haft, dafiir gibt es immer wieder interessante Schnappchen. reich und ausfiihrlichen Infos zur USK eine Vorreiterrolle. wortsatzen und der langen Beantwortungszeit — besser anrufen!
> WWW.SPIELEGROTTE.DE > WWW.OKAYSOFT.DE > WWW.AMAZON.DE

GESAMTNOTE SEHR GUT 1,69 SEHR GUT 1,97 Gut 2,04
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ANGEBOT SEHR GUT | 1,0 GUT | 2,58 SEHR GUT | 1,75
Angebotsbreite Sehr breit Breit geféchert, aber éltere Titel nicht vollstandig Sehr groRes Angebot
[1,0] [2,0] [1,0]
Gebrauchte Spiele GroRes Angebot, Zustand von Anbietern dokumentiert, Nein Ja, Angebot aber iiberschaubar
sichere Zahlungsabwicklung (1,0 | /m (4,5 |
Importversionen Ja (Auslandsshop) Ja, im Ab-18-Shop, aber nur UK-Importe Ja (Auslandsshop)
[ 1,0 ] [3,0] [ 1,0 ]
Ab-18- | Indizierte Spiele  1a I . [ 1,0 TS (1,0 |
Verfi]gbarkeit Alle aktuellen und viele dltere Titel sofort zustellbar Alle aktuellen und viele dltere Titel sofort zustellbar Alle aktuellen und viele ltere Titel sofort lieferbar,
1,0 | 1,0 | einige dltere sind ausverkauft 2,0 |
Vorbestellungen Maglich, sehr viele Spiele BN Méglich, ordentliche Auswahl B Méglich, sehr viele Spiele 1,0 |
KOMFORT SEHR GUT | 1,9 GUT | 2,8 BEFRIEDIGEND | 3,3
tibersichtlichkeit Uibersichtliches Layout, Spartanisches, aber iibersichtliches Layout, Sehr ansprechendes und iibersichtliches Layout,
sehr gute Suche 1,0 | gute Suche, nicht perfekte Einteilung 3,0 | gute Suche 1,0 |
Spielinformationen Meist sehr detailliert, Sc hots, Kund EinigermaBen ausfiihrliche Beschreibungen, Eher knapp, Systemanforderungen kaum aufgefiihrt,
bei Toptiteln auch Videotrailer, nur Mini-Screenshots, zu einigen Spielen Videotrailer
Systemanforderungen ungenau m sehr knappe Systemanforderungen m m
Datenschutz Sammelt personliche Angaben, auch ohne Ki S It nur wichtige personliche Angab
deutsches Amazon-Konto problemlos nutzbar m nur wichtige Informationen verlangt m sichere {ibertragung m
Zahlungsoptionen Scheck oder Kreditkarte EXE  vorkasse, Paypal, Nachnahme EXd  Kreditkarte 4,0 |
Versandoptionen Expresszustellung, Luftpost, Alle Lieferungen versichert, keine Expresszustellung, Keine
Teillieferungen 1,0 | nicht alle Lieferungen per Nachnahme maglich 35 | 6,0 |
PREIS GUT | 2,33 BEFRIEDIGEND | 3,17 GUT | 2,43
Preisniveau Sehr gut, meist billiger als im deutschen Shop, Sehr gut bei nicht topaktuellen Titeln, Sehr gut, meist deutlich billiger als deutsche
aber hohe Versandkosten sonst auf ordentlichem Niveau m Herstelleremp g, aber Zollg m
Porto Bei Auslandsversand 7,50 Euro, Express knapp 30 Euro m Frei erst ab 199 Euro, Porto 3,50 Euro m Jede Bestellung portofrei m
Zusatzliche Kosten Nein, da im EU-Ausland kein Zoll anféllt Rechnungszuschlag bei Nachnah Ab einem Warenwert von etwa 24 € fallen Zollgebiihren
m m von 19% an, Preise in Euro leicht teurer als in Pfund
ZUVERLASSIGKEIT SEHR GUT | 1,75 SEHR GUT | 2,13 GUT ' 2,5
Dokumentation Ausfiihrliche E-Mails und Rechnungen, Ausfiihrliche E-Mails und Rechnungen, Ausfiihrliche E-Mails und Rechnungen,
Versandnachricht, Statusabruf auf Website 1,0 | Versandbestatigung 1,0 | Versandnachricht 1,0 |
Lustellungstempo 6-7 Werktage 1-2 Werktage, bei Vorkasse etwas linger Je nachdem, ob der Zoll hineinschaut,
[ 2,5 | 1,5 | zwischen 7 und 21 Werktagen (5,0 |
Verpackung Stabil und gut verpackt, Sehr eng und ohne Luftpolster verpackt, Stabil und gut gepolstert,
Lieferung per Briefpost 1,0 | macht eher den Eindruck eines billigen Ebay-Shops [ 4,5 | Lieferung mit Briefpost 1,0 |
Vorbestellungen Piinktlich abgeschickt, In der Regel piinktlich geliefert Piinktlich abgeschickt, langere Versanddauer
ldngere Versanddauer fiihrt aber zu Wartezeiten m m und der Zoll fiihren aber zu Wartezeiten m
SERVICE BEFRIEDIGEND | 3,63 GUT | 2,38 GUT | 3,88
Jugendschutz Alter nicht gepriift, Keine Erkldrung der USK-Symbole, Alter nicht gepriift, keine USK-Erklarung,
keine USK-Erklarung 6,0 | Zugang zum Ab 18-Bereich nur per Altersnachweis [ 25 | Bestellung selbst indizierter Spiele moglich 6,0 |
Hotline Riickrufbeantragung auf Website, keine Kosten, Ja (027113033832), gute Erreichbarkeit, Ja (0845 800 1020), aber schwer zu erreichen und teuer,
netter Kontakt und bemiiht, zu spezielleren netter Kontakt, bemiiht und hilfreich, da EU-Ausland
Problemen aber keine hilfreichen Infos m Problem wurde aber nicht gelost m m
E—MaiI—Support Uber umstandliches Kontaktformular auf Website, sehr schnelle Freundliche, aber knappe Antwort, Guter Servicebereich, schnelle Antwort (1 Tag),
Beantwortung, Text stark standardisiert ohne groRe Hilfe 35 | ohne auf das Problem einzugehen 35 | netter Kontakt, Problem blieb ungelost 25 |
Rﬁckgabe Problemlos und einigermaBen schnell, nach gut 20 Tagen E-Mail-Benachrichtigung bei Eingang des Problemlose Riickgabe,
ist das Geld wieder auf dem Konto, Beantragen zuriickgeschickten Spieles, Versandkosten bleiben bei Kaufer hangen,
der Riickgabe iiber Website 2,0 | sehr schnelle Abwicklung 1,0 | dauert aufgrund des langen Versands etwas 3,0 |
FAZIT Der englische Amazon-Shop steht der deutschen Vertretung in Auch wenn die Website von Markenspiele.de nicht viel her- Der Auslands-Shop Play.com ist vor allem fiir Schnéppchenjager
nichts nach. Im Angebot finden sich zwangslaufig zahlreiche UK- macht, ist der Onlineshop eine mehr als ordentliche Alternative einen Besuch wert. RegelmdRig finden auf der Website Ausver-
Versionen der Spiele, die oft ungeschnitten sind und in Deutsch- zum Testsieger. Bei den Noten leistet sich der Shop wenige Aus- kdufe von Spielen statt. Auch sonst sind die Preise sehr niedrig.
land keine Jugendfreigabe bekommen haben. Selbst indizierte setzer und erhdlt daher als Gesamtnote ein verdientes »Gut«. Bei Bestellungen mit einem Warenwert von iiber 24 Euro muss
Spiele wie die EU-Version von El Matador lassen sich problemlos Potenzial nach oben gibt es dennoch: Ein modernes Webseiten- man allerdings mit zusatzlichen Zollgebiihren rechnen, da der
nach Deutschland senden, der deutsche Jugendschutz wird so Layout wiirde mehr Kunden ansprechen, und die Verpackung Shop auf den Jersey-Inseln beheimatet ist, die nicht zur EU ge-
iibergangen. Preislich ist Amazon.co.uk aufgrund der hohen Ver- der geschickten Spiele macht einen duRerst billigen Eindruck. horen. Der Zoll macht sich leider nicht nur bei den Gebiihren
dk bei Einzelbestell wenig iv. Dennoch ist bemerkbar, sondern auch bei der Versanddauer: bis zu drei
der englische Amazon-Shop der beste Auslandsshop im Test. Wochen wartet man hier schon mal auf eine Lieferung.
> WWW.AMAZON.C0.UK > WWW.MARKENSPIELE.DE > WWW.PLAY.COM
GESAMTNOTE Gut 2,12 Gut 2,61 GUT 2,77
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AREASHOP 7 DIGIGAMES

BONUS OFFER ——

EBGAMES

GUT = 2,2 BEFRIEDIGEND | 3,33 GUT | 2,05

Gutes Angebot,

Recht wenig PC-Spiele,

GroRes Angebot, bei dlteren Titeln einige Liicken

auch viele altere Titel lieferbar m nur ein paar aktuelle Titel m m
Ja, aber keine Zustandsbeschreibung und Nein Ja, keine Zustandsbeschreibung und
kein Bild des Artikels 3,5 | [ 6,0 | keine Infos iiber Verkdufer [ 4,5 |
Nur wenige Ja (Auslandsshop) Ja (US-Shop)

[ 1,0 ] [ 1,0 ]
la [ 1,0 T 1.0 ST [ 1,0
Alle aktuellen und auch viele dlteren Titel lieferbar Keine Lagerinformationen auf Website, Fast alle Titel auf Lager

m aber bestellte Spiele wurden schnell verschickt m m
Maglich fiir recht viele Spiele 2,0 | Nur eine Handvoll Spiele, etwa Stalker [ 5,5 ] GroRes Angebot (US-Versionen) 1,3 |

BEFRIEDIGEND | 3,2 BEFRIEDIGEND | 3,5 BEFRIEDIGEND | 3,9

Ansprechendes Design, Ordentliches Layout, Schrift aber sehr klein, Recht tristes und nicht sofort iibersichtliches Layout,
man findet sich aber nicht immer sofort zurecht Ea Navigation und Suche nicht perfekt m gute Suche, lange ladezeiten m
Kurze pragnante Spielbeschreibung und Angabe der Recht detaillierte englische Beschreibungen samt Beschreibungen wechselhaft,
Systeminformationen, Spielcover, Systeminfos, Spielecover, Kundenrezessionen,
aber keine Screenshots aus dem Spiel 3,0 | aber keine Screenshots [ 25 ] Screenshots, keine g 35 |
S It nur wichtige personliche Angab Sammelt personliche Angaben, haufige Werbemails, Sammelt nur wichtige personliche Angaben

m unvollsténdiges Impressum auf Website m m
Nachnahme, Vorauskasse, Bankeinzug (nur Stammkunden) m Kreditkarte, Bankeinzug, Online-iiberweisung m Kreditkarte m
Keine Keine Keine

6,0 ] [ 6,0] i

BEFRIEDIGEND | 3,5 SEHR GUT | 1,0 AUSREICHEND | 4,0

Preise knapp unter UVP, Giinstigste Preise unter allen getesteten Anbietern Preise meist leicht unter deutschen UVPs,
wenig Schndppchen m aber Zollgefahr m
2,90 Euro pro Bestellung Ea Kostenlos 1,0 ] Satte 15 Euro fiir UPS Express-Versand [ 6,0 |
Bei Nachnahme fallen 8 Euro Versandkosten an Versand aus Luxemburg, keine Zollgefahr, Zollgefahr bei Warenwert iiber 24 Euro,

[ 4,5 | Rechnung in Euro 1,0 ] Wechselkursumrechnung nicht 100% richtig m

SEHR GUT | 1,5 BEFRIEDIGEND | 3,63 GUT | 2,25

Ausfiihrliche E-Mails,
keine Versandbestatigungen 3,0 |

Ausfiihrliche E-Mails, Lieferung liegt keine Rechnung bei, Ver-
sandnachricht kam erst nach Eintreffen der Lieferung

EinigermaBen ausfiihrliche E-Mails in schrecklichem
Text-layout, Vi db

hrichtigung

1-2 Werktage

6-7 Werktage

2-3 Werktage aus Amerika sind sehr gut, kann man bei den Ver-
sandkosten aber auch erwarten

Stabil und gut gepolstert,
Lieferung mit Briefpost 1,0 |

Stabile und gut gepolsterte Lieferung per Briefpost

Stabile und gut gepolsterte Lieferung per Paketp

Piinktlich zum Erscheinungstag im Briefkasten

AUSREICHEND | 4,38

Sehr knappe Erklarung zum Jugendschutz, Alterspriifung fiir Ab-
18-Titel und Importe, Ab-18-Spiele fiir jedermann sichtbar

E
[ 1,0 ]
Nicht diberpriifbar
m
AUSREICHEND | 4,5

Keine Informationen zur Alterskontrolle,
selbst Versand indizierter Spiele ohne Alterspriifung m

Durch Zollgefahr kann eine Lieferung schon mal iiber eine Woche
beim Zoll héngen bleiben, Versand erfolgt aber piinktlich m

BEFRIEDIGEND = 4,5

Keine Informationen zur Alterskontrolle,
Versand indizierter Spiele ohne Alterspriifung

Ja (03338-766156), war aber nicht erreichbar

Keine

Amerikanische Hotline (1-800-883-8895) mit
entsprechend hohen Preisen und schlechter Erreichbarkeit

Keine Riickmeldung

Lange Beantwortungszeit (Ianger als 2 Tage), freundlich und be-
miiht, Problem blieb ungeldst

Guter Servicebereich, sehr schnelle Antwort (30 Minuten), nicht
sehr hilfsbereit, Problem ungeldst

Eigentlich problemlos, gleich am Tag des Erhalts der Riicksen-
dung sollte iberweisung in Auftrag gegeben sein, das Geld war

bis Redaktionsschluss aber noch nicht da

Digi| vormals Areashop, entpuppte sich als gr
Onlineshop ohne | de Merkmale. Das Angebot stimmt,
die Preise sind okay, und in der Regel ist das Spiel am ndchsten
Werktag im Briefkasten. Bedenklich stimmt der Servicebereich:
Die Nichterreichbarkeit der Hotline mag noch verschmerzbar
sein, aber auf E-Mails sollte ein Online-Shop schon antworten.
Da der E-Mail-Support beim Vorganger Areashop besser war,
handelt es sich hoffentlich nur um ein temporéres Problem.

> WWW.AREASHOP.DE

Umsténdlich, da Versand nach Zypern, dank Zufriedenheitsga-
rantie sogar Riicknahme benutzter Spiele gegen geringe Gebiihr,

Gutschein fiir bezahlten Versand

(D-WOW ist vor allem fiir seine giinstigen (Ds und DVDs bekannt,
doch auch bei PC-Spielen bei den Preisen konkurrenzlos. Wo gibt
es sonst ein Stalker fiir 32 Euro? Leider ist das Angebot iiberschau-
bar, der Service mies, und der Versand dauert zu lang. Wer allein
auf den Preis achtet und auch englische Versionen haben mochte,
ist bei CD-WOW gut aufgehoben. Interessant ist auch die Zufrie-
denheitsgarantie; selbst gedffnete Spiele lassen sich gegen eine
geringe Gebiihr zuriickgeben. Der Versand nach Zypern zieht sich
zwar, dafiir erhdlt man einen Gutschein fiir die Versandkosten.
> WWW.CD-WOW.NET

Kosten fiir Versand nach Deutschland werden nicht erstattet,
Riickversand in die USA teuer und umsténdlich, Riickiiberwei-
sung dauert daher

(:

Auch wenn EBGames im Test die schlechtesten Noten holte: Fiir
Liebhaber von US-Importen, die Spiele wenige Tage nach US-
Release besitzen mochten, ist der Shop dennoch interessant.
Allerdings sollte man versuchen, mehrere Spiele zusammen zu
bestellen, dann fallen die exorbitanten Versandkosten nicht so
stark ins Gewicht. Nicht zu vergessen ist die Zollgefahr, die zu
weiteren Kosten und verspateter Auslieferung fiihren kann.

» WWW.EBGAMES.COM

GuT 2,96

BEFRIEDIGEND 3,19

BEFRIEDIGEND 3,34
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»Es geht immer ums Toten«

PARANOIA UND PROTESTE

Ein Fernsehmagazin berichtet tiber die »Killerspiele«-Debatte, und wieder schaumen die Spieler:
Der reillerische Beitrag zeigt, wie verstandnislos Massenmedien mit Computerspielen umgehen.

D ie Ankiindigung lasst nichts Gutes
ahnen. »Sie heiflen Final Fantasy,
Der Pate oder Call of Duty. Ihr Ziel ist im-
mer gleich: Menschen jagen, foltern, toten.
Die Jager sitzen vor dem Bildschirm, ihre
Waffe ist der Joy-Stick. Doch in letzter Zeit
wird immer wieder die Frage gestellt, ob
derartige Spiele Ausloser sein kénnen fiir
tatsachliche Graueltaten. Bayern will die
so genannten Killerspiele jetzt iber eine
Initiative im Bundesrat verbieten. Die
Bundesjustizministerin ist dagegenc, so
stellt die Webseite des NDR-Magazins »Pa-
noramac einen sendebereiten Bericht mit
dem Titel »Morden und Foltern als Freizeit-
spafd —Killerspiele im Internet «vor. Wer so
schreibt, hat einen Feind ausgemacht. Der
wird im rund siebenmintitigen Beitrag,
der am 22. Februar im o6ffentlich-recht-
lichen Fernsehen lief, dann auch fachge-
recht gestellt und erlegt. Paranoia und Pro-
teste —am Fall Panorama lasst sich exem-
plarisch ablesen, wie Publikumsmedien
und Spieler miteinander ringen.

Alle fiirs Verbot

Schon vor eineinhalb Jahren haderten
Spieler mit der unreflektierten Art und
Weise, in der das ZDF-Magazin »Frontal 21«
in zwei Beitragen tiber brutale Computer-
spiele berichtete; nach dem Amoklauf in
Emsdetten standen Spiele unter medialem
Dauerbeschuss. Der Panorama-Bericht, der
sich mit der politischen »Killerspiele«-De-
batte auseinandersetzt, reifdt alte Wunden
wieder auf, denn in Ton und Inhalt redet er
einem Verbot das Wort. »Es geht immer

fPAnNOIAmaY

G

ums Téten. Je brutaler, je realistischer, des-
to besser«, steckt die Moderatorin Anja
Reschke zu Beginn das Themenfeld ab, das
im Beitrag nach gleichem Muster beackert
wird. »Hinrichten, quélen, morden, »Fa-
milienvéter, Schiiler, Nazis« —mit knappen
Dreisatzen umfasst der Panorama-Kom-
mentar das, was er fiir die Inhalte und die
Klientel von Ego-Shootern wie Call of Duty
2 halt. An dessen Beispiel werden Schuss-
wechsel demonstriert, die zwei Spieler des
Clans »Call of Duty Warriors« (CODW)
kommentieren: »Ich hab in echt noch nicht
soviel Blut gesehen, aber es ist ein guter
Nebeneffekt und das macht das Spiel ein-
fach auch spafiiger.« Die beiden Spieler
bleiben die einzigen, die fiir die Partei der
Spielefreunde stehen. Der Rest der Sende-
zeit gehort Verbotsbefiirwortern wie den
Innenministern Uwe Schiinemann
(Niedersachsen) und Gunther Beckstein
(Bayern), Fahndern des bayerischen Lan-
deskriminalamts und des selbsternannten
Sicherheitsexperten Bert Weingarten, der
die Call of Duty-Szene »monatelang im Netz
beobachtet« haben will. Weingarten ist ein
alter Bekannter der Panorama-Redaktion;
er durfte bereits in mehreren Beitragen vor
Gefahren aus dem Internet warnen. Was
der Zuschauer nicht erfahrt: Weingarten
verbindet damit handfeste wirtschaftliche
Interessen, denn seine Firma PanAmp ver-
treibt Sperr- und Filtersoftware, die auch
Computerspiele blocken kann. Die Bundes-
justizministerin Brigitte Zypries fiihrt Pa-
norama als naive Ahnungslose vor, die auf
einer Pressekonferenz auf »lastige Nachfra-

'[1
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gen« (O-Ton Panorama) nur erwidern
kann, sie sehe keinen Grund fiir eine Ande-
rung der Gesetzeslage. So bleiben die Ver-
botsforderungen im Beitrag unwiderspro-
chen; zur [llustration dienen dazwischen
Spielszenen aus der US-Version von GTA
San Andreas, aus Doom 3, Der Pate und Con-
demned. Dass diese Spiele in Deutschland
nur filr Erwachsene freigegeben, entschérft
oder indiziert sind, erwdhnt Panorama
nicht. Spieleforscher oder die Hersteller
selbst kommen nicht zu Wort. Denen hat
die Moderatorin Reschke zum Abschluss le-
diglich Spott mitzugeben: »Sollte es doch
irgendwann mal zu einer Verscharfung der
Gesetze kommen, haben die Hersteller sol-
cher Computerspiele schon einmal ange-
droht, ins Ausland abzuwandern. (Schul-
terzucken) Na dann...«

Totalitare Tendenzen

Wenn Panorama polarisieren wollte, so
war das Ziel erreicht. Der Sendung folgte
der zu erwartende Sturm der Entriistung
aus der Spielergemeinde, der sich auch im
Forum zur Sendung entlud. »Sie fordern,
erwachsenen Menschen im Privaten und
inreinen Fantasiemedien gesellschaftliche
Sitten- und Normgrenzen mit Verboten
aufzudricken, konstatiert etwa ein Leser
unter dem Pseudonym »BBirke« und sieht
darin totalitare Tendenzen. »Im Beitrag
wurde iiberhaupt nicht diskutiert, es wur-
de ein falscher suggestiver Eindruck von
verschiedenen Gewaltszenen vermittelt,
die mit unzusammenhéngender Stim-
mungsmusik untermalt wurde«, wettert
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ein anderer Kritiker. »Der Zuschauer muss-
te einen Eindruck erhalten, der nicht viel
weiter von der Realitat entfernt sein kann.«
Im Namen des CODW-Clan ruderte wenig
spater der interviewte Spieler Ingolf Wich-
mann zuriick: »Wir distanzieren uns in jeg-
licher Weise von dem gezeigten Bericht.«
Panorama, von Listerern in »Pano-Drama«
umbenannt, musste sich das gesamte
Spektrum an Vorwiirfen gefallen lassen,
das einer Sendung zu machen ist: schlech-
te Recherche, Pauschalisierung, Polemik,
suggestive Montage, Einseitigkeit und
Voreingenommenheit. »Zusammenfas-
send kann man sagen, schaumt einer der
Forenbenutzer, »dass es schlicht empérend
ist, diese plumpe Propaganda noch mit ei-
genen Gebiihren bezahlt zu haben.«

Keine Fehler

Die Panorama-Redaktion weist die Vor-
wiirfe zurtick. Sie sieht ihr Thema missver-
standen. »Wir haben in unserem Beitrag
nicht tiber »Killerspiele« allgemein oder
iiber die Wirkung von »Killerspielen« dis-
kutiert«, rechtfertigt sich der zustandige
Redakteur Thomas Berndt gegeniiber
GameStar. »Demzufolge haben wir auch
die Spieler nicht pauschal als potenzielle
»Amoklaufer« stigmatisiert, wie uns dies
falschlicherweise unterstellt wurde.«
Stattdessen sei es um den Paragrafen 131
des Strafgesetzbuches und dessen An-
wendbarkeit gegangen. »Wir haben tiber-
priift, ob dieser Paragraph in der Praxis an-
wendbar ist. Im Ergebnis sind wir zu dem
Befund gekommen, dass mit dem §131
kaum ein gewaltverherrlichendes >Killer-
spiel« verboten werden konnte.« Das liegt
moglicherweise auch daran, dass Experten
die tibergrofie Mehrheit von Computer-
spielen nicht als verbotswiirdig einstuft
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Call of Duty 2: Dem Shooter wird vorgeworfen, den Zweiten Weltkrieg zu verharmlosen.

4 ‘ Rauch

oder die im Grundgesetz verankerte
Kunstfreiheit und das Recht auf freie Mei-
nungsauflerung hoher einschatzt. Diese
Méglichkeiten spielen fiir Panorama keine
Rolle. Nicht das Verbot steht dort zur De-
batte, sondern die Scharfe des Paragra-
phen 131. »Wir haben die politische Diskus-
sion um ein Verbot von »Killerspielen« ab-
gebildet«, behauptet Thomas Berndt. Das
ware ein I6bliches Ziel -wenn es denn der
Realitdt entsprache. Tatsachlich bildete der
Beitraglediglich die Meinung der Verbots-
befiirworter ab, ohne ernsthafte Gegen-
stimmen zuzulassen. »Natirlich geht es
nur um die Debatte, dtzt der Benutzer
OMG.Shame im Panorama-Forum, »das er-
kennt man ja bereits am sachlichen Titel
des Beitrags: »Morden und Foltern als Frei-
zeitspaf} —Killerspiele im Internet«.«

An die Grenzen

Aus dem regelméfliig wiederkehrenden
Medienwirbel um »Killerspiele«, der durch
den Panorama-Fall einmal mehr angebla-
sen wird, lassen sich drei wesentliche Er-
kenntnisse ziehen. Erstens: Computerspie-
le enthalten Darstellungen, die vielen
Menschen als Grenztiberschreitungen er-
scheinen. Wenn Medien vom Foltern, Mor-
den und Quélen sprechen, dann liegt das
in erster Linie daran, dass die auf dem Bild-
schirm tatsdchlich eine zunehmend realis-
tische Wiedergabe von eben diesem sehen:
Foltern, Morden und Qualen. Computer-
spielern erscheinen diese Ausdriicke fremd,
weil sie sich nicht mit den Empfindungen
des Spielenden decken. Wer aber ein Der
Pate oder ein GTA San Andreas allein auf
gewissenlose Gewalthandlungen abklopft,
der findet ein Panoptikum der Brutalitét.
Wenn die Panorama-Moderatorin Anja
Reschke mit den Einleitungsworten »Es
geht immer ums Téten« die als »Killerspie-
le« angeprangerten Ego-Shooter umreifst,
dann ist das fiir Fernsehmacher eine zulas-
sige Zuspitzung, fiir Computerspieler eine
Provokation. Die knappe Zusammenfas-
sung illustriert, wie unterschiedlich die vir-
tuelle Realitdt wahrgenommen wird —was
flir die einen Spielmechanik ist, erscheint
dem anderen als Mordhandlung, was der
eine als atmosphérisches Beiwerk begreift,
kommt dem anderen als zentrale Motiva-
tionsquelle vor. Zur Auseinandersetzung
mit Computerspielen gehort die Ausein-
andersetzung mit den Bildern, die Spiele
produzieren, und mit deren Wirkung.

Spielen, um zu verstehen

Zweitens: Massenmedien tun sich nach
wie vor schwer damit, die Funktionsweise

GTA San Andreas: Die deutsche Version des Spiels ist entscharft. Panorama zeigte die US-Fassung.




von Spielen zu durchschauen. Die voyeu-
ristische Lust, mit der der Panorama-Bei-
trag Gewaltszenen aus Spielen aneinander
reiht, suggeriert dem Zuschauer, er erlebe
das Gleiche wie der Spieler wahrend des
Spielens: Hier geht’s, so scheint es, einzig
um den Grusel der Grausamkeit, wie im
Horrorfilm. Das ist falsch. Im Spiel ist die
Darstellung der Mechanik untergeordnet.
Ein Spiel kann nur dann als solches funk-
tionieren, wenn es Regeln aufstellt. Eine
der simpelsten dieser Regeln ist: Besiege
deinen Feind, bevor er dich besiegt. Dieses
Kraftemessen, das durch Vorausplanung
und taktisches Denken ebenso ausgetra-
gen wird wie durch Geschicklichkeit und
schnelle Reaktionen, findet inzwischen
nicht mehr nur allein gegen den PC statt,
sondern zunehmend auch gegen mensch-
liche Kontrahenten — zum Beispiel in
Mebhrspieler-Shootern wie Call of Duty 2.
Das Besondere ist —und das missversteht
der Panorama-Beitrag griindlich -, dass ge-
rade in dieser Konstellation die Gewalt,
das »Toten, eine weit geringere Rolle
spielt als im Einzelkampf gegen den Com-
puter. Denn Multiplayer-Spiele werden
zum sportlichen Wettkampf, bei dem die
Befriedigung aus der eigenen Leistung ge-
schopft wird, nicht aus Blutspritzern und
Todesanimationen. Jeder Spieler weif? das,
weil er es erlebt. Fiir reine Beobachter ist
dieses Regeldenken nicht erreichbar. So ist
die Versuchung grof3, das, was man als
Nicht-Spieler beim Zusehen fiihlt, mit dem
gleichzusetzen, was wohl im Spieler pas-
sieren muss. Dieser grundlegende Unter-
schied in der Interpretation des Spielge-
schehens flihrt dazu, dass Zuschauer Spie-
le haufig missverstehen —und Spieler
wiederum die Schliisse nicht begreifen, die
Medien wie Panorama ziehen.

Aktiver Protest

Drittens: Spieler werden zunehmend
selbstbewusster bei der Verteidigung ihres
Hobbys (und ihrer selbst) gegen Vorwriirfe
—und das ist die erfreuliche Seite am neu-
erlichen Rummel. Dass die Panorama-Re-
daktion nach dem Beitrag nach eigener
Aussage »einige hundert E-Mails« bekom-
men hat und das Forum zeitweise tiberlas-
tet war, entspricht der iiblichen Reaktion
der meinungsstarken und gut vernetzten
Spielergemeinde. Neu ist die Qualitat der
Beitrage: Mit jedem Angriff auf die »Killer-
spiele« wird die Argumentation der Spieler
sachlicher und routinierter. Zahlreiche
Blogs und Webseiten nahmen den Panora-
ma-Beitrag detailliert auseinander, wiesen
Fehler nach und legten die Hintergriinde
des PanAmp-Manns Bert Weingarten of-
fen. Im Internet haben sich Bewegungen
wie »Gaming is not a crime« (quickunk: EFI)
oder »Zeigt euch!« (QUICKLINK: E) formiert,
um die Stimmen der Spielerschaft zu biin-
deln. Die Angefahrenen gehen mittlerwei-
le in die Offensive. Der CODW-Clan reichte
Beschwerde beim ARD-Intendanten und
beim Rundfunkrat ein; das Intendanten-
Anschreiben wurde von der Zuschauer-
Redaktion mit einer Standardantwort ab-
gebtigelt. Schon nach dem Amoklauf in
Emsdetten und der danach losgebroche-
nen Verbotsdebatte hatten viele hundert
GamesStar-Leser Briefe an ihre Bundestags-
abgeordneten geschickt, um gegen die
Verbotsplane zu protestieren. Die Game-
Star-Redaktion erreichten weitergeleitete
Antwortschreiben von rund 25 Politikern,
die sich grofitenteils differenziert zum
Thema duflern - viele sind gegen ein Ver-
bot. Die Verstimmung der Spieler tiber ver-
zerrte Darstellung und politische Vorein-
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Im Panorama-Forum wurde die Sendung vor und nach der Ausstrahlung kritisch diskutiert.

Das brutale, nur fiir Erwachsene freigegebene Mafia-Spiel Der Pa-
te ist eines der Beispiele fiir explizite Gewalt in Computerspielen.

genommenheit artikuliert sich nicht mehr
nur in Forenwut und Resignation, sondern
zunehmend in Initiativen.

Flurschaden

Dass die Spielergemeinde aus Arger Mut
destilliert, ist ein positiver Effekt. Dennoch
bleibt die Wirkung von Medienberichten
wie dem von Panorama bedenklich, und
das in doppelter Hinsicht. Die verurteilende
Darstellung des Panorama-Beitrags zeich-
net ein verzerrtes Bild tiber Computerspiele.
»Angenommen, ich wiisste nichts tiber »Kil-
lerspiele«, schreibt ein Benutzer namens
Murphy im Panorama-Forum, »ich wiirde
nach Threm Bericht annehmen, dass in
deutschen Kinderzimmern munter gemet-
zelt und vergewaltigt werden kann, weil
unser bisheriges Gesetz nichts taugt. Das ist
nicht der Fall.« Panorama gelingt nicht Auf-
klarung, sondern Panikmache, die dazu bei-
tragt, die Kluft zwischen Spielern und
Nichtspielern zu vertiefen. Ob der Debatte
damit gedient ist, darf bezweifelt werden.
Zum Andern-und das ist vielleicht das
bedriickendste Resultat — bekommen auch
die Spieler ein verzerrtes Bild der Medien
und der Politik. Wer sich von 6ffentlichen
Instanzen so wenig ernst genommen, so
gedankenlos vorgefiihrt fiihlt, der verliert
Vertrauen in die Haltekréfte der Gesell-
schaft. 1,5 Millionen Menschen, sagt der Pa-
norama-Beitrag, spielen Ego-Shooter. Es
sind auch 1,5 Millionen potenzielle Wéhler,
die zu Recht erwarten, dass ihre Sache fair
verhandelt wird. Wieviel manche Spieler
noch von Fernsehmagazinen halten, das ist
im Panorama-Forum nachzulesen. »Sie hei-
f3en Panorama, Frontal 21 oder Focus TV,
parodiert dort ein Benutzer die Ankiindi-
gung der Sendung, »ihr Ziel ist immer
gleich: Spieler in Deutschland pauschalie-
ren, diffamieren und kriminalisieren. Die
Jager sitzen vor dem Quotenmesser, ihre
Waffe ist die Dummbheit der Bevélkerung.
Doch in letzter Zeit wird immer wieder die
Frage gestellt, ob derartige Berichte Auslo-
ser sein konnen fiir tatsdchliche Grauelta-
ten. Spieler wollen die so genannten Hetz-
berichte jetzt verbieten lassen. Die Bundes-
justizministerin ist dagegen.« P |
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HALL OF FAME

) DAR

o fliissige Vektorgrafik im Spiel und in
den Zwischensequenzen

e einzigartiger, atmospharischer Stil

@ ausgezeichnete Animationen

o kein Interface, kein Inventar

o Handlung wortlos erzahlt

m In den USA erschien Another World unter dem Titel Out of this World.

HALL OF FAME
ANOTHER WORLD

Vor 17 Jahren gelang einem Franzosen ein technischer und stilistischer Mei-
lenstein. AuBerhalb der Fangemeinde geriet er schnell in Vergessenheit.

W enigen Spielern durfte
der Name Eric Chahi et-
was sagen. Der verhuschte
Franzose ist einer der zuriickge-
zogensten Spieldesigner.
Funfeinhalb Jahre lang hat er
an seinem bislang letzten Spiel
gearbeitet, dem Jump&Run
Heart of Darkness (1998). Ver-
gleichsweise schnell entstand
dagegen das Spiel, das als sein
Meisterwerk gilt: Another
World. Knapp zwei Jahre
brauchte Chahi, der sein eige-
ner Grafiker, Programmierer
und Autor war, um das eigenar-
tig kunstvolle Projekt fertigzu-
stellen. Nur die Musik fiir das
Spiel tiberlief? er seinem Freund
Jean-Francois Freitas. Inspiriert
hatte Chahi das erste Dragon’s
Lair, ein interaktiver Zeichen-
trickfilm. Diesen grafischen Stil
aus animierten farbgefiillten
Flachen miisste man doch auch
effizienter hinkriegen als
Dragon’s Lair, das seine Bilder
als gewaltige Datenmengen
speicherte, Uiberlegte Chahi.
Und traf eine wegweisende
Entscheidung: ein 2D-Spiel aus
Polygonen zu bauen.

Bewegte Flachen

Wer Ende der 1980er etwas auf
dem Bildschirm bewegen woll-
te, der benutzte so genannte
Sprites —starre Zeichenobjekte.
3D-Grafik sah so aus wie beim
Weltraumspiel Elite: krude ge-
fiillte Flachen. Chahi tibertrug
die 3D-Technik auf flache Hin-
tergriinde. Er musste keine Tie-
fe modellieren, sondern nur
flache Bewegungen darstellen.
So konnte er vergleichsweise
detaillierte Objekte in Echtzeit
berechnen. Das machte alle
Animationen in Another World
butterweich — einerseits. Ande-
rerseits benutzte Chahi die
Technik auch, um ganze Zwi-

schensequenzen zu erschaffen,
die den kompletten Bildschirm
fiillten und dabei dennoch fliis-
sig liefen. Das war einzigartig.
Nahtlos gingen Spielablauf
und Filmszenen ineinander
uber. Das Resultat war eine at-
mosphaérische Dichte, die da-
mals ihresgleichen suchte.

Ohne Worte

Another World besticht nicht
nur durch seine Technik; die
Originalitit des Spiel glanzt
auch im schwer einzuord-
nenden Spielablauf, der dem
Spieler eine Mischung aus Ge-
schick, Timing und Grips ab-
verlangt. Dazu kommt der ver-
bliffende Stil: Mit nur 16 Far-
ben, ohne Text und nur in Ani-
mationen erzahlt Another
World eine durchgehende Ge-
schichte um den Helden Lester,

In der kiirzlich erschienenen Neuauflage sind die
Hintergriinde tberarbeitet und die Auflésung erhéht.

den es auf eine fremde Welt
verschlagt. Dass dieses allzu
kurze, teils frustrierende, aber
weit und breit einzigartige
Abenteuer noch heute faszi-
niert, davon kénnen sich Spie-
ler selbst Uiberzeugen: Frogster
hat die Originalfassung kiirz-
lich in einer grafisch aufpolier-
ten Version mit Hintergrundin-
fos und Soundtrack-CD wieder
auf den Markt gebracht. A&l

ANOTHER WORLD ACTION-ADVENTURE

puBLisHER:  Delphine

eNTwickter:  Eric Chahi
QUELLE: Frogster (Eclypse)

SPRACHE:

ORGINALRELEASE: 1991
CA. PREIS:
Deutsch USK:

15 Euro
ab 12 Jahren

HARDWARE MINIMUM:

Pentium 200, 256 MB RAM (Neuauflage)

S0 LAUFT'S:

Die Urversionen I3uft mit Dosbox (» WU GAMESTAR.DE QUICKLINK: ETET).

razr: KUNSTVOLLER MEILENSTEIN FUR DEN POLYGON-STIL.
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VISTA: DIE WAHRHEIT

Wir decken auf, wie dolle die neue Windows-Variante wirklich ist.
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Wie Sie wissen, stiirzt Vista nicht
ab. Niemalsnicht. Fiir Nostalgiker
gibt's daher den Absturz-But-
ton. Wenn Sie darauf klicken,
schmiert das neue Windows ab -
s0 schon wie seinerzeit XP. Wenn
Sie nicht klicken, stiirzt Vista aber
auch ab. Nur so zum SpaR.

Von wegen Hardwarehunger:
Vista verbessert die Leistung lh-
res Systems erheblich, Sie kdnnen
nun sogar Minesweeper und So-
litdr gleichzeitig () spielen. Auf
Rechnern mit weniger als 5,0 GB
RAM kommt es dabei natiirlich
zu heftigen Rucklern. Aber ein
hochmodernes Betriebssystem ist
nunmal kein Wunschkonzert.
Vista macht keine Fehler. Men-
schen machen Fehler. Deshalb
sehen Sie diese Meldung ver-
mutlich hdufiger. Selber schuld.
BillGates ist mehrfacher Milliar-
ddr und hat somit den ganzen
Tag lang nix zu tun. Daher
schickt er lustige Botschaften an
die Vista-Besitzer. Der Scherzkeks.
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DIE VORLETZTEm

Fehler? Selber schuld!

'Wie Sie sicher bereits wissen, hat Win-
dows Vista keine Fehler. Deshalb ist
dies hier auch keine Fehlermeldung des
Systems, sondern ein Hinweis darauf,
dass Sie (ja, Sie!) einen Fehler gemacht
haben! Na, was sagen Sie jetzt?

Bitte, oh allmichtiges Windows Vistal
Hilf mir, meinen Fehler riickgingig zu

machen und kiinftige Fehitritte zu
vermeiden! (6ffnet die Hilfedatei)
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Linux ist doof, sagen...

Linuoe-User = Loser!

Linux macht impotent.
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und 2100 aus. So fiihlt sich das
System schén futuristisch an.

Der Microsoft-Nachrichten-
dienst erfindet rund um die Uhr
aktuelle Schmdhnachrichten tiber
Linux. Damit Sie nicht auf dum-
me Gedanken kommen.

Am Arbeitsplatz erstellt Vista au-
tomatisch eine Videoverbindung
zu lhrem Vorgesetzten (Chefre-
dakteur / Vati | Beckstein), damit
der priifen kann, ob Sie brav Ar-
tikel schreiben / Mathe biiffeln /
gegen Killerspiele hetzen. Das ist

Sie's schon, oder wir....

keine Uberwachung, sondern...
ah... na gut, ist doch Uberwa-
chung. Nun seien Sie doch mal
nicht so empfindlich.

Vista wurde gemeinsam mit Ge-
heimdiensten entwickelt, damit
die auf lhrer Festplatte rum-
schniiffeln konnen. Ist eigentlich
top secret, weil aber jeder. Da-

> Hitfe und Suppert

g

Standardprogramme |
‘

@ Internet | Geschatzter Modus: Aktiv

©100% ~

her zeigt dieses Icon an, welche
Behdrden sich gerade auf dem
Rechner tummeln (hier: CIA). So
kdnnen Sie die Spione in der je-
weiligen Landessprache griiRen.
® Microsoft-kritisches Internet-
Zeugs »berichtigt« Vista automa-
tisch. Ware ja schlieRlich noch
schoner! Das originale Internet-

Zeugs lesen Sie librigens unter:
> WWWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EETE]

Windows mdchte registriert

werden. Wenn Sie sich weigern,
dreht Microsoft hohl. Bill Gates'
Schergen rufen mitten in der
Nacht an! Pinkeln in Ihren Brief-
kasten! Entfiihren Ihren Hund!
Bis Sie Vista freischalten.  4Gd

GAMESTAR-FOTOROMAN  FOLGE 90: COMMAND & GAMESTAR
GameStar und Command & Conquer haben mehr gemeinsam, als man denkt: Sowohl in der Redaktion als auch in der Strategieserie hat sich seit Jahren nichts gedndert.

Verwirrte Ernter sollen das geheimnisvolle Zeugs sam-
meln, machen aber lieber sonstwas. Oder gar nix.

GréRenwahnsinnige Glatzkopfe (Kane / Uwe Miethe)
greifen mit Panzerarmeen nach der Weltherrschaft.

Vielerorts wuchert geheimnisvolles Zeugs, das ebenso
nahrhaft wie tddlich ist - und irre Forscher anzieht.

05/2007 GameStar Was lesen Sie hier noch?! Schicken Sie lustige Bilder an vorletzte@gamestar.de. Zackzack! m




Vorschau

IM NACHSTEN
GAMESTAR

Im Mai gibt’s ein Wiedersehen
mit einer alten Bekannten -
und wir stellen Ilhnen ein

paar neue Freunde vor.

GAMESTAR DVD

Wie jeden Monat wahlen wir

fiir Sie die hochwertigsten De-
mo-Versionen aus, suchen

nach spannenden Mods und
produzieren Videos zu aktuellen
und kommenden Spielen. Als
Sahnehdubchen prasentieren wir
lhnen wieder eine hochkaratige
Vollversion - zwei fiir Kdufer der
XL-Ausgabe, auf der noch mehr
Extras und Videos liegen.

HARDWARE

DirectX 10 ist die technische Basis
der ndchsten Spielegeneration.
GameStar testet die ersten DirectX-
10-Grafikkarten fiir unter 200 Euro
- wie gut sind die neuen Mittel-
klassekarten von ATl und Nvidia?

Der Mai ist nach der griechischen Géttin Maia benannt. Er wird auch als »Wonnemond« bezeichnet.
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TEST
TOMB RAIDER ANNIVERSARY

Das Spiel war ein Meisterwerk und wurde zum modernen Klassiker — zehn
Jahre nach dem Erscheinen kommt es nun in modernen Technik zurlick.
Tomb Raider Anniversary erweckt das erste Tomb Raider zu neuem Leben.
Nachsten Monat ziehen wir mit Lara los in ihr neues erstes Abenteuer.

PREVIEW
CRYSIS

In ein paar Monaten soll Crysis erscheinen. Wir
werfen einen frischen Blick auf den aktuellen
Stand des Action-Hoffnungstragers. Entsteht in
Frankfurt der beste Ego-Shooter der Welt?
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PREVIEW
JUICED 2

Der groRe Herausforderer der Need for Speed-
Serie kehrt zuriick: In Juiced 2 steigen Sie wieder
in getunte Sportwagen, um halsbrecherische
Rennen auf realistischen Strecken zu fahren.

DAWN OF MAGIC

Bisher haben Diablo-Ableger hauptsdchlich mit
neuen Szenarien versucht, sich vom groRen Vor-
bild abzusetzen. Dawn of Magic setzt auf schra-
gen Humor. Stimmt auch der SpielspaR?

e

PREVIEW
UNIVERSE AT WAR

Petroglyph, die Macher von Empire at War, ver-
abschieden sich vom Star Wars-Szenario, blei-
ben aber dem Strategie-Genre treu. Wir stellen
das neue Projekt Universe at War vor.

Alle Angaben ohne Gewdhr. Aufgrund von Termindnderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.
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