
GameStar DVD
Wie jeden Monat wählen wir 
für Sie die hochwertigsten De-
mo-Versionen aus, suchen 
nach spannenden Mods und 
produzieren Videos zu aktuellen 
und kommenden Spielen. Als 
Sahnehäubchen präsentieren wir 
Ihnen wieder eine hochkarätige 
Vollversion – zwei für Käufer der 
XL-Ausgabe, auf der noch mehr 
Extras und Videos liegen.  

hardware
DirectX 10 ist die technische Basis 
der nächsten Spielegeneration. 
GameStar testet die ersten DirectX-
10-Grafikkarten für unter 200 Euro 
– wie gut sind die neuen Mittel-
klassekarten von ATI und Nvidia?

Im Mai gibt’s ein Wiedersehen 
mit einer alten Bekannten – 

und wir stellen Ihnen ein  
paar neue Freunde vor. 

Im nächsten 
GameStar

preview  
Juiced 2
Der große Herausforderer der Need for Speed-
Serie kehrt zurück: In Juiced 2 steigen Sie wieder 
in getunte Sportwagen, um halsbrecherische 
Rennen auf realistischen Strecken zu fahren.

test 
Dawn of Magic
Bisher haben Diablo-Ableger hauptsächlich mit 
neuen Szenarien versucht, sich vom großen Vor-
bild abzusetzen. Dawn of Magic setzt auf schrä-
gen Humor. Stimmt auch der Spielspaß?

Das Spiel war ein Meisterwerk und wurde zum modernen Klassiker – zehn 
Jahre nach dem Erscheinen kommt es nun in modernen Technik zurück. 
Tomb Raider Anniversary erweckt das erste Tomb Raider zu neuem Leben. 
Nächsten Monat ziehen wir mit Lara los in ihr neues erstes Abenteuer. 

test
Tomb Raider Anniversary
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preview  
Universe at War
Petroglyph, die Macher von Empire at War, ver-
abschieden sich vom Star Wars-Szenario, blei-
ben aber dem Strategie-Genre treu. Wir stellen 
das neue Projekt Universe at War vor.

preview 
Crysis
In ein paar Monaten soll Crysis erscheinen. Wir 
werfen einen frischen Blick auf den aktuellen 
Stand des Action-Hoffnungsträgers. Entsteht in 
Frankfurt der beste Ego-Shooter der Welt?
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Vorschau

Der Mai ist nach der griechischen Göttin Maia benannt. Er wird auch als »Wonnemond« bezeichnet.


