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zum Pflichtausflugspunkt fir Oblivion-Fans. Nur eine Sache ware da noch: Zwar ist die
deutsche Ubersetzung nicht so verhunzt wie die erste germanisierte Variante des Haupt-
programms. Trotzdem muss man Shivering Isles nicht (wortlich) mit »Zitternde Inseln«
Ubersetzen; eine (sinngemalRe) Transkription wie »Inseln des Schauderns« hatte der an-
geschlagenen Reputation auch in Sachen Lokalisierung wieder auf die FiiRe geholfen.

PIRATES ONLINE.

Die Inflation der Online-Rollenspiele: Diesen Monat entern mit

Bounty Bay Online sogar Piraten, Handelskapitdne und andere Seefahrer das derzeitige
Boom-Genre. Auch wenn das Spiel alles andere als perfekt ist, sollten Spieler, die beson-
deren Wert auf Crafting (Handwerkskiinste), Handel und eben Piraterie inklusive um-

fangreicher Seeschlachten legen, einen Blick riskieren.
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Genre
Online-Rollenspiel
Online-Rollenspiel

WoW: Burning Crusade
Guild Wars: Nightfall
Elder Scrolls &4: Oblivion Rollenspiel

Jade Empire Rollenspiel
Everquest 2: Echoes of Faydwer Online-Rollenspiel
Gothic 3 Rollenspiel
Knights of the 0ld Republic 2 Rollenspiel
Baldur's Gate 2 Rollenspiel

Titan Quest: Immortal Throne Action-Rollenspiel
Vampire 2 Action-Rollenspiel

Titan Quest Action-Rollenspiel

Neverwinter Nights 2 Rollenspiel
Diablo 2 Action-Rollenspiel
Star Wars Galaxies Online  Rollenspiel
Dungeon Siege 2 Action Rollenspiel
Geheimakte Tunguska Adventure
Ankh: Das Herz des Osiris Adventure

Dark Age of Camelot Online-Rollenspiel
Sacred Action-Rollenspiel
Dreamfall Adventure
Silverfall Action-Rollenspiel
Fahrenheit Action-Adventure
Simon the Sorcerer 4 Adventure
Eve Online Online-Rollenspiel
Sam & Max: Episode 4 Adventure

Publisher Entwickler
Vivendi Blizzard
NCSoft Arenanet

2K Games Bethesda

2K Games Bioware
Ubisoft Sony Online
Jowood / Deep Silver Piranha Bytes
Activision Obsidian
Avalon Bioware

THQ Iron Lore
Activision Troika

THQ Iron Lore
Atari Obsidian
Vivendi Blizzard
Activision Sony Online
Microsoft Gas Powered Games
Deep Silver Fusionsphere
Bhv Deck 13

GOA Mythic

Take 2 Ascaron

Dtp Funcom
Flashpoint Monte (risto
Atari Quantic Dream
RTL Silver Style
e wp

Telltale Telltale

Original- Aktuelle
Test Wertung &
0407 92 8
o1/or 91 9
05/06 (90) 88
04/07 87
01/07 87
12106 87
04105 (88) 86
01/01 (92%) 86
04/07 86
01/05 (87) 85
08/06 85
12106 85

08/00 (90%) 85
10103 (77%) 83

10/05 (8%) 83
10/06 83
12106 82

05102 (86%) 82
03/0 (87%) 82
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07106 82
04107 82
10/05 (82) 81
0u/07 80
04107 80
04107 79

’ INSELN & PIRATEN

ZITTERNDE INSELN.  Wurde auch Zeit: Das erste »echte« Addon zu Obli-
vion kam diesen Monat zum Test. Nach dem Abzock-Pack Knights of the Nine
bekamen die Entwickler jetzt die Chance, einiges wieder gut zu machen -
und haben sie genutzt. Schrage Charaktere, originelle Quests, eine frische Ge-
schichte und eine fiir ein Addon lange Spielzeit machen die Shivering Isles
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Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach

seinem Erscheinen Uberpriifen wir jeden Titel, ob
eine Abwertung notig ist. Wenn ja, kennzeichnen
wir das in der Hitliste mit diesem Symbol: v

INHALT

TESTS

Oblivion: Shivering Isles 104
DAOC: Labyrinth of the Minotaur 109
Belief & Betrayal 110
Germany's Next Topmodel 1M
Bounty Bay Online m2
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Zu den Abenteuerspielen gehéren Spiele, die Rétsel, Aufgaben und eine ausgefeilte Handlung betonen, etwa Grafik-Adventures, Online- sowie Solo-Rollenspiele, Action-Adventures oder Detektivspiele.

World of Warcraft: Burning Crusade

o
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Guild Wars: Nightfall
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Elder Scrolls 4: Oblivion
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FACTS

> 2 Fraktionen

» 2 Dungeontypen

» 2 Waffen- und

Riistungssets
» 12 Gegnerarten
» 32 Alchemie-Zutaten

Das macht einen irre

OBLIVION
SHIVERING ISLES

Dieses Addon hat nicht alle Tassen im Schrank. Wer es spielt, dagegen schon
Im Reich des Wahnsinns werden Oblivion-Spieler narrisch gut unterhalten.

E inmal grub ich ein Loch
und fiillte es mit Wol-
ken. Oder waren es Clowns? Es
hat ihn jedenfalls nicht aufge-
haltenc, sinniert Sheogorath, der
Gott des Wahnsinns. Nicht auf-
gehalten hat seine Bud-
delei Jyggalag, den
spafSlosen Gott der Ord-
nung, der alle paar Ao-
nen Sheogoraths Reich
uberfallt und im »Grau-
en Marsch« in farblose
Trimmer legt. Nun ist
es wieder soweit. Doch diesmal
hat Sheogorath einen Trumpfim
Armel: Sie. Als Oblivion-Held ver-
schlégt es Sie im Addon Shive-
ring Isles in das Reich des Wahn-
sinns, wo Sie zwischen Manie
und Demenz pendeln,

Verriickten beim Su-
chen ihrer Gabel hel-

fen und lernen, dass Clowns
nach Butter schmecken.

Erstes, letztes Addon

Shivering Isles ist nominal das
zweite Addon zu Oblivion, denn
im November 2006 erschien be-
reits Knights of the Nine. Weil
das allerdings nicht mehr als ei-
ne belanglose Sammlung von
Mini-Erweiterungen war, dur-
fen die »Zitternden Inseln« (so
ubersetzt das Spiel »Shivering
Isles«) als erstes wirkliches Add-
on gelten. Und wohl auch als
letztes, denn Bethesda hat an-
gekindigt, danach die Arbeiten
an Oblivion einzustellen.
Shivering Isles
nichts an der Spielmechanik
und den grundlegenden Ele-
menten von Oblivion. Es gibt
weder neue Rassen noch
neue Talente, das Kampf-
system bleibt ebenso un-
angetastet wie die Auto-
anpassung der Monster
und der Beute an Thr Hel-

verandert

! denlevel. Wenn erfahrene

Oblivion-Recken die Shivering
Isles betreten, treffen sie dort
also bereits ausschlieflich auf
die hochsten Monsterklassen;

Frischlinge dagegen bekommen
es mit den Babyvarianten zu
tun. Auch neue Gilden gibt
es nicht, wohl aber zwei
Fraktionen. Deren Ver-
ricktheit bildet das
Kernstiick der grof3ar-
tigen Atmosphare des
Addons - denn das
gesamte Inselreich
von Sheogorath ist
zweigeteilt in das
hiibschbunte Land
der Manie und das
distergraue Land
der Depression.

Auf Seiten von Mania helfen wir einer Armee von Aurealen, einen Schrein zu erobern.

Gespaltene
Personlichkeit

Wenn der Herzog von Mania
wild plappernd und mit Drogen
vollgestopft Gedichte improvi-

Der Oblivion-Vorgdnger Morrowind bekam zwei Addons: Tribunal und Bloodmoon.

£
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(Gamestar
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OBLIVION
SHIVERING ISLES

siert, dann steht er exemplarisch
flir die Geisteskrankheit seines
Reichs: Hyperaktivitat, Zwang-
haftigkeit, aber auch aufieror-
dentliche kreative Energie. Die
Herzogin Syl von Dementia hat

Der Torwadchter ist der erste Hauptgegner. Er macht allein eine Gruppe Abenteurer nieder.

L 3
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Wie komme ich auf die Shivering Isles?

Wenn Sie das Addon installiert haben, klicken
Sie im Startmen(i auf »Spieldateien« und iiber-
priifen, ob sowohl »0blivion.esm« als auch
»DLCShiveringlsles.esp« angekreuzt sind. Im Spiel
taucht nach rund 20 Minuten eine Textmeldung
auf, die Sie auf das Tor zu den Inseln hinweist -
egal, ob Sie ein neues Spiel beginnen oder einen
Spielstand laden. Das Tor liegt im See bei Bravil.

Brauche ich einen erfahrenen Charakter?

Nein, Sie kénnen auch mit einem neu erstellten
Helden direkt auf die Shivering Isles gehen. Aller-
dings sind die Gegner wegen ihrer Spezialféhig-
keiten eher fiir erfahrene Recken gedacht.

Wie ist die deutsche libersetzung?

Die Ubersetzung entspricht dem Niveau des
Hauptprogramms nach dem Patch 1.1, geht also in
Ordnung. Noch immer gibt es englische Sprachfet-
zen und Textfehler, zum Teil seltsame Ubersetzun-
gen (»Zitternde Inseln«), exzessive Abkiirzungen
und abgeschnittene Dialogantworten. Die Spre-
cher sind durch die Bank ausgezeichnet.

Was hat sich technisch verandert?

Nichts. Shivering Isles benutzt einige neue Partikel-
effekte, die gut zur Atmosphdre passen. Ansonsten
entspricht die Grafik dem Hauptprogramm.

Verlassene Mania-Siedlungen wimmeln meist von Ketzern (hinten) — Magiern, die Hunger-Kreaturen (rechts) beschwéren.
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dagegen panische Angst vor At-
tentdtern und lasst deshalb
wahllos Leute foltern — sie ver-
korpert die Paranoia, Depression
und den Sadismus ihres Landes
Dementia. Fiir achtlose Aben-
teurer sind beide Spielarten des
Wahnsinns gleichermafien tod-
lich. Die Wahl zwischen Mania
und Dementia ist deshalb nicht
unbedingt eine zwischen Gut
und Bose, denn solche Kate-
gorien existieren auf den Shive-
ring Isles nicht, sondern eher ei-
ne zwischen frohlicher und mie-

sepetriger Art der Raserei. Kurz
nach der Ankunft auf den Inseln
missen Sie sich entscheiden, ob
Sie durch das Tor von Mania
oder das von Dementia ins Reich
Sheogoraths eintreten. Eine di-
rekte Auswirkung hat das aber
nicht. Vor eine solche Wahl zwi-
schen den beiden Fraktionen
stellt Sie das Spiel im Zuge vieler
Aufgaben, vor allem auch in der
Kampagne. Deren genereller
Verlauf dndert sich dadurch
nicht, sondern nur einige Mis-
sionen variieren. Zudem be-

Ritt--‘f' deraOrdnung
- '

Im Lauf der Kampagne fallen die Ritter der Ordnung auf den Inseln ein und farben sie grau.

Das Gegenstiick zur Manie (Raserei) ist die Melancholie (Niedergeschlagenheit).

stimmt Ihre Wahl meistens die
Art der Belohnung, die Sie flr
Quests bekommen. Die Ent-
scheidung fiir Mania oder De-
mentia bleibt lange Zeit varia-
bel, Sie konnen sich bei néachs-
ter Gelegenheit wieder anders
orientieren — schade, denn da-
durch will sich kein rechtes Zu-
gehorigkeitsgefiihl einstellen.

Zwei Seiten einer Insel

Die Zweiteilung zieht sich
konsequent durch die ge-
samten Shivering Isles. Der
Palast von Sheogorath be-
sitzt zwei Flligel, in denen
die Herzoge sitzen; an die
wiederum schliefen sich zwei
Stadtteile an, das helle Bliss und
das verregnete Tiegeln. Aus Bliss
flihrt die Strafie nach Norden
in das Land von Mania. Far-
benfrohe Riesenpilze nei-
gen sich Uber buntge-
sprenkelte Herbstwiesen,
orangene Baume siu-
men kristallklare Lagu-
nen-manmochte den
Picknickkorb auspa-
cken. Von Tiegeln
aus geht’s in den
Sudennach Demen-
tia: grotesk verdreh-
te Baumaiste wach-
sen blattlos in den fah-

len Himmel, griingrauer Nebel
héngt iber Sumpfseen. Im
Zwischenland in der Mitte geht
die Landschaft sanft ineinander
uber, die Dementia-Baume be-
griinen sich, die Pilze nehmen
freundlichere Farben an.Inden
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gegen die starken Monster in
den Gangen haben, hat Bethes-
da offenbar nicht bedacht.

MANIA VS. DEMENTIA

Das Land

Uberall Bekloppte

Auf den Shivering Isles gibt’s le-
diglich die Palast-Hauptstadt
Neu-Sheoth mit ihren zwei Tei-
len Bliss und Tiegeln. Auf die
Spielwelt, die in ihrer Grofie in
etwa einem Sechstel von Cyro-
diil entspricht, verteilt sich
daneben nur eine Handvoll
kleiner Siedlungen, in denen
aber immer ein spezifisches
Problem auf seine Losung war-
tet. Im Ort Splitz beispielweise
hat ein Zauberer die gesamte
Einwohnerschaft zweigeteilt;
nun gehort zu jedem mani-
schen Biirger ein depressiver
Doppelgénger. In der versunke-
nen Festung Vitharn verlieren
Geisterkrieger in einer Endlos-
schleife gegen immer wieder
angreifende Fanatiker. Sie miis-
sen in einer Art Schnitzeljagd
das Schicksal der Verteidiger

i - = Grummit-Todbrin-
- i 3 C— ger

Mania ist hell, freundlich und herbstlich bunt. Selbst die Gegner
wie dieser Skalon fallen durch strahlende Farben auf.

Dementia liegt die meiste Zeit unter griinlichem Nebel, die Natur
und die Monster wirken karg und lebensfeindlich.
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Mania schmiedet federleichte Bernsteinriistungen und einen

starken Bogen - eine gute Wahl vor allem fiir Schiitzen.

Mania bietet viele Schl

eichaufgaben und erfordert Uberredungs-
kunst, List und auch Heimtiicke — etwa den Herzog zu vergiften.

Dementia setzt auf hollisch schwere, aber duRerst starke Riistun-

gen und kampfstarke Schwerter, darunter ein Zweihdnder.
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Dementia schatzt gewaltsame Losungen und brutales Vorgehen.
Die Herzogin des Landes stellt sich uns im direkten Kampf.

Landesteilen treffen Sie auf ent-
sprechende Gegner, von denen
es zwolf neue Typen in ver-
schiedenen Erfahrungsstufen
gibt. In Mania steigen goldge-
schuppte Skalon-Fischwesen
aus den Tumpeln und staken
grellbunte Elytia-Insekten; in
Dementia schlurfen dagegen
verwachsene Holzknorze und
lauern gehdutete Hunde, die so
aussehen, wie’'s der Name ver-
muten lasst. Jeder der neuen
Feinde kennt eigene Kampf-

tricks. Die Skalons machen sich
zum Beispiel unsichtbar, sobald
sie beschossen werden — proble-
matisch fiir Bogenschiitzen, die
auf einmal kein Ziel mehr fin-
den. Die Klapperscheuche, eine
Art missgliicktes Experiment
im Nekromanten-Kurs »Basteln
mit Skelettteilen«, explodiert
beiihrem Ableben, was wiede-
rum Nahkdmpfern zu schaffen
macht. Und die Knorze fordern
Magiern dezentes Taktieren ab,
denn sie werden praktisch re-

sistent gegen die erste Art von
Magie, die sie trifft. Die Autoan-
passung der Monsterstérke hat
wieder ihre Tlcken, vor allem
im Kerkerlevel. Dorthin werden
bei Diebstahl und Mord ertapp-
te Helden geschmissen, um sich
im Lendenschurz und mit Faus-
ten bewaffnet wieder an die
Oberflache zu kampfen. An sich
eine schone Idee —dass hochle-
velige Krieger und Schitzen
aber ohne ihre Ausriistung
nicht den Hauch einer Chance

m Die hidufigste Geisteskrankheit ist die Schizophrenie. Sie befillt rund 1% der Bevélkerung.

erforschen und umbiegen.
Getreu den Motiven von Ma-
nia und Dementia treffen Sie
auf den Shivering Isles auf
Schritt und Tritt Spinner aller
Couleur. Hirrus Clutumnus aus
Tiegeln will sterben, aber es soll
wie ein Unfall aussehen: »Uber-
rascht mich!«; Fanrien aus Bliss
flirchtet sich vor Mauern, weil
die einstiirzen kénnen. Ein Ork
aus Tiegeln hasst Katzen und
verlasst deshalb nie ohne Hund
das Haus, der Argonier Grof3-
kopf vermisst sein singendes
Besteck (»Mogen euch Lieder
von Gabeln begleiten!«), die
Kramerin Ahjazda schickt uns
flehend auf die Suche nach sinn-
losen Artefakten: »Ich brauche
unbedingt die Beruhigende Ho-
sel« Aus diesen Schicksalen bas-
telt das Addon reihenweise ori-
ginelle Aufgaben, die freilich
zum Grof3teil mit den tiblichen
Losungswegen aus dem Haupt-
programm verbunden sind: bis-
schen plaudern, bisschen kamp-
fen, bisschen Gegensténde su-
chen. Immer wieder geht’s in
Dungeons. Schade auch, dass
die deutschen Sprecher zwar
das Niveau ihrer Kollegen aus
Oblivion erreichen, aber viel zu
normal reden, als dass man Ih-
nen das Funkeln des Wahn-

»>

sinns abnehmen wiirde.
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Der Gott des Wahnsinns, Sheogorath, ist Ihr Auftraggeber.

Mehr als ein Weg

In der Kampagne schickt Sie
Sheogorath héchstselbst auf Bo-
tenginge und Missionen, die
zwar nicht sonderlich logisch
aufeinander aufbauen, aber das
durch ihren abgedrehten Humor
locker wett machen. Nachdem
Sie zum Beispiel die Mechanik ei-
nes Dungeons wieder zum Leben
erweckt haben, dirfen Sie ein
dreikopfiges Abenteurerteam
mit diversen Fallen in den Wahn-
sinn treiben—ein hiibscher Spafs.
Flir die paranoide Fiirstin Syl sol-
len Sie durch Tiegeln streifen und
Einwohner mit Elektroschocks
traktieren, um einer Verschwo-
rung auf die Spur zu kommen.
Fir viele der Aufgaben gibt es
mehrere Losungswege. In einem
umkampften Schrein entschei-
den wir uns zuerst, ob wir auf
Seiten der goldenen Aureale (Ma-
nia) oder der finsteren Mazken
(Dementia) eingreifen. Dann be-
gleiten wir entweder den Fron-
talangriff, oder wir spionieren
die Plane der jeweils anderen
Partei aus und locken sie darauf-
hin in einen Hinterhalt.

CHRISTIAN SCHMIDT

Kuriositatenjagd

Die Hauptaufgabe beschéftigt
Helden rund zehn Stunden
lang. Wer daneben alle anderen
Quests erledigen und die Inseln
komplett erforschen will, spielt
locker 30 Stunden an Shivering
Isles. Einige der besonders moti-
vierenden Aufgaben sind lang-
fristig angelegt. So bauen Ihnen
die beiden Schmiede in Bliss
und Tiegeln spezielle Riistun-
gen und Waffen, wenn Sie ih-
nen die Rohstoffe Bernstein und
Wahnsinnserz bringen. Finden
Sie zudem zufallig iiber die Welt
verstreute Schmelzformen, be-
kommen Sie sogar magische
Varianten der Mania- und der
Demenita-Ausriistung. Spafiig
ist auch das Kuriositdtenmu-
seum in Neu-Sheoth: Wenn Sie
aufIhren Abenteuern seltsame
Gegenstande finden, kénnen
Sie die der Kuratorin schenken.
Auf Wunsch gibt sie Thnen
dann eine Museumstour und
kommentiert die Wunderlich-
keiten, die Sie da so zusammen-
getragen haben.

> WVWW.GAMESTAR. DE QuickLink: EFEH

christian@gamestar.de

»Die Inseln! Ein wunderbarer Ort. AuBer wenn es schrecklich wird. Dann
sind sie schrecklich wunderbar«, sagt der Wahnsinnsgott Sheogorath tiber
sein Reich. Dem habe ich nichts hinzuzufiigen. Shivering Isles ist ein
rundum gelungenes Addon, das vor allem durch sein muti-

ges und stilsicher umgesetztes Szenario punktet. Neue-
rungen im Spielablauf diirfen Sie nicht erwarten. Aber
auf den Inseln gibt's wieder massenhaft zu entdecken
und diesmal auch viel zu schmunzeln - das sollte sich
kein Oblivion-Spieler entgehen lassen.

»So schon kann geistige
Umnachtung sein«

OBLIVION: SHIVERING ISLES RoLLENSPIEL-ADDON

ENTWICKLER  Bethesda (Elder Scrolls 4: Oblivion, GS 5/06: 88 Punkte)

PUBLISHER
SPRACHE

2K Games
Deutsch
AUSSTATTUNG DVD-Box, 1DVD, Handbuch

TERMIN (D) 30.3.2007
CA. PREIS 30 Euro
USK

ab 12 Jahren

> GAMESTAR.DE:
Screenshot-
Galerie

{ GENRE-CHECK

SOLOSPIELZEIT: 25 Stunden

% Spannende Kampagne, auf —

" Dauer wenig Abwechslung.

EINSTIEG :

GENRE: ROLLENSPIEL
SPIELSTIL Kampf
(HARAKTER  simpel
FREIHEIT
KAMPFE
HANDLUNG

linear
Action

einfach

HAUPTSPIEL  ENDSPIEL

quickunk EEEE]

[ ] Dialoge/Ratsel
W komplex
M offene Welt
Taktik
| ] komplex

> ADDON:
Haupt-

{ ANSPRUCH
EINSTEIGER |

EINSTIEG
SPIELMECHANIK
SPIELTEMPO

HILFEN

einfach |
langsam [ ]

FORTGESCHRITTENER PROFI

leicht === schwierig
komplex

schnell

Schwierigkeit frei regelbar, beschwdrbarer Ratgeber

SPEICHERSYSTEM  Freies Speichern

programm
' benatigt

ERFORDERT

Schnelle Reaktionen
Orientierungsfahigkeit

M Logik & Uberlegung

Geduld
Handeln unter Zeitdruck
Vorausplanung

> USK:
ab 12 Jahren

M Mikromanagement

{ TECHNIK
FUR ALTERE PCs

MINIMUM

2,2 GHz Intel

XP 2000+ AMD
512 MB RAM

1,0 GB Festplatte

PROFITIERT VON —

| FORSTANDARD-PCs | FUR HIGHEND-PCs
4 5 6 7 8 9 10

3,8 GHz Intel
A64 3800+ AMD
2,0 GB RAM

1,0 GB Festplatte

3,0 GHz Intel

XP 2800+ AMD
1,0 GB RAM

1,0 GB Festplatte

BILDFORMATE [l 4:3 [ 5:4 I 16:9 MM 16.10 KOPIERSCHUTZ k. Angabe

TON

M Stereo W40 M5

[Nl 71

Teamfahigkeit @

3D-GRAFIKKARTEN

> WIN VISTA 32 BIT
Radeon 9500 / 9600

Geforce 6600 GT
Radeon X600 / X700
Radeon 9700 / 9800
Geforce 6800 GT
Radeon X800 XL
Geforce 7600 GT
Radeon X850 XT
Radeon X1900 XT
Geforce 7900 GTX

6.1 Sound
mit X-Fi

{ BEWERTUNG
GRAFIK

SOUND

BALANCE
ATMOSPHARE
BEDIENUNG
UMFANG

QUESTS / HANDLUNG
ITEMS
KAMPFSYSTEM

CHARAKTER

PREISILEISTUNG SEHR GUT

© hochdetaillierte Architektur © fantastische Landschaftsgrafik
© neue Partikeleffekte @ verquollene Charaktergesichter

© dynamische Musik © atmospharische Effekte © gute
aber die Stimmen wiederholen sich

© frei einstellbarer Schwierigkeitsgrad © Auto-Anpassung der

deutsche Sprecher... @...

Gegner... @ ...misslingt vor allem im Kerkerlevel

© glaubwiirdige Welt © witzig-spannender Konflikt zwischen

Mania und Dementia © viele skurrile Charaktere

© komfortables Schnellreisesystem © ausgezeichnetes Tage-
buch @ umstandliche Meniis @ uniibersichtliche Inventarlisten

© groRe Addon-Insel © massenhaft Aufgaben

© erweiterte Ausriistung, Alchemiezutaten und Zauber

© lange, gut erzdhlte Kampagne © héufige Wahl zwischen
Mania und Dementia @ massig originelle Nebenquests

© neue Waffen- und Riistungsvarianten © Suche nach
Rohmaterial und Blaupausen @ weitere Magiezutaten

© einfach und actionreich © Gegner mit spezifischen

Spezialfahigkeiten @ kaum taktischer Anspruch

© Talente verbessern sich durch Benutzung © groBe Vielfalt

© keine neuen Rassen, Klassen oder Fertigkeiten

FAziT: - DICKES ADDON-PAKET MIT ABGEDREHTEM HUMOR.

m Heutzutage spricht man nicht mehr von Wahnsinn, Geisteskrankheit, Psychosen oder Neurosen, sondern von psychischen Stérungen.
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ONLINE-ROLLENSPIEL-ADDON ABENTEUER

DAOC: LABYRINTH
OF THE MINOTAUR

AN
(LT
(]
W
> GAMESTAR.DE:
Screenshot-
Galerie

ouickunk EETE]
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Achtung! Die Bullen kommen!

(09065 6]

Dunkelwidchter Fran’var

Glato SuperTroopgr,

<Black Lions>

B3G5 s KL

i Seanasen 5

Im riesigen Labyrinth treffen Sie hinter jeder Ecke auf neue Gegner-Typen.

K uhartiges in Spielen -

spatestens seit den Tau-
ren in World of Warcraft ist das
eine sichere Sache. Dark Age of
Camelot fiihrt jetzt ebenfalls
spielbare Hornertrager ein: In
Labyrinth of the Minotaur, dem
mittlerweile siebten Addon zum
Online-Rollenspiel, diirfen Sie

Mitgliedern feindlicher Reiche.
Das gigantische Dungeon des
Minotauren steht den Recken
aus Midgard, Albion und Hiber-
nia immer offen. Dort wird sich
dann um die neuen Relikte ge-
kloppt, die je nach Typ die Cha-
rakterwerte eines einzelnen
Spielers, einer kleineren oder ei-

Bzﬁtalg"{m in die Haut einer mythischen ner groflen Gruppe puschen.
Kuh schliipfen und dann etwa  Um an ein solches Relikt zu ge-
die neue Nahkampf-Klassedes langen, muss allerdings zu-

% Malmers wahlen. In Spieler-ge-  meist erst ein Bossmob getdtet
gen-Spieler-Schlachtenhatsich ~ werden. Einige von denen sind

> l;;K%z afren der Malmer schon gut bewahrt, leicht zu knacken, andere erfor-

> WIN VISTA 32 BIT
- lauft nicht
mit V.1.86

PETRA SCHMITZ

indem er die Starkungszauber
der Gegner aufhebt und dann
ordentlich zuhaut. Das ist per-
fekt fiir das Addon, geht es doch
im namensgebenden Labyrinth
primar ums Verdreschen von

petra@gamestar.de

Dank Labyrinth of the Minotaur gibt es wieder
deutlich mehr Spieler-gegen-Spieler-Gefechte in
Dark Age of Camelot. Hiibsch daran: Die Kloppe-
reien im Dungeon sind Gbersichtlicher als die gro-
Ben Schlachten in den Grenzgebieten -

dern ausgekltigelte Team-Takti-
ken. Sind Sie dann im Besitz des
kostbaren Guts, werden Sie fiir
alle sichtbar auf der Bereichs-
karte markiert und sind somit
ein leicht zu findendes Ziel flr
Angriffe. Grafisch hat sich tibri-
gens nicht viel getan: Das Laby-
rinth ist zwar hiibsch abwechs-
lungsreich, aber ansonsten gibt
eslediglich einige neue Zauber-
effekte.  AndréLinken / AZ3l
> WWW.GAMESTAR. DE QuICKLINK: EZETY

und bediirfen nicht ewiger Planung.
Dass sich Mythic entschlossen hat,
den Malmer in allen drei Reichen

DAOC: LABYRINTH 0. T. M.

GENRE Online-Rollenspiel-Addon

zur Verfiigung zu stellen, gefdllt mir PUBLISHER  Mythic Entertainment | EA
auch recht gut. Die bisher erarbeite- CA. PREIS J0Eur0
. ANSPRUCH Fortgeschrit- %
te Balance bleibt so erhalten. tene, Profis ﬁ
MINIMUM 2,0 GHz, 74
| N

»Klein-Kloppereien«

512 MB RAM
PREIS/LEISTUNG SEHR GUT z‘.&

05/2007 GameStar Die Macher von DAOC arbeiten gerade an Warhammer Online.




ABENTEUER ADVENTURE

Fiir eine Handvoll Silberlinge

PATRICK C. LiicK

patrick@gamestar.de

BELIEF & BETRAYAL

Im Fahrwasser des Roman- und Filmerfolgs Sakrileg erzahlt dieses Adven-
ture eine spannende Verschworungsgeschichte — und vergisst die Ratsel.

K undige Bibelleser ha-

ben sich womdglich
schon immer die Frage gestellt:
Was wollte sich Judas von den
30 Silberlingen kaufen, die er
fiir den Verrat an Jesus ein-
strich? Eine Amphore voll Wein,
eine neue Toga oder frische Dat-
teln? Das Adventure Belief &
Betrayal von den Eulemberg Ex-
periment-Entwicklern Artema-
tica stellt Thnen eine eigene
Theorie vor: Die Miinzen wur-
den eingeschmolzen und zu ei-
nem Medaillon gegossen, das
ein tieferes Geheimnis birgt.
Um dieses Artefakt rankt sich
im Spiel eine Verschwdérung

Hier stehen wir in Venedig vor dem Dogenpalast.

innerhalb der katholischen Kir-
che. Wahrend der Vatikange-
heimdienst »Das Legat« dieses
Geheimnis wahren will, trach-
tet ein omindser Geheimbund
mit allen Mitteln nach dem Me-
daillon — und schreckt dabei
nicht mal vor Mord zurtick.

Sightseeing-Tour

Als Journalist Frank Danter spii-
ren Sie in Belief & Betrayal zu-
néchst dem Mord an Threm On-
kel nach. Als sich herausstellt,
dass dieser Mitglied des vatika-
nischen Geheimdienstes war,
geraten Sie in eine Verschwo-
rung, deren Aufdeckung Sie
quer durch Europa fiithrt: von
London uber die weltberithmte
franzosische Kathedrale von
Chartres in die vatikanischen
Museen und das romische Pan-
theon bis schlie8lich in das ge-
heimnisvolle Castel del Monte
in Suditalien. Die Schauplatze
sind detailgetreu und schon ge-
zeichnet. Vor diesem Hinter-
grund fallt die schwammige
Optik der steif animierten Cha-
raktere aber besonders auf.

Im Vatikan miissen wir in der Rolle von Kathrin einen Weg in die vatikanischen Museen finden.

m Kaiser Friedrich II. lieB das geheimnisumwitterte Castel del Monte um 1240-1250 errichten.

Ratselfrust

Belief & Betrayal verfiigt tiber
eine komfortable Objektanzei-
ge und ein Notizbuch. Beides
soll das Ratseln erleichtern. Lei-
der niitzen Ihnen gut gemeinte
Hilfestellungen nichts, wenn
das Rétseldesign schlampt. Bei-
spiel? Wir untersuchen die
komplette Wohnung des er-
mordeten Onkels und finden:
nichts. Dann stof3t unsere spa-
tere Partnerin Kathrin hinzu
und weist uns an, alles nochmal
zu durchstobern. Erst jetzt kon-
nen wir das gesuchte Objekt

Es gibt drei Typen von Adventure-Spielern: Erstens
diejenigen, die gute Geschichten schdtzen, zwei-
tens die, die gerne knackige Ratsel l6sen, und drit-
tens Leute, die von einem guten Adventure beides
erwarten. Belief & Betrayal ldsst die letzten beiden
Gruppen im Stich. Standig wahllos alle maglichen
Gegenstande anklicken zu miissen,

das ist keine hohe Rdtselkunst. Wer
Adventures gern allein wegen ei-
ner guten Story spielt, der ist bei
Belief & Betrayal allerdings gar
nicht schlecht aufgehoben.

»Nichts fiir
Ratselfreunde«

=

Wil

entdecken. Solche Designsiin-
den begeht das Spiel 6fter; fast
jeder Gegenstand muss min-
destens zweimal angeguckt
werden, ehe er sich benutzen
lasst. Nur gelegentlich lasst Sie
das Spiel den Frust dartiber ver-
gessen, wenn Sie zum Beispiel
mit drei Charakteren gleichzei-
tig und an parallelen Schauplat-
zen Rétsel knacken. A
> WUV GAMESTAR. DE Quickuik: EEZE

BELIEF & BETRAYAL ApvenTuRE

ENTWICKLER  Artematica (Das Eulemberg Experiment, GS 09/2006, 51 Punkte)

PUBLISHER  Anaconda TERMIN (D) 21.2.2007 > DVD:
SPRACHE  Deutsch (A. PREIS 30 Euro Test-Check
AUSSTATTUNG Klapp-Box, 1DVD, 15 S. Handbuch  USK ab 12 Jahren 3 :
N
EINSTEIGER | FORTGESCHRITTENER |~ PROFI (;;(qﬂ’
ANSPRUCH "4 5 6 | '. :}l Y
{ TECHNIK > GAMESTAR.DE:
FIRATEREPGs | FURSTANDARD-PGs |  FUR HIGHEND-PGs 3D-GRAFIKKARTEN éfffef‘smt'
1 2 3 i 5 3 7 3 9 10 I Radeon 9500 / 9600 Qlﬂcﬁ[lll?K 3579
W Geforce 6600 GT
1,2 GHz Intel 2,1 GHz Intel 2,8 GHz Intel B Radeon X600 / X700
1,2 GHz AMD XP 2200+ AMD XP 2600+ AMD B Radeon 9700 / 9800
256 MB RAM 1,0 GB RAM 1,0 GB RAM M Geforce 6800 GT
2,5 GB Festplatte 2,5 GB Festplatte 2,5 GB Festplatte B Radeon X800 XL
W Geforce 7600 GT
> USK:
PROFITIERT VON — B Radeon X850 XT ab 12 Jahren
BIDFORMATE [ 4:3 190 5:4 [16:9 [ 16:10  KOPIERSCHUTZ Protect DVD M Radeon X1900 XT
TON I Stereo 19 4.0 [ 5.1 M 6.1 71 B Geforce 7900 GTX
{ BEWERTUNG )
GRAFIK © schon gezeichnete Hintergrundbilder © detailgetreue Schau-
plitze @ Charaktermodelle schwammig @ steif animiert

© passende und stimmungsvolle Musik © gute Sprecher > WIN VISTA 32 BIT

SOUND © manche Dialoge lustlos gesprochen . |§uft.r|"|it
© niitzliches Notizbuch © Rétsel mal zu leicht... Administra-
BALANCE i i Hi torrechten
© ...und mal abstrus @ haufig wenig Hilfestellungen Fehl |
i © Klassisches Mystery-Flair © Verschwdrungstheorie im Stile von enlerme
ATMOSPHARE " " o . dung nach
Sakrileg © stimmungsvolle Originalschauplatze Beenden
BEDIENUNG © opti ] ige © eingngige Maus g
© Laufwege abkiirzbar @ teils unklar, wo man hingehen kann
UMFANG © viele unterschiedliche Schauplatze @ fiir ein Adventure or-
dentliche Spielzeit @ teils unnotiges Schauplatz-Recycling
HANDLUNG © spannende Geschichte um eine kirchliche Verschwdrung
© Hetzjagd quer durch Europa @ Schluss unglaubwiirdig
RATSEL © teils mehrere Charaktere parallel einzusetzen @ oft mehrmali-
ges Durchsuchen der Schauplatze notwendig @ wenige Hinweise
DIALOGE © teils historisch und informativ © nicht zu lang
© wirken oft lustlos und zu zweckorientiert geschrieben
© bis zu drei ( gleichzeitig © i
CHARAKTERE Nebenfiguren @ Hauptcharakter sehr austauschbar
PREIS/LEISTUNG GUT SOLOSPIELZEIT 12 Stunden
FAZIT: SPANNENDE GESCHICHTE, LAUSIGE RATSEL. 66 N
e, SN@‘&
GameStar 05/2007




MODELSIMULATION ABENTEUER

GERMANY’S
NEXT TOPMODEL

Vom Laufsteg auf die Ladentheke.

Beim Modestil Glamour sollten die Kleider Ihrer Models besonders schick sein.

> DVD:
Test-Check

\
=
>
=

ohr'le Altersbe-
schrankung

@)

> WIN VISTA 32 BIT
- lduft

K leider machen Leute.
Das trifft besonders auf
die grafisch schlichte Modelsi-
mulation Germany’s Next Top-
model zu, das Spiel zur gleich-
namigen TV-Show, mit der es
aufler dem Namen allerdings
nichts zu tun hat. Im Abenteu-
ermodus spielen Sie die Mode-
studentin Stella und kleiden da-
bei hauptsédchlich Mannequins
ein, richten ihr Make-up her
und lotsen sie anschliefRend
uber den Laufsteg. Allerdings
schreibt Thnen Ihre Akademie
einen Notendurchschnitt vor,
den Sie binnen eines Monats er-
reichen miissen. Da Ihre Klei-

ANDREJ PLANCAK

Germany's Next Topmodel schafft es tatsdchlich,
die Oberflachlichkeit der Modelszene in ein Com-
puterspiel zu iibertragen. Anfangs mag das Einklei-
den noch einen Funken SpaR machen, doch ab
dem zweiten Model wird's langweilig: schon wie-
der Nase pudern, schon wieder zum eintonigen
Foto-Shooting. Wenn Sie eine kleine Schwester ha-

ben, ist das Spiel eine Uberlegung
wert. Ich fiir meinen Teil kaufe mir
aber lieber eine Wolverine-Action-
figur. Der muss ich wenigstens
nicht die Nagel feilen.

Next Flopmodel«

»Germany's

05/2007 GameStar

dung immer der aktuellen Mo-
de entsprechen muss, bleiben
kaum Freiheiten. Denn nur so
hagelt es Bestnoten und Bares.
Von Letzterem kénnen Sie neue
Klamotten und Accessoires
kaufen. Ihre weiteren Aufgaben
sind zum einen Geschicklich-
keitsspiele wie »Nagel lackie-
ren«, zum anderen kleine Ad-
venture-Einlagen. Dabei steu-
ern Sie Stella und miissen bana-
le Auftrage wie »Bringe Feuer-
schlauch aus Hof zu Hydranten
im zweiten Stock« erfiillen.
Allerdings nerven die missrate-
ne Steuerung und die langen
Laufwege. Immerhin bringen
passabel gesprochene Dialoge
die Story rund um die Akade-
mie voran. Wem der Abenteu-
ermodus zu langwierig ist, der
darf im freien Spiel all das sofort
tun, was man sich sonst erst
freispielen muss — ganz ohne
strenge Benotung. 43
> WVW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EEEH]

GERMANY'S NEXT TOPMODEL

GENRE Modelsimulation

PUBLISHER Dtp Young

CA. PREIS 30 Euro

ANSPRUCH Einsteiger %

MINIMUM 1,2 GHz, 46 |
128 MB RAM ]

PREIS/LEISTUNG  BEFRIEDIGEND




LY ABENTEUER ONLINE-ROLLENSPIEL

... und 'ne Buddel voll Rum

BOUNTY BAY ONLINE

Sie kennen die »Schatzinsel« auswendig? Sie lieben die »Fluch der Karibik«-Filme? Und Sie sind scharf
auf spanische Galeonen? Dann haben wir was fiir Sie — wenn Sie mit ein paar Fehlern leben konnen.

W issen Sie, was sich hin-
ter dem sperrigen Be-
griff »Unique Selling Proposi-
tion« (»USP«) verbirgt? Marke-
ting-Fachmenschen bezeichnen
damit einen wesentlichen Teil-
aspekt eines Produktes, der sich
deutlich von der Konkurrenz
abhebt (»Alleinstellungsmerk-
mal«) und somit ein entschei-
dendes Kaufargument fiir den
Kunden darstellt (»veritabler
Kundenvorteil«). Klingt kompli-
ziert? Dann nehmen wir mal
Frogsters  Online-Rollenspiel
Bounty Bay Online als Beispiel.
Online-Rollenspiele gibt es mitt-
lerweile wie Sand am Meer. Die
meisten spielen aber im Fanta-
sy-Genre. Bounty Bay Online will
sich von dieser Masse abheben
und bietet statt Elfen und Orks
Piraten und Seeschlachten. Als
bislang einziges Online-Spiel
mit Kanonenduellen auf hoher
See besitzt Bounty Bay Online
also einen »USP«. Schén. Aber
reicht das fiir ein tolles Spiel?

Weltumsegler

In den Jahren zwischen 1500
und 1700 befindet sich Europa
im Aufbruch. Das Mittelalter
hinter sich lassend, brechen die
Abenteurer der friihen Neuzeit
auf, die Welt zu entdecken. Be-
vorzugtes Reisemittel: das Schiff.
Mit einer Nussschale von Segel-
boot starten Sie in Bounty Bay
Online nach einem Mini-Tutori-
alin Ihr Abenteuer. Sie konnen
dabei als Krieger, Abenteurer,
Handwerker oder Handler Thr

aubt Ihnen aber auch, als
andler auf Piratenjagd

B 5

ten Quests entgegen und riisten
TIhr Schiff in ein Kriegs- oder
Handelsschiff um. Mit genii-
gend Proviant und Matrosen an
Bord stechen Sie in See, um die
gesamte bekannte Welt der da-
maligen Zeit zu bereisen, vom
gerade entdeckten Amerika
iiber Hamburg zum Kap der Gu-
ten Hoffnung bis nach Shang-
hai. Uber 60 Stadte diirfen Sie
weltweit anlaufen. Zur Zeit ist
Amerika nur sparlich entdeckt
und besiedelt, Australien kon-
nen Sie noch gar nicht anlaufen.
Mit fortschreitendem Spielver-
lauf wollen die Entwickler die
Welt aber so erweitern, dass
schlieflich eine Umrundung
des Globus méglich werden soll.

FleiBige Handwerker

Eine Besonderheit in Bounty Bay
Onlineist das zweigeteilte Level-
system. Denn nicht nur Ihr Cha-

rakter steigt stufenweise auf,

In einer groRen Seeschlacht legt sich unsere neue Galeone mit einem Dutzend Piratenschiffe an. Siegreich natiirlich.

sondern auch Ihr Schiff. Das er-
hélt seine Erfahrung je nach Ver-
wendungsweise. Kriegsschiffe
verbessern sich durch See-
schlachten, Handelsschiffe durch
Warentransport und Schiffe von
Abenteurern durch Entdeckun-
gen und schlichtes Umherschip-
pern. Abhingig vom Level des
Schiffes konnen Sie Thr Boot zu
grofieren und besseren Klassen
aufriisten. Kriegsschiffe bekom-
men mehr Feuerkraft, Handels-
schiffe mehr Transportvolumen.
Ihr Charakter steigt nicht nurin
seemannischen Fahigkeiten auf,
sondern auch in Talenten, die an
Land wichtig sind. So konnen Sie
in den Aufienarealen der Stadte
wilde Tiere erlegen oder einem
Handwerk nachgehen. Das so-
genannte »Crafting«-System bie-
tet die Moglichkeit, Rohstoffe
wie Holz oder Erz abzubauen
oder selbst gesdten Pflanzen
beim Wachsen zuzugucken. Die

Oft geben Leute »Unique Selling Proposition« filschlicherweise als »Unique Selling Point« wieder.

Fia I LI ran AR

Grundzutaten konnen Sie zu
Rohmaterialien weiterverarbei-
ten und aus diesen schlieflich
Dinge wie Waffen, Galionsfigu-
ren oder Kleidung herstellen. Als
Handwerker brauchen Sie aber
vor allem eines: Geduld. Wah-
rend Thr Charakter 100 Stiick
Holz hackt, kénnen Sie getrost ei-
nen Kaffee trinken gehen—denn
das dauert. Sie konnen Ihre Roh-
stoffe und Handwerkswaren
auch auf dem freien Markt ver-

Vom Sturm {iberrascht: unser Schiff in Seenot.

GameStar 05/2007



Die Seekarte ist grafisch duRerst schlicht ausgefallen.

kaufen. Bounty Bay Online bietet
ein dynamisches Wirtschaftssys-
tem, das offenbar so gut funktio-
niert, dass sich auf dem Server
ein Grof3teil der Spieler als Hand-
ler verdingt. Der Beruf bietet die
hochsten Gewinnspannen.

Du bist England

Herzstiick eines Online-Rollen-
spiels tiber Piraten und Entde-
cker sind natiirlich die See-
schlachten. Die spielen sich wie
die Actionkampfe in Pirates!,
wenn auch etwas zdher — Sie
kreuzen mit Ihrem Schiff im
Wind, mandévrieren Schaluppen
aus und feuern mit Mausklicks
Breitseiten. Spezialmanovern
wie »Schiffe entern« oder »Ge-
schwindigkeitsschub« erlernen
Sie mit Stufenaufstiegen. Wich-
tiger ist aber, wie Sie Ihr Schiff
ausristen. Kanonen mit hoher
Reichweite haben in der Regel ei-
nen engeren Schusswinkel, und
jenach Kanonenkugeltyp scha-

PATRICK C. LiicK

R

In der Karibik entdecken wir die versteckte Piratenstadt Tortue. Die Stadte sind nicht sonderlich groR, aber iibersichtlich.

den Sie entweder dem Rumpf,
den Segeln oder der Crew des
Feindes. Hat der Gegner ein
schnelleres Schiff, schiefien Sie
also zuerst auf die Segel; wollen
Sie es entern, auf die Crew. Mit
einer guten Gilde ist es sogar
moglich, ganze Stadte anzugrei-
fen und zu erobern. Die Gilde
darf dann unter anderem tiber
den Handel in der Stadt bestim-
men. Méachtige Gilden sollen so-
gar die Geschicke ganzer Natio-
nen lenken kénnen. Zum Test-
zeitpunkt war allerdings noch
keine Gilde so weit gekommen.

Locher im Rumpf

Die Bedienung von Bounty Bay
Online ist umstindlich, eine
Wegfindung Thres Charakters
praktisch nicht vorhanden. Das
augenfeindlich kleine Quest-Log
enthalt Schikanen — wollen Sie
etwa eine laufende Mission des
Abenteuerbundes aus Athen
abbrechen, weil Sie gerade in

patrick@gamestar.de

Schwierige Sache: Bounty Bay Online hat viele Macken, die in Zeiten von
WoW und Guild Wars nicht mehr sein miissen. Die Prdasentation, die Bedie-
nung, die Landgdnge und das Questdesign entsprechen nicht aktuellen
Standards - das berticksichtigt die Wertung zu Recht. Aber
wenn Sie mich fragen: Ich habe mit Bounty Bay Online

meinen SpaB. Wenn ich mit meiner neuen 88-Kanonen-

Galeone ganze Piratenflotten versenke, dann gliiht in mir

das Freibeuterherz. Findige Handler und geduldige Hand-
werker diirften ebenfalls ihre Freude am Spiel haben. Alle
anderen sollten erst mal probespielen.

»Nur bedingt seetiichtig«

05/2007 GameStar
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Shanghai sind, missen Sie dafiir
nach Athen zurick, sonst kon-
nen Sie keine weiteren Aufga-
ben des Bundes annehmen. Vie-
le Landstriche aufierhalb der
Stadte sind grafisch trist, und

auch die Seekarte bereitet op-
tisch keine Freude. Zudem tri-
ben einige Programmabsttirze
sowie zahlreiche Ubersetzungs-
fehler das Vergniigen. o]
> WWW.GAMESTAR.DE QuIckLink: EE

BOUNTY BAY ONLINE oNLINE-ROLLENSPIEL

ENTWICKLER
PUBLISHER
SPRACHE

Yusho (Erstlingswerk)
Frogster
Deutsch

TERMIN (D) 22.2.2007
CA. PREIS 30 Euro, 10 € | Monat

AUSSTATTUNG DVD-Box, 1DVD, 60 S. Handbuch  USK ab 12 Jahren
EINSTEIGER | FORTGESCHRITTENER | PROFI
ANSPRUCH [ 5 6 [ 8
| ET )
FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
2 3 | & 5 6 7 | 8 9 10 I Radeon 9500 / 9600
W Geforce 6600 GT
1,2 GHz Intel 2,0 GHz Intel 3,0 GHz Intel I Radeon X600 / X700
1,2 GHz AMD XP 1800+ AMD XP 2800+ AMD B Radeon 9700 / 9800
128 MB RAM 512 MB RAM 1,0 GB RAM M Geforce 6800 GT
2,5 GB Festplatte 2,5 GB Festplatte 2,5 GB Festplatte B Radeon X800 XL
ISON pst pst W Geforce 7600 GT
PROFITIERT VN — B Radeon X850 XT
BILDFORMATE [l 4:3 [ 5:4 16:9 16.10  KOPIERSCHUTZ - I Radeon X1900 XT
TON Il Stereo M 4.0 M 5.1 W61 W71 M Geforce 7900 GTX
{ BEWERTUNG )
GRAFIK © unterschiedliche und exotische Schauplatze

© AuRenbereiche oft trist @ polygonarm @ steife Animationen
© einige schone Musikstiicke @ wenig Abwechslung

SOunD © Kampfmusik zu kurz und in Endlosschleife
BALANCE © Mittelmeer als sicheres Startgebiet @ Schiffsverlust nicht end-
giiltig © mit Geduld kaum Geldmangel @ Einsteiger hilflos
ATMOSPHARE © Freibeuter-Atmosphire bei Seeschlachten @ Sonnenunter-
gangs- und Hafenromantik © Entdecker-Feeling
BEDIENUNG © wenige und umstandliche Hilfetexte @ miese Wegfindung
© winzige Schrift und Symbole @ Karten uniibersichtlich
UMEANG © riesige, frei besegelbare Spielwelt © 60 Hafenstadte © Kampf,
Entdeckung, Handel und Handwerk @ Landgange sehr begrenzt
QUESTS © Geniigend Quests fiir alle Ausrichtungen @ keine zusammen-
héngend dlung © dndlich abzubrechen @ Questlog
TEAMWORK © spezielle Gildenquests © Gilden kénnen fiir Nationen Partei
ergreifen © Gilden-Angriff auf Stadte maglich
© zahlreiche Spezialfertigkeiten zu Lande und zu Wasser
LIz © taktische Seeschlachten @ wenig Abwechslung
1TEMS © versenkte Schiffe hinterlassen reichlich Beute

© viele

© wenig L g

PREIS/LEISTUNG GUT
FazT: VIELE MACKEN, ABER FUR PIRATENFANS SPANNEND.

SOLOSPIELZEIT 60 Stunden

> DVD:
Test-Check

P
(LT
((.'.h}
 /
> GAMESTAR.DE:
Screenshot-
Galerie

quickunk ETT
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In China gibt es »Bounty Bay Online« seit Jahren. Dort hat es angeblich iiber 4,5 Millionen Abonnenten. m



