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RESIDENT EVIL 4 SILENT HUNTER 4 C&C 3 VIRTUA TENNIS 3

Gunnar Lott

Michael Trier

Christian Schmidt

Jörg Spormann

Fabian Siegismund

Heiko Klinge

Daniel Matschijewsky

Petra Schmitz

Michael Graf

Doofe Umsetzung. Aber
im Herzen immer noch
ein gutes Spiel.

Ich hab’ das erste Resi
auf dem PC gespielt —
nicht nochmal! 

Wie habe ich mich dar-
auf gefreut! Und dann
so eine Enttäuschung.

Nicht gespielt.

–

Eine Frechheit! Da muss
ich mir wohl einen Ga-
mecube ausleihen.

Jade Empire hat gezeigt,
wie PC-Umsetzungen
gehen. Eine Schande!

Was für ein klasse
Spiel! Aber nicht auf
dem PC...

Lieblos hingeschludert.
Pfui! 

Zombies = 5 Sterne.
Miese Umsetzung = 2
Sterne Abzug. Ergibt:

Und ich dachte, nach
den Filmen kann’s nicht
schlechter werden...

Nicht gespielt.

–

Großartige Serie, immer
wieder wahnsinnig
spannend – und schön!

Nicht gespielt.

–

Zum Blubbern schöne
U-Boot-Sim, die nicht
nur Profis anspricht.

Nur ein Ping? Pah! Ich
sende fünf!

Nicht gespielt.

–

Schnarch! Bei Tiefsee
denke ich an Tiefschlaf.
Mir zu lahm!

Ich kann ja nicht mal
Geduld simulieren.
Nichts für mich.

Spannend, aber der
Pazifikkrieg juckt mich
nicht. Sayonara.

Allein der Gedanke an
Wasserbomben bringt
mich ins Schwitzen.

Hier stimmt eigentlich
alles. Tolles Spiel, tolles
Spiel, tolles Spiel.

Seit dem Ur-C&C der
erste Nachfolger, der
mich wieder reizt.

Toll modernisiert, samt
allen alten Tugenden
(und Macken).

Der neue Teil schafft es
wieder: Echtzeit-Stra-
tegie par excellence.

Ist mir irgendwie zu
viel Science Fiction.

Tolle Präsentation und
strategische Tiefe passen
eben doch zusammen.

Ein Paradebeispiel, wie
packend ein Spiel in-
szeniert sein kann.

Oh, das ist soooo C&C,
dass ich fast aus Nos-
talgie weinen musste.

Ich liebe es. Details
stehen im Test.

Macht Spaß und Krach.
Trotzdem warte ich lie-
ber auf Stracraft 2.

Ach. Nun ja. Sieht gut
aus, macht Spaß – für
zwischendurch.

Gefällt mir gut. Inter-
essante Strecken und
Fahrzeuge, klasse.

Es gibt kein Ziel auf
Hawaii, es gibt kein
Ziel...

Sonne, Strand, Palmen
und schnelle Autos -
darauf fahre ich ab.

Nicht gespielt.

–

Hergucken, Need for
Speed: Das sind Autos,
die ich fahren will!

So toll die Autos sind,
auf Dauer geht dem
Spiel die Puste aus.

Tolle Landschaft, tolle
Autos und das tollste:
der Vanquish S.

Nach drei Wochen öde.
Und die hab ich auf der
Xbox schon hinter mir.

Für einen Spritztour-
Simulator nicht schön
genug.

Der Platzhirsch in Sa-
chen Tennis. Matchball
– verwandelt!

Nicht gespielt.

–

Wenn man unbedingt
am PC Tennis spielen
will, dann damit.

Sehr gutes Tennis mit
einer Steuerung, die
auch Boris B. kapiert.

Tennis ist fast noch
schlimmer als Fußball.

Hätte nie gedacht, dass
PS3-Umsetzungen auf
einem 2-GHz-PC laufen.

Ich habe kein Interesse
an Tennis. Aber das
macht wirklich Spaß.

Nicht gespielt.

–

Schön unkompliziert,
aber ohne Online-Mo-
dus. Bitte nachreichen!

Nicht gespielt.

–

Subjektiv und 
ungefiltert: Was sagen 

die GameStar-Redakteure
zu den fünf wichtigsten 

Titeln des Monats?

TEAM-CHECK

Patrick C. Lück

Durchschnitt

TEST DRIVE UNLIMITED


