mANGESPIELT ONLINE-ROLLENSPIEL

Ein ganzer Held, von Anfang an

THE CHRONICLES OF SPELLBORN

Handelsubliche Rollenspiel-Helden sind ein bisschen wie virtuelle Barbiepuppen: Standig muss
man ihnen neue, weil machtigere Klamotten anziehen. Nicht so in The Chronicles of Spellborn!

W ie geht das normaler-

weise in Online-Rollen-
spielen? Zu Beginn tragt Ihr
Held eine erdfarbene Schlabber-
kutte, die eher nach Bettler
denn nach Weltenretter aus-
sieht. Gegen seine Feinde
schwingt er einen Dolch, der
eher wie eine Pinzette denn ei-
ne Heldenklinge wirkt. Erst
nach zig Levelaufstiegen, zirka
einer Milliarde toter Monster
und haufenweise Gold in den
Taschen unverschamter Hand-
ler hat er sich in den glamouro-
sen Superkrieger verwandelt,
dessen Riistung samt meterlan-
gem Schwert in der Sonne
blinkt. Und wie geht das in The
Chronicles of Spellborn? Anders!

Von Geburt an schon

Gleich bei der Charaktererstel-
lung diirfen Sie aus den tollsten
Fummeln wéahlen, Tatowierun-
gen auf Oberarme verteilen
und riesige Schwerter um-
schnallen. Wer will, darf die
Ausristung sogar nach Lust
und Laune einfarben. Geben Sie
sich beim Komponieren ein bis-
schen Miihe, sieht Ihr Spellborn-
Held schon in seiner Geburts-
stunde besser aus als die meis-
ten Level-60-Charaktere ande-

rer Online-Rollenspiele. Doch
keine Sorge, der Entwickler
Spellborn NV tétet damit nicht
eine der Hauptmotivationen.
Auch in The Chronicles of Spell-
born gibt es Bossgegner, die be-
sondere Gegenstande wie ma-
gisch aufgeladene Helme oder
Panzerungen fallen lassen. Die
konnen Sie sich, sofern sie zu Ih-
rer Charakterklasse passen,
gleich tiberwerfen. Oder Sie tra-
gen die Kostbarkeiten zum
Schmied und lassen sie dort zer-
legen, um die darin lagernden
Siegel herauszufischen.

Bleib, wie du bist!

The Chronicles of Spellborn wird
zwischen zwei Siegel-Arten
unterscheiden: »Item Sigils«
und »Skill Sigils«. Die Item Si-
gils lassen sich nur in Gegen-
stande wie Waffen, Ristungs-
teile oder Schmuck einbauen. Je
nach Art und Starke des magi-
schen Gegenstands wird dann
nicht nur Ihr Held gestarkt, son-
dern es addiert sich auch ein
hiibscher grafischer Effekt. So
ziehen etwa magisch aufge-
wertete Waffen beim Schwin-
gen farbige Schlieren hinter
sich her. Der Clou am Siegel-
System fiir die Ausriistung ist,

In der groRen Arena treten Sie gegen andere Spieler an.

m Der jeweils beste Arena-Kampfer soll als riesige Statue in der Hauptstadt des Spiels stehen.

Auf solch riesigen Schiffen reisen Sie in der Welt von The Chronicles of Spellborn herum.

dass Sie das ganze Spiel tiber in
Threr Startausriistung rumlau-
fen konnen, die Sie nach und
nach durch geschicktes Addie-
ren von Siegeln in die magische
Uberriistung verwandeln.

Die »Skill Sigils« werten Thre
Féahigkeiten auf. Solasst sich et-
wa der Wirkradius eines Fla-
chenzaubers vergrofiern oder
seine Wiederaufladezeit verrin-
gern. Keine Sorge iibrigens: Je-
des eingebaute Siegel diirfen
Sie auch wieder entfernen. Bei
Item Sigils hilft der Schmied, fiir
Skill Sigils brauchen Sie einen
Zaubertrank. Beides soll laut

In der ersten Instanz geht es gegen Krabbenmonster.

Entwickler recht teuer sein. Also
ab Ende Mai gut aufgepassen,
wenn Sie mit den magischen
Gegenstanden hantieren! 431

THE CHRONICLES OF SPELLBORN
entwickler: Spellborn NV | Frogster

/k‘\
petra@gamestar.de ((;‘.4;\;,
/4
> GAMESTAR.DE:
Screenshot-
Galerie
quickunk PIER

Genre: Online-Rollenspiel
Termin: Juni 2007 zu 80% fertig
Petra Schmitz: »Die Idee, die Ausriistung mit erbeuteten ma-
gischen Siegeln zu verbessern und es dem Spieler so zu er-
maglichen, seinen Helden bis zum Levelmaximum in sei-
nem Lieblingsoutfit abenteuern zu lassen, gefallt mir un-
gemein gut. So bin ich namlich nicht wie in anderen On-
line-Rollenspielen gezwungen, meinem Recken spdter ei-
ne bessere, aber wohIméglich deutlich hdsslichere Riistung
tiberzustiilpen, um konkurrenzfdhig zu bleiben.«
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