
Aktuelle Erscheinungstermine

Im Termin-Update erfahren Sie die aktuellen Erscheinungstermine aller Spiele, die wir schon einmal  
in einer Preview vorgestellt haben. Eine Potenzial-Einstufung gibt’s nur bei »Angespielt«-Previews, die 
wir wirklich selbst spielen konnten! Der Rest bekommt als »Angeschaut«-Artikel keine Wertung.

Wir bewerten das Potenzial eines Spiels in vier Stufen: Passabel, Gut, Sehr gut 
und Ausgezeichnet. Allerdings nur Titel, die von uns (möglichst lange) ange-
spielt wurden. Haben wir vielversprechende Spiele nur bei Präsentationen 
oder auf Screenshots angeschaut, gibt’s keine Potenzial-Note. 

Ausgezeichnet: Diese Einstufung gibt es nur für weit fortgeschrittene Spiele 
mit Potenzial auf eine hohe 80er-oder gar 90er-Wertung.

Sehr gut: Dieses Potenzial attestieren wir allen Spielen, die wir für sehr viel-
versprechend halten. Auch mögliche Superhits, die wir noch nicht ausführ-
lich genug selbst spielen konnten, bekommen vorerst nur ein »Sehr gut«.

Gut: Spiele mit »gutem« Potenzial sollten Sie unbedingt im Auge behalten, 
denn für Genrefans kommt mit einiger Sicherheit ein spannender Titel her-
aus. Und mit deutlichem Tuning ist bis zum Release sogar noch mehr drin.

In dieser Ausgabe erstmals per Preview vorgestellt. 
Aktualisierte Daten; rote Schrift zeigt, was sich geändert hat.
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Eine Potenzialeinschätzung vergeben wir nur bei »Angespielt«-  
Previews. Für »Angeschaut«-Artikel gibt es keine Wertung.
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Spiel	 Genre	 Entwickler	 Preview(s)	 Potenzial	 Termin

Age of Conan	 Online-Rollenspiel	 Funcom	 06/05, 02/06	 –	 30. Oktober 2007
Alan Wake	 Actionspiel	 Remedy	 07/05, 12/06	 –	 2007
Alone in the Dark 5	 Action-Adventure	 Eden Games	 06/06	 –	 2. Quartal 2007
Ancient Wars: Sparta	 Echtzeit-Strategie	 World Forge	 05/06	 –	 20. April 2007
Assassin’s Creed	 3D-Action	 Ubisoft Montreal	 01/07	 –	 2007

Bioshock	 Rollenspiel-Shooter	 Irrational Games	 07/06, 05/07	 –	 24. August 2007
Blacksite: Area 51	 Ego-Shooter	 Midway Austin	 04/07	 Gut	 3. Quartal 2007
Brothers in Arms: Hell’s Highway	 Taktik-Shooter	 Gearbox	 06/06, 10/06	 Sehr gut	 2007
Chronicles of Spellborn	 Online-Rollenspiel	 Spellborn NV	 01/07, 04/07, 05/07	 Sehr gut	 Juni 2007
Clive Barker’s Jericho	 Taktik-Shooter	 Mercury Stream	 04/07	 –	 3. Quartal 2007

Colin McRae: Dirt	 Rennspiel	 Codemasters	 02/07	 –	 3. Quartal 2007
Crysis	 3D-Shooter	 Crytek	 03/06, 07/06, 10/06	 –	 2007
Das Schwarze Auge: Drakensang	 Rollenspiel	 Radon Labs	 08/06	 –	 1. Quartal 2008
Dawn of Magic	 Action-Rollenspiel	 1C	 05/07	 Sehr gut	 20. April 2007
Der Herr der Ringe Online	 Online-Rollenspiel	 Turbine	 02/07	 Sehr gut	 24. April 2007

Die Siedler 6	 Aufbauspiel	 Blue Byte	 12/06, 04/07	 Sehr gut	 3. Quartal 2007
Dragon Age	 Rollenspiel	 Bioware	 01/07	 –	 4. Quartal 2007
Duke Nukem Forever	 Ego-Shooter	 3D Realms	 08/99, 01/00, 07/01	 –	 –
Elveon	 Actionspiel	 10tacle Bratislava	 08/06	 –	 3. Quartal 2007
Enemy Territory: Quake Wars	 Team-Shooter	 Splash Damage	 03/06	 –	 2007

Field Ops	 Echtzeit-Strategie	 Freeze Interactive	 03/07	 –	 2. Quartal 2007
Frontlines: Fuel of War	 Ego-Shooter	 Kaos Studios	 11/06, 03/07	 Sehr gut	 3. Quartal 2007
Ghost Recon: Advanced WF 2	 Taktik-Shooter	 Grin	 03/07	 –	 2. Quartal 2007
Half-Life 2: Episode 2	 Ego-Shooter	 Valve	 12/06	 –	 3. Quartal 2007
Hellgate: London	 Action-Rollenspiel	 Flagship Studios	 06/05, 07/06, 03/07	 Sehr gut	 3. Quartal 2007

Kane & Lynch: Dead Men	 3D-Action	 IO Interactive	 10/06	 –	 September 2007
Left 4 Dead	 Koop-Shooter	 Valve	 02/07	 –	 2007
Legend: Hand of God	 Action-Rollenspiel	 Master Creating	 11/06	 –	 2. Quartal 2007
Loki	 Action-Rollenspiel	 Cyanide	 02/07	 –	 Mitte Mai 2007
Medal of Honor: Airborne	 Ego-Shooter	 EA Los Angeles	 04/06	 –	 2007

Medieval 2: Kingdoms	 Strategiespiel-Addon	 Creative Assembly	 05/07	 –	 2. Quartal 2007
Parabellum	 Multiplayer-Shooter	 Acony	 09/06	 –	 2007
Paradise City	 Action-Rollenspiel	 Sirius Games	 04/07	 –	 Mai 2007
Sabotage	 Actionspiel	 Replay Studios	 12/01, 09/06	 –	 4. Quartal 2007
Sacred 2	 Action-Rollenspiel	 Ascaron Studio 2	 05/06, 05/07	 –	 1. Quartal 2008

Spore	 Aufbauspiel	 Maxis	 07/05	 –	 3. Quartal 2007
Stranger	 Echtzeit-Strategie	 Fireglow	 03/05	 –	 2. Quartal 2007
Stranglehold	 3D-Action	 Midway Chicago	 05/06, 12/06	 Sehr gut	 3. Quartal 2007
The Crossing	 Ego-Shooter	 Arkane Studios	 04/07	 –	 2008
The Witcher	 Action-Rollenspiel	 CD Project	 03/05, 09/05, 04/07	 Sehr gut	 3. Quartal 2007

Timeshift	 3D-Shooter	 Saber Interactive	 01/06	 –	 3. Quartal 2007
Tomb Raider Anniversary	 Action-Adventure	 Crystal Dynamics	 01/07, 05/07	 Sehr gut	 Mai 2007
Two Worlds	 Rollenspiel	 Reality Pump	 05/07	 Sehr gut	 9. Mai 2007
Unreal Tournament 3	 Multiplayer-Shooter	 Epic Games	 07/05, 10/05, 07/06, 04/07	 Ausgezeichnet	 4. Quartal 2007
Warhammer Online	 Online-Rollenspiel	 Mythic	 05/06	 –	 3. Quartal 2007
World in Conflict	 Echtzeit-Strategie	 Massive	 07/06, 09/06, 05/07	 Ausgezeichnet	 4. Quartal 2007
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Darauf warten die Gamestar-Leser

	 1	 Crysis	 ●	 1
	 2	 The Witcher	 ▲	 9
	 3	 Hellgate: London	 ●	 3
	 4	 Die Siedler 6	 ▲	 10
	 5	 Sacred 2	 ▲	 16

	 6	 Unreal Tournament 3	 ▲	 8
	 7	 Der Herr der Ringe Online	 ▲	 12
	 8	 Spore	 ▼	 5
	 9	 Diablo 3	 ▼	 4
	10	 Bioshock	 ▼	 7

	11	 Duke Nukem Forever 	 ▼	 6
	12	 Warhammer Online	 ▲	 15
	13	 Alan Wake	 ▼	 11
	14	 Elveon	 ▲	 24
	15	 Das Schwarze Auge: Drakensang	 ▲	 20

	16	 Tomb Raider Anniversary	 ▲	 22
	17	 Assassin’s Creed	 ▲	 19
	18	 Medal of Honor: Airborne	 ●	 18
	19	 Starcraft 2	 ▲	 -
	20	 Stranglehold	 ▲	 -

	21	 Two Worlds	 ▲	 -
	22	 Half-Life 2: Episode 2	 ▲	 28
	23	 Enemy Territory: Quake  Wars	 ▲	 -
	24	 Colin McRae: Dirt	 ▼	 21
	25	 The Crossing	 ▲	 -

	26	 Halo  2	 ▲	 30
	27	 Disciples 3	 ▲	 -
	28	 Clive Barker’s Jericho	 ▲	 -
	29	 Ghost Recon: Advanced Warfighter 2	 ▲	 -
	30	 Dragon Age	 ▼	 13
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Das kommt im april 

AIM Box 	 Cenega� 19.04.2007
Ancient Wars: Sparta	 Eidos� 20.04.2007
Beauty Factory	 City Interactive� 20.04.2007
City Life Deluxe	 Monte Cristo� 13.04.2007
Dawn of Magic	 Deep Silver� 20.04.2007
Deadhunt: End of Mankind 	 Akella� 19.04.2007
Der Herr der Ringe Online	 Codemasters� 24.04.2007
Die Gilde 2: Seeräuber der Hanse	 Jowood� 27.04.2007
Die Sims 2: Party-Accessoires	 Electronic Arts� 05.04.2007
Genesis Rising	 CDV� 19.04.2007
Golden Life	 Akella� 19.04.2007
Großstadtraser	 Akella� 19.04.2007
Instinct 	 Novi Disk� 06.04.2007
Konung 2 	 Cenega� 19.04.2007
Mage Knight: Apocalypse	 Namco� 06.04.2007
Master of Disaster 	 Novi Disk� 19.04.2007
Neue Abenteuer auf der Schatzinsel	 Nobilis� 30.04.2007
Panzer Elite Action Gold	 Jowood� 20.04.2007
Paraworld Gold	 Sunflowers� 20.04.2007
Poker Masters	 Liquid� 26.04.2007
Quest for Aladdin’s Treasure	 Oxygen� 12.04.2007
Requital: Revenge of a Hero 	 Akella� 19.04.2007
Rush for Berlin: Rush for the Bomb	 Deep Silver� 27.04.2007
Sprint Car Challenge	 Liquid� 19.04.2007
The Fifth Disciple 	 Cenega� 19.04.2007
The Plan	 Monte Cristo� 20.04.2007
Torrente 3	 Virgin Play� 13.04.2007
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aktualisierte Release-Daten finden Sie unter ➤ www.gamestar.de Quicklink: F195  

Warhammer Online

Die Amerikaner 
haben’s gut: Das On-
line-Rollenspiel 
Warhammer Online 
geht auf eine Präsen-
tations-Tour durch 
zehn US-Städte. Dort 
werden jeweils 50 
Besucher als Beta-
test-Teilnehmer aus-
gelost. Der Testbe-
trieb startet frühes-
tens im Sommer; 
nach wie vor ist un-
sicher, ob das Spiel 
noch 2007 erscheint.

Frontlines: Fuel of War

Zum kommenden 
Ego-Shooter Front-
lines: Fuel of War, 
der auf der Unreal 
Engine 3 basiert, 
gibt’s zwar noch im-
mer kein konkretes 
Erscheinungsdatum. 
Aber immerhin neue 
Screenshots, die de-
monstrieren, dass die 
Entwicklung stetig 
vorangeht. Einen da-
von sehen Sie links, 
wohl aus einer der 
Zwischensequenzen.

Kane & Lynch       

Kane & Lynch, das 
neue Spiel der Hit-
man-Macher IO In-
teractive, wird im 
Herbst an den Start 
gehen. Eidos hat 
den Termin präzi-
siert: Die namensge-
benden Todeskandi-
daten Kane und 
Lynch entkommen im 
September aus der 
Haft und beginnen 
einen so blutigen 
wie spannenden Ra-
chefeldzug.

Timeshift

Es gibt mal wieder 
ein Lebenszeichen 
vom Ego-Shooter 
Timeshift, der selbst 
in einer Zeitschleife 
zu stecken scheint: 
Der Publisher Vivendi 
spricht inzwischen 
von der »zweiten 
Jahreshälfte« 2007 als 
Termin. Ursprünglich 
sollte Timeshift be-
reits Anfang 2006 er-
scheinen, wurde 
aber seitdem immer 
wieder verschoben.
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