HALF-LIFE 2
THE FIONA PROJECT

Sobald ein Foto, ein Film oder ein Comic
schwarz-weif} sind, sind wir versucht, sie
fiir klinstlerisch wertvoller zu halten. Da-
bei ist schwarz-weif3 oft einfach nur billi-
ger. Bei Mods kann man aber nicht iiber
den Preis sinnieren, immerhin sind die oh-
nehin umsonst. Also muss The Fiona Pro-
ject wohl kiinstlerisch wertvoll sein —die
Mod fiir Half-Life 2 ist fast ausschliefdlich in
Schwarz und Weif3 gehalten. Das konnte
natirlich ein Sinnbild fiir das Szenario des
Spiels sein, denn hier kimpfen zwei gute
westliche Agenten gegen bose Russen. Das
Schwarz-Weifse konnte auch die Helden
der Mod reprasentieren, den Amerikaner
Damian und sein weibliches, britisches
Pendant Kat, die sich mit Maschinenpisto-
le und Schrotflinte den Weg freiballern.
Dabei miissen sie immer wieder zusam-
menarbeiten, etwa gleichzeitig Schalter
betatigen oder mit dem richtigen Timing
Fallen entschérfen. The Fiona Project 1auft
daher nur mit einem menschlichen Mit-
spieler, entweder per LAN oder Internet.
Abgesehen davon sieht schwarz-weify
nunmal ziemlich cool aus, insbesondere,
da die Spielpersonen und vereinzelte Ob-
jekte ausnahmsweise doch farblich ge-
staltet sind und so besonders hervorste-
chen. Gut, letztlich konnte das Design von
The Fiona Project nattirlich auch einfach
daran liegen, dass Bunt schwerer zu pro-
grammieren ist als Schwarz. Wer weif3?

THE FIONA PROJECT

Koop-Mod fiir Half-Life 2
http://thefionaproject.com Quickuink: EXTEY
VERSION 1.0 GROSSE 263 MByte

FREESPACE 2
BEYOND THE RED LINE

Wir schiitzen ein Minenschiff vor Asteroiden.

Ach je: Den ersten Patzer gleich in der
Uberschrift! Beyond the Red Line luft
namlich ohne Freespace 2. Der Fauxpas ist
leicht zu erklaren: Beyond the Red Line ist
tatséchlich eine Mod flir Freespace 2, Free-
space 2 ist jedoch seit 2002 »Open Source,
der Programmcode kann also von jedem
verdndert werden. Somit istim Download
von Beyond the Red Line alles enthalten,
was Sie zum Spielen brauchen. Die Mod
basiert auf der neu aufgelegten US-Fern-
sehserie Battlestar Galactica. Hier kdimpfen
Sie an Bord wendiger Raumgleiter gegen
die Schiffe der bésen Zylonen, einer Ro-
boterrasse, die die letzten Uberlebenden
der Menschheit durchs All jagt. In der De-
mo zur Mod erlernen Sie die Grundlagen
des Raumkampfes, miissen zylonische Ja-
ger vernichten und Eskortendienst schie-
ben. Das Mutterschiff, die Galactica, be-
kommen Sie bislang nicht zu sehen.

BEYOND THE RED LINE
Galactica-Mod fiir Freespace 2

www.game-warden.com/bsg  Quickuink: EZTY
VERSION Demo GROSSE 379 MByte

HALF-LIFE 2
DIGITAL PAINTBALL

Wo wir hinschieRen, gibt's gelbe Flecken.

So hart wie John Rambo, der sich mit
Schwarzpulver eine offene Bauchwunde
ausbrennt, ist nicht mal John Rambo
selbst. Eine Schussverletzung, egal wohin,
durfte jedem Soldaten bis auf Weiteres die
Lust aufs Kampfen austreiben. Von einer
Kugel aus einem luftdruckbetriebenen
Paintball-Markierer erwischt zu werden,
ist auch kein Vergniigen, nach einem Tref-
ferist daher beim Paintball in der Regel
Schluss. Das gilt auch bei Digital Paintball
flir Half-Life 2. Hier treten zwei Einzelspie-
ler oder Teams gegeneinander an und bal-
lern sich auf sporttypischen Schlacht-
feldern die Balle um die Ohren. Zu treffen
ist dabei gar nicht so leicht: Fadenkreuz
oder Kimme und Korn fehlen, die Kugeln
fliegen obendrein in ballistischen Flug-
bahnen - hier schief3en Sie also mit Ge-
fuhl. Wer markiert wird, hebt friedlich die
Arme und verschwindet aus der Arena.

DIGITAL PAINTBALL

Paintball-Mod fiir Half-Life 2
www.digitalpaintball.net QUICKLINK:
VERSION Alpha GROSSE 86 MByte

m Paintball-Markierer fallen in Deutschland unter das Waffengesetz. Der Sport ist daher hierzulande streng reglementiert.

GameStar 06/2007




> i

Die BM-21-Raketenartillerie feuert Hunderte von Metern weit, sieht aber nicht, ob sie auch trifft.

MODS Extraleben
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BATTLEFIELD 2
DESERT CONFLICT

Esist schon komisch, wie sich Mods ent-
wickeln kénnen. Da gab es vor einer Weile
ein paar Hobby-Entwickler, die sich Trau-

O

> DUD-XL: . .
Desert Conflict 1@ Studios nannten und aus Battlefield
v0.1a 1942 einen Shooter im zeitgendssischen

Gewand machten, mit Amerikanern und
Arabern. Den nannten sie Desert Combat.
Das gefiel Digital Illusions (DICE), den Ma-
chern von BF 1942, und so kauften sie die
Trauma Studios und lief3en sie einen
Shooter im zeitgendssischen Gewand ma-
chen, mit Amerikanern und Arabern. Den
nannten sie Battlefield 2. AnschlieRend
schmiss DICE die Trauma-Jungs wieder
raus, die sich daraufhin in Kaos Studios
umtauften und seitdem fiir THQ an Front-
lines: Fuel of War arbeiten. Aber ein paar
der alten Desert Combat-Schrauber sind
noch da draufien, und die bauen gerade
Desert Conflict flir Battlefield 2.

Der Amerikaner (rechts) hat unsere Flagge geklaut!
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Desert Conflict vereint nach Ansicht vieler
Battlefield-Veteranen das Beste aus BF
1942, BF 2 und Desert Combat. Obwohl es
die bewahrte Squad-Einteilung aus BF 2
samt ihrer Befehlsmentis auch in Desert
Conflict gibt, fehlt hier der Commander.
Artilleriegeschiitze wie etwa Scud-Rake-
tenwerfer stehen stattdessen wie im Ur-
Battlefield als spielergesteuerte Fahrzeuge
herum. Sie kénnen tiber unglaublich
grofie Distanzen schief8en, sind aber auf
die Informationen der Frontsoldaten an-
gewiesen. Die haben Fernglaser dabei, mit
denen sie Aufnahmen vom Schlachtfeld
machen konnen. Die Aufklarungsbilder
werden an die Artilleriekommandanten
gesandt, so dass die sich auf das Ziel ein-
schiefen kénnen. Alle Waffen und Fahr-
zeuge wurden ebenfalls aufgebohrt: Pan-
zer fahren nun schneller, Flugzeuge und
Hubschrauber verfiigen tiber bessere Ziel-
systeme, Raketenwerfer der Infanterie ha-
ben mehr Durchschlagskraft. Das verleiht
Desert Conflict eine realistischere Atmo-
sphére. Auf den vielen Karten, die teils aus
BF 2, teils aus Desert Combat stammen
und teils neu erstellt wurden, warten au-
Rerdem zusatzliche Spielmodi wie Cap-
ture the Flag oder Domination. P FAB|

DESERT CONFLICT

Irak-Mod fiir Battlefield 2
www.desert-conflict.org quickting: BT
VERSION 0.1a GROSSE 676 MByte

INCOMING

FIRST STRIKE

Warum sollte man ein Kampffahrzeug entwerfen, das auf zwei
Beinen geht? Volliger Schwachsinn! Das klappt ja selbst bei den
Menschen nicht immer, und die haben den aufrechten Gang
immerhin erfunden. Den AT-STs (All Terrain Scout Transports)
aus dem Krieg der Sterne-Universum verzeiht man ihre ko-
mische Bauweise noch, bei den Walkern aus Battlefield 2142
wird's schon enger. First Strike macht uns die Sache einfacher
und verwandelt die Walker aus BF 2142 in AT-STs, EU-Soldaten
in Sturmtruppen und PAC-Kampfer in Rebellen. Das Ganze erin-
nert dann stark an Star Wars Battlefront, diirfte sich auf Basis
von BF 2142 aber wesentlich fliissiger spielen.

> WIWWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
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Schauen Sie mal, wie traurig er guckt, der AT-ST.

BATTLEFIELD 40K

GameStar-Stammleser diirften sich an Battlefield 40k erinnern
- wir haben die Mod bereits vor einiger Zeit vorgestellt, damals
allerdings noch reichlich unfertig und fiir Battlefield 1942. Nach
der Verdffentlichung von Battlefield 2 haben die Modder auf
die neue Grafik-Engine umgesattelt. Mittlerweile unternimmt
das Team regelmaRige Alphatests ihrer Prototypen, mit ein biss-
chen Gliick werden die Jungs also demnachst etwas Spielbares
ans Licht bringen. Battlefield 40k will sechs Rassen aus dem
Warhammer 40.000-Universum umsetzen. Den Anfang sollen
Imperiale Garde und Tau machen, spdter werden dann Space
Marines, Eldar, Orks und Chaos Space Marines folgen.

> WIWWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
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Der wohl bekannteste Warhammer-Panzer: der Leman Russ.

MARIO KART SOURCE

Der Klempner Mario hiipft seit Jahren in Nintendos Konsolen
herum, auf dem PC hat er bislang nicht allzu viel zu melden.
Das soll sich mit Mario Kart Source fiir Half-Life 2 andern. Hier
fahren Sie wie in den Vorlagen von Gamecube oder Nintendo DS
mit Marios Freunden Peach, Toad oder natiirlich Luigi um die
Wette, beschieBen sich mit Schildkrotenpanzern, legen Bananen
aus oder sammeln Luftballons. Das simple Konzept ist auf den
Konsolen ungeheuer populdr, weil es vor allem mit mehreren
Mitspielern schnellen SpaR verspricht. Mario Kart Source wird
entsprechend zundchst als Multiplayer-Gerangel entworfen,
spater soll aber auch eine Solokampagne folgen.

> WIWWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:




