GT LEGENDS

Diese Autos werden nicht alt, sondern legendar.

Trotz des Sonnenuntergangs sollte sich [hre Konzentration auf die StraRe richten.
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W ahre Legenden werden

nicht geschrieben, son-
dern gefahren. Das beweist 10ta-
cles Rennspiel GT Legends, in
dem Sie sich in die schicken Old-
timer der Baujahre 65 und 75
schwingen konnen. Nostalgisch
bleiben dabei nur die Rennwa-
gen, die Grafik ist nach wie vor
detailverliebt, so dass Sie auch
den kleinsten Aufkleber auf Threr
Karosse entdecken kénnen. Auf
elf originalgetreuen Strecken wie
Spa oder dem Niirburgring stel-
len Sie Ihr Kénnen unter Be-
weis, was auf dem hochsten Re-
alismusgrad einiges an Ubung
verlangt. Dank zahlreicher
Fahrhilfen ist die Steuerung
schnell erlernt, und selbst bluti-

ANDREJ PLANCAK

Was fiir eine Atmosphdre! Die Motorengerdusche
im Fahrercockpit knattern so realistisch, dass ich
liberzeugt bin, keine alte Rennwagenstute zu len-
ken, sondern einen PS-Hengst. Allerdings muss ich
meinen Mustang erst einmal zdhmen. Und das ist
gar nicht so leicht. Vor allem, weil ich zu stolz bin,
alle Fahrhilfen einzuschalten. Viel zu schon ist das

Erfolgsgefiihl

, wenn ich den anderen dann doch
einmal davongaloppiere. Und allein,
damit ich mir das ndchste Gefdhrt

nicht nur leisten, sondern es auch
meistern kann, lohnt sich meine
Zeit auf der Strecke schon.

»Zu gut fiirs
Altersheim«

06/2007 GameStar

ge Einsteiger fahren bald ihre
ersten Rennsiege ein. Mit dem
Schwierigkeitsgrad  steigen
auch die Preisgelder, die fiir
neue GT-Legenden ausgegeben
werden konnen. Das spornt an,
vor allem, da Sie besonders rare
Schmuckstiicke wie den Ford
GT 40 im Meisterschaftsmodus
erst freischalten miissen. Beim
Fahrgefiihl macht GT Legends
mit seiner hochprazisen Lenk-
radsteuerung und perfekten
Physik alles richtig. Zudem
bleibt das Spiel trotz der weni-
gen Strecken motivierend, da es
neben den typischen Rundkurs-
rennen auch Spielmodi wie
Drifting oder Kopf-an-Kopf-Ren-
nen gibt. Um allen Anspriichen
zu geniigen, konnen Schraub-
lustige Feinjustagen wie etwa
die Fahrwerkshohe zentimeter-
genau vornehmen, wahrend
sich Einsteiger mit drei Schiebe-
reglern fiir die grobsten Einstel-
lungen begniigen. Somitist das
Spiel auch fiir Gelegenheitsfah-
rer goldrichtig. P AP |
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1.000 verkaufte Modelle jahrlich waren Voraussetzung fiir eine GT-Zulassung. m
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W enn der amerikanische

Préasident reist, reisen
Hunderte mit. Politische Berater,
Hairstylisten, Kéche und nicht
zuletzt das Sicherheitspersonal
sind bei solchen Ausfliigen auf
alle Eventualitdten gefasst.
Aber dass es in Mexiko ausge-
rechnet beim Besuch des ameri-
kanischen Staatsoberhaupts zu
einem Putsch kommen konnte,
darauf war wohl niemand ge-
fasst. Der mexikanische General
Ontiveros lasst die US-Botschaft
sprengen und den Prasidenten
entfithren. Das verlangt nach
den besten Soldaten der Verei-
nigten Staaten, den Ghosts. In
Person von Scott Mitchell, An-
fithrer eines Vier-Mann-Teams
dieser Spezialeinheit, hetzen Sie
im Taktik-Shooter Ghost Recon 3
als Advanced Warfighter durch
Mexico City, mal auf der Suche
nach dem Présidenten, mal auf
derJagd nach dem General. Ver-
schnaufpausen gibt's dabei
kaum - vom Fallschirmab-
sprung Uber der Stadt bis zum
finalen Showdown sind Sie
nonstop unterwegs. Die Ein-
satzleitung halt Sie standig mit
Videoeinblendungen auf dem
Laufenden. Mit dhnlichen Tech-
nik-Spielereien befehligen Sie
auch Thre Leute: Auf einer digi-
talen Ubersichtskarte weisen
Sie jedem der Kameraden Posi-

Ein anriickender Truppentransport fahrt geradewegs in unseren Hinterhalt.

DIverse BUDGET IS

GHOST RECON 3

Einmal Mexico City fur vier Personen —nur 15 Euro.

FABIAN SIEGISMUND
Ghost Recon: Advanced Warfighter

fabian@gamestar.de

verpackt die

besten Elemente des Genres in einer fast perfekten
Mischung: schnelle Action aus Brothers in Arms, ein

libersichtliches Befehlsmenii wie in

SWAT &4 und

ausgekliigelte Taktikelemente, die an Raven Shield
erinnern. Hinzu kommt, was sich Shooter-Fans
schon lange wiinschen: zerstorbare Spielumge-
bungen. Nicht umsonst will das Entwicklerstudio
Grin flir Advanced Warfighter 2 nur Details dndern.

Die Handlung des Nachfolgers wird
sich {ibrigens direkt an den Vor-
gdnger anschlieRen. Bevor Sie
sich da von Mexiko bis in die
Vereinigten Staaten ballern, soll-
ten Sie also zuerst einmal in Me-
xico ity aufgerdumt haben.

»Ballern mit Verstand«

tionen und Sichtbereiche zu
und planen so Patrouillenrou-
ten, Hinterhalte oder Frontalan-
griffe. Wem das zu umstandlich
ist, der markiert ahnlich wie in
der Brothers
Marsch- oder Angriffsziele di-
rekt per Maus in der hervorra-
genden Spielgrafik. ATH
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in Arms-Serie

Taktik-Shooter

GENRE

PUBLISHER Grin / Ubisoft
CA. PREIS 15 Euro
ANSPRUCH Fortgeschrit-
tene, Profis ~
MINIMUM 2,0 GHz, = 85
1,0 GB RAM
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