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Captain Jack... Eastwood

NORTH & SOUTH PIRATES

Ein actionreiches Piraten-Western-Rollenspiel? Kann es sowas geben? Aber ja!

D en amerikanischen Bir-

gerkrieg (1861-65) ken-
nen wir vor allem aus grofien
Feldschlachten wie Gettysburg.
Aber auch zur See fand er statt.
Hier bedienten sich beide Seiten
»freischaffender« Piraten, die
dem Gegner schaden sollten. Ei-
nen solchen Freibeuter spielen
Sie in North & South: Pirates von
Atari. Ausgestattet mit einem

kleinen bewaffneten Boot so-
wie Pistole und Sabel akzeptie-
ren Sie unterschiedlichste Auf-
trage: von Eskortiermissionen
fir gefihrdete Schiffe iber
harmlose Handelstransporte
bis hin zu Killerauftragen. Zu-
satzlich zu den frei annehmba-
ren Auftrdgen gibt es noch Sto-
ry-Missionen, mit denen Sie
den Kriegsverlauf beeinflussen
konnen. Dabei miissen Sie sich
fest flir eine der Kriegsparteien
entscheiden —den Norden oder
den sezessionistischen Stiden.

Meer voll Blut

In den Hafenstadten der Karibik
und US-amerikanischen Ost-
kiste laufen Sie per WASD-
Steuerung zu Laden, Werften

Blutfontanen iiber den Boden.
Die USK erteilte deshalb keine
Jugendfreigabe. Am Ende der
Enterkdmpfe wartet ein Boss-
gegner, den Sie in einem speziel-
len Fechtduell erledigen. Danach
konnen Sie das Schiff pliindern,
versenken, verkaufen oder selbst
iubernehmen. Fiir erfolgreiche
Auftrdge und Kampfe heimsen
Sie Erfahrungspunkte ein. Die in-
vestieren Sie beim Levelaufstieg
in Ihre Fahigkeiten. Fortan schie-
flen und fechten Sie besser,
auflerdem konnen Sie neue
Schiffstypen und Handwaffen
freischalten. A4
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Okay: Ich mag Piraten. Und Italo-Western. Wenn
mir also ein Spiel ein kanonenstrotzendes Piraten-
schiff schenkt und dazu einen wortkargen Charak-
ter, der einen Poncho tragt und schneller zieht als
sein Schatten, dann hat es bei mir schon gewon-
nen. So verzeihe ich ihm die auf Dauer fehlende
Abwechslung und das diirre Handelssystem. North
& South: Pirates ist zugdnglich und motiviert durch
Levelaufstiege und bessere Schiffe.

Nur die vollig unnétige Brutalitdt
hatte sich das Spiel sparen kon- |
nen. Die wirkt seltsam unpassend
in diesem trashig-netten Spiel-
chen fiir zwischendurch.

»Spiel mir das Lied
vom Piraten«
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ENTWICKLER ~ Akella (Age of Pirates, GS 10/2006: 61 Punkte)

oder Kneipen, holen sich Quests | PUSLSHER  Atari TERMIN {0) 29.3.2007 > 4B 18-DVD:
A SPRACHE  Deutsch CA. PREIS 30 Euro Test-Check
und statten sich selbst und Thr aussiamun pvp-Box, 10D, 23 5. Handbuch Uk keine Jugendfreigabe :
. . > P
Schiff besser aus. Das Segeln Sie EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI (;.7‘.“’
auf See ebenfalls mit der Tasta-  ANsPRUH [ 3 567 '. .ll/
tur und kénnen andere Schiffe l TECHNIK ',/
. . > GAMESTAR.DE:
uberfallen. Zuerst beharken Sie - . . Screenshot-
i . i ) FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-P(s FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN .
sich actionreich mit Kanonen, 2 306 5 6 71018 9 W B Radeon 9500 / 9600 oGLﬂlci[::K oo
die es in unterschiedlichen Aus- OPTIMUM W Geforce 6600 GT
.. . . Radeon X600 / X700
fiihrungen gibt. AnschlieRend 15 6Hz Intel 2,2 GHz Intel 2,8 GHz Intel u
. . XP 1500+ AMD XP 2100+ AMD XP 2700+ AMD I Radeon 9700 / 9800
entern Sie das Schiff und treten 512 MB RAM 512 MB RAM 1,0 GB RAM M Geforce 6800 GT
direkt gegen die Besatzung an. 1,5 GB Festplatte 1,5 GB Festplatte 1,5 GB Festplatte B Radeon X800 XL
In den Nahkampfen ist North & B Gefore 7600 61 > Usk:
h: Pi ichlich b 1 PROFITIERTVON  — I Radeon X850 XT keineJugend-
South: Pirates reichlich brutal.  gppue  mus mss mi6s w610 ovERsGT Securom B Radeon XI900 XT freigabe
Einige Spezialangriffe mitdem TN I Stereo 19 4.0 10 5.1 6.1 M 7.1 B Geforce 7900 GTX
Sébel zerhacken die Gegner { BEWERTUNG )
formlich; dann ergiefen sich o © stimmige C © abwec iche Stidte und
issi iete © polyg © keine mod Effekte
SOUND © schone sti licke © passable > Wll'l' VISTA 32 BIT
o K; h + lduft
BALANCE © bei helfen dge © vor Kamp-
fen Anzeige der Schwierigkeit @ teils anspruchslos, teils schwer
ATMOSPHARE © an Land die staubige Atmosphére von Italo-Western, auf See
Kanonenduelle und Entermandver wie in Piratenfilmen
BEDIENUNG © WASD-optimierte Steuerung © schnell erlernt © teilweise frei
belegbar @ keine Maus- oder Gamepad-Steuerung moglich
UMFANG © groRe Spielwelt © kein Storyzwang: freies Piratentum, Handel
oder Auftragserfiillung moglich @ Landumfang sehr eingeschrankt
© schoner hter Bii iegs-Hi © kriegs-
NI entscheidende Seitenwahl @ zu wenig Hintergrundinfos
© Kampfe teils taktisch fordernd © viele Kampffertigkeiten
Unser Kano- KAMPFSYSTEM © abwechselnd See-, Land- und Bosskampfe
© kerniger Hauptcharakter € markante Bossgegner © schmieri-
,nenda.mpf,er LLEAKIERE ge Gestalten wie Gouverneure @ keine Story fiir die Hauptperson
liefert sich ein ITEMS © viele Handelsgiiter und Waffen © individuelle Spezialkanonen
packendes Ge- fiir Schiffe @ keine Kleidung oder Riistung @ keine Upgrades
fecht mit ei- "
nem schwer PREIS/LEISTUNG GUT  sowospiewzerm 12 Stunden "
gepanzerten =
Schlachtschiff. FAziT: TRASHIGES, ABER BRUTALES PIRATENABENTEUER oy
5 &
"| /ELSPN ‘
GameStar 06/2007

m Am amerikanischen Biirgerkrieg nahmen bereits U-Boote teil, die aber im Spiel nicht vorkommen.




