Knick in der Optik

AcTION-ROLLENSPIEL ABENTEUER R

MAGE KNIGHT APOCALYPSE

Ein Spiel wie eine schlimme Prophezeiung: Der Welt droht der Untergang, aber niemand
sieht es, weil alle Helden wie unter Zwang in die falsche Richtung schauen.

F antasy-Welten werden
nur zu einem Zweck
ausgedacht: um von den Méch-
ten des Bosen bedroht und am
Ende doch gerettet zu werden.
So soll es auch im Action-Rol-
lenspiel Mage Knight: Apocalyp-
se passieren. Das ist gar nicht so
einfach, wenn Ihnen die Kame-
ra lieber mal wieder einen
Busch statt der Gegner zeigt.

Uben, tiben, tiben!

Funf Helden (Ritter, Amazone,
Vampirin, Zwerg und Echse) ste-
hen zur Auswahl. Der Minidra-
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Mage Knight: Apocalypse ist wirklich zu drgerlich.
Denn das Spiel wiirde mir tatsdchlich einiges an
SpaR bereiten, so austauschbar auch die Geschichte
und so eingeschrénkt die Entwickelung des Helden
sein mag. Aber da ist diese verfluchte Kamera, die
mich nicht sehen Idsst, was mich 20 Meter weiter er-
wartet. Oder die mich nicht sehen ldsst,

wohin ich meinen Helden fliehen
lasse. Stattdessen schaue ich mir
Kisten und Gestriipp an, wahrend
fiinf Orks anstiirmen und meinen
Zauberer niederkniippeln.

petra@gamestar.de
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che Sarus etwa hat sich auf Ma-
gie spezialisiert und beschwort
die Méachte der Erde, des Feuers
oder des Wassers. In welcher Dis-
ziplin Ihr Charakter Meister
wird, hingt davon ab, wie inten-
siv Sie die jeweiligen Fahigkei-
ten nutzen. Lassen Sie Sarus
standig mit Flammen hantieren,
entwickeln sich die Feuer-Fertig-
keiten automatisch weiter.
Hubsch: Im Laufe der Ge-
schichte stehen Thnen die je-
weiligen vier anderen Charak-
tere bei. Bevor Sie etwa gemein-
sam mit dem Zwerg Janos eine
Mission angehen, diirfen Sie
auswahlen, ob der Winzling mit
Granaten wirft, mit Kanonen
schie3t oder die Axt schwingt.

Die Feinde sind wo?

Mage Knight: Apocalypse wire
ein nettes kleines Action-Rol-
lenspiel, konnte man die Kame-
ra frei schwenken. Jedoch diir-
fen Sie lediglich ans Geschehen
ran oder davon wegzoomen,
das Programm stellt den Blick-
winkel selbst ein — und das
enorm schlecht. Sie sehen oft
nicht, wohin Sie laufen, ob dort
Feinde warten und wie viele es
sind. Dafiir zeigt man Ihnen

Das Wort Apokalypse ist griechischen Ursprungs und bedeutet »Enthiillung« oder »Offenbarunge. m

dann einen Baum oder auch ei-
ne grof3e Kiste, vor die Thr Held
gerannt ist, wihrend sich von
hinten Feindesscharen nahern.

Grafisch ist Mage Knight kein
Hit, aber in sich stimmig. Scha-
de jedoch, dass alle Levels
Schlduche sind. Relativ freies Er-
kunden, wie Sie es aus Action-
Rollenspielen a la Diablo 2 ge-
wohnt sind, entfallt. A1
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