ABENTEUER ADVENTURE

Vorsicht! Online-Rollenspiel!

SAM & MAX
REALITY 2.0

Zeitgeistig witzig ratselt sich das schrage Polizistenduo durch
Echt- und Falschwelt, um dem Internet das Handwerk zu legen.

A Is hatten wir es nicht

schon immer geahnt:
Das Internet und speziell die
Online-Rollenspiele werden uns
alle ins Verderben stiirzen. Das
zumindest droht in der fiinften
Episode der Adventure-Serie
Sam & Max, die treffend Reality
2.0 heif3t. Darin gehen die Men-
schen nicht mehr vor die Tiiren,
sondern sitzen nur noch da-
heim rum — mit einer Brille auf
der Nase, die ihnen ein anderes,
ein besseres Leben vorgaukelt.
Der Hase Max und sein caniner
Kollege Sam wollen ihre Welt
(also Reality 1.0) retten.

Internet killed the TV-Star

Nichts geht mehr: Flugzeuge
heben nicht ab, das Fernsehen
streikt. Irgendwas blockiert den
Stromfluss im ganzen Land.
Wie praktisch fiir die Helden
Sam und Max, dass die Sto-
rungsquelle ganz in der Néahe
ihres Biiros sein muss. So spart
der Entwickler Telltale wieder

an Schauplétzen: Die Handlung
von Reality 2.0 findet in der di-
rekten Nachbarschaft der bei-
den Polizisten statt. Allerdings
gibt es beispielsweise von Sy-
bils Laden, der Strafie und Bos-
cos Shop jeweils zwei Varian-
ten, ndmlich die normale und
die Reality-2.0-Version. In Letz-
terer erinnert alles ein bisschen
an Tron 2.0, Bindr-Codes fliegen
durch die Luft, und vor dem
Briefkasten steht ein Spambot
in iippiger Frauengestalt (inklu-
sive Ristung +1 und Bratpfan-
ne). Nebeneffekt: Nahezu jeder
Gegenstand entlockt den bei-
den Fahndern zwei witzige Au-
Rerungen, eine fiir die Normal-,
eine fiir die Scheinausfithrung.

Humor 2.0

Die Rétsel in Reality 2.0 sind
nicht sonderlich schwierig, aber
setzen dezente Griibelarbeit
voraus. Wer mal hangen bleibt,
dem sei geraten, einen anderen
der wenigen Schauplatze auf-

Beim Internet-Wizard (in Gestalt von Hugh Bliss) erhalten die Helden Farbe fiir ihr Cabrio.

m Im Biiroschrank verwahren Sam & Max besondere Erinnerungsstiicke an die vorangegangenen Abenteuer auf.
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»fiir besonderen Humor«

SAM & MAX:
REALITY 2.0

zusuchen. Dort findet sich oft
die Losung fiir das Problem.
Grofite Starke der fiinften Epi-
sode ist demnach —wie schon in
den Vorgangern — der enorme
Wortwitz. Unabléssig hagelt es
Seitenhiebe auf Online-Rollen-
spiele und -spieler sowie das
Internet. Perfekte Unterhal-
tung, sofern man sich viel im
Netz aufhalt und mit den Re-
geln von World of Warcraft, Se-
cond Life und Co. ein wenig ver-
traut ist. Jedoch gilt abermals:

PETRA SCHMITZ

Das wurde ja auch mal Zeit, dass die Phdnomene
Internet und Online-Rollenspiel ihr Fett wegbe-
kommen! Sam & Max: Reality 2.0 schafft das so-
wohl subtil als auch in der Holzhammer-Variante.
Sicher, die Episode ist abermals winzig und die
Schauplatze sind wieder enorm begrenzt, aber was
wiegt das noch, wenn Dialoge, Wit-
ze — wenn einfach der ganze Rest
so wahnsinnig groRartig und fast
schon schmerzende Wahrheit ist?
Ich habe seit langem nicht mehr
so befreiend iiber ein an sich erns-
tes Thema gelacht.

petra@gamestar.de

»Schmerzhaft witzig«

Gute Englischkenntnisse sind
ein Muss, um den Spott in Gan-
ze genieRenzukonnen. ATl
> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:m
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