
GAMESTAR-STRATEGIE-CHARTS  06/2007

Bei Strategiespielen führen Taktik, Ressourcen-Management und strategische Planung zum Erfolg. Zur Strategie-Rubrik gehören Echtzeit- und Aufbauspiele, Hexfeldtaktik, Wirtschaftssimulationen, Denkspiele.

STRATEGIE 
GEGEN ACTION
TIBERIUMSUCHT      Wenn man sich mal die Verkaufszahlen für PC-Spiele
anschaut, dann wird derzeit eines augenfällig: Command & Conquer 3
dominiert die Charts. Quasi jeder, der sein Geld nicht in Online-Rollenspielen
anlegt, kauft C&C 3. Das zeigt einmal mehr, dass gut gemachte Strategie-
spiele alles schlagen, was das Action-Genre hergibt.  In den amerikanischen

Jahres-Charts von 2006 fanden sich gerade mal zwei Spiele in den Top 10, die nicht aus
dem Strategie-Genre stammten: Oblivion und World of Warcraft. 

DAS IST SPARRRRTA!      Cleveres Timing, ein Spiel namens Ancient Wars: Sparta ge-
rade dann auf den Markt zu bringen, wo der Hype-Wirbelsturm um den Historien-Mas-
sakerfilm 300 gerade voll im Gange ist. Wobei das natürlich Zufall ist – weder war der
Erfolg von 300 in dieser Form absehbar, noch ist Spieleentwicklung so genau zu timen.
Ebenso natürlich: Film und Spiel haben gar keine Gemeinsamkeiten. 300, ob man den
Schinken nun mag oder nicht, ist furios und rasant, Sparta kommt eher schnarchnasig
daher. Kein schlechtes Spiel, aber auch nichts, wofür man vom Sofa aufstehen würde.

INHALT
TESTS

Ancient Wars: Sparta ______________________ 86
Genesis Rising ________________________________ 90
Rush for Berlin: Rush for the Bomb ____ 92
Die Gilde 2: Seeräuber der Hanse________92
Wer wird Millionär Party-Edition________ 93
War on Folvos ________________________________ 93
Hollywood Pictures 2 ________________________ 93
3D-Puzzlespaß ______________________________ 93
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Gunnar Lott
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Original- Aktuelle
Platz Spiel Genre Publisher Entwickler Test Wertung Kommentar
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ABWERTUNGEN

Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach
seinem Erscheinen überprüfen wir jeden Titel, ob
eine Abwertung nötig ist. Wenn ja, kennzeichnen
wir das in der Hitliste mit diesem Symbol: 7

Warcraft 3 Anno 1701 Medieval 2 Spellforce 2

Warcraft 3 Echtzeit-Strategie Vivendi Blizzard 08/02 (93%) 91 6 10 10 10 9 10 10 8 10 8 08/03: Addon  

Anno 1701 Strategie Sunflowers/Deep Silver Related Designs 12/06 91 10 9 9 10 10 9 9 8 9 8

Medieval 2 Strategie Sega Creative Assembly 12/06 91 9 10 8 9 7 10 10 8 10 10

Spellforce 2 Echtzeit-Strategie Jowood/Deep Silver Phenomic 05/06 (91) 90 9 8 8 9 9 10 9 8 10 10

C&C 3: Tiberium Wars Echtzeit-Strategie Electronic Arts EA Pacific 05/07 89 9 10 8 10 9 10 9 6 9 9

Civilization 4 Strategiespiel Take 2 Firaxis 12/05 (90) 89 6 9 8 9 9 10 10 8 10 10

Rise of Legends Echtzeit-Strategie Microsoft Big Huge Games 07/06 89 9 8 8 8 10 10 8 10 10 8

Age of Empires 3 Echtzeit-Strategie Microsoft Ensemble 12/05 (89) 88 9 10 10 8 8 10 8 8 10 7

C&C Generäle Echtzeit-Strategie Electronic Arts EA Pacific 03/03 (89%) 88 6 9 10 10 10 10 9 7 9 8 11/03: Addon 

Company of Heroes Echtzeit-Taktik THQ Relic 11/06 87 10 10 8 10 8 8 7 9 10 7

Die Sims 2 Aufbauspiel Electronic Arts Maxis 10/04 (89) 87 5 10 8 8 8 10 9 9 10 10

Siedler 5 Aufbauspiel Ubisoft Blue Byte 01/05 (89) 87 8 7 9 10 8 10 9 9 9 8

Paraworld Echtzeit-Strategie Sunflowers SEK 10/06 87 9 8 7 10 8 8 9 8 10 10

Heroes of Might & Magic 5 Rundenstrategie Ubisoft Nival 07/06 86 9 9 7 10 8 10 8 6 9 10

Fritz 9 Schachspiel Chessbase Chessbase 01/06 (86) 85 8 4 10 8 7 10 10 10 8 10

Caesar 4 Aufbauspiel Vivendi Tilted Mill 11/06 85 8 8 9 9 9 8 7 8 10 9

Stronghold 2 Aufbauspiel 2K Games Firefly 06/05 84 6 9 7 9 8 10 9 6 10 10 Version 1.1

Dawn of War Echtzeit-Strategie THQ Relic 11/04 (83) 84 7 9 8 9 10 8 9 6 9 9 10/05: Addon 

The Movies Aufbauspiel Activision Lionhead 01/06 (85) 84 7 10 8 10 6 9 9 8 8 9

Panzers Phase 2 Echtzeit-Strategie CDV Stormregion 09/05 (85) 84 8 9 8 8 9 9 10 7 10 6

Full Spectrum Warrior 2 Echtzeit-Taktik THQ Pandemic 06/06 83 6 9 8 9 7 9 8 9 9 9

Star Wolves Weltraum-Taktik Pointsoft Xbow Software 05/05 (85) 83 6 7 8 8 8 10 10 6 10 10

Rise and Fall Echtzeit-Taktik Midway Midway/Stainless Steel 08/06 83 8 9 7 9 10 8 8 8 6 9

Supreme Commander Echtzeit-Strategie THQ Gas Powered Games 04/07 82 8 9 7 7 9 10 7 9 9 7

Rollercoaster Tycoon 3 Aufbauspiel Atari Frontier 12/04 (83) 82 9 9 8 9 7 9 7 8 9 7 08/05: Addon


