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ROLLE
VORWARTS!

UBERROLLT!

Nur zwei Spiele im Actionteil? Gerade mal zwei? Und nicht ei-
nes davon ist ein Ego-Shooter? Da stimmt doch irgendwas nicht! Ich sag’ Ihnen,
was nicht stimmt, liebe Leser: Die Adventures und Rollenspiele stimmen nicht!
Die liegen namlich seit einiger Zeit in Sachen Beliebtheit sichtbar vor den ehe-
mals flihrenden Actionspielen —auf Seiten der Kaufer und somit logischerweise

auch auf Seiten der Entwickler und Publisher. Als Beweis brauchen Sie nur schnell zur Titel-
story zurlick oder weiter zum Abenteuer-Testteil bldttern. Irgendwie macht mir das Angst.
Am Ende finden Sie den Actionteil demnachst wohlmdoglich genau dort: am Heftende.

ROLLENWECHSEL  Aber wir sollten uns nicht wundern, treten doch gerade die Shooter
seit Jahren auf der Stelle. Militargedons, Aliengeddns, Taktikgeddns. Im besten Falle holen
sich Entwickler Anregungen, um ihre Titel von der Masse der gleichgeschalteten Program-
me abzuheben. Und zwar bei den Rollenspielen, siehe Crysis, siehe Bioshock, siehe Stalker.
Das scheint mir ohnehin der richtigste aller Wege: weg von den starren Genres, mehr Hy-
bridprogramme, vielleicht bald gar keine Einteilungen mehr. Das hatte am Ende zumindest
den Vorteil, dass die Actiontests demndchst nicht genau dort landen: am Heftende.
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TEST
ACTION

ABWERTUNGEN

Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach

seinem Erscheinen Giberpriifen wir jeden Titel, ob
eine Abwertung nétig ist. Wenn ja, kennzeichnen
wir das in der Hitliste mit diesem Symbol: v

INHALT
Teenage Mutant Ninja Turtles _____ 80
Jets'n'Guns Gold 82

Platz Spiel
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Battlefield 2
Half-Life 2

Stalker

Far Cry

Dark Messiah of M&M
Rainbow Six: Vegas
Joint Operations

GTA San Andreas
Battlefield 2142
Tomb Raider: Legend
UT 2004

Splinter Cell 3
Chronicles of Riddick
F.E.A.R.

MoH: Pacific Assault
(all of Juarez

Mafia

Prey

Silent Hunter 4
Counterstrike Source
Darkstar One

Doom 3

Ghost Recon 3

Max Payne 2

Falcon 4.0 Allied Force

Genre
Multiplayer-Shooter
Ego-Shooter
Ego-Shooter
Ego-Shooter
Actionspiel
Taktik-Shooter
Multiplayer-Shooter
3D-Action
Multiplayer-Shooter
Action-Adventure
Multiplayer-Shooter
3D-Action
Ego-Shooter
Ego-Shooter
Ego-Shooter
Ego-Shooter
3D-Action
Ego-Shooter
U-Boot-Simulation
Taktik-Shooter
Weltraumspiel
Ego-Shooter
Taktik-Shooter
3D-Action
Flugsimulation

Publisher
Electronic Arts
EA Games
THO

Ubisoft
Ubisoft
Ubisoft
Electronic Arts
Take 2
Electronic Arts
Eidos

Atari

Ubisoft
Vivendi
Vivendi
Electronic Arts
Ubisoft

Take 2

2K Games
Ubisoft

EA Games
Ascaron
Activision
Grin

Take 2

ASH

Entwickler
Digital Illusions
Valve

GSC Game World
(rytek

Arkane Studios
Ubisoft Montreal
Novalogic
Rockstar North
Digital Illusions
(rystal Dynamics
Epic Games
Ubisoft Montreal
Starbreeze
Monolith

EA Pacific
Techland
lllusion Softworks
Human Head
Ubisoft Rumdnien
Valve

Ubisoft

id Software
Ubisoft

Remedy

Lead Pursuit

Original-
Test

08/05

01/05 (93)
04107

05/04 (90%)
12106

02107

09104 (92%)
08105 (90)
12106

05/06 (89)
05/04 (90%)
05/05 (90)
02105 (90)
105 (89)
01/05 (90)
10/06

10/02 (91%)
09/06

05/07

12104 (85)
07106

10/04 (87)
07106

12103 (89%)
09105 (85)

Aktuell
Wertun

93

91

90
90
90
90
89
89
89
88
88
88
88
88
87
87
87
87
87
86
86
85
85
8L
84
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Zur Action-Rubrik gehéren Spiele, bei denen Reflexe und das Ausschalten von Gegnern im Vordergrund stehen. Untergenres sind Ego-Shooter, 3D-Action, Taktik-Shooter und militdrische (Flug-)Simulationen.

Battlefield 2
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Half-Life 2

Stalker




