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NINJA TURTLES ANCIENT WARS: SPARTA GENESIS RISING VIRTUAL SKIPPER 5
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Petra Schmitz

Michael Graf

Die TMNT haben bei mir
einen Bonus. Wegen
der Comics früher.

Mir zu hektisch, mag
keine Akrobaten – und
keine Schildkröten. 

Das Prince-of-Persia-
Spielprinzip ist cool,
die Kröten nicht.

Mit der Truppe konnte
ich noch nie was an-
fangen.

Vor 15 Jahren fand ich
die noch cool, heute ist
mir das peinlich.

Wenn ich hüpfen und
kämpfen will, spiele ich
Tomb Raider: Legend.

Ich schau mir lieber die
Filme an. Die sind ab-
sichtlich trashig.

Ich mochte sie früher,
ich mag sie heute.
Cowabunga!

Die affigen Schalen-
frösche habe ich da-
mals schon gehasst.

Als die »In« waren, war
ich schon ein bisschen
zu alt. Lässt mich kalt.

Ach, das ist alles ganz
hübsch. Für eine Pause
in C&C 3 brauchbar.

Hat seine Momente,
verschenkt aber viel
durch Langatmigkeit.

Warum muss Echtzeit-
Strategie immer so viel
Arbeit sein?

Leider nichts Halbes
und nichts Ganzes,
eben zu spartanisch.

Wenn schon historische
Echtzeit-Strategie,
dann Age of Empires.

Strategie in Zeitlupe?
Dann lieber runden-
basiert!

Was für ein cooles Sze-
nario. Trotzdem bleibe
ich bei Age of Empires 3.

Nicht gespielt.

–

Wenn ich Antike will,
spiele ich Rome.

Ideen gut, Rest mäßig.
Das ist zu wenig? 
Das ist Sparta!

Mir gefällt’s ganz gut.
Mag aber generell
Weltraum-Spiele.

Nicht gespielt.

–

Haha, gen-mutierte
Raumschiffe! Kurios,
aber sonst nichts.

Fabian war mit seiner
Antwort schneller, 
trifft genau zu.

Ich hatte gehofft, 
das sei ein Addon zu
Guitar Hero...

Ordentliche Weltall-
Strategie — gab’s in
letzter Zeit ja nicht oft.

Wenn Weltraum-
Schlachten, dann Dark-
star One.

Weltall auf einer 2D-
Fläche finde ich albern.

Seit Homeworld habe
ich ein Herz für Welt-
all-Strategie.

Nicht gespielt.

–

Nicht gespielt.

–

Egal, was alle sagen:
Unbedingt selbst pro-
bieren, ich find’s gut!

Für kurze Zeit spritzig.
Der gute Wille allein
macht kein gutes Spiel.

Im Zeugnis steht in sol-
chen Fällen: Er hat sich
bemüht. Das war’s.

Bäckerin, Opa, Tussi, -
bei der Auswahl ist für
mich gleich Schluss.

Kuriose Charaktere ha-
be ich schon genug in
meinem Freundeskreis.

Ich staube lieber noch-
mal Diablo 2 ab. Oder
warte auf Teil 3.

Gottchen, wieso 
sind nicht mehr Spiele
so witzig?

Flottes Magiespektakel
mit Zauberbaukasten —
klasse!

Ein Feuerball ist mäch-
tiger als das Schwert.
Und macht mehr Spaß. 

Nicht gespielt.

–

Sieht gut aus, steuert
sich gut und überfordert
nicht meine Reflexe. 

Wie im TV: Hab beim
Zuschauen mehr Spaß
als beim Selbermachen.

Nächstes Mal lieber 
Virtual Flipper.

Skipper? Ist das nicht
die Cousine von Barbie?

Segeln war noch nie
schöner und spannen-
der. Einfach probieren!

Nichts für mich, aber in
dieses Wasser möchte
man reinspringen! 

Da bade ich 
doch lieber.

Fein, aber immer 
noch kein Crew-
Management.

Da bekomme ich Lust,
reich zu sein und mir
eine Jacht zu kaufen.
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