mANGESCHAUT ACTION-ROLLENSPIEL

Spiel gedroppt

MYTHOS

Top-Spiele kosten 50 Euro —das ist
die Wahrheit. Es gibt auch welche,
die sind kostenlos — das ist Mythos.

_ Der Netzwerkcode fiir Hellgate kommt von Ping-0, einer Tochterfirma von Flagship und dem koreanischen Publisher Hanbitsoft.

U m von Mythos zu erzah-
len, mussen wir bei Hell-
gate: London beginnen. Das
Action-Rollenspiel von Flagship,
das Ende des Jahres erscheinen
soll, bekommt nadmlich einen
aufwiandigen Online-Part fiir
Tausende von Spielern gleichzei-
tig. Solche Mehrspielertechnolo-
gie ist anspruchsvoll, denn sie
muss auch unter hoher Last zu-
verlassig arbeiten. Um die Stabi-
litdt unter Praxisbedingungen
zu priifen, baut das Flagship-
Zweitstudio
schnell erstelltes Spiel rund um
den Netzwerkcode. Und wie be-
kommt man Tausende von Spie-
ler dazu, in dieses Spiel einzu-
steigen? Man veroffentlicht es
kostenlos. Mythos ist dieser Test-
ballon, der inzwischen vom
Kleinspiel zum eigenstandigen
Projekt aufgestiegen ist und
demnéchst losfliegen soll.

Darf ich Ihre
Karte haben?

Mythos wird ein reinrassiger Di-
ablo-Ableger —kein Wunder bei

in Seattle ein

In den Dungeons kloppen Sie sich in reinstem Diablo-Stil mit Gegnermassen.

Der Stil von Mythos ist bunt, die Grafik vergleichsweise einfach — aber die Gesamtatmosphdre wirkt stimmig.

der Verwandtschaft zu Hellga-
te: London (Diablo-Ableger) und
Fate (Diablo-Ableger), einem po-
puldren Indie-Spielchen von
Travis Baldree, der nun Chefde-
signer fiir Mythos ist. Eigenstan-
dig wird das Programm vor al-
lem bei der Online-Komponen-
te. In den Dorfern treffen sich
die Spieler zum Tauschen und
Anbandeln, dann geht’s ge-
meinsam in die Spielregionen,
die allesamt Instanzen sind. Al-
le Dungeons und Ausriistungs-
gegenstande sind zufallsgene-
riert. Hiibsch klingt das Karten-
system: Teile der Welt sind erst
zuganglich, wenn Sie Landkar-
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ten dafiir gefunden haben. Sel-
tene Karten diirften begehrte
Tauschobjekte fiir Auktionen
werden. Gespielt wird haupt-
séchlich kooperativ in der Grup-
pe, aber auch (freiwillige) Spie-
lerduelle (PvP) oder Arena-In-
stanzen sind angedacht.

Das wachst noch

Mythos basiert auf der Hellgate-
Engine, was man ihm nicht an-
sieht. Um die Entwicklungszeit
gering und die Laufleistung
hoch zu halten, sind alle Model-
le stark vereinfacht; zudem soll
die bunte Comicgrafik breitere
Zielgruppen ansprechen und
auch verrtcktere Spielideen er-
lauben. Vor allem aber plant
Flagship Seattle, standig neue,
schnell erstellte Zusatzinhalte
nachzureichen, falls Mythos ein
Erfolg wird; das Spiel soll also
stetig wachsen. Zum Start der
Betaphase wird es erstmal nur
zwei Rassen (Gremlin, EIf) und

Genre: Action-Rollenspiel
Termin: 3. Quartal 2007

zwei Heldenklassen (Pyroman-
cer, Bloodletter) geben, weitere
sind bereits fest geplant und
sollen im Laufe der Zeit folgen.
Derzeit lauft die Anmeldung
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Die Elfen sind eine der zwei derzeit existierenden

Charakterklassen, weitere sollen spater folgen.

zum Offentlichen Alpha-Test
> WWW.GAMESTAR.DE QUICKlINK:,
der bald starten soll. Der offi-
zielle Erscheinungstermin fur
Mythos, sagt das Team, sei »sehr
ambitioniert« — wir tippen auf
Spatsommer.

Entwickler: Flagship Seattle
Status: zu 70% fertig

Christian Schmidt: »Respekt, Flagship — euer Multiplayer-Testspiel zu einem
vollwertigen Projekt zu machen, spricht fiir Geschaftsinn. Denn die kostenlose
Verbreitung von Mythos ist nicht nur eine schéne Geste an die Spieler, sondern
vor allem gute Werbung fiir Hellgate. Und natiirlich werden Bezahlinhalte fiir
Mythos bald nachgereicht werden. Trotzdem, ich freu mich drauf! Der hiibsch-
bunte Stil gefdllt mir, und ich will gern mit Freunden auf Dungeon-Pliinde-
rung gehen, ohne dass sich jeder ein teures Spiel kaufen muss.«
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