Obwohl wir Spider-Man 3 ausgiebig in

aktuelle Haupt- und Neben-
quests anspringen. Erstere orien-
tieren sich an der Geschichte des

Mach’s nochmal, Spidey!

Punktlich zum Start des dritten Kinofilms kommt
der Spinnen-Mann auch auf dem PC wieder zum
Einsatz — und lasst den unsaglichen Vorganger
zum Gluck weit hinter sich.

der Redaktion schwingen lieBen, stam-
men alle Screenshots auf Anweisung vom Publisher
Activision von der Xbox 360-Version. Doch das ist
ein Schuss ins eigene Knie: Im direkten Vergleich
sieht die P(-Variante deutlich besser aus!

Films. So treffen Sie auf den
Sandman, den neuen grinen
Kobold und verwandeln sich in
Venom. Diese Story-Missionen

Eine Wertung von 56
Punkten spricht nicht

gerade fiir ein Spiel. Diese Note
hat Spider-Man 2 von GameStar
im Sommer 2004 erhalten.
Groftes Argernis: Die PC-Vari-
ante war ungleich schlechter als
ihr gelungenes Konsolen-Pen-
dant. Doch fiir Teil 3 kénnen wir
Entwarnung geben: Laut Activi-
sion gleicht die PC-Version der
Konsolen-Ausgabe wie eine
Spinne der anderen. Und sie
scheint mehr zu werden als eine
belanglose Lizenz-Klopperei.

Test Schwing Unlimited

Schauplatz des Geschehens ist
Manhattan. Dort diirfen Sie frei

umherschwingen und allerhand
Aufgaben erfiillen. Zur besseren
Ubersicht aktivieren Sie eine Test
Drive Unlimited-typische Uber-
sichtskarte, auf der Sie bequem

sind aufwendig inszeniert und
sehr abwechslungsreich. So
kampfen Sie in einer furiosen Se-
quenz gegen den Kobold auf des-
sen Fluggerdt und miissen im
richtigen Moment die richtige
Taste driicken, sonst knallt Sie
der Schuft gegen die néchste
Wand. In den unzahligen
Nebenaufgaben legen Sie sich
mit drei Banden an und verklop-
pen auf offener Strafle Gangster.
Letzteres wirkt in unserer Ver-
sion noch etwas einténig.

Artisten-Spinne

Durch stures Tastenhdmmern
kommen Sie in Spider-Man 3
nicht weit. Zwar bewegt sich
die Gegner-KI an der Grenze zur
Debilitat, durch die schiere Mas-
se an Feinden miissen Sie den-
noch tberlegt vorgehen und
auf Kombos zurtickgreifen. Da-
von beherrscht Spidey eine
Menge: So kann er beispiels-

weise in einem Zeitlupenmo-
dus Angriffen ausweichen und
besonders starke Konterschlage
austeilen. Das klappt in unserer
Preview-Version schon hervor-
ragend und sieht durch weiche

In einer spektakuldren Sequenz legen wir uns mit dem neuen griinen Kobold an.

Animationen sehr geschmeidig
aus. An der Performance mis-
sen die Entwickler aber noch ar-
beiten. Selbst mit Highend-Gra-
fikkarten lief das Spiel nur sel-
ten richtig fliissig. A

SPIDER-MAN 3

Genre: 3D-Action
Termin: 3. Mai 2007

Daniel Matschijewsky: »Die Entwickler haben aus den Fehlern
des Vorgdngers gelernt und einen rundum gelungenen drit-
ten Teil gebastelt. Besonders die spektakuldren Missionen,
in denen ich die Handlung des Films nachspiele und die

Obermotze vermdble, machen durch die rasante Inszenie-

rung viel SpaR. Ob die Nebenaufgaben aber auf Dauer mo-
tivieren und das Spiel in der fertigen Version auch auf han-
delsiiblichen Rechnern Iuft, muss sich noch zeigen.«

Gelegentlich miissen Sie knifflige Geschicklichkeitseinlagen meistern.

danielm@gamestar.de

entwickler: Treyarch | Activision
Status:

7u 95% fertig

POTENZIAL GUT

Als Spideys dunkles Gegenstiick Venom vermdbeln wir Gangster auf Manhattans StraRen.

_ Hauptdarsteller Tobey »Milchgesicht« Maguire soll bereits Interesse fiir einen vierten Film angemeldet haben. GameStar 06/2007




