mANGEsmELT ACTION-ADVENTURE

»Show me more evill«

OVERLORD

Welten retten? Pah! Welten zerstoren! In Overlord sind
Sie richtig bose —und haben eine Menge Spal} dabei.

E ine Gemeinschaft von
Helden stromert durch
ein Fantasyreich, um das Bose
zu vernichten. Klingt stark nach
Der Herr der Ringe, ist aber Over-
lord von Codemasters. Doch das
Action-Adventure leiht sich Tol-
kiens Geschichte nicht nur aus,
sondern dreht diese komplett
um: Statt dem Guten zu helfen,
bekampfen Sie es. Denn Sie sind
der neue Overlord, ein fieser
Herrscher, der das schandliche
Versagen seines inkompeten-

-_

Der Overlord muss gelegentlich seine Helfer mit der Axt unterstiitzen.

ten Vorgingers wiedergutma-
chen soll. Und wer zum Geier
hat behauptet, dass das nicht
extrem witzig sein kann?

Unterwerft euch!

Overlord erinnert entfernt an
den Strategie-Klassiker Dun-
geon Keeper: Statt selbst zur Tat
zu schreiten, schicken Sie Unter-
tanen ins Gefecht. In diesem
Fall sind das Gnome, die Mi-
nions genannt und an speziel-
len Schreinen per Mausklick ge-

neriert werden. Die kleinen Ker-
le haben einiges auf dem Kas-
ten, greifen auf Kommando
Gegner wie Hobbits oder
Schafe(!) an, schieben Hinder-
nisse beiseite oder 6ffnen Tore.
Das funktioniert ebenso einfach
wie intuitiv: Bei gedrtickter
Shift-Taste sehen Sie, welche
Objekte Sie in der Umgebung
benutzen oder angreifen
konnen. Je o6fter Sie dar-
aufhin die Maustaste be-
tatigen, desto mehr Minions
rennen zum Zielort. Doch als
Overlord sind Sie nicht zur volli-
gen Untatigkeit verdammt: Ge-
raten Ihre Untertanen in Be-
drangnis, dirfen Sie mit einer
Breitaxt selbst zuschlagen oder
etwa mit Feuerbillen ganze
Gegnerhorden grillen. Das ab-
wechslungsreiche Leveldesign
ist streng linear, und stets gilt es,
am Ende ein Bauteil fiir Thre zer-
storte Burg zu finden. Denn in ei-
ner bréckeligen Ruine herrscht es
sich nicht besonders gut.

Wer lacht hier?

Sklaven treiben, Feinde nieder-
metzeln - das klingt ernst und
brutal, wird im Spiel aber mit
viel Humor prasentiert. Pausen-
los geben die Minions sarkasti-
sche Kommentare von sich,
Soundeffekte und Grafik erin-
nern an ein durchgeknalltes
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Daniel Matschijewsky: »Spiele mit gutem Humor gibt es selten,
von den urkomischen Sam & Max-Spielen mal abgesehen.
Deshalb freue ich mich auf Overlord ganz besonders. Schon
bei der Preview kam ich aus dem Schmunzeln nicht mehr
heraus, den sarkastischen Dialogen, Seitenhieben auf Tol-
kien und fies-frechen Minions sei Dank. Auch das Spiel-
prinzip wirkt erfrischend anders und hebt Overlord ange-
nehm aus der groRen Masse typischer Fantasyspiele.«

entwickler: Triumph [ Codemasters
Status:

Marchen, und die zahlrei-
chen Seitenhiebe auf Herr der
Ringe lassen kaum ein Auge tro-
cken. An der Performance miis-
sen die Entwickler aber noch ar-
beiten. Auch prangen in den
Ments die farbigen Knopfe der
Xbox-360-Variante. Wird beides
noch behoben, steht den Erobe-
rungsziigen des Overlords
nichts mehr in Weg. A

danielm@gamestar.de
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_ Richtig bése konnten Sie auch im Dungeon Keeper-Klon Evil Genius (GameStar 11/04: 78 Punkte) sein.
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