PREVIEW

TERMIN-UPDATE

Im Termin-Update erfahren Sie die aktuellen Erscheinungstermine aller Spiele, die wir schon einmal
in einer Preview vorgestellt haben. Eine Potenzial-Einstufung gibt’s nur bei »Angespielt«-Previews, die
wir witklich selbst spielen konnten! Der Rest bekommt als »Angeschaut«-Artikel keine Wertung.

AKTUELLE ERSCHEINUNGSTERMINE

Spiel Genre Entwickler Preview(s) Potenzial Termin

Age of Conan Online=Rollenspiel Funcom 06/05, 02106 = 30. Oktober 2007
NEU Anno 1701 Addon Aufbauspiel-Addon | Related Designs 06/07 = 3. Quartal 2007

Alan Wake Actionspiel Remedy 07105, 12106 - 2007

Alone in the Dark 5 Action-Adventure Eden Games 06/06 = 2. Quartal 2007

Assassin’s Creed 3D=Action Ubisoft Montreal 01/07 = 2007

Bioshock Rollenspiel-Shooter | Irrational Games 07106, 05/07 = 24 August 2007

Blacksite: Area 51 Ego-Shooter Midway Austin 04/07 Gut 3. Quartal 2007

Brothers in Arms: Hell's Highway | Taktik-Shooter Gearbox 06/06, 10/06 Sehr gut 2007

Chronicles of Spellborn Online-Rollenspiel | Spellborn NV 01/07, 04/07, 05/07 Sehr gut Juni 2007

Clive Barker's Jericho Taktik-Shooter Mercury Stream 04/07 = 3. Quartal 2007
Colin McRae Dirt Rennspiel Codemasters 02107, 06/07 Ausgezeichnet | Juni 2007

Crysis Ego-Shooter (rytek 03106, 07/06, 10/06 - 2007

Das Schwarze Auge: Drakensang | Rollenspiel Radon-Labs 08106 = 1.-Quartal 2008
Der Herr der Ringe Online Online=Rollenspiel | Turbine 02/07,-06/07 Sehr gut 24 April 2007
Die Siedler 6 Aufbauspiel Blue Byte 12106, 04107 Sehr gut September 2007

Dragon Age Rollenspiel Bioware 01/07 = 4. Quartal 2007

Duke Nukem Forever Ego-Shooter 3D Realms 08/99, 01/00, 07/01 - -

Elveon Actionspiel 10tacle Bratislava 08/06 = 3. Quartal 2007
Enemy Territory: Quake Wars Team-Shooter Splash Damage 03/06, 06/07 Sehr gut 4. Quartal 2007
Field Ops Echtzeit-Strategie Freeze Interactive 03/07 = August 2007

Frontlines: Fuel of War Ego-Shooter Kaos Studios 11106, 03107 Sehrgut 3. Quartal 2007
Ghost Recon: Advanced WF 2 Taktik=Shooter Grin 03/07 = Juni-2007

Half-Life 2: Episode 2 Ego-Shooter Valve 12106 = 3. Quartal 2007

Hellgate: London Action-Rollenspiel Flagship Studios 06105, 07106, 03/07 Sehr gut 3. Quartal 2007
Juiced 2 Rennspiel Juice Games 06107 = September 2007

Kane & Lynch: Dead Men 3D-Action 10 Interactive 10/06 = September 2007

Left 4 Dead Koop-Shooter Valve 02/07 = 2007
Legend: Hand of God Action-Rollenspiel Master Creating 11106, 06/07 = Juni 2007
Loki Action-Rollenspiel (yanide 02/07, 06/07 Gut 21. Mai 2007

Medal of Honor: Airborne Ego-Shooter EA Los Angeles 04/06 = 2007

Medieval 2: Kingdoms Strategiespiel-Addon | Creative Assembly | 05/07 = 2. Quartal 2007
Mythos Action-Rollenspiel Flagship Seattle 06/07 - 3. Quartal 2007
Overlord Action-Adventure Triumph 06107 Sehrgut Juni 2007

Parabellum Multiplayer=Shooter | Acony 09106 = 2007

Paradise City Action=Rollenspiel—| Sirius Games 0L/07 = Mai2007

Sabotage Actionspiel Replay Studios 12/01, 09/06 = 4. Quartal 2007

Sacred 2 Action-Rollenspiel Ascaron Studio 2 05/06, 05/07 = 1. Quartal 2008
Spider-Man 3 3D-Action Treyarch 06/07 Gut 3. Mai 2007

Spore Aufbauspiel Maxis 07/05 = 3. Quartal 2007

Stranger Echtzeit-Strategie Fireglow 03/05 = 2. Quartal 2007

Stranglehold 3D-Action Midway Chicago 05106, 12106 Sehr gut 3. Quartal 2007

The Crossing Ego-Shooter Arkane Studios 04107 = 2008

The Witcher Action=Rollenspiel (D-Project 03/05, 09/05, 04107 Sehrgut 3. Quartal 2007
Timeshift 3D-Shooter Saber Interactive 01/06 = September 2007
Tomb Raider Anniversary Action-Adventure Crystal Dynamics 01/07, 05/07 Sehr gut 1.-Juni 2007

Two Worlds Rollenspiel Reality Pump 05/07 Sehr gut 9. Mai 2007
Universe at War Echtzeit-Strategie Petroglyph 06/07 = Oktober 2007

Unreal Tournament 3 Multiplayer-Shooter | Epic Games 07/05, 10/05, 07/06, 04/07 | Ausgezeichnet | 4. Quartal 2007
Warhammer Online Online-Rollenspiel Mythic 05/06, 06/07 Ausgezeichnet | 3. Quartal 2007
Weisse Bescheid!? Quizspiel Aruba 06/07 = Mai 2007
World in Conflict Echtzeit-Strategie Massive 07/06, 09/06, 05/07 Ausgezeichnet | September 2007

In dieser Ausgabe erstmals per Preview vorgestellt.
UPDATEN, - Aktualisierte Daten; rote Schrift zeigt, was sich gedndert hat.
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Eine Potenzialeinschdtzung vergeben wir nur bei »Angespielt«-
Previews. Fiir »Angeschaut«-Artikel gibt es keine Wertung.

Wir bewerten das Potenzial eines Spiels in vier Stufen: Passabel, Gut, Sehr gut
und Ausgezeichnet. Allerdings nur Titel, die von uns (mdglichst lange) ange-
spielt wurden. Haben wir vielversprechende Spiele nur bei Prasentationen
oder auf Screenshots angeschaut, gibt's keine Potenzial-Note.

Ausgezeichnet: Diese Einstufung gibt es nur fiir weit fortgeschrittene Spiele
mit Potenzial auf eine hohe 80er-oder gar 90er-Wertung.

Sehr gut: Dieses Potenzial attestieren wir allen Spielen, die wir fiir sehr viel-
versprechend halten. Auch mdgliche Superhits, die wir noch nicht ausfiihr-
lich genug selbst spielen konnten, bekommen vorerst nur ein »Sehr gut«.

Gut: Spiele mit »gutem« Potenzial sollten Sie unbedingt im Auge behalten,
denn fiir Genrefans kommt mit einiger Sicherheit ein spannender Titel her-
aus. Und mit deutlichem Tuning ist bis zum Release sogar noch mehr drin.
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DIE SIEDLER 6
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Der sechste Teil der
Siedler-Serie, die da-
mit wieder zu den
Aufbau-Wurzeln zu-
riickkehren soll, hat
mittlerweile einen Na-
men: Aufstieg eines
Konigreichs lautet der
Untertitel des Spiels.
Auch den Erschei-
nungsmonat hat der
Publisher Ubisoft kon-
kretisiert. Nun ist der
September als Termin
fiir die Verdffentli-
chung angepeilt.

Wie die Fanseite Left-
L4Deadu11.com berich-
tet, ist der Zombie-
Teamshooter Left &
Dead bereits in spiel-
barem Stadium. Inter-
essantes Detail: Wessen
Lebensenergie auf Null
sinkt, der »blutet aus«
- liegt unbeweglich
am Boden, kann aber
noch mit Pistolen feu-
ern. Ein Teamkollege
kann in dieser Zeit vor-
beikommen und flott
Erste Hilfe leisten.

Noch immer herrscht
Informationssperre
zum aktuellen Stand
des Weltkriegs-Shoo-
ters Medal of Honor:
Airborne. Als Le-
benszeichen verdf-
fentlichte Electronic
Arts kiirzlich immer-
hin neue Screenshots
aus dem Spiel; einen
davon sehen Sie
links. Ein genaues
Erscheinungsdatum
gibt es entsprechend
nach wie vor nicht.

Das Lara-Jubildums-
werk Tomb Raider
Anniversary ver-
schiebt sich nach An-
gaben von Eidos um
eine Woche nach
hinten und wird nun
am 1. Juni im Laden
stehen. Inzwischen
steht auch der Preis
fiir das nostalgisch
angehauchte Action-
Adventure fest: Lara
(rofts Retro-Einsatz
soll fiir 40 Euro zu
haben sein.

DAS KOMMT IM MAI

TERMIN-UPDATEm

Name Publisher
32nd America's Cup Morphicon
Arena Wars Reloaded Anaconda
Halo 2 Microsoft
IL-2 Sturmovik: Luftkrieg iiber Europa Koch Media

Konung 2

Loki Flashpoint
Marvel Trading Card Game Konami
Sam & Max: Bright Side of the Moon  Telltale
Space Empires 5 Empire
Spider-Man 3 Activision
Temple of Tangram Fantastic.tv
Two Worlds Zuxxez
Wild Earth: Africa Empire

Space Empires 5: Die Strategieserie erscheint erstmals in Deutschland.

AKTUALISIERTE RELEASE-DATEN FINDEN SIE UNTER > WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: GFH

Datum

24.05.2007
25.05.2007
18.05.2007
18.05.2007
15.05.2007
21.05.2007

Ende Mai 07

10.05.2007
18.05.2007
03.05.2007
18.05.2007
09.05.2007
18.05.2007
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Spiel

Crysis

Bioshock

Hellgate: London

The Witcher

Sacred 2

Spore

Herr der Ringe Online

Die Siedler 6: Aufstieg eines Konigreichs

Unreal Tournament 3

Two Worlds

Duke Nukem Forever

Das Schwarze Auge: Drakensang
Tomb Raider Anniversary
Diablo 3

Warhammer Online

Medal of Honor: Airborne
Assassin's Creed

Alan Wake

World in Conflict

Kane & Lynch

Elveon

Medieval 2: Kingdoms

Loki

Dragon Age

Starcraft 2

Half-Life 2: Episode 2
Stranglehold

Guild Wars: Eye of the North
Colin McRae Dirt

Brothers in Arms: Hell's Highway
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