
Total War  
Medieval 2 
Version: 1.2 (int.) Größe: 613 MB 
Highlights: weniger Abstürze, 
KI-Verhalten verbessert.

Die Änderungsliste zum rie-
sigen Patch 1.2 des Strategiehits 
Total War: Medieval 2 würde 
mehrere Heftseiten füllen, da-
her hier nur das Wichtigste: 
Die Entwickler haben vor allem 
an der KI der Einheiten und 
Gegner gewerkelt. Insgesamt 
spielt sich Medieval 2 jetzt sta-
biler und zum Teil ein wenig 
fordernder, dennoch klagen ei-
nige Spieler weiterhin über re-

gelmäßige Abstürze, zum Bei-
spiel bei Belagerungen. Wegen 
seiner stolzen Größe von 
ganzen 613 MB finden Sie den 
Patch auf der zweiten DVD un-
serer XL-Ausgabe.

Resident Evil 4
Version: 1.1.0 (dt.) Größe: 70 MB 
Highlights: Grafik überarbeitet, 
seltene Fehler entfernt.

So großartig der Horror-Shoo-
ter Resident Evil 4 auf der Kon-
sole ist, so schlampig wurde er 
auf den PC portiert. Haupt-
grund ist unverständlicherwei-
se die deutlich schlechtere Gra-
fik. Im Vergleich zur zwei Jahre 
alten Gamecube-Version gibt 
es in der PC-Version von Resi-
dent Evil 4 keinerlei Lichtef-
fekte. Die baut nun der Patch 
auf Version 1.1.0 ein – zumin-
dest teilweise. So wirken die 
Texturen höher aufgelöst und 
manche Effekte wie Feuer et-
was detaillierter. Das belohnen 
wir mit einem Punkt Aufwer-
tung in der Grafiknote. An die 
stimmige Beleuchtung der Vor-
lage kommt Resident Evil 4 aber 
auch nach dem Update nicht 
heran. Der Patch entfernt auch 
einen seltenen Fehler, der dazu 
führte, dass das Spiel beim 
Überspringen von Zwischense-
quenzen abstürzen konnte. Ei-
ne Mausunterstützung haben 
die Entwickler allerdings nach 
wie vor nicht eingebaut. Übri-
gens sind die Speicherstände 
der Verkaufsversion mit dem 
Patch kompatibel.   

Stalker
Version: 1.0003 (int.) Größe: 10 MB 
Highlights: einige Absturzursa-
chen behoben, alte Spielstände 
weiterhin nutzbar.

Wer seinerzeit den umfang-
reichen Patch 1.0001 zum Shoo-
ter Stalker installierte, konnte 
fortan seine alten Spielstände 
nicht mehr benutzen – ärger-
lich! Die Entwickler von GSC 
Gameworld haben daraus ge-
lernt. Wer nun den Patch 1.0003 
installiert, kann weiterhin auf 
seine Spielstände aus der Ver-
sion 1.0001 zurückgreifen. Wer 
aber immer noch mit der Ver-
kaufsfassung 1.0 spielt, dem 
zerschießt auch der neue Patch 
die alten Spielstände. Im Multi-
player-Teil können Sie ab Ver-
sion 1.0003 nur noch auf Server 
zugreifen, die über dieselbe 
Versionsnummer verfügen wie 
Sie. Zudem haben die Entwick-
ler ein paar neue Texturen ins 
Spiel eingebaut. Desweiteren 
ging es im Update zahlreichen 
Absturzursachen und Fehlern 
an den Kragen. Trotzdem blei-
ben noch einige Quest-Bugs im 
Spiel erhalten – da bleibt GSC 
also noch weiter viel zu tun für 
den nächsten Patch.

Patch-tEStS Geht doch: Die PC-Version von Resident Evil 4 verkürzt den 
Rückstand auf die zwei Jahre alte Gamecube-Version.

Es werde Licht

Medieval 2: besser, aber noch nicht fehlerfrei.

Resident Evil 4: Den Horror-Shooter erleben Sie dank neuer Effekte nun ein wenig stimmungsvoller.

Stalker: noch immer von teils gravierenden Quest-Bugs geplagt.

CoMpany of HERoES: Version 1.61 (int.) 
schraubt weiterhin an der Balance. Die verspro-
chene neue DirectX-10-Unterstützung kommt aber 
erst im angekündigten Patch 1.70.

SilvERfall: Mit dem Update auf Version 1.17 ver-
schwinden wieder einige Bugs aus dem franzö-
sischen Action-Rollenspiel. Für den neuen Map-
Editor gibt es ebenfalls ein Update.

BattlEStationS Midway: Patch 1.1.1 (dt.) 
behebt beim Action-Strategie-Mix vor allem Pro-
bleme im Multiplayer-Modus.
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Patch-tEStExtraleben

Im Gamecube arbeitet ein 750CXe »Gekko« IBM PowerPC mit 485 MHz.


