"; Franzosische Kreuzri '
8 elagern eine Nahost-Stadt.
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> AB 16/18-DVD:

« Video-
Special

> DVD:
« The Deci-
mation (Half-
Life 2)
« Shockwave
(C&C Generd-
le: DSO)
+ Zombie
Master (Half-
Life 2)

m Die Pylone wird auch als Liibecker Hiitchen, Haberkornhiitchen oder schlicht Verkehrsleitkegel bezeichnet.
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MEDIEVAL 2
ROAD TO JERUSALEM

Kommen Sie, wir spielen zusammen Reise
nach Jerusalem! Aber nicht mit Kindern,
Stiihlen und Musik, sondern mit Kanonen,
Schwertern, Belagerungen, Blut und Mor-
den-und zwar als mittelalterlicher
Kriegsherr in der Medieval 2-Mod Road to
Jerusalem. Die bringt so viele sinnvolle
Anderungen an der Spielbalance, dass wir
hier nur ein paar Beispiele aufzédhlen kén-
nen: Langbogenschiitzen richten mehr
Schaden an, Elitetruppen wie die franzo6-
sischen Adelsreiter sind teurer, Speertra-
ger kdmpfen noch effektiver gegen Reite-
rei. Die Anderungen betreffen nicht nur
die Echtzeit-Gefechte, sondern auch die
Strategiekarte des Spiels: Meuchelmérder
etwa haben nun grofiere Erfolgschancen,
papstliche Inquisitoren hingegen geringe-
re.In der Kampagne diirfen Sie nun be-
reits von Anfang an alle Vélker tiberneh-
men —im Originalspiel mussten Sie die
meisten Parteien erst besiegen, um sie frei-
zuschalten. Neben einigen neuen Ein-
heiten wie den Ordensritter-Infanteristen
bringt Road to Jerusalem zudem ldnder-
spezifische Wappenrocke fiir Standard-
Truppen wie die Milizen. Auf3erdem hat
der Entwickler gleich noch seine zehn
Lieblingsmods fiir Medieval 2 mit einge-
baut. Road to Jerusalem frischt das Solo-
spiel also angenehm auf - fiir Medieval 2-
Veteranen ein willkommener Grund, mal
wieder Reise nach Jerusalem zu spielen.

ROAD TO JERUSALEM

Balancing-Mod fiir Medieval 2
www.twcenter.net/forums QUICKLINK:
VERSION 2.2 GROSSE 158 MByte

HALF-LIFE 2
THE DECIMATION

Field Neutral for 10 secands!

Wir verteidigen unsere Torzone vor Team Blau.

In unzdhligen Romanen, Filmen und Com-
puterspielen geht’s darum, dass esin der
Zukunft gewalttatige Fernsehshows ge-
ben wird. Dabei ist das TV-Programm
heutzutage doch schon grausam genug -
man denke nur an die ganzen Casting-
Sendungen. The Decimation wirkt da fast
harmlos. Hier treten zwei Teams in einer
Art American Football ohne Ball an. In der
Mitte der bislang fiinf Spielfelder steht ei-
ne Pylone, ein »Verkehrshiitchen«. Die
Mannschaft, die den Kegel zuerst erreicht,
wird zum Angreiferteam, muss in die
feindliche Basis eindringen und dort eine
weitere Pylone erreichen. Das zahlt dann
als Tor. Brauchen die Stiirmer zu lange,
gilt der Angriff als gescheitert, die Runde
beginnt von Neuem. Und wo ist da jetzt
die Gewalt? Nun, selbstverstandlich ha-
ben die Spieler dabei auch noch Gewehre,
Granaten oder Raketenwerfer dabei.

THE DECIMATION

Team-Mod fiir Half-Life 2
www.thedecimation.com quickunk: EEEH
VERSION Season 1 GROSSE 312 MByte

C&C GENERALE: DSO
SHOCKWAVE

Die Chinesen nutzen jetzt Grenadiere (links).

Die Mod Shockwave will Die Stunde Null
zwar generaliiberholen (Wortspiel!) und
rund hundert neue Kadmpfer einfiihren,
tonnenweise Gebaude, Karten, Upgrades
und sogar drei neue Heerfiihrer ergéinzen,
das Team arbeitet sich aber behutsam an
sein Ziel heran. In der aktuellen Beta gibt
es daher erst eine Handvoll neuer Ein-
heiten. Die fligen sich aber schon sehr gut
ins Gesamtspiel ein. Die Amerikaner etwa
bilden nun Marines aus, die mit ihren Ma-
schinengewehren Infanterie niederma-
hen und aufierdem C4-Sprengsitze legen
konnen. Die Chinesen haben dafiir Mor-
sertrupps — billige Fuf3soldaten, die als Ar-
tillerieeinheiten dienen. Weitere Bei-
spiele: EMP-Bomber, Luftkissenpanzer
und neue Tarneinheiten. In Sachen Grafik
legt Shockwave auch noch einen drauf:
Insbesondere die Atomexplosionen haben
jetzt noch mehr Bums als im Basisspiel.

| Einheiten-Mod fiir (&C Generdle: DSO I

keine offizielle Internetseite QuickLing: EEET
VERSION Beta 0.93 GROSSE 95 MByte
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[AUS] Midnight: shit
(1)gckbeam changed name to Vannile
Wolfy: there isa trap in the cage, zm U5
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Die Lagerhalle mit dem Fluchtauto der Uberlebenden ist Schauplatz des groRen Showdowns.

HALF-LIFE 2
ZOMBIE MASTER

Verzweifelt feuert der Uberlebende eine
Schrotladung nach der anderen in die Ar-
mee der Untoten. Die riickt unbeirrbar na-
her. Hatte sich der Gute im Eifer des Ge-
fechts mal lieber umgedreht! Dann hatte
ernamlich den Zombietrupp bemerkt, der
von hinten heranwankt. Diese fiese Falle
haben wir als Gehirn unter Hirnlosen
selbst ausgeheckt —in Zombie Master fiir
Half-Life 2. Zu Beginn jeder Runde wird ein
Spieler zum Zombie Master ernannt, die
Ubrigen bilden das Team der Uberleben-
den. Die Menschen sammeln in Ego-Per-
spektive auf der Karte verstreute Ersatz-
teile flir einen kaputten Fluchtlaster ein.
Dabei klauben sie auch noch Waffen auf:
Pistolen, Maschinenpistolen, Gewehre
oder Schrotflinten. Fiir die ist die Munition
duflerst diinn gesat —typisch fir Survival-
Horror. Der Zombie Master kommandiert

Startler (10) s50)

Banshee (70) = 5(3;01

Hk (60) o)~
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An den roten Startpunkten setzt der Master Zombies in die Welt.

07/2007 GameStar

die lebenden Toten in Strategiespiel-Ma-
nier. An vorbestimmten Stellen auf der
Karte erschafft er Zombietrupps, stellt Fal-
len wie umstiirzende Container auf, lasst
Blitze einschlagen oder schaltet kurzzeitig
die Beleuchtung ab. All diese Aktionen
kosten Punkte —das halt die Macht des
Zombie Masters und die Grof3e seiner Ar-
mee im Rahmen. Torkel-Zombies sind bil-
lige Soldaten, die schnellen Banshees oder
die robusten Hulks kosten mehr. Sobald
die Uberlebenden einen Untoten zum
Echttoten befordern, wandert dessen
Punktwert allméhlich zurtick zum Meis-
ter, der dann wieder Nachschub ordern
kann. Zwar reagieren die Monster selbst-
standig auf potenzielle Opfer, Ihre Zom-
bies lassen sich allerdings auch per Maus-
klick herumscheuchen. Gelingt es den
Menschen, alle Ersatzteile zurtick zu ih-
rem Lastwagen zu bringen, beginnt das
grofie Finale - nun missen sich die Uber-
lebenden drei Minuten in ihrer Lagerhalle
vor der Zombiearmee verbarrikadieren.
Zwar krankt die Modifikation in der Beta-
Version noch an einigen Bugs, die Scha-
denfreude als Zombie Master und der Ad-
renalinrausch als Uberlebender wiegen
das aber locker wieder auf. A0 3

ZOMBIE MASTER
Zombie-Mod fiir Half-Life 2

www.zombiemaster.org QUICKLINK:
VERSION Beta 1.0.2 GROSSE 49 MByte

Extraleben

INCOMING

FRUIT-LIFE

Das Internet ist voll von Menschen mit zu viel Zeit, zu verriickten
Ideen und einer zu groBen Abneigung gegen Obst und Gemiise.
Vielleicht gibt es nur einen, auf den alles drei zutrifft, aber der
programmiert gerade die wohl bescheuertste Mod fiir Half-Life 2:
Fruit-Life. Darin kontrolliert der bdse Doctor Green mit seiner
Armee aus Wassermelonenképfen City 17 — die Story des Spiels
bleibt gleich, allerdings besteht nun alles mehr oder weniger aus
Griinzeug. Die Armbrust verschieRt Mohren, die Combine schla-
gen mit Gurken um sich, statt Ameisenlowen kriechen Bananen
mit Beinen aus der Erde. Nein, wir wissen nicht, ob das ernst
gemeint ist. Aber ja, das finden wir tatsachlich ziemlich witzig.

> WWWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

VAMPIRE SLAYER 2

Vampire sind cool, Vampirjager aber auch — man denke an Filme
wie Blade, Van Helsing oder auch Constantine. Daran ange-
lehnt entsteht derzeit eine Mod fiir Max Payne 2 namens Vam-
pire Slayer 2. Hier verhackstiicken Sie die Untoten nicht nur mit
Schwertern, hier diirfen Sie auch zaubern. Mit Feuerballen schal-
ten Sie weit entfernte Gegner aus, auf kurze Distanz ziicken Sie
ein silbernes Kreuz, das jeden Vampir im Umfeld niederschmet-
tert - all das wird hervorragend animiert und in Zeitlupe dar-
gestellt. Wir haben einen ersten Trailer zur Mod gesehen, Blut
geleckt und konnen kaum noch auf Vampire Slayer 2 warten.

> WIWWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EFER]
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Der Vampire Slayer schwingt ein bizarr groRes Schwert.

VIETNAM - GLORY OBSCURED

Wie der Titel Glory Obscured schon sagt, war der Vietnamkrieg
keine allzu glorreiche Sache. Fiir eine spannende Mod fiir Die
Stunde Null kann das Szenario aber durchaus herhalten, denn
die will den Dschungelkrieg halbwegs glaubwiirdig umsetzen.
Und das bedeutet in erster Linie: Infanteriekampf. Die Karten
werden mit detailliert modelliertem Dschungel iiberzogen sein,
den stellenweise nur FuBsoldaten durchdringen konnen - es sei
denn, Sie lassen das Gelande mit Napalm roden. Denn Phan-
tom-Jets, Huey-Hubschrauber und zeitgendssische Kampffahr-
zeuge wird es in Glory Obscured natiirlich auch geben.

> WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
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