ABENTEUER ADVENTURE

Ein kleiner Schritt fiir einen Hund. Und einen Hasen.

SAM & MAX
BRIGHT SIDE
OF THE MOO

Das Staffelfinale steigt auf dem Erdtrabanten.

H oren Sie mal, was das
Kuschelhaschen da sagt:
»Ich bin Pazifist. Gewalt ist das
Schreckgespenst der beschrank-
ten Vorstellungskraft.« Niedlich,
oder? Nein, gruselig! Denn das
Haschen ist Max, der sonst stets
rabiate Psychopathen-Kumpel
des Hundepolizisten Sam. Was
geschah mit dem Priigel-Bunny?
Das ist nur eine der Fragen, de-
nen Sie in Bright Side of the Moon
nachgehen: Die sechste Episode
schlielt die erste Staffel des
Adentures Sam & Max ab. So rei-
sen die Helden nun zum Mond,
wo der absurd-amiisante Show-
down mit dem Fistelstimmen-
Bosewicht Hugh Bliss steigt.

SAM & MAX KOMPLETT

Wer Hund und Hase bislang
mangels Internet-Zugang oder
Englischkenntnis verpasst hat,
kann bald frohlocken: Im Au-
gust 2007 will der Publisher Jo-
wood Sam & Max: Season 1
verdffentlichen. Die Sammlung soll alle sechs Epi-
soden der ersten Abenteuerstaffel in deutscher
Ubersetzung enthalten, vertont von den Original-
sprechern des ersten Sam & Max-Teils von 1993.

SEASON ONE

Im Refugium
des Bosewichts
Hugh Bliss sto-

Ben Sam und

Max auf den

roten Hasen-
Doppelgdnger.
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m Zwei Dinge namens »Dark Side of the Moon«: das erfolgreichste Album der Rockband Pink Floyd und ein Science-Fiction-Film von 1990.
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Von Witzen und ver-
schenkten Chancen

Wie seine Vorgénger ist Bright
Side of the Moon nur drei Stun-
den lang. Die stecken aber vol-
ler derber Spriiche und amii-
santer Anspielungen. So gibt’s
unzahlige Seitenhiebe auf die
Weltpolitik (»Ich bin der Prasi-
dent der USA —und habe heute
noch nix bombardiert«) sowie
Religionen (»Die Prismatologie
hat mir geholfen, ein neues Ich
dort zu finden, wo mein altes
war«). Zudem sehen Sie alte Be-
kannte wieder, etwa die multi-
talentierte Sybil, die neuerdings
als kanadische Konigin amtiert.
Zum aus den bisherigen Episo-
den bekannten Strafienzug ge-
sellen sich zwei neue Schau-
platze: die Mondoberflache und
Hugh Bliss’ quietschbuntes Re-
fugium. Dort 16sen Sie wenige,
aber stets logische Ratsel. Im
kleinen Inventar miissen Sie je-
doch keine Gegenstande kom-
binieren, bestimmte Magie-Ta-
lismane wiederum kommen
ubertrieben oft zum Einsatz.
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»fiir besonderen Humor«

SAM & MAX
EPISODE 6

Hier verschenkt Sam & Max
Ratselchancen. Auch die Hand-
lung konnte ausgefeilter sein:
Um Max seines Gewalttriebs zu
berauben, erschafft Bliss drei
Doppelgéanger des rabiaten Ha-
sen. Die mussen Sie jagen, was
aber nur zehn witzige Minuten
dauert — dabei boten die Max-
Kopien geniigend Lachstoff fiir
ein komplettes Spiel. AR
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MICHAEL GRAF

Von Sam und Maxens Mondfahrt kehre ich mit ge-
mischten Gefiihlen heim. Klar, auch das Abschluss-
kapitel des Detektivabenteuers spriiht vor geschlif-
fenem Wortwitz, vor zielsicheren Seitenhieben. Zu-
gleich beschleicht mich aber das flaue Gefiihl, dass
mehr drin gewesen wadre - nicht nur beim Ratsel-
design, sondern auch bei der Story.
Nichtsdestotrotz ist Bright Side of
the Moon ein wiirdiger Abschluss
fiir den Krimi-Comic: Das tierische
Ermittlerduo reizt mein Zwerchfell
so zuverldssig, dass ich flaue Ge-
fiihle ratzfatz vergesse.

micha@gamestar.de

»liberirdisch witzig«
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Auf dem Erdtrabanten weht die kanadische Flagge?
Was haben Sam & Max da nur wieder angestellt!
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SAM & MAX: BRIGHT SIDE OF THE MOON abventur
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