LI 5TRATEGIE ECHTZEIT TAKTIK

Dicke Luft in New Orleans

HELLDORADO

John Coopers glorreiche Sechs ziehen erneut in stimmungsvoll-taktische Western-Scharmtitzel. Die
sind zumeist fairer als im frustigen Hauptprogramm Desperados 2, aber auch weniger vielfaltig.

J ohn Coopers Kugeln
pfeifen das Lied vom
Tod, allerdings meist fiir Cooper
selbst: Sobald der Westernheld
den Colt rauchen lasst, schre-
cken sdmtliche Banditen im Um-
kreis auf. Das Ergebnis: Alarm,
Bleihagel, Heldentod. Weil es in
Helldorado mehr Pistoleros gibt

DREI DER KOMBOS
-

Die Liebenden: Beim Kuss heilen sich Kate 0'Hara
und John Cooper gegenseitig — so oft Sie wollen.

Brandstifter: Sam Williams und Pablo Sanchez le-
gen gemeinsam ein Feuer, das Wachen ablenkt.

Tsetsefliege: Der Indianer Hawkeye verschieRt ei-
nes von Doc McCoys Betdaubungsfldaschchen.

_ El Dorado ist das mythische Goldland, nach dem die Spanier in Siidamerika suchten. Mit dem Wilden Westen hat es also nichts zu tun.

als Sand im Tal des Todes, muss
Cooper daher stets leise sein: Im
allein lauffahigen Addon zum
Echtzeit-Taktikspiel Desperados 2
schleichen Sie mit dem Cowboy
und seinen finf Mitstreitern
durch Westernstadte, stellen Fal-
len und erledigen Wachen aus
dem Hinterhalt. Dabei geht’s fai-
rer zu als im oft frustigen Haupt-
programm, zudem bringt Hell-
dorado spielerische Neuerungen.
Unter anderem darf Cooper nun
die schone Kate kiissen. Das ist
angenehmer als Bleihagel und
Heldentod - und bringt dariiber
hinaus handfeste Vorteile.

Um Kegel pirschen

Helldorado erbt das Prinzip des
Genre-Urvaters Commandos (sie-
he Seite 177): Mit Mausklicks diri-
gieren Sie Thre Kdmpfer um Fein-
de herum; tiber die aufgerdumte
Symbolleiste geben Sie Befehle a
la »in die Hocke gehen« oder
»schieflen«. Den Sichtkegel je-
weils einer Wache kénnen Sie

einblenden, um vorbeizuschlei-
chen, sobald sie wegschaut. Hell-
dorado spielt sich also wie ein
Puzzle: Stets konnen Sie Schuss-
wechsel vermeiden, indem Sie
die Gegner in der richtigen Rei-
henfolge ablenken, umgehen
oder ausschalten. Hierzu haben
Sie allerdings oft nur wenige Se-
kunden Zeit. Daher missen Sie
die Patrouillenwege der Gegner
gut beobachten und Liicken fin-
den, bevor Sie lospreschen. Das
klappt auch in der Action-Per-
spektive: Wie in Desperados 2
diirfen Sie einen Helden per
Maus und Tastatur in der Schul-
teransicht steuern. Das ist sinn-
voll, weil Sie so auch ohne Sicht-
kegel am Gesicht einer Wache
erkennen, wohin sie blickt. In der
frei zoom- und drehbaren Tak-
tikansicht behalten Sie dafiir
einfacher den Uberblick. Letzte-
rer fehlt indes den berechenbar
KI-Gegnern, die bei Alarm blind
auf Ihre Helden zustiirmen. Zu-
dem haben die Kontrahenten

manchmal Aussetzer und haken
etwa an Baumen oder Wanden.

Sechs Helden fiir
ein Halleluja

Der Schliissel zum Sieg sind auch
in Helldorado die Fertigkeiten Ih-
rer sechs Westernhelden, die Sie
taktisch klug einsetzen miissen.
Zum Beispiel lockt Cooper einen
Gegnertrupp mit seiner Spieluhr
an. Dann wirft Doktor McCoy ei-
ne Atherflasche, um die Opfer
schlafen zu legen. Sprengstoff-
Spezialist Sam und Verfiithrerin
Kate fesseln die Halunken, Kraft-
protz Sanchez und der besonders
leise Schleichindianer Hawkeye
tragen sie weg. Alternativ ver-
fiihren Sie die Feinde mit Kate.
Oder lassen Sam eine Dynamit-
stange werfen. Oder huschen
mit Hawkeye an Patrouillen vor-
bei. Oder, oder, oder. Die vielfalti-
gen Fahigkeiten ermoglichen
stets mehrere Losungswege.
Sogar mehr als in Desperados 2,
denn Helldorado fithrt Kombo-

Die Helden
miissen Sicht-
kegeln (griin)
der Wache
ausweichen
oder sich hin-

*ter Mauern

verstecken.

Die gepunkte-
te Linie zeigt
an, dass der
Soldat den
kriechenden
(ooper be-
merkt hat.
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Wenn die schéne Kate mehrere Manner verfiihrt, kommt's

Sturm auf ein Banditenhaus: McCoy @ schleudert ein Betdubungsfldschchen @, Kate @ verfiihrt eine Wache @ . Hawkeye

zur Schldgerei. So schaffen Sie sich mehrere Feinde vom Hals. und Sam ® verschieBen eine Dynamit-Rakete ®. Das Fenster @ listet die noch offenen Quick-Action-Aufgaben auf.

Aktionen ein, mit denen Sie die
Fahigkeiten zweier Kimpfer ver-
kniipfen. Sam etwa bindet Dyna-
mit an einen von Hawkeyes Pfei-
len und bastelt so eine Rakete.
Kate fiillt Puder in McCoys Ather-
flasche, damit betdubte Feinde
wanken, aber nicht umfallen —
das erregt weniger Aufmerksam-
keit. Und beim Kuss heilen sich
Kate und Cooper gegenseitig. Die
meisten Kombos verbrauchen je-
doch viel Munition. Nachschub
sammeln Sie in den Missionen; je
niedriger der Schwierigkeitsgrad,
desto mehr Vorrite gibt es.

Mehr Western geht nicht

Die nette Story von Helldorado
Uberrascht mit mehreren Wen-
dungen. Oder erraten Sie spon-
tan, was einen Oberbanditen,
eine Witwe und den US-Prasi-
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Der Cowboy fallt nicht weit vom Pferd: Wie Despe-
rados 2 spielt sich auch Helldorado wie ein Puzzle.
Ich muss austiifteln, welche Wache ich wann, wo
und mit wem ausschalte. Der Frustfaktor ist jedoch
fihlbar geschrumpft, auch dank der nitzlichen
Pausefunktion, die Spellbound auf unsere Kritik
hin eingebaut hat. Trotz des gesenkten Anspruchs
bleibt die stimmungsvolle Western-
hatz zudem stets spannend, ob-
wohl ich mir vielfdltigere Missio-
nen gewiinscht hatte. Wer Echt-
zeit-Taktik im Allgemeinen oder
Desperados 2 im Speziellen mag,
kann getrost mit Cooper reiten.

»Herrlicher Hollenritt«
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denten verbindet? Um alles zu
verstehen, sollten Sie aber Des-
perados 2 kennen. Die exzellent
vertonten Zwischenfilme strot-
zen vor Klischees wie tumben
Sheriffs und trinkfreudigen Me-
xikanern, schwicheln aber bei
der Technik. Denn sie bestehen
lediglich aus karg animierten
Zeichnungen. Daflir kommt die
dichte Westernstimmung auch
in den Missionen riiber: Unter
anderem erleben Sie eine Sa-
loon-Schlagerei und tiberfallen
eine Bank. Die zwolf Auftriage
spielen an nur finf Schauplat-
zen, haben aber jeweils mehre-
re Ziele. Die Vielfalt von Despe-
rados 2 erreicht Helldorado aller-
dings nicht, unter anderem feh-
len Verteidigungsschlachten.

Leicht pausieren

Helldorado ist leichter als Des-
perados 2. Zum Beispiel gibt es
mehr Ruhepunkte, an denen
sich Thre Kdmpfer verstecken
konnen. Doch trotz des guten
Tutorials bleiben Einsteiger er-
neut aulen vor. Denn auf allen
drei Schwierigkeitsstufen kann
bereits ein Fehler das Ende be-
deuten. Wenn Sie versehentlich
ins Sichtfeld einer Wache gera-
ten, alarmiert die sofort ihre
Kumpane - das Todesurteil fiir
Ihre Truppe. Dafiir weist nun ei-
ne gepunktete Linie darauf hin,
dass der Feind Verdacht ge-
schopft hat. Und Sie diirfen wie-
der »Quick Actions« planen. Das

Ein Italowestern von 1969 heilt »Seine Kugeln pfeifen das Todeslied«. Originaltitel: »Il Pistolero dell’Ave Maria«. m

heifdt, dass Sie den Heroen meh-
rere Befehle geben und dann
zeitgleich auslosen. Ntutzlich:
Waihrend Sie die Aufgaben ver-
teilen, pausiert das Spiel neuer-
dings, und Sie kénnen sich in al-

ler Ruhe einen Uberblick ver-
schaffen. So muss es nicht im-
mer in Bleihagel und Heldentod
miinden, wenn Coopers Kugeln
das Lied vom Tod pfeifen. 41
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ENTWICKLER ~ Spellbound (Desperados 2, Test in GS 06/06: 79 Punkte)
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GRAFIK © detaillierte Schauplatze © ordentliche Effekte © gute Anima-
tionen... @ ...die aber teils hakelig sind @ klobige Figuren > WIN VISTA 32 BIT
SOUND (+] ohrwurmigg Western-Musik © exzellente Profisprecher « |quft
© gute 7.1-Kulisse @ auf Dauer nervige Gegner-Kommentare - 5.1-Sound
BALANCE © gutes Tutorial © ausbalancierte Heldentalente (+] haufig fairer mit X-Fi
als Desperados 2 @ fiir Einsteiger auch auf »leicht« zu knifflig
ATMOSPHARE © sehr stimmige Western-Welt © lebendige Charaktere © tech-
nisch schwache, aber sti Iwisc
© niitzliche ion © i i lcon-
HRlENL Interface @ in hektischen Situationen héufig ungenau
UMEANG © alternative Losungswege erhhen den Wiederspielwert © die
Einsétze sind meist lang... @ ...spielen aber an nur fiinf Orten
MISSIONSDESIGN © mehrere Ziele © spannendes Wachen-Puzzle © Aufgaben

passen zur Welt... @ ...schopfen aber nicht alle Moglichkeiten aus

K © Gegner reagieren auf Angriffe und erledigte Kameraden...
© ...gehen aber berechenbar vor... © ...und haben Aussetzer

© jeder der sechs Helden hat seinen Daseinszweck @ niitzliche
Kombo-Aktionen @ spielerisch sinnvolle Action-Perspektive

© ordentlicher Missions-Mix © nette Handlung... @ ...die
allerdings Vorkenntnisse erfordert @ streng linearer Ablauf

EINHEITEN

KAMPAGNE

PREIS/LEISTUNG GUT SOLOSPIELZEIT 25 Stunden
FAZIT:  UNTERHALTSAM-KNIFFLIGES WESTERN-TAKTIKSPIEL.
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