PREVIEW

TERMIN-UPDATE

Im Termin-Update erfahren Sie die aktuellen Erscheinungstermine aller Spiele, die wir schon einmal
in einer Preview vorgestellt haben. Eine Potenzial-Einstufung gibt’s nur bei »Angespielt«-Previews, die
wir witklich selbst spielen konnten! Der Rest bekommt als »Angeschaut«-Artikel keine Wertung.

AKTUELLE ERSCHEINUNGSTERMINE

Spiel Genre Entwickler Preview(s) Potenzial Termin
[UPDATE\, Age of Conan Online-Rollenspiel | Funcom 06/05, 02/06, 7/07 Sehr gut November 2007
Anno 1701 Addon Aufbauspiel-Addon | Related Designs 06107 - 3. Quartal 2007
Alan Wake Actionspiel Remedy 07105, 12106 = k- Quartal 2007
Alone in the Dark 5 Action-Adventure Eden Games 06/06 = 2. Quartal 2007
Assassin's Creed 3D-Action Ubisoft Montreal 01/07 - 4 Quartal 2007
Bioshock Rollenspiel-Shooter | Irrational Games 07/06, 05/07 = 2. August 2007
Blacksite: Area 51 Ego-Shooter Midway Austin 04/07 Gut 30. September 2007
Brothers in Arms: Hell's Highway | Taktik-Shooter Gearbox 06/06, 10/06 Sehr gut L. Quartal 2007
Chronicles of Spellborn Online-Rollenspiel | Spellborn NV 01/07, 04/07, 05/07 Sehr gut 30. Juni 2007
Clive Barker's Jericho Taktik-Shooter Mercury Stream 0u/07 = L. Quartal 2007
Crysis Ego=Shooter Crytek 03106, 07/06, 10/06 = 4. Quartal 2007
Das Schwarze Auge: Drakensang | Rollenspiel Radon Labs 08106, 07/07 = 1. Quartal 2008
Die Siedler 6 Aufbauspiel Blue Byte 12106, 04107 Sehr gut September 2007
Dragon Age Rollenspiel Bioware 01/07 = L. Quartal 2007
Duke Nukem Forever Ego-Shooter 3D Realms 08/99, 01/00, 07/01 = =
Elveon Actionspiel 10tacle Bratislava 08106 = 3. Quartal 2007
Enemy Territory: Quake Wars Team-Shooter Splash Damage 03106, 06/07 Sehr gut L. Quartal 2007
Field Ops Echtzeit-Strategie Freeze Interactive 03/07 = 30. August 2007
Frontlines: Fuel of War Ego-Shooter Kaos Studios 11106, 03/07 Sehr gut 1. Quartal 2008
Ghost Recon: Advanced WF 2 Taktik-Shooter Grin 03/07, 07/07 = 1. Juni 2007
Half-Life 2: Episode 2 Ego-Shooter Valve 12106 - Oktober 2007
Hellgate: Llondon Action=Rollenspiel Flagship-Studios 06105, 07/06, 03/07, 07/07 | Sehr gut 31.-August 2007
Juiced 2 Rennspiel Juice Games 06107 = September 2007
Kane & Lynch: Dead Men 3D-Action 10 Interactive 10/06 - September 2007
Left 4 Dead Koop=Shooter Valve 02107 = Ly Quartal 2007
Legend: Hand of God Action-Rollenspiel Master Creating 11106, 06/07 = Dezember 2007
Loki Action-Rollenspiel | Cyanide 02107, 06/07 Sehr gut L. Juni 2007
Lost Planet Actionspiel Capcom 07/07 Sehr gut 29. Juni 2007
Medal of Honor: Airborne Ego-Shooter EA Los Angeles 0406 = 30. August 2007
Medieval 2: Kingdoms Strategiespiel-Addon | Creative Assembly | 05/07 = 30. September 2007
Mythos Action-Rollenspiel Flagship Seattle 06/07 = 3. Quartal 2007
Overlord Action-Adventure Triumph 06107 Sehr gut 29. luni 2007
Parabellum Multiplayer=Shooter | Acony 09106 = L. Quartal2007
Paradise City Action-Rollenspiel Sirius Games oL/o7 - 30. September 2007
Sabotage Actionspiel Replay Studios 12101, 09/06 - 31. Dezember 2007
Sacred 2 Action-Rollenspiel Ascaron Studio 2 05/06, 05/07 = 1. Quartal 2008
Splinter Cell Conviction Action-Taktik Ubisoft Montreal 07/07 = 4. Quartal 2007
Spore Aufbauspiel Maxis 07/05 = 1. Quartal 2008
Starcraft 2 Echtzeit-Strategie Blizzard 07/07 = =
Stranger Echtzeit-Strategie Fireglow 03/05 = 3. Quartal 2007
Stranglehold 3D=Action Midway Chicago 05106, 12106 Sehrgut 30. September 2007
Tabula Rasa Online-Rollenspiel | Destination Games | 07/07 Sehr gut L. Quartal 2007
The Crossing Ego-Shooter Arkane Studios 04107 - 2008
The Witcher Action=Rollenspiel——| (D Project 03/05,09/05, 04/07 Sehrgut September 2007
Timeshift 3D-Shooter Saber Interactive 01/06 = September 2007
Universe at War Echtzeit-Strategie Petroglyph 06/07 = Oktober 2007
Unreal Tournament 3 Multiplayer-Shooter | Epic Games 07/05, 10/05, 07/06, 04/07 | Ausgezeichnet | 4. Quartal 2007
Warhammer Online Online-Rollenspiel | Mythic 05106, 06/07 Ausgezeichnet | 1. Quartal 2008
World in Conflict Echtzeit-Strategie Massive 07/06, 09/06, 05/07 Ausgezeichnet | September 2007
In dieser Ausgabe erstmals per Preview vorgestellt. Eine Potenzialeinschdtzung vergeben wir nur bei »Angespielt«-

Aktualisierte Daten; rote Schrift zeigt, was sich gedndert hat.

Previews. Fiir »Angeschaut«-Artikel gibt es keine Wertung.

Wir bewerten das Potenzial eines Spiels in vier Stufen: Passabel, Gut, Sehr gut
und Ausgezeichnet. Allerdings nur Titel, die von uns (mdglichst lange) ange-
spielt wurden. Haben wir vielversprechende Spiele nur bei Prasentationen

oder auf Screenshots angeschaut, gibt's keine Potenzial-Note.

Ausgezeichnet: Diese Einstufung gibt es nur fiir weit fortgeschrittene Spiele

mit Potenzial auf eine hohe 80er-oder gar 90er-Wertung.

Sehr gut: Dieses Potenzial attestieren wir allen Spielen, die wir fiir sehr viel-
versprechend halten. Auch mdgliche Superhits, die wir noch nicht ausfiihr-
lich genug selbst spielen konnten, bekommen vorerst nur ein »Sehr gut«.

Gut: Spiele mit »gutem« Potenzial sollten Sie unbedingt im Auge behalten,

denn fiir Genrefans kommt mit einiger Sicherheit ein spannender Titel her-

aus. Und mit deutlichem Tuning ist bis zum Release sogar noch mehr drin.
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Der Vista-Egoshooter
mit Science-Fiction-
Elfen und Trollen
wird nun definitiv im
Juni auf den Markt
kommen. Sie erin-
nern sich: Der Clou
war, dass die Besitzer
der PC- und Xbox-
360-Versionen ge-
geneinander antreten
konnen. Bei Testspie-
len funktionierte das
ganz gut, Genaueres
gibt es im Test in der
ndchsten Ausgabe.

Ein paar neue Infos
zum Half-Life 2-
Addon: Es soll im
Oktober 2007 erschei-
nen, und der ge-
heimnisvolle G-Man
wird eine groRere
Rolle spielen. Uber-
haupt will Valve ein
paar der Mysterien
von Half-Llife 2 auf-
kidren, maglicher-
weise auch die Frage,
wer denn die Strip-
penzieher hinter der
Alien-Invasion sind.

Das Addon zu Me-
dieval 2 soll nun En-
de September in den
Regalen stehen. Ein
paar Fakten: 23 Frak-
tionen, 150 neue Ein-
heiten, vier Kampag-
nen, Einsatz von
Helden auf dem
Schlachtfeld, sechs
neue Multiplayer-
Szenarios, Hotseat-
Funktion (Multiplayer
auf der strategischen
Karte). Wir konnen es
kaum noch erwarten!

Es gibt zu dem pol-
nischen Rollenspiel-
Hoffnungstrager The
Witcher ein paar
neue Bilder (eines
davon sehen Sie
links) und endlich
einen konkreten
Erscheinungstermin:
den 30. September
2007. Neue Infos ha-
ben wir derzeit nicht
zu bieten, aber wir
planen eine weitere
groBe Preview fiir die
Ausgabe 8/2007.

DAS KOMMT IM JUNI

TERMIN-UPDATEm

Name Publisher
State of War: Arcon 2 dtp

Tomb Raider Anniversary Eidos

Loki Flashpoint
Halo 2 Microsoft

Die Sims 2: H&M-Fashion-Accessoires  Electronic Arts
Hospital Tycoon Codemasters

IL-2 Sturmovik: Luftkrieg iiber Europa Koch Media

Die Sims Tiergeschichten Electronic Arts
Colin McRae Dirt Codemasters
Criminal Intent Mindscape
Lost Planet Capcom
Overlord Codemasters
Ghost Recon Advanced Warfighter2  Ubisoft

Driver: Parallel Lines Ubisoft
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Overlord: Das humorige Fantasy-Strategiespiel von (odemasters kommt
Ende Juni in den Handel. Nicht nur fiir Strategen: Geheimtipp!

DARAUF WARTEN DIE GAMESTAR-LESER
Rang Spiel

Crysis

Hellgate: London
Bioshock

Spore

Warhammer Online
Sacred 2

Diablo 3
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The Witcher

Unreal Tournament 3

Medal of Honor: Airborne
GTA L

World in Conflict

1 Das Schwarze Auge: Drakensang
15 Assassin's Creed

16 Overlord

17 Guild Wars: Eye of the North
18 Enemy Territory: Quake Wars
19 Half-Life 2 Episode 2
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20 Alan Wake
2 Starcraft 2
2 Loki

23 Anno 1701 Addon

24 Operation Flashpoint 2
25  (all of Duty &

26  Kane & Lynch

27 Fallout 3
28 Dragon Age
29 Juiced 2

30 Brothers in Arms: Hell's Highway

Die Siedler 6: Aufstieg eines Konigreichs

Tendenz
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Datum
01.06.2007

01.06.2007
01.06.2007
08.06.2007
08.06.2007
08.06.2007
21.06.2007
21.06.2007
22.06.2007
25.06.2007
29.06.2007
29.06.2007
29.06.2007
29.06.2007

Herstellerangaben; ohne Gewahr

Vormonat

Quelle: Mitmachkarten GameStar-Ausgabe 06/2007




