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Die neue E3
Die E3 ist tot, es lebe  die E3! Die wichtigste Spielemesse der Welt wird dieses Jahr erstmals in neuer 
Form abgehalten – kein groß angelegtes Medienspektakel mehr, sondern ein dichterer, persönlicherer 
Austausch hinter verschlossenen Türen. GameStar hat mit einem Team aus Redakteuren und Kameraleuten 
Zugang und berichtet in einem großen Special über die kommenden Spiele-Knaller.

Preview:  
Fallout 3
Für viele gehört die Fallout-Serie zu den besten Rol-
lenspielen aller Zeiten. Seit über einem Jahr schrau-
ben die Oblivion-Macher am Nachfolger. Die Fans 
in der Redaktion lecken sich die Finger – und klären 
auf, wie treu Fallout 3 den Vorgängern bleibt.

Test:  
Driver Parallel Lines
Auf den Konsolen erschien der vierte Teil des Action-
Rennspiels Driver vor über einem Jahr. Der clevere 
Dreh: Das Spiel findet sowohl im New York von 1978 
als auch dem von 2006 statt. Ob die PC-Umsetzung 
dem Stand von 2007 entspricht, klären wir im Test. 
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Preview:  
Kane & Lynch
Die Hitman-Entwickler von IO Interactive haben 
mit dem Killer-Abenteuer Kane & Lynch ein neues 
Action-Eisen im Feuer. Der Schwerpunkt soll auf der 
Handlung liegen. GameStar spielt sich in einer Vorab-
Version durch bislang noch nicht gezeigte Levels.

Themen können sich kurzfristig ändern; Angaben ohne Gewähr.
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Hardware-Test: 
Flachbildschirme
Praktisch jeder Flachbildschirm ist heutzutage voll 
spieletauglich. Die Unterschiede liegen nur bei der 
Bildqualität, beim Komfort und bei der Ausstat-
tung. Im kommenden Schwerpunkt testen wir die 
besten Spieler-TFTs von 17 bis 24 Zoll.

Report: Spielbalance und Schwierigkeit
Warum ist es so schwierig, dafür zu sorgen, dass PC-Spiele nicht zu schwierig werden? Warum patzen 
nach wie vor so viele Hersteller bei der Spielbalance? Wir befragen Designer, küren die schwersten 
PC-Titel und beschreiben, welche Fehler himmlische Spiele zur Hölle machen.


