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Test:	Bioshock
Der geistige Nachfolger des brillanten Action-Rollenspiels System Shock 2 (1999) ist fast fertig und schickt 
sich an, das Shooter-Genre durch ein bizarres Szenario und außergewöhnliche Ideen zu revolutionieren. Im 
Mega-Test prüfen wir, ob dieses Konzept inklusive Gruselatmosphäre und spannender Story Bioshock tat-
sächlich zum erhofften Action-Hit macht. Die Unterwasser-Station Rapture wartet schon...

Preview:		
Half-Life	2	Episode	2
Nach dem offenen Ende von Episode 1 lechzen die 
Fans nach einer Fortsetzung. Kein Wunder, zumal 
Valve in Episode 2 nicht nur Gordon Freemans Ge-
schichte weiter erzählt, sondern gleich noch Team 
Fortress 2 und die Knobelei Portal dazupackt.

Test:		
Hellgate	London
Am 31. August ist es so weit: Hellgate London er-
scheint! Mit etwas Glück öffnen sich die Höllentore 
rechtzeitig, und wir können Bill Ropers Monsterhatz 
ausführlich testen. Ob das Action-Rollenspiel an 
Ropers Meisterwerk Diablo 2 herankommt? 

Report:		
Spielbalance,	
Teil	2

Im ersten Teil unserer Report-
Reihe (ab Seite 130) haben wir erläutert, wie die 
Balance in Spielen funktioniert, warum Spiele 
besonders schwierig oder einfach sind und was 
Entwickler tun können, um ihre Titel zwar ausge-
wogen, aber trotzdem spannend zu gestalten. Der 
nächste Teil Die Frustmacher beschäftigt sich 
mit den schlimmsten Fehlern, die Designer ma-
chen können – oder bereits gemacht haben... 

Die	Grafiktricks	der	
Spieleentwickler
DirectX 10, HDR, Soft Particles – wer soll da 
noch durchblicken? GameStar erklärt, wie die 
Grafiktricks der Hersteller funktio-
nieren, welche Vorteile sie bringen 
und wie viel Leistung das kostet. 

Jubiläum: GameStar feiert 10. Geburtstag

Im Sommer 1997 erschien die erste GameStar-Ausgabe, 120 Hefte später feiern wir unseren zehnten 
Geburtstag! Unser umfassender Rückblick zeigt, wie sich Spiele und Branche verändert und – vor allem 
– wie sich die GameStar und ihre Mannschaft entwickelt haben. Machen Sie sich auf einiges gefasst! 
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