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Test: Bioshock

Der geistige Nachfolger des brillanten Action-Rollenspiels System Shock 2 (1999) ist fast fertig und schickt
sich an, das Shooter-Genre durch ein bizarres Szenario und auBergewdhnliche Ideen zu revolutionieren. Im
Mega-Test priifen wir, ob dieses Konzept inklusive Gruselatmosphére und spannender Story Bioshock tat-
sachlich zum erhofften Action-Hit macht. Die Unterwasser-Station Rapture wartet schon...
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schichte weiter erzdhlt, sondern gleich noch Team
Fortress 2 und die Knobelei Portal dazupackt.
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Titel
Im Sommer 1997 erschien die erste GameStar-Ausgabe, 120 Hefte spater feiern wir unseren zehnten Fotos
Geburtstag! Unser umfassender Riickblick zeigt, wie sich Spiele und Branche verdndert und — vor allem
— wie sich die GameStar und ihre Mannschaft entwickelt haben. Machen Sie sich auf einiges gefasst!
Haftung

162

Themen kénnen sich kurzfristig andern; Angaben ohne Gewahr.

Fir ur wird keine Haftung oder Riicksendegarantie tiber-
nommen. Eine Verwertung der urheberrechtlich geschiitzten Beitrage und Abbil-
dungen, insbesondere durch Vervielfaltigung und/oder Verbreitung, ist ohne vorhe-
rige schriftliche Zustimmung des Verlages unzulassig und strafbar, soweit sich aus
dem Urheberrecht nichts anderes ergibt. Insbesondere ist eine Einspeicherung und/
oder Verarbeitung der auch in elektronischer Form vertriebenen Beitrage in Da-
tensystemen ohne Zustimmung des Verlages unzulassig.

Fiir die Richtigkeit von Veréffentlichungen konnen Redaktion und Verlag trotz Priifung
nicht haften. Die Versffentlichungen in GameStar erfolgen ohne Beriicksichtigung
eines eventuellen Patentschutzes. Auch werden Warennamen ohne Gewahrleistung
einer freien Anwendung beniitzt. Ferner konnen wir trotz intensiver Priifung unserer
Heft-DVDs keine Haftung fiir eventuelle Schiden Gibernehmen, die aus der Benut-
zung der DVDs entstehen kénnten. Wir empfehlen, die DVDs zusatzlich vor Benut-
zung mit einem eigenen, aktuellen Virenscanner zu priifen.



