Vorletzte (TN

Der Entwickler-Psychotest

Wenn Sie ein Spiel entwerfen miissten - wie wiirde es aussehen? Kreuzen Sie lhre Antworten
an, zahlen Sie lhre Punkte zusammen, und entnehmen Sie der Tabelle lhren Designertyp.

1. Der Held ist...

6. Was muss der Held retten?

D ...ein US'SOIdat. .................... 1 Punkte D dle USA ................................ 1 Punkte
[...ein Wissenschaftler. .............. 2 punkte I das Universum........cecvveeeeennee 2 punite
[...ein namenloser Krieger.......... 3 punie [ die Welt 3 punkte
...ein fliegender Vampir. .......... L punkte [ einen matschigen Tomatensalat ... L4 punice
[J...wasanderes.......cocueeeeeennnee 0 punite CJwasanderes......cveeeveeeevveennee. 0 punie
2. Wo spielt 7. Welche Waffen gibt's?

Uin derirakischen Wiiste ............ 1 punkte CIMI6 und AKLT .o, 1 punkte
[Jauf einem fernen Planeten ........ 2 punkte [Jso bunte Energiewummen......... 2 punite
[im Kdnigreich der Elfen oder so.. 3 punite [ Schwerter und Zauber-............. 3 punkte
Jauf dem Meeresgrund.............. Lt punide [ die Waffen der Frau................ L punide
Olirgendwo anders..........c........ 0 punite CJandere ...ooeveeeereeeeneveennnen. 0 punide
3. Der Startplatz ist...

[...eine US-Basis......cccvveeeeernnnne 1 punkte | 1 punkte
[...eine Forschungsstation.......... 2 punkte [J...noch buntere Energiewummen 2 punice
{...einidyllisches Dorf .............. 3 punkte [...7auberkréfte .........cceeeunnnns 3 punkte
...ein KiihIschrank.... veee L punide [...ein Faible fiir Sonnenuntergange & punice
[]...wasganzanderes............... 0 punite L...wasanderes.......oeueeeeeennne 0 punide

L. Gegen wen kampft man?

9. Man sieht/befehligt mehrere...

[ Terroristen und Rebellen 1 punkte 8 [JSoldaten und Panzer................ 1 punide
[ schleimige AuRerirdische 2 punkte B U Raumschiffe............. +ov 2ounkte
1 0rks, Monster, monstrose Orks ... 3 punke [JDdmonen und Skelette.............. 3 punite

I Problembadren ........cceeeeeunnnene B punice
Callesandere ....eeeeeeeeeeeeennnnes 0 punkte

O Kuschelhdschen .........ecenee... L punkte
[Jjemand anderen ..........cceeunee 0 punkte

5. Der Endgegner ist...

10. Wie heiBt das Spiel?

[J...ein mexikanischer Rebell ....... 1 punkte [irgendwas mit »War«............... 1 punkte
[]...ein Schwabbelmonster. ......... 2 punkte [lirgendwas mit »Battle« ............ 2 punkte
[...ein Zauberer oder ein Drache.. 3 punite Olirgendwas mit »Quest«............ 3 punkte
[...vollig verbuggt.......eeeeeennnes Lt punide [J Magic Dragon Dungeon Wars...... & punice
... was anderes......cccouvvvvvvenens 0 punite LJanders....eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeecnnns 0 punie
Auswertung:

0 Punkte 1 - 39 Punkte 40 Punkte

Gliickwunsch, Sie sind normal: Ihr Spiel wird ein Militdr-
Shooter, eine Alien-Ballerei oder so ein Fantasy-Geddns.
Oder eine Mischung aus allen dreien, das hatten wir ja auch
schon. Somit eignen Sie sich bestens als ideenloser Entwick-
ler - bewerben Sie sich bitte bei Electronic Arts oder Ubisoft.
Nudeln Sie Ihr Konzept in 20 Fortsetzungen tot, die fortwdh-
rend teurer und schlechter werden.

Wie bitte? In »Magic Dragon Dungeon Wars« entsteigt ein
fliegender Vampir einem unterseeischen Kiihlschrank, um
mit einem Trupp Problembdren und den Waffen der Frau
gegen Kuschelhasen zu kdmpfen? Der verbuggte Endkampf
um den matschigen Tomatensalat endet mit einer Fehler-
meldung - aber das macht nichts, weil sich der Held eh lie-
ber an Sonnenuntergdngen ergotzt? Kénnte gut werden...

Oje, Sie sind ein hoffnungsloser Fall. In lhrem Spiel gibt's
kein US-Militdr, keine Elfen und keine AuBerirdischen. Das
kauft doch in hundert Jahren keiner! Da konnten Sie gleich
ein Spiel programmieren, in dem eine Archdologin durch
Tempelruinen turnt! Oder ein Hiipfspiel mit einem italie-
nischen Klempner! Oder ein Denkspiel, in dem man bunte,
herabfallende KI6tzchen stapelt! Humbug!

Gamestar-Fotoroman

] Moment, ich
Das Betriebs- (  wechsle schnell das
system! ) Team...

Ich kdmpfe ge- Sag mal, warum spielst
gen das System du als Terrorist?

Welches
System?

GameStar 09/2007 Fragt ein Meeresbewohner sein Gegenulber: »Was sollen wir Thunfisch?« Antwortet der andere: »Du hast die Walfisch.« 161



