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TECHtelmechtel

Colin Dirt ruckelt stark und ruiniert Speicherstinde / Zwei- oder Vierkern-
CPUs / unbekannter Athlon-Prozessor / Windows-Probleme / 8,0 GByte RAM

Das Rallyespiel Colin Dirt lauft erst auf High-End-Rechnern mit maximalen Details
ruckelfrei, unter Umstanden sorgt ein Bug zudem fiir fehlerhafte Speichersténde.

Colin Dirt Teil 1:
Es ruckelt!

- Auf meinem etwas betagten
Rechner ruckelt Colin Dirt trotz
niedriger Details sehr stark. Gibt
es Tricks, die Leistung dennoch

zu erhohen? Thomas Katsch

< Vor allem die Rennen gegen
computergesteuerte Wagen zeh-
ren stark an der Leistung. Wenn
das Spiel bei lhnen selbst in nied-
rigen Details ruckelt, sollten Sie
zuerst die Soundwiedergabe im
Spiel auf »Software« stellen. Hilft
dieser Kniff nicht, kénnen Sie
auch die Uberblendeffekte, das
sogenannte HDR, deaktivieren.
Alle bendtigen Dateien und eine
Anleitung finden Sie unter:
» gamestar.de-Quicklink: 4003.

Colin Dirt Teil 2: Ka-
putte Speicherstinde

- Jedes Mal, wenn ich Colin Dirt
starten will, meldet mir das Pro-
gramm, dass meine Speicherstan-
de defekt seien. Woran liegt das?

Effi Groiss

<« Laut Codemasters hat sich ein
Bug in einen Teil der ausgeliefer-
ten Spiele eingeschlichen. Wenn
Sie keine Verbindung zum Inter-
net haben, wahrend Sie Colin Dirt

spielen, kann das Spiel die Spei-
cherdateien nicht fehlerfrei er-
stellen. Auf unsere Nachfrage hin,
warum das Spiel denn eine stan-
dige Internetverbindung voraus-
setzt, konnte man uns keine Ant-
wort geben. Der Publisher versi-
cherte jedoch, schnellstméglich
einen Patch zu veréffentlichen,
der das Problem l6st. Wir halten
Sie auf dem Laufenden.

Doppelkern-CPU
oder Quad-Core?

- Ein neuer Prozessor muss her.
Ist es sinnvoll, bereits jetzt auf Pro-
zessoren mit vier Rechenkernen
umzusteigen, oder sind Doppel-
kern-CPUs noch schnell genug?

Tobias Fuchs

<+~ Momentan macht es fiir Spie-
ler noch wenig Sinn, auf Prozes-
soren mit mehr als zwei Kernen
umzusteigen. Zum einen liegen
die Preise der Quad-Core-CPUs
deutlich tiber den Zweikernern,
zum anderen gibt es zu wenige
Spiele, die mehr als zwei Kerne
effektiv auslasten. AuBerdem lau-
fen &ltere Spiele auf Doppelkern-
prozessoren teilweise schneller
als auf CPUs mit noch mehr Ker-
nen, aber gleicher Taktfrequenz.
Schuld daran ist Windows: Das
Betriebssystem braucht Zeit, um

die Rechenaufgaben gleichméRig
auf alle Recheneinheiten zu ver-
teilen —und das kostet Leistung.

Athlon-Prozessor
wird nicht erkannt

«% Ich habe meinen betagten
Prozessor durch einen schnel-
leren AMD Athlon FX-57 ersetzt.
Allerdings erkennt mein Rechner
die CPU falsch und meldet nur ei-
nen FX-25. Konnt ihr mir helfen,
das Problem zu losen?

Daniel Faustmann

#..- Die FX-Serie der Athlon-Pro-
zessoren ist vergleichbar mit den
Extreme-CPUs von Intel. Diese
speziell ausgesuchten Chips sind
relativ selten, sehr teuer und
schneller als die »normalen« Mo-
delle. Gerade aufgrund ihrer gerin-
gen Verbreitung haben aber einige
Mainboards Probleme, den Pro-
zessor richtig zu erkennen. Meis-
tens hilft da nur ein BIOS-Update.
Oder Sie stellen die Taktfrequenz
manuell im BIOS ein. In lhrem Fall
taktet die CPU mit 2,8 GHz.

8,0 Gigabyte RAM
unter Vista

- Ich habe lange gespart und
will mir nun einen richtigen High-
End-PC zusammenbauen. Bei
den giinstigen Speicherpreisen
wollte ich acht Gigabyte RAM
einbauen, aber angeblich unter-
stiitzt Windows Vista nur vier
GByte. Ist da was dran?

Raphael Zenhdusern

<.« Die 32-Bit-Varianten der Be-
triebssysteme Windows XP oder
Vista kénnen in der Tat mit mehr
als 3,0 GByte RAM nichts anfan-
gen. Erst Windows in der 64-Bit-
Version adressiert mehr als 4,0
GByte Arbeitsspeicher korrekt.
Allerdings haben einige Spiele
noch Probleme mit den 64-Bit-Be-
triebssystemen und laufen lang-
samer oder stiirzen haufig ab.

Windows stiirzt ab

- In letzter Zeit verabschiedet
sich meine Internetverbindung
hdufig mit der Fehlermeldung
»Generic Host Process for Win32
Services hat ein Problem festge-
stellt und muss beendet wer-
den«. Woran liegt das?

Sofie Dagge

<.« Dieser Fehler kann viele ver-
schiedene Griinde haben. Laut
Microsoft verursacht unter ande-
rem das fehlerhafte Sicherheits-
update MSo5-012 einen Zusam-
menbruch der Internet-Leitung.
Um das Problem zu l6sen, mis-
sen Sie einen weiteren Software-
Flicken installieren, das Update
KB894391. Sie finden es unter
» gamestar.de-Quicklink: 4004.
Nach der Installation sollte Ihr Zu-
gang wieder funktionieren. [ HW ]

Generic Host Process for Win32 Services

Generic Host Process for Win32 Services hat ein Problem
festgestellt und muss beendet werden.

Falls Sie gerade Daten bearbeitet haben, sind diese moglicherweise verloren
gegangen.

Dieses Problem bitte auch an Microsoft berichten.

Ihre Problemmeldung wird dazu beitragen, die Qualitat von Generic Host
Process for Win32 Services 2u verbessem. Wir werden Ihren Bericht
vertraulich und anonym behandeln.

Um zu sehen, welche Daten |hr Bericht enthalt, klicken Sie hier,

Problembericht senden ]

Ein Windows-Patch verursacht Fehler, ein neuer Software-
Flicken von Microsoft biigelt ihn wieder aus.

So erreichen Sie GameStar

» Per Post: IDG Entertainment Verlag,
GameStar-Leserbrief,
Lyonel-Feininger-Str. 26, 80807 Miinchen

» Oder per E-Mail an: brief@gamestar.de

Bitte beachten Sie, dass Briefe und E-Mails ohne
vollstandigen Namen und Postadresse nicht
abgedruckt werden konnen.

» Wenn Sie technische Probleme mit lhrem
Rechner haben, benutzen Sie bitte das Kennwort
»Techtelmechtel« bzw. die E-Mail-Adresse:

tech@gamestar.de

Bitte geben Sie stets Ihre Systemkonfiguration

an - das hilft uns bei der Fehlerdiagnose. Besonders
wichtig sind Hardware, Grafikkarten-Treiber,
DirectX-Version und Betriebssystem. Wir bemtihen
uns, moglichst jede Frage zu beantworten. Bitte
haben Sie Verstandnis, dass dies wegen der hohen
Zahl an Zuschriften nichtimmer gelingt. Fragen,
die fiir die Mehrheit unserer Leser interessant sind,
werden im TECHtelmechtel besprochen.
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