
Überblick Budget-Spiele
Aktuelle Budget-Liste

	 Spiel 	 Genre	 Wertung	 Test	 Label	 Preis 	 Aktuell	 Inhalt

	 4Games Volume 9	 Sammlung	 59	 –	 Frogster	 15 Euro	 –	 Adrenalin, Ocean Dive, Champ. Rally, Demokratie
4	 4Games Volume 10	 Sammlung	 48	 –	 Frogster	 15 Euro	 –	 Bet on Soldier, Hell Forces, Iron Storm, Stalin Sub.
	 4Games Volume 11	 Sammlung	 70	 –	 Frogster	 15 Euro	 –	 Haegemonia, Perimeter, Star Wolves, Gangland
	 4Games Volume 12	 Sammlung	 57	 –	 Frogster	 15 Euro	 –	 Air Conflicts, Enemy E., Daemonica, Rag Doll K. F.
	 Age of Pirates	 Rollenspiel	 61	 10/06	 Atari	 15 Euro	 v1.5	 Uninspirierter Pirates-Ableger.
	 Baphomets Fluch 4	 Adventure	 72	 11/06	 THQ	 20 Euro	 v1.1	 Viele Detailmängel plagen das solide Spiel.
	 Battlefield 2 Complete	 Multiplayer-Shooter	 92	 08/07	 Electronic Arts	 55 Euro	 v1.41	 Der Action-Hit samt dreier Addons – fein!
	 Bet on Soldier Trilogie	 Ego-Shooter	 62	 11/05	 Frogster	 20 Euro	 v1.3	 Schlichter Shooter mit zwei schlechten Addons.
	 Civilization 4	 Rundenstrategie	 89	 12/05	 2K Games	 25 Euro	 v1.61	 Exzellenter 3D-Spross der Kultserie.
	 Company of Heroes	 Echtzeit-Strategie	 87	 11/06	 THQ	 20 Euro	 v1.70	 Intensives, schnelles Weltkriegs-Spektakel.
	 Elder Scrolls 4: Oblivion	 Rollenspiel	 87	 05/06	 2K Games	 25 Euro	 v1.2.0416	 Prächtig, gewaltig, vollgestopft mit Abenteuern.
	 Empire at War	 Echtzeit-Strategie	 80	 04/06	 Activision	 25 Euro	 v1.05	 Das erste gute Star-Wars-Strategiespiel.
	 Fable	 Action-Rollenspiel	 76	 11/05	 Microsoft	 25 Euro	 v1.0	 Erfrischendes Heldenepos mit Moralsystem.
	 Fahrenheit	 Adventure	 81	 10/05	 AK Tronic Pyramide	 10 Euro	 v1.1	 Mutiges Thriller-Experiment, brillant inszeniert.
	 Flatout 2	 Rennspiel	 87	 08/06	 AK Tronic Pyramide	 10 Euro	 v1.2	 Immer noch Maßstab für Action-Rennspiele.
	 Ghost Recon 3	 Taktik-Shooter	 84	 07/06	 Ubisoft Exclusive	 15 Euro	 v1.35	 Toller Taktik-Shooter für Fortgeschrittene.
	 Gold Games 9	 Sammlung	 83	 11/06	 Rondomedia	 15 Euro	 –	 Splinter Cell 3, Silent Hunter 3, acht weitere.
	 Lego Star Wars 2	 Actionspiel	 83	 11/06	 Activision	 25 Euro	 v1.1.2.4	 Länger und vielfältiger als der gute Vorgänger.
	 Prey	 Ego-Shooter	 86	 09/06	 2K Games	 20 Euro	 v1.3	 Technisch beeindruckender Knobel-Shooter.
	 Pro Evolution Soccer 6	 Sportspiel	 88	 12/06	 Konami	 20 Euro	 v1.0	 Fußball-Referenz, auch ohne Bundesliga.
	 Rayman Raving Rabbids	 Actionspiel	 76	 02/07	 Ubisoft Exclusive	 15 Euro	 v1.0	 Witzige, aber kurze Minispielsammlung.
	 Rise of Legends	 Echtzeit-Strategie	 88	 07/06	 Microsoft	 25 Euro	 v2.5	 Leckerbissen für Strategie-Gourmets.
	 Rome Gold	 Strategie	 87	 02/06	 AK Tronic Pyramide	 10 Euro	 v1.6	 Brillanter Runden-Echtzeit-Mix samt Addon.
	 Sherlock Holmes: Die Spur d. E.	 Adventure	 64	 01/07	 Frogster	 20 Euro	 v3.0	 Kombiniere: Miese Technik ruiniert den Krimi.
	 Tomb Raider Legend	 Actionspiel	 88	 05/06	 Eidos Premier Coll.	 25 Euro	 v1.2	 Die beste Akrobaten-Archäologin aller Zeiten.

prinzip ist sim-
pel, meist hüp-
fen Sie mit Obi-Wan, 
Luke & Co über Plattformen und 
liefern sich Schießereien sowie 
Lichtschwert-Duelle mit stupi-
den KI-Gegnern. Bei Rätseln 
spielen dafür die Talente der 
Helden eine Rolle. Luke etwa re-
pariert zerlegte Brücken per Je-
di-Macht. Manchmal steuern Sie 
Vehikel, unter anderem rasen 
Sie auf dem Speederbike über 
Endor. Zwischen den Einsätzen 
gibt’s wortlose, urkomische 
Slapstick-Szenen. Darüber hin-
aus bietet Lego Star Wars 2 ei-
nen spaßigen Koop-Modus für 
zwei Spieler an einem PC.

Diesen Monat gibt’s gleich 
zwei günstige Krieg der 

Sterne-Spiele: Neben Empire at 
War (siehe rechts) auch den ori-
ginellen Actiontitel Lego Star 
Wars 2. Der baut die Schauplät-
ze und Charaktere 
der ersten drei Kino-
filme mit Legostei-
nen nach, von der 
Bruchlandung der 
Droiden R2-D2 und 
C-3PO auf Tatooine 
bis zum Endkampf 
um Endor. Das Spiel-

Lego Star Wars 2

Lego Star Wars 2
Echtzeit-Strategie
Traveller‘s Tales / Activision
1.1.2.4
25 Euro
Einsteiger, Fortgeschrittene
1,0 GHz, 512 MB RAM, 
Geforce 4 Ti / Radeon 9500
Gut
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Auf Tatooine bekämpfen die Helden einen wütenden Rancor.

Den angegebenen Durchschnittspreis ermitteln wir bei mehreren Händlern.
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chen. Bomber etwa nehmen träge 
Kriegsschiffe im Nu auseinander, 
müssen sich aber vor Korvetten 
hüten – die wiederum keine Chan-
ce gegen Dickpötte haben. Weil 
auch bekannte Helden wie Darth 
Vader und Han Solo mitmischen, 
dürfen Star Wars-Fans ruhig zu-
greifen. Zumal die Macht bereits 
für 25 Euro mit Ihnen ist.

Auf Seiten des Imperiums oder 
der Rebellen-Allianz ringen 

Sie im Echtzeit-Strategiespiel Em-
pire at War um die Krieg der Ster-
ne-Galaxie, und zwar auf drei 
Ebenen: Auf der Übersichtskarte 
bauen Sie eroberte Welten mit Fa-
briken und Raumstationen aus. 
Dort rekrutieren Sie dann Trup-
pen, mit denen Sie Boden- sowie 
Raumschlachten schlagen. In der 
Kampagne ödet das aber schnell 
an. Denn vor den meisten der ein-
tönigen Einsätze dürfen Sie Ihre 
Streitkräfte unbehelligt aufbau-
en, um den Gegner danach zu 
überrollen. Die Stärke von Empire 
at War liegt im freien Galaxiskrieg 
ohne Missionskorsett. Der ist 
schön spannend, weil 
der kluge KI-Gegner 
jederzeit überall an-
greifen kann. Die Bo-
dentruppen und die 
Raumschiffe sind zu-
dem gut ausbalan-
ciert, jede Einheit hat 
Stärken und Schwä-

Empire at War

Die imperiale Flotte zerlegt eine Raumstation der Rebellen.

Empire at War
Echtzeit-Strategie
Petroglyph / Activision
1.9
25 Euro
Fortgeschrittene, Profis
1,2 GHz, 512 MB RAM,
Geforce 4 Ti / Radeon 9500 
Sehr gut
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Alliierte Raketen- und Flammenwerfer-Panzer stürmen eine Hügelstellung.

Company of Heroes
bauen kleine Feldlager, in denen 
Sie Nachschub rekrutieren. Um 
Rohstoffe zu sammeln, erobern 
Sie Kontrollpunkte. Die kluge KI 
fällt Ihnen dabei oft in den Rü-
cken, die Gefechte wogen ständig 
hin und her. Die Story des Feld-
zugs ist jedoch lahm, zudem gibt’s 
einige tumbe »Erobere alle 
Punkte«-Missionen. Dafür stimmt 
der taktische Anspruch. Infanterie 
etwa müssen Sie geschickt von 
Deckung zu Deckung manövrie-
ren; Panzer sind hinten schlechter 
geschützt als vorne und damit ein 
ideales Ziel für Hinterhalte. Ohne 
Grips kommen Sie also nicht weit, 
auch nicht in den Mehrspieler-Mo-
di für bis zu acht Generäle via LAN 
oder Internet.

Es ist ein simpler Dreisatz: Re-
lic hat den futuristischen Echt-

zeit-Hit Dawn of War entwickelt. 
Der Zweite Weltkrieg ist ein be-
liebtes (aber überstrapaziertes) 
Szenario. Was also läge näher, als 
Dawn of War in den Zweiten Welt-
krieg zu versetzen? Für Relic 
nichts, das Ergebnis heißt Com-
pany of Heroes – und kostet je 
nach Händler nur noch 25 oder (in 
der limitierten Special Edition mit 
Steelbook-Schachtel) 30 Euro. 
Ein fairer Preis, denn das flotte 
Strategiespiel zählt zu den bes-
ten des letzten Jahres. In der Kam-
pagne führen Sie die Soldaten 
und Fahrzeuge der amerika-
nischen Abel-Kompanie vom D-
Day bis zur Kesselschlacht bei Fa-
laise. Die Gefechte 
sind spektakulär in-
szeniert – dank de-
taillierter Truppen, 
knalliger Physikef-
fekte und wuchtiger 
7 .1 -Sounds.  Das 
Spielprinzip erinnert 
an Dawn of War: Sie 

Michael Graf:  Lassen Sie sich nicht vom Sze-
nario täuschen, Company of Heroes ist keine 
Weltkriegs-Dutzendware. Es knallt, es tobt, es 
bebt – und strotzt trotzdem vor Taktiktiefe. 
Bei der Handlung und beim Missionsdesign 
schwächelt das Relic-Werk zwar, Command & 
Conquer 3 inszeniert die Solokampagne zum 
Beispiel viel packender. Dafür motiviert Com-
pany of Heroes schon alleine durch sein schieres Tempo und den 
Knallfaktor der Schlachten. Dazu kommen die guten Mehrspieler-
modi. Wer rasante Strategie mag – und einen flotten Rechner hat –, 
muss dem Sparpreis-Spektakel eine Chance geben.

Stahlgewitter

micha@gamestar.de

Company of Heroes
Echtzeit-Strategie
Relic / THQ
1.41
25 Euro
Einsteiger bis Profis
2,2 GHz, 1,0 MB RAM, 
GF 6600 GT / Radeon 9600 Pro
Sehr gut
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Billigtrip an die Weltkriegs-Front.

Rayman Raving Rabbids

Eigentlich ist Rayman Raving 
Rabbids nur eine simpel-kur-

ze Minispiel-Sammlung. Aber ei-
gentlich ist auch die Echtwelt-
Olympiade nur eine 
Abfolge läppischer 
Kurzturniere. Viel, viel 
wichtiger: Beides 
weckt sportlichen 
Ehrgeiz – und macht 
daher Spaß! Während 
aber vor der Teilnah-
me am olympischen 

Wettbewerb hartes 
Training ansteht, 
trennen Sie von 
Rayman Raving 
Rabbids bloß schlap-
pe 15 Euro. So viel kostet das ge-
witzte Knallpaket als Teil der Bil-
ligreihe »Ubisoft Exclusive«. Der 
arm- und beinlose Titelheld führt 
Sie darin durch Reaktionstests 
und Actioneinlagen, bei denen 
Sie etwa mit Saugglocken auf 
herrlich abgedrehte Brüllhasen 
schießen. Alleine wird das schnell 
öde, im Hotseat-Modus für bis zu 
vier Highscore-Jäger eignet sich’s 
aber perfekt als Partyspaß. 

Rayman Raving Rabbids
Actionspiel
Ubisoft Montpellier / Ubisoft
1.0
15 Euro
Einsteiger, Fortgeschrittene
1,0 GHz, 256 MB RAM, 
Geforce 4 Ti / Radeon 9500
Gut
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Für Oldie-PCs
Rome Gold
Im Strategiehit Rome: Total War 
will ein römisches Reich gegrün-
det werden. Dazu befehligen Sie 
auf einer Übersichtskarte runden-
weise Truppen und erobern Pro-
vinzen. Die sehr spektakulären, 
taktisch fordernden Massen-
schlachten tragen Sie in Echtzeit 
aus, dürfen aber jederzeit pausie-
ren. Das Gold-Paket enthält zu-
dem das hervorragende Addon 
Barbarian Invasion. Darin ver-
teidigen Sie das Römische Reich 
gegen Barbaren oder drehen 
den Spieß um. Ein Pflichtkauf für 
preisbewusste Strategen.  

Neben neuen Völkern bringt das Addon Nachtgefechte.

Strategiespiel
AK Tronic Pyramide
10 Euro
1,0 GHz, 256 MB RAM, Radeon 9000 
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Fahrenheit
Lucas Kane begeht einen Mord. 
Wieso? Das ist dem von Visionen 
geplagten Informatiker selbst ein 
Rätsel. Das brillante Adventure 
Fahrenheit erzählt eine packende 
Mystery-Geschichte, die jedoch 
am Schluss etwas verflacht. Ne-
ben Kane steuern Sie andere 
glaubwürdige Charaktere wie die 
Ermittlerin Carla Valenti. Spiele-
risch ist Fahrenheit zwar nicht 
mehr als eine Anhäufung simpler 
Minispiele wie etwa Reaktions-
tests, Adventure-Freunde dürfen 
das erzählerische Meisterwerk 
dennoch nicht verpassen. 

Hier helfen Sie Lucas per Tastendruck aus der Klemme.

Adventure
AK Tronic Pyramide
10 Euro
1,0 GHz, 256 MB RAM, Radeon 9000

Genre 
Publisher
Ca. Preis
Minimum
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Spiele, die auch auf älteren Rechnern laufen.

AP

- �läuft
Win Vista 32 Bit

- �läuft
- �5.1 Sound mit X-Fi

Win Vista 32 Bit

ab 16 JahrenUSK 

ab 6 JahrenUSK 
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Die nächsten Olympischen Sommerspiele sollen vom 8. bis 24. August 2008 in der chinesischen Hauptstadt Peking stattfinden.

ab 12 JahrenUSK 

ab 16 JahrenUSK 


