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Zwischen den Messen

Angucken!
Seit einiger Zeit erhältlich: Die 
Collector‘s Edition von Die Redaktion, 
unserer monatlichen Comedy-Serie. 
Auf drei DVDs finden Sie fünf Stunden 

Video in Top-Qualität 
und mit Dolby-Sound. 
Das exklusive Set gibt 
für 12,99 Euro unter 
gamestar.de/shop 
oder bei amazon.de 
zu bestellen.

Nächste Ausgabe feiert GameStar zehnjähriges Bestehen.

Lesen!
Seit kurzem im Handel: unser neues 
Sonderheft zu Die Sims 2. Auf der bei-
liegenden DVD finden Sie wie ge-
wohnt massenhaft exklusive Kreati-

onen (Objekte, Klamot-
ten, Häuser etc.). Im 
Heft unternehmen wir 
u.a. eine Reise durch 
die Sims-Historie und 
bringen Ihnen bei, wie 
der 3D-Editor Milk-
shape funktioniert.

Hören!
Alle zwei Wochen neu auf gamestar.
de: GameStar zum Hören. Unseren re-
gelmäßigen Podcast finden Sie im lin-
ken (unteren) Bereich der Startseite 

von gamestar.de, auf 
Podcast-Seiten wie 
dopcast.de und natür-
lich in iTunes. Der 
Download des Pod-
casts ist selbstver-
ständlich kostenlos.

Viel Spaß beim Lesen und Spielen,

Ihr GameStar-Team

Unterwegs in Kalifornien I
Die E3-Messe fand dieses Jahr nicht im Mai statt, sondern 
im Juli, relativ kurz vor der Games Convention in Leipzig. 
Und auch nur in einer abgespeckten Form, ohne die berüch-
tigten Babes, ohne aufwändige Stände, ohne viel Spekta-
kel. Dafür mit mehr Zeit für die einzelnen Spiele. Wir ha-
ben, gemeinsam mit unserer Schwester GamePro, ein neun 
Mann starkes Kontingent hingeschickt, das größte aller 
europäischen Redaktionen. Das Ergebnis: umfangreiche 
Online-Berichterstattung (siehe gamestar.de/aktuell/
e3/2007) in Wort, Bild und Video. Und ein starker Sonder-
teil ab Seite 14. Viel Spaß beim Lesen und Vorfreuen!

Unterwegs in Kalifornien II
Zu einem Spiel, das derzeit viel Furore macht, wurde auf 
der E3 überhaupt nichts Neues gezeigt: Starcraft 2. Ter-
mine mit Blizzard waren zwar möglich, aber die Kalifor-
nier zeigten nur die bereits bekannten Trailer und ver-
rieten auch im Gespräch nicht viel. Uns dagegen schon: 
GameStar hatte vor der Messe einen Besuch im Blizzard-
Hauptquartier in Irvine, Kalifornien, vereinbart. Michael 
Graf war für uns vor Ort, konnte ausführlich spielen und 
erzählt Ihnen Deutschland-exklusiv auf nicht weniger als 
zwölf Seiten alle neuen Fakten, vor allem zu den bislang 
kaum erwähnten Terranern.

Unterwegs in Kanada
Ach, und auch die ersten Infos und 
Bilder zu Far Cry 2 finden Sie nicht in 
der breit gefächerten E3-Berichter-
stattung im Internet, sondern nur in 
diesem Heft. Das Spiel wurde auf der 
Messe nicht vorgeführt; unser Shoo-
ter-Experte Fabian Siegismund reiste 
eigens ins Ubisoft-Studio in Montre-
al, Kanada, um den Entwicklern Lö-
cher in die Bäuche zu fragen.
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