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Company of Heroes lduft seit Patch 1.7 optional im DX-10-Modus, verliert dabei aber massiv Performance.
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DirectX-10-Modus
unspielbar?

- Seit Patch 1.7 unterstiitzt
Company of Heroes DirectX 10.
Bei meinem Vista-PC mit Geforce
8800 GTS 320 MByte ruckelt es
unter DX 10 aber unspielbar, ganz
im Gegensatz zu DX 9. Was

stimmt nicht? Mark Raabs

4+ Auch bei unseren Benchmarks
in der Redaktion frisst der DX-10-
Modus von Company of Heroes
1.7 wesentlich mehr Leistung als
die zusatzlichen grafischen Spie-
lereien erwarten lassen. So bricht
die Framerate selbst mit einem
Core 2 Duo E6700, einer Geforce
8800 GTX und 2,0 GByte RAM um
gut 50 bis 70 Prozent ein, sobald
DirectX 10 aktiv ist. Folglich tiber-
rascht es nicht, dass das Spiel bei
Ihnen unter DX 9 absolut flissig
lduft, im DX-10-Modus aber un-
spielbar ruckelt. Ein dhnlicher
Trend zeichnet sich bei allen bis-
her erhéltlichen DX-10-Titeln wie
etwa der Betaversion von World
in Conflict oder der Demo von Lost
Planet ab —auch hier lduft der Di-
rectX-9-Modus deutlich schneller.
Ob das anfangliche Programmier-
schwierigkeiten sind, die mit aus-
schlieBlich fiir DX 10 program-
mierten Titeln verschwinden,
ldsst sich derzeit nicht absehen.

Zu wenig RAM nach
Aufriistung

- Ich habe mein Notebook auf
2,0 GByte RAM aufgeriistet, al-
lerdings zeigt mir Windows nur
1.768 MByte an. Ist der Arbeits-

speicher defekt? Patrik Meisner

#..- Das ist eher unwahrschein-
lich, da exakt 256 MByte RAM feh-
len. Vermutlich nutzt der Grafik-
chip des Notebooks diese 256
MByte als Videospeicher. Beson-
ders giinstigere 3D-Chips belegen
den Hauptspeicher des Rechners
und sparen sich so teureren (und
schnelleren) Onboard-Speicher.
Die entsprechende Technik fir-
miert je nach Hersteller unter un-
terschiedlichen Namen — Nvidia
etwa bezeichnet sie als »Turboca-
che«, ATl als »Hypermemoryx.

Hardware-Diagnose

-2 Mein Rechner stiirztimmer wie-
der ab oder féhrt erst gar nicht
hoch. Daich Windows bereits mehr-
fach neu installiert habe, vermute
ich einen Hardware-Fehler. Was

kannich tun? Andreas Treuter

< AuBer dem gezielten Aus-
wechseln einzelner Hardware-
Komponenten (sofern vorhanden)

konnen Sie Ihr Gliick mit der »Ul-
timate Boot CD« versuchen. Die-
se bootfahige CD enthalt diverse
Diagnose-Tools, um die Hardware
in lhrem PC zu testen und eventu-
elle Fehler aufzudecken. Laden Sie
dazu das CD-Image (115 MByte)
von » gamestar.de-Quicklink:
4083 und erstellen Sie daraus mit
einem Brennprogramm eine CD.
Starten Sie nun Ihren PC von der
CD (Startreihenfolge im Bios be-
achten!) und wihlen Sie die ein-
zelnen Tests etwa fiir Mainboard,
Festplatten und Speicher mit den
F-Tasten. So entdecken Sie even-
tuell, woran der Fehler bei lhrem
Rechner liegt.

Vista: Herunterfahren
statt Stand-by

-+ Der Abschalt-Button von Win-
dows Vista schickt meinen PC nur
in den Stand-by-Modus. Wie
schalte ich meinen PC ganz ab?

Mario Piglio

-« Damit Ihr PC per Klick auf den
Abschalt-Button ganz herunter-
fahrt, statt in den (nicht sehr
Strom sparenden) Stand-by-Mo-
dus zu gehen, 6ffnen Sie zu-
ndchst die »Systemsteuerung«
und dort »System und Wartungx.
In den »Energieoptionen« kon-
nen Sie das »Netzschalterverhal-
ten @ndern«. Wahlen Sie im Aus-
klappmeni »Herunterfahren«
und bestétigen Sie per »Ande-
rungen speichern«. Nun fahrt lhr
PC nach einem Klick auf den Ab-
schaltbutton wie von Windows
XP gewohnt herunter und schal-
tet sich dann vollsténdig ab.

Lastige
Windows-Klange

- Die Start- und Schlussklange
von XP nerven mich jedes Mal.
Wie schaffe ich Ruhe?

Thomas Sauter

- Die Windows-Klange kdnnen
Sie unter »Start/Einstellungen/

Systemsteuerung« bei »Sounds
und Audiogerdte« abschalten.
Wechseln Sie im sich 6ffnenden
Fenster in den Reiter »Sounds«
und wahlen Sie entweder das
Schema »Keine Sounds«, um lhr
Windows komplett zum Schwei-
gen zu bringen, oder Sie scrollen
zu den Punkten »Windows star-
ten« beziehungsweise »Windows
beenden«. Im jeweils darunterlie-
genden Ausklappmentii »Sound«
wahlen Sie nun »Kein«, um nur
bei den entsprechenden Ereignis-
sen fiir Stille zu sorgen. Per
»Durchsuchen« kdnnen Sie auf
Wunsch eigene Klange im WAV-
Format zuweisen. [ FK ]

Eigenschaften von Sounds und Audiogeridte

Sounds { Audio |

| Lautstarke | Stimme | Hardware |

Ein Soundschema ist ein Soundsatz, der bei Windows- und
Programmereignissen abgespielt wird. Sie konnen ein bestehendes
Schema wahlen oder ein geandertes Schema speichem.

Soundschema:

o

[ Speichermn unter... ] [ Loschen ]

Klicken Sie zum Zindern von Sounds auf ein Programmereignis, und
whlen Sie den Sound fiir dieses Ereignis. Sie konnen diese
&nderungen unter einem neuen Soundschema speichem.
Programmereignisse:

@, Systembenachrichtigung -~
VergroBern T
Verkleinem
‘Windows beenden

@, windows starten

@, Windows-sbmeldung v

Sounds:

M [_LJ [Qurchsuchen,..]

] [ Abbrechen ] [Ugemehmen]

[ ok

Wen die Start- und Schlussklange von Windows stéren, der
schaltet Sie einfach ab oder setzt eigene Sounds ein.
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Bitte geben Sie stets Ihre Systemkonfiguration

an - das hilft uns bei der Fehlerdiagnose. Besonders
wichtig sind Hardware, Grafikkarten-Treiber,
DirectX-Version und Betriebssystem. Wir bemtihen
uns, moglichst jede Frage zu beantworten. Bitte
haben Sie Verstandnis, dass dies wegen der hohen
Zahl an Zuschriften nichtimmer gelingt. Fragen,
die fiir die Mehrheit unserer Leser interessant sind,
werden im TECHtelmechtel besprochen.
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