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Im ersten rie-
sigen Dungeon
miissen Sie den

Bossgegner

Siegmund
schwachen,
indem Sie
Geister besiegen.
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Be\-Brusten und.Manner-mit W|Ide  Fri-
suren griindenl Familien und laufen in Edelklamot en ué

Techno-Musik durch Dungeoni und kloppen Mok

enn man den Titel des On-

line-Rollenspiels Sword of
the New World: Granado Espada
auf Deutsch tbersetzt, kommt
derreichlich blode Name »Schwert
der neuen Welt: Angesehenes
Schwert« heraus. Wenn man das
koreanische Programm dann aber
eine Weile spielt, erkldrt sich der
krude Mix. Es geht namlich unter
anderem um das Ansehen lhrer
Familie in der Fantasy-Welt rund
um die Stadt Reboldoeux. Fami-
lie? Exakt! Denn anders als in an-
deren Online-Rollenspielen bau-
en Sie zu Beginn nicht einen, son-

B ERGLO es

5 resistance powers of team members were improved;
Rusty Fanatic 103/250
/150

dern gleich vier Charaktere aus
fiinf moglichen Klassen: Kampfer,
Zauberer, Elementalist, Muske-
tier und Spdher stehen zur Aus-
wahl. Von den vier erstellten
Helden dirfen sich dann stets
maximal drei gleichzeitig durch
liebliche oder ungastliche Land-
schaften, finstere Hohlen, riesige
Ruinen und gigantische Herren-
hduser hauen, zaubern oder
schief3en. Reichlich ungewohnt:
Die Helden laufen in aufwandig
wirkenden Kostiimen herum, die
an Adelsklamotten aus dem 18.
und 19. Jahrhundert erinnern.

Vedanobah Knight

Irene Humbug

Sherlock Humbug

[_An_| Clan

Stel
%

Spielt sich selbst

Wie in anderen Online-Rollen-
spielen leveln Sie lhre Helden
iber einfaches Monstervermo-
beln oder Lsen von Quests nach
und nach auf. Ersteres ist in
Sword of the New World beson-
ders simpel, denn die Charaktere
konnen auch ganz ohne Ihre Hilfe
zaubern, schieflen und mit den
Sé&beln wirbeln. Schicken Sie die
drei etwa in den »Assault Mode,
also in den Angriffsmodus, reicht
einKlick irgendwo ins Terrain, und
die Abenteurer greifen auf dem
Weg dahin alles an, was ihnen in

Squad | System

In Stidkorea ist Sword of the New World eines der beliebtesten Online-Rollenspiele.

den Weg kommt. Wahlen Sie hin-
gegen den »Hold Mode, halt die
Familie eine Position und atta-
ckiert, was sich in einen Minimal-
Radius traut; perfekt, um mal fiir
eine Weile den Rechner zu verlas-
sen und trotzdem Erfahrungs-
punkte zu sammeln, da die Geg-
ner nach hochstens 25 bis 35 Se-
kunden wieder erscheinen. Je-
doch sollte lhre Gruppe dafiir
zwingend in einem Gebiet unter-
wegs sein, in dem die Monster et-
was unter der eigenen Stufe lie-
gen, denn sonst liegen lhre Re-

cken ganz schnell am Boden. > >

Reiseleitung

Sie kdnnen in Sword of the New World zwar al-
le Gegenden per pedes erreichen, allerdings
sind die Portale deutlich komfortabler. Links
sehen Sie einen der fest installierten Beam-
Punkte. Von hier konnen Sie gegen einen klei-
nen Kostenaufwand in die umliegenden Ge-
genden reisen. Rechts ein von lhnen selbst er-
stelltes Warp-Portal. Damit springen Sie zu
vorher gespeicherten Punkten in der Welt.

GameStar 10/2007
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Spielt sich nicht selbst
Die Quests in Sword of the New
World unterstiitzen hdufig das
Kampfsystem fiir Faule: Oft heift
es einfach »Téte 100 hiervon und
200 davon!«. Aber es wollen auch
andere Aufgaben bewaltigt wer-
den. So verlangt das Stadtober-
haupt etwa, dass Sie an einer gi-
gantischen Statue auf einem nah-
en Feld Rebellen umhauen und
Beweise lhrer Heldentaten vor-
weisen. Direkt vor den Toren der
Stadt treffen Sie den kleinen Ra-
miro, der Sie bittet, seine Schwes-
ter aus einem Verlies zu befreien.
Wenn Sie zustimmen, werden Sie
in eine Instanz transportiert, um
dort ein zierliches Maddchen vor
Monstern zu beschiitzen. Gegen
Ende der Klopperei gesellt sich
Ramiro zu lhnen, um zu helfen.
Fiir bestandene Quests bekom-
men Sie hdufig »Experience
Cards, also Erfahrungskarten.
Mit denen kénnen Sie die vier
Charaktere ungefdahr auf dem
gleichen Level halten, denn nicht
vergessen: Sie diirfen ja nur drei
Helden mitnehmen. Der vierte,
der im Quartier zuriickbleibt, le-
velt nicht automatisch mit.

Spielt sich mit Haltung
Die Fertigkeiten lhrer Helden sind

sich fiir eine entschieden und
nutzt Ihr Held fleiBig die daran ge-
bundenen Fahigkeiten, so ver-
dient er Punkte. Mit denen wie-
derum kann er die Stdrke dieser
Zauber und Angriffe steigern.
Spdter werden auf diese Weise
weitere Fertigkeiten frei geschal-
tet. Um im Lauf des Spiels neue
Haltungen zu lernen, miissen Sie
zu einem Trainer. Dort kdnnen Sie
gegen Spielwédhrung (Vis) Lehr-
biicher erstehen. Achtung: Soll
Ihr Elementalist in Eiszauber ma-
chen, dann braucht er unbedingt
ein Eismagie-Armband. Fiir man-
che Spriiche benétigen Sie zu-
dem magische Kugeln, die Sie bei
Handlern kaufen miissen.

Falls die Monster nichts Pas-
sendes fallen lassen, erstehen
Sie bei Handlern Waffen und Riis-
tungen. Jedoch haben die keine
magischen Boni. Mit Rohstoffen
lassen sich Ausriistungen selber
zu bauen. Blod dabei: Riistungen
sind nicht sichtbar. Sie verschwin-
den unter den {ippigen Kosti-
men. Immerhin kénnen Sie mit
dem entsprechenden Geld (viel!)
neue Fummel wie Kleider oder
Hiite kaufen.

Spielt Techno

Die Grafik von Sword of the New

Die Monster lassen irre Sachen fallen, etwa Teetassen (Mana

ra an Texturen heran, bleibt von
der hiibschen Optik nur Matsche
librig. Auch argerlich: Sie haben
nur tiber die Kleidung Einfluss auf
das AuRere Ihrer Helden. Ansons-
ten sehen alle Charaktere einer
Klasse vollig gleich aus.

Vollig abgedreht: die Musik.
Das Spektrum der Klange geht
von gefdlliger Mochtegern-Klas-
sik iber chorale Gesdnge und
Weichspiil-Elektronik bis hin zu
hartem Techno. In fast jedem Ge-
biet kdnnen Sie zudem {iber die
Jukebox (eine Meniifunktion) aus

ENTWICKLER  IMCGames

SWORD OF THE NEW WO

mehreren Stiicken wéahlen, falls
lhnen eine Tonfolge mal gar nicht
zusagen sollte.

Sword of the New World ist
bis Level 20 komplett kostenfrei.
Wer weiterspielen mochte, muss
zundchst einen Account kaufen
und dann monatliche Gebiihren
bezahlen. Momentan gibt es das
Programm nur zum Herunterla-
den. Allerdings soll bald schon ei-
ne verpackte Variante inklusive
Handbuch hierzulande in den La-
den stehen, das Spiel bleibt aber
komplett auf Englisch.

ONLINE-RPG |

PUBLISHER K2 Network TERMIN (D) 11.7.2007
SPRACHE Englisch CA.PREIS 7€ +7€/Monat
aussTATTUNG Download, Handbuch: PDF-Download ~ usk ab 12 Jahren
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI Bisg
ANSPRUCH 3 10 -
TECHNIK
FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
[ 1 2 3 [ 4 5 3 7 3 9 10 B Radeon 9500/ 9600
[ wun = celorce 60067
1,0 GHz Intel 2,0 GHz Intel 3,0 Gz Intel 8 Radeon X600/ X700
1,0 GHz AMD XP 1800+ AMD XP 3200+ AMD B Radeon 9700/ 9800
512 MB RAM 1,068 RAM 1,5GBRAM 8 Geforce 6800 GT
4GB Festplatte 4GB Festplatte 4,0 GB Festplatte B Radeon X800 XL
W Geforce 7600 GT

PROFITIERTVON schneller DSL-Leitung

BILDFORMATE  E43 W54 E169 1610 KOPIERSCHUTZ Online

TON WStereo W40 5.1 6.1

BEWERTUNG

8 Radeon X850 XT
W Radeon X1900 XT
71 M Geforce 7900 GTX

) oder Kokosniisse (Gesundheitspunkte).

an so genannte »Stances«, an
Haltungen gebunden. Jeder Re-
cke kann von Beginn an auf drei
Haltungen zugreifen. Haben Sie

Petra Schmitz: Man kann Sword of the New

World spielen, indem man das Spiel allein lasst.

Ich hingegen bleib am Monitor, denn ich mag
diesen Kontrast zwischen Musik und Optik.
Zudem gerate ich ratzfatz in einen Flow beim
Monsterverdreschen. Das ist fast, wie durch ei-
nen schnellen Shooter zu toben. Was mir aller-
dings fehlt, ist die Méglichkeit, die Helden

World sieht selbst auf Mittelklas-
se-PCs richtig schick aus, die Welt
ist sehr liebevoll gestaltet. Fahrt
man jedoch zu nah mit der Kame-

petra@gamestar.de

mehr nach meinem Gusto zu gestalten. Oder alternativ eben mode-
ratere Preise beim Kostlimhandler. 240.000 Vis (Wahrung im Spiel)
will der eitle Fatzke fiir einen Hut! Fiir einen einzigen Hut!

In Online-Kreisen nennt man Spiele wie Sword of the New World »Asia-Grinder«.

GRAFIK

SOUND

BALANCE

ATMOSPHARE

BEDIENUNG

UMFANG

QUESTS/HANDLUNG

TEAMWORK

KAMPFSYSTEM

ITEMS

PREIS/LEISTUNG Sehr gut  sovosieLzeir unbegrenzt

FAZIT Monsterklopperei in pomposen Kostiimen. 7 7
|

© tolle Kostiime © niedrige Hardware-Anforderungen

© matschige Texturen @ Klassenmodelle alle gleich

© wilder musikalischer Stilmix © Jukebox @ magerer

Umgebungssound @ diinne Effekte @ nichts fiir Techno-Hasser

© zu Beginn leichte Quests @ Anspruch steigt standig © Gebiete

mit Levelempfehlung versehen @ Bossgegner sehr hart

© herrlich unverbrauchtes Szenario @ sehr stimmig © gute Texte

© zuweilen etwas steril

© ibersichtliche Fahigkeitenleiste © schnelles Reisen durch selbst

angelegte Warp-Punkte @ uniibersichtliche Handlerfenster

© riesige Welt © Spieler-Crafting @ Spieler-gegen-Spieler-Kampfe

© innerhalb von Gebieten wenig Gegner-Variationen

© verbundene Questreihen © optionale instanzierte Quests

© viele »Tote soundso viele X«-Quests

© abgestimmte Klassenfertigkeiten @ durch schlagkraftige Familie

kommen selten Gruppen zustande

© super simples, schnell zu erlernendes System © machtige Spezial-

Attacken © automatisch neue Fahigkeiten @ teils dde Klickerei

© viele wertvolle Rohstoffe @ Monster lassen Heilfriichte und Wider-
dskugeln fallen © A dnde teils nicht sichtbar
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