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Wir werfen einen Panzer auf angreifende Helikopter. 

Dank mieser Steuerung enden Zeitfahrten oft im Desaster. 

Fabian Siegismund: 
Ein Spiel, in dem man 
Auto fahren und als rie-
siger Roboter Häuser 
plätten kann – klingt 
super, ist aber halbgarer 
Mist. Die Transformers 
sehen zwar toll aus, 
doch danach geht es rapide bergab. Die Fahr-
zeugbedienung ist ein Graus, ständig über-
steure ich und knalle gegen Hindernisse. Was 
mich aber am meisten nervt, ist, dass das 
Spiel nur aus zwei Elementen besteht, die ab-
wechselnd aneinander geklatscht werden: 
Zeitdruck-Rennfahren und Zeitdruck-Robo-
kloppen. Man muss schon sehr großer Trans-
formers-Fan sein, um daran Spaß zu haben. 

Roh-Boter

fabian@gamestar.de

Da landet ein Riesenroboter 
namens Bumblebee auf der 

Erde, kann sich in alles verwan-
deln, was er sieht, und was sucht 
der sich als Zweitkörper aus? Ei-
nen alten Sportwagen. Warum 
ein Auto? Vielleicht, weil Bumble-
bee und seine vier Kollegen Auto-
bots heißen. Die Roboter der Ras-
se Transformer sind auf der Erde, 
um den AllSpark zu finden, ein 
mysteriöses Heiligtum in Würfel-
form. Im Action-Spiel Transfor-
mers helfen Sie ihnen dabei.

Kaputtes Fahrwerk
Neben den guten Autobots sind 
auch die bösen Decepticons in 

Amerika aufgeschlagen. Die wol-
len den AllSpark ebenfalls haben. 
Warum auch immer – Transfor-
mers setzt voraus, dass Sie den 
Film kennen, und erklärt prak-
tisch nichts von dessen Story. Im 
Spiel können Sie sich aussuchen, 
ob Sie dem Zauberwürfel als Au-
tobot oder Decepticon nachjagen 
wollen. Letztere waren bei der 
Wahl ihrer Zweitkörper schlauer 
und verwandeln sich in Helikop-
ter, Panzer oder schwere Ge-
schütze. In Roboterform können 
jedoch beide Parteien mit zwei 
körpereigenen Schusswaffen her-
umballern, auf Häuser klettern, 
prügeln und schwere Gegenstän-
de wie Autos aufheben und wer-
fen. Auf zwei Beinen kommen Sie 
zwar nicht so schnell voran wie in 
Fahrzeugform, allerdings ist nur 
die Roboterbedienung einigerma-
ßen erträglich: Selbst mit Game-
pad werden Sie Ihre Karre dank 
der hypernervösen Steuerung 
ständig gegen Bäume fahren. 

Sand im Getriebe
Die Missionen in Transformers 
laufen nach einem verkorksten 
GTA-Prinzip ab: Sie fahren oder 
laufen (laufen ist besser) durch 
Levels in Größe mehrerer Häuser-
blocks, die frei begehbar sind 
(oder befahrbar, aber laufen ist 
wirklich besser). Dabei können 
Sie Bonusmaterial wie Kinotrailer 

freispielen, etwa indem Sie als Au-
tobot möglichst schnell fahren 
oder als Decepticon viel kaputt 
machen. Betreten Sie farbig mar-
kierte Startpunkte, beginnt ein Ein-
satz. Nun fallen zum Beispiel  meh-
rere Decepticons vom Himmel, die 
Sie als Autobot stoppen müssen. 
Fast alle Missionen in Transfor-

Transformers
150 Millionen Dollar für einen 

Hollywood-Film. Danach war wohl 
kein Geld mehr übrig, um noch ein 

gutes Spiel zu produzieren.

Å schick modellierte Transformers Í sterile Umgebung 
Í klobige Menschenfahrzeuge
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Å dramatische Musik Í emotionslose Sprecher 
Í kein typischer Transformations-Sound
Í keine Schwierigkeitsgrade Í viele Missionen unter Zeitdruck 
Í Zeitlimits steuerungsbedingt mitunter zu knapp
Å Transformers! Å zerstörbare Umgebung 
Í ewig gleiche Missionen und Kämpfe
Í katastrophale Steuerung Í kein freies Speichern 
Í quälend langsames Menüsystem 
Å Bonusmaterial Í zwei kurze Kampagnen 
Í kaum Wiederspielwert Í kein Mehrspieler-Modus
Å Passanten und zivile Fahrzeuge Å frei befahrbare Areale ...  
Í... die recht klein sind Í unglaubwürdige Schauplätze
Í hirnlose Decepticon-Drohnen und Polizeifahrzeuge 
Í Feind-Transformers kämpfen immer nach gleichem Schema
Å Transformers! Å zwei Schusswaffen pro Transformer 
Å Autos als Wurfgeschosse Í lahme Nahkampfattacken
Å Render-Zwischensequenzen Å Story aus dem Film 
Í wer den Film nicht kennt, versteht nichts 
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Transformers
Traveller’s Tales (Lego Star Wars 2, GS 11/06, 83 Punkte)
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mers laufen unter Zeitlimits ab. Die 
wären locker zu schaffen, würde 
Ihnen die katastrophale Steuerung 
nicht ständig die Tour vermasseln. 
Innerhalb der Einsätze können Sie 
Ihren Fortschritt nicht sichern: Was 
ein richtiger Autobot ist, der darf 
nicht speichern – sondern nur au-
tospeichern. FAB

Test

78 GameStar 10/2007Bumblebee war in der alten Transformers-Trickserie ein gelber VW-Käfer.

Action


