Lernen!

An Spiele-Entwickler und solche, die
es vielleicht mal werden wollen, wen-
det sich unser Experten-Heft /GameStar/
dev. Diesmal mit groBem Vergleich der
deutschen Ausbildungsstatten fiir
Game-Designer. Plus
Praktikumsfihrer.
/GameStar/dev ist nicht
im Handel erhaltlich;
Sie kdnnen es unter
www.gamestar.de/
shop bestellen.

Gewinnen!

Seit kurzem im Handel: unser frisches
Sonderheft zu World of Warcraft. Auf
194 Seiten finden Sie Rezepte, Infos zu
nutzlichen Tools, Klassen-Guides und
einen Instanzen-Fih-
rer mit Kampftipps
der deutschen Gilde
»For the Horde«. Auf
der beiliegenden DVD
warten Patches, Tools
und Treiber.

Lachen!

Seit einiger Zeit erhaltlich: Die
Collector’s Edition von Die Redaktion,
unserer monatlichen Comedy-Serie.
Auf drei DVDs finden Sie fiinf Stunden
Video in Top-Qualitat
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Der schinste 3D-Shooter aller Zeiten
Demonworld
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Tomb Raider 2 « Ultimativer 3D-Karten-Test + Uber 200 Tips & Tricks

Editorial

Wir sind zehn Jahre alt!

Jubilaum!

Im Sommer 1997 war die Welt eine andere — Dr. Kohl regierte
Deutschland, Dortmund hatte gerade den Uefa-Cup gewonnen,
der 23-jahrige Jan Ullrich war frischgebackener Sieger der Tour
de France. PC-Fans schauten gliicklich auf ihre neuen Pentium-
Boliden mit 166 MHz, 32 MByte RAM. Ein typisches Spiel belegte
auf der Festplatte niedliche 60 MByte, lief auf Windows 95 und
kostete 9o Mark. Von der Need for Speed-Serie war gerade der
zweite Teil erschienen, beim Action-Adventure Tomb Raider gab
es noch nicht mal eine Serie, der erste der zahlreichen Nachfol-
ger sollte erst in ein paar Monaten erscheinen.

In diese Welt setzte der IDG-Verlag — bislang nicht mit Spiele-
heften aufgefallen — das neue Magazin mit dem merkwdirdigen
Namen »GameStar«. Chefredakteur war der 24-jdhrige Jorg
Langer, den die IDG-Manager samt einiger Redakteure bei der

PC Player abgeworben hatten. Der Rest ist
Geschichte: GameStar eroberte vom Start

weg den zweiten Platz unter den reinen
PC-Spiele-Zeitschriften, tiberholte zwei Jah-
re spater die Konkurrenz von der PC Games
in Sachen Verkaufszahlen und ist bis heute
das meinungsfiihrende PC-Spielemagazin
in Europa — unabhéngig, streng, korrekt.
Und wenn Sie, liebe Leser, uns weiterhin

treu zur Seite stehen, sind wir gerne auch
noch die nachsten zehn Jahre fiir Sie da.

Auf das ndchste Jubildum im Jahre 2017!

lhr GameStar-Team
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Die 10 besten Videos aus 10 Jahren GameStar

—E— ) 3 Raumschiff GameStar: Folge 1
‘D‘Eu%%‘k)é?""]‘g“ und mit Dolby-Sound. : Die GameStar-Erstausgabe als PDF
= Das exklusive Set gibt 3 || Se'tleSianciie Sensuonen .
es fiir 12,99 Euro unter E Fiir Abonnenten
gamestar.de/shop - Extra-Booklet: 10 Jahre GameStar
oder bei amazon.de Auf GameStar.de
2u bestellen. Jubildums-Special
GameStar 10/2007 Jubildumsmonat: Unsere Konsolen-Schwester GamePro wird in diesem August funf Jahre alt. Wir gratulieren! 3



