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Uberblick Aktuelle Mods

Dieser hausgemachte Horror nimmt’s
mit F.E.A.R. und Doom 3 auf.

Half-Life 2

Nightmare House

Ein beachtlicher Teil amerika-
nischer Horrorfilm-Handlun-
gen wiirde in Deutschland nicht
funktionieren. Hierzulande gibt’s
kaum wirklich abgelegene Land-
striche und aufierdem circa 15 Mil-
lionen ADAC-Mitglieder. Die Chan-
ce, dass einem Autofahrer genau
vor einem entlegenen Geisterhaus
der Wagen verreckt und er darauf-
hin nicht einfach in der Karre sit-
zen bleibt und den Pannenservice
ruft, ist also verschwindend ge-
ring. In Nightmare House: Remake
existiert aber kein Abschlepp-
dienst, und als der Held der Mod
eines Nachts einen Autounfall hat,
bleibt ihm nichts anderes ibrig,
alsin einem nahegelegenen Land-

haus nach Hilfe zu suchen. Und
damit fangt das Grauen an.

Die Axt im Haus

Natdirlich nehmen Sie die Axt aus
dem Gerdteschuppen im Park mit,
und natlirlich gehen Sie in das
Haus, obwohl Sie anhand der Blut-
spuren auf der Veranda davon aus-
gehen konnen, dass Sie dort nur
Hilfe finden, wenn Sie eines lhrer
Organe loswerden wollen. Das ver-
langt nun einmal das Horrorfilm-
Klischee. Die Gruseleffekte in
Nightmare House: Remake sind
ebenso klassisch: Zombies sprin-
gen aus Schranken, mysteriose
Frauen wandeln die blutbeschmier-
ten Gange entlang, schaurige Mu-

Wenn Sie gerade auf Episode 2 warten,
ist diese Mod das Richtige fiir Sie.

Half-Life 2
Infiltration

hips im Kopf sind eine feine
Sache, solange sie durch den
Mund da reingekommen sind.
Operativ ins Hirn eingesetzt sind
Chips ziemlicher Mist. Das mus-
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In Infiltration drf Gordon endlich mal wieder mit dem Buggy fahren.

sen die Bewohner von City 10
feststellen. Dort stehen namlich
alle Menschen durch implantierte
Computerchips unter totaler Ge-
dankenkontrolle. Alle Menschen?

Derzeit entsteht bereits Nightmare House 2. Die Mod wird in einer Irrenanstalt spielen und eine richtige Story haben.

sik spielt im Hintergrund. Trotzdem
oder gerade deshalb ist die Mod
wahnsinnig gruselig.
Allerdings auch wahn-
sinnig kurz: Nach nur

knapp zwanzig Minu- e
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ten fliichten Sie wie- URL

derins Freie. Hilfe ha-
ben Sie bis dahin na-
tlrlich nicht bekom-
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Nein! Ein kleiner Trupp Rebellen
kampft gegen die Unterdriickung.
Und dannist da noch der wortkar-
ge Wissenschaftler Gordon Free-
man. Derist gerade auf der Durch-
reise und will eigentlich nur seine
Freundin Alyx befreien. Die wie-
derum wartet in einem Raum-
schiff der Combine auf ihre Ret-
tung. Wie das alles zusammen-
hdngt? In der Mod Infiltration.

Abendunterhaltung

Zugegeben, was die Hirnchips in
City 10 und Alyx’ Entfiihrung ins
All miteinander zu tun haben, wis-
sen wir auch nicht genau. Aber
haben Sie sich schon einmal ge-
fragt, warum Gordon Freeman
wahrend Episode 1 in die Zitadel-
le rennt, die er gerade erst der
Zerstorung geweiht hat, um an-
schlieBend wieder rauszukom-
men und dann mit einem Zug
nach nirgendwo zu
fahren, wahrend sei-
ne treulosen Freunde

in einem sicheren e o
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City 17 schon das ers-
te Siegerbier aufma-
chen und auf den
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http:/nh2.wecreatestuff.com

www.envisioned-games.com

men, dafiiraber den einen oderan-
deren richtigen Schrecken. [ FAB |

NIGHTMARE HOUSE: REMAKE

Horror-Mod fiir Half-Life 2

GROSSE 26 MB
» Quicklink: 4155

Die Modder erzéhlen die Story in kurzen Comics a la Max
Payne. Gesprochen wird dabei allerdings nicht.

stadtweiten Grof3leinwédnden Sex-
tipps an eine Bevolkerung ausge-
ben, die ohnehin in wenigen Mi-
nuten eingedschert wird? Nein?
Eben. Infiltration liefert alles, was
Episode 1 auch hatte: Alyx, Physik-
ratsel, Autofahrten und rund vier
Stunden Singleplayer-Ballerei.
Nur eben nicht ganz so professio-
nell. Genug gesagt. [ FAB ]

Singleplayer-Mod fiir Half-Life 2

GROSSE 220 MB
» Quicklink: 4156
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