
Kein Uralt-Adventure darf ohne Labyrinth auskommen! Dieses hat gleich zwei.

In den Rundenkämpfen kann der Vampirjäger-Held Bernard auch Magie wirken. 

Delaware St. John 3
Adventure
Big Time / Lighthouse Interactive
20 Euro
Einsteiger 

500 MHz, 256 MB RAM 

Ausreichend

48

Genre 
HersteLLer
cA. Preis
AnsPrucH

 
MiniMuM 

Preis/LeistunG

usK ab 12 Jahren

Vampire worlD
Rollenspiel
Mayhem Studios / Rondomedia
30 Euro
Profis

1,0 GHz, 256 MB RAM, 
3D-Karte mit 128 MB
Mangelhaft

43

Genre 
HersteLLer
cA. Preis
AnsPrucH

 
MiniMuM 

Preis/LeistunG

usK ab 16 Jahren

-  Screenshot-Galerie 
uQuicklink: 4098 

gamestar.de

-  Test-Check
ab 16/18-DVD

-  Screenshot-Galerie 
uQuicklink: 4151 

gamestar.de

risch sein, wenn nicht öde Pixel-
jagd und die seichte Handlung je-
den Geist ins Totenreich zurück-
gruseln würden.

Im dritten Geisterjäger-Adven-
ture der auf zehn Teile ange-

legten Episodenreihe Delaware 
St. John spüren Sie Spuk auf 
einem stillgelegten 
Rummelplatz nach. 
Dabei steuern Sie ab-
wechselnd die Helden 
Delaware und Kelly. 
Trotz grober Stand-
bild-Technik könnte 
die nächtliche Spu-
rensuche atmosphä-

Delaware st. John 3

CS

de Sounds, unsichtbare Dialog-
texte, Abstürze, Logiklücken und 
eine haarsträubende Story.

Das einzig gruselige am Blutsau-
ger-Rollenspiel Vampire World: 

dass die Mayhem Studios ihr be-
langloses Vorgänger-
spiel Neverend (GS 
2/06, 53 Punkte) tech-
nisch wie inhaltlich 
glatt noch unterbie-
ten. Um das ordent-
liche Runden-Kampf-
system häuft sich 
Schlamperei: fehlen-

Vampire World

CS

Abenteuer

Delaware ist ein US-Bundesstaat, und zwar der zweitkleinste.GameStar 11/2007


