
Nackte Tatsachen: Gelegentlich können Sie Männer wie Frauen beim Duschen oder Toilettengang über-
raschen. Mehr Einblicke als auf diesem Bild sollten Sie dabei aber nicht erwarten. Die störenden schwarzen 
Balken oben und unten verbergen das Inventar und können nicht ausgeblendet werden.
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Patrick C. Lück: Wie 
kann ein Entwickler-
team, das mit Black Mir-
ror und Nibiru reichlich 
Adventure-Erfahrung 
aufweist, derart tief ins 
Fettnäpfchen der Ad-
venture-Kinderkrank-
heiten treten? Liebe Entwickler, heutzutage 
möchte niemand mehr jeden Bildschirm Pixel 
für Pixel absuchen oder unmotiverte Lauf- 
und Suchwege in Kauf nehmen! Und wenn 
schon Minispielchen, dann bitte keine al-
bernen Geschicklichkeitsübungen. Und nie 
mehr möchte ich eine Aktion drei- oder fünf-
mal wiederholen müssen, ehe sie funktio-
niert! So, nun noch das ebenfalls verdiente 
Lob: Die Charaktere sind hervorragend gelun-
gen, die spannende Geschichte fesselt (bis auf 
das enttäuschend präsentierte Schlusskapi-
tel), und in den Albtraumsequenzen läuft Re-
probates zu wahrer Hochform auf. So schmer-
zen die unnötigen Fehler leider doppelt. 

Anfängerfehler

patrick@gamestar.de

Auf dieser Insel verbringen Sie die Tage. Reden Sie möglichst viel mit den Inselbewohnern, neben Tipps erhalten Sie so viel Hintergrundwissen.

Wer am Steuer eines Autos 
mit dem Handy telefoniert, 

kassiert einen Punkt in Flensburg 
und verliert 40 Euro. Oder gleich 
sein Leben. Wie der junge Prager 
Adam Raichl, der abgelenkt 
durchs Telefonieren in einen Tank-
lastzug rast. Das bedeutet nor-
malerweise den sicheren Tod. 
Doch statt auf der Harfenwolke 
oder der Intensivstation wacht 
Adam in einer kargen Hütte auf 
einer kleinen Insel mitten im Nir-
gendwo auf. Zusammen mit ihm 
ist eine Handvoll weiterer Per-
sonen auf dem Eiland gestrandet. 
Alle erinnern sich als Letztes an 
eine Erfahrung nahe am Tod, wie 
einen Lawinenabgang oder einen 
Flugzeugabsturz. Sind sie noch 
am Leben, oder ist das schon das 
Dasein nach dem Tod oder gar 
das Fegefeuer, wie ein fanatisch 
religiöser Hüttennachbar be-
hauptet? Diesen Fragen dürfen 
sie in Anacondas neuem Adven-
ture Reprobates: Insel der Ver-
dammten nachgehen.

Stock und Stein
Mit Adam erkunden Sie die Ge-
heimnisse der Insel in klassischer 
Adventure-Manier. Auf dem Eiland 
stehen Ihnen meist nur Stöcke und 
Steine zur Verfügung, die Sie stets 
aufs Neue einsetzen und kombi-
nieren müssen, um an Ihr Ziel zu 
gelangen. Das ist eine willkom-
mene Abwechslung zum »Gegen-
stand finden und einmalig benut-
zen«-Prinzip. Weniger nett: Die 
Stöcke und Steine sowie die be-
nutzbaren Gegenstände finden Sie 
nur, wenn Sie jeden Bildschirm pi-
xelgenau absuchen, da sie sich 
kaum oder gar nicht vom Hinter-
grund abheben. Eine (mittlerweile 
übliche) optionale Objektanzeige 
gibt es nicht, immerhin aber eine 
Hotspot-Anzeige für alle Ausgän-
ge. Die ist mehr als hilfreich, da 
Sie sonst kleine Stufen und Tritte 
auf höhere und niedrigere Ebe-
nen übersehen. Stehen Sie nicht 
auf der gleichen Ebene wie ein 
Objekt, können Sie es per Cursor 
nicht einmal orten, geschweige 

denn damit interagieren. Das er-
schwert die ohnehin lästige Bild-
schirmsucherei. Stichwort Suche-
rei: Damit verbringen Sie auf der 

Insel viel Zeit, denn selbst wenn 
Sie wissen, mit wem Sie zum Bei-
spiel als Nächstes sprechen wol-
len, müssen Sie die Person erst 

Reprobates  
Insel der Verdammten
Das Adventure der Black-Mirror-Entwickler bietet tolle Charaktere, eine span-
nende Geschichte – und Fehler, die heute keiner mehr für möglich gehalten hätte.
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Å schöne Charaktermodelle Í steife Animationen   
Í teils arg triste Hintergrundbilder Í stellenweise matschig
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spannend erzählt, aber voller kinderkrankheiten.
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Å passable bis gute Sprecher Åatmosphärische Naturkulisse  
Å beklemmende Musik Í Musikeinsatz viel zu selten
Å bei Tod Hinweis auf entscheidenden Fehler Í Objekte kaum 
zu finden Íviel »Versuch und Irrtum« Í zu wenige Hinweise
Å beklemmende Inselatmosphäre Å spannende Albtraum- 
Sequenzen Å Gefühl ständiger Bedrohung
Å Anzeige für Ausgänge Í keine Objektanzeige  
Í teils lange Lauferei
Å sehr ordentliche Spielzeit für ein Adventure ...  
Í ... allerdings teils durch viel Leerlauf und Umherirren erkauft
Å mysteriöse Geschichte um Tod und Albträume Å durch Albträume 
Schauplatz- und Handlungsabwechslung Í Schluss enttäuschend
Å sehr glaubhafte und gut getroffene Charaktere  
Å handeln und reden nachvollziehbar Å persönliche Bindungen
Å passend zum jeweiligen Charakter Å nicht zu lang Å teils mit 
Hinweisen, teils rein atmosphärisch Í Übersetzung mäßig
Å schöne Rätselketten, vor allem in den Albträumen Å Stock- und 
Stein-Kombos  Í Rätseldichte tagsüber schwach
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Einer von Adams Albträumen: Gefangen in der Pathologie und verfolgt von einem Irren. Im späteren spielverlauf gelangt Adam auf eine weitere Insel. Hier findet sich auch die Lösung des ganzen Rätsels.

Mehrmals müssen Sie sich mit mini-geschicklichkeitsspielchen wie diesem herumschlagen.

mal finden. Ihre Mitgestrandeten 
schlendern nämlich über die kom-
plette Insel. Eine weitere Design-
Sünde: Einige Aktionen müssen 
Sie mehrfach wiederholen, bevor 
Sie Erfolg haben. Wer vorzeitig 
aufgibt, kommt nie hinter die Lö-
sung. Auch sonst ist Reprobates 
nichts für Ungeduldige, denn oft-
mals müssen Sie schlicht Zeit ab-
sitzen. Sie warten, bis zum Bei-
spiel ein Feuer abbrennt, bis je-
mand auf Ihren Hilfeschrei rea-
giert oder bis eine Joggerin mit ih-
ren Strandrunden fertig ist. Die 
Echtzeit-Komponente ist sicher-
lich Geschmackssache, uns stör-
te sie über weite Strecken eher.

Schöne Albträume
Jeden Abend läutet auf der Insel 
eine Glocke; daraufhin fallen alle 
Bewohner augenblicklich in einen 
tiefen Schlaf. In nahezu jeder 
Nacht erleben Sie einen Albtraum 
von Adam, in dem er sich seinen 
tiefsten Ängsten stellen muss. 
Soll er in einem Traum auf einem 
hohen Baustellengerüst seine 
Höhenangst überwinden, kon-
frontiert ihn ein weiterer mit 

einem schweren Autounfall, ähn-
lich dem vom Anfang des Spiels. 
Die Schauplatzwechsel durch die 
Albträume tun nicht nur dem Au-
ge wohl, das sich so vom Insel-Ei-
nerlei erholen kann, sondern of-
fensichtlich auch dem Rätselde-
sign. Weniger Laufwege, kon-
kretere Aufgabenziele und schö-
ne Rätselketten zeigen, wozu Re-
probates in der Lage ist. Beson-
ders gut gefällt uns etwa, wie Sie 
im Autounfall-Traum unter Akti-
onsdruck bis zu sieben Ziele 
gleichzeitig erfüllen müssen: Gas-
leck stopfen, Feuer löschen, Hilfe 
rufen und vier Verwundete ver-
sorgen. Da müssen Sie Ihre 
Schritte sorgfältig planen, und 
nicht nur Adam, sondern auch der 
Spieler steht unter echter An-
spannung. Leider werden auch 
die Albträume von Designschnit-
zern geplagt, diesmal in Form von 
Geschicklichkeits-Minispielchen. 
Deren Ziel und Bedienung müs-
sen Sie sich selbst erschließen. 
Patzen Sie bei einem Rätsel oder 
Spielchen, zieht das meist Ihren 
Tod nach sich. Üblicherweise er-
kennen Sie aber in der Todesani-

PCL

mation, wo der Fehler lag, sodass 
Sie ihn danach vermeiden kön-
nen. Außerdem sind die Rück-
setzpunkte bis auf eine Ausnah-
me (Unfall-Traum!) fair gesetzt.

Lebhafte Tote
Nicht gepatzt haben die Entwick-
ler bei den vermeintlich ebenfalls 
toten Inselnachbarn. Die Per-
sonen verhalten sich sehr indivi-

duell und glaubhaft, und die Cha-
raktermodelle sind, von der höl-
zernen Animation mal abgese-
hen, gut gelungen. Einige Per-
sonen verbreiten Abscheu, wäh-
rend andere sehr sympathisch rü-
berkommen. Hier findet Adam 
auch seine Eva – kein Scherz, die 
heißt so. Die Sprecher sind meist 
gut gewählt, nur die Übersetzung 
holpert hier und da mal.
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