
Andrej Plancak:  Könige der Wellen ist vor 
allen Dingen eines: schnell. Schnell zu erler-
nen, schnell spaßig, schnell durchgespielt. 
Danach gibt es kaum noch etwas zu tun. 
Schnellere Surfbretter und bessere Charak-
tere bekomme ich erst, wenn ich überall be-
reits Bestzeiten gefahren bin. Eine fehlende 
Internetunterstützung verschenkt zudem 
viel Wettbewerbspotenzial. Trotzdem macht mir die Wellenreiterei 
kurzzeitig unkomplizierten Spaß und Lust auf den Film, gerade 
weil gut gemachte Mini-Videos mit Filmcharakteren die Strecken 
einführen. Für eine Vorschau sind mir 30 Euro allerdings zu viel.  

Brettballett

Nach einem Profitrick versuchen wir, auf einer schmalen Grindbahn zu landen.
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erfahrene Spieler fühlen sich aber 
schnell unterfordert. Mit jedem 
Kunststück steigt Ihr Energievor-
rat. Der erlaubt Ihnen einen Tem-
poschub oder lässt ihren Pinguin 
ganz besonders spektakuläre 
Sprünge hinlegen. Dabei sollten 
Sie aber ein Gamepad besitzen, da 
Ihnen die nicht konfigurierbare 
Steuerung sonst regelmäßig einen 
Fingerspagat abverlangt. Um Ex-
tras wie etwa die Mehrspielerkurse 
freizuschalten, sollten Sie Ikonen 
einsammeln. Das erhöht zwar den 
Wiederspielwert, trotzdem ist das 
Spiel mit sechs Stunden Gesamt-
zeit reichlich kurz. Einen Mehrspie-
lermodus gibt es nur für zwei Sur-
fer im Splitscreen. 

Sommer, Sonne, Pinguine. 
Dass die Wasservögel surfen 

können, zeigt der Kinofilm Könige 
der Wellen. Die gleichnamige PC-
Umsetzung greift lediglich auf 
den Surfaspekt der Vorlage zu-
rück. Dafür liegt es nun an Ihnen, 
ob sich Ihr Charakter auf dem 
Brett hält oder regelmäßig Oze-
anwasser schluckt.

Sie sausen auf gerade einmal 
13 Kursen entlang, die immerhin 
vom Sandstrand bei Sonnenunter-
gang bis hin zur klippenübersäten 
Sturmflutenbucht reichen. Auf die-
sen vordefinierten Strecken müs-
sen Sie versuchen, den Punktere-
kord zu knacken. Das schaffen Sie 
am schnellsten mit Kunststücken, 
die Sie auf Knopf-
druck einleiten. Allzu 
komplexe Tastenkom-
binationen wie in den 
Tony Hawk-Spielen 
müssen Sie sich nicht 
merken. Dadurch 
bleibt die Lernzeit 
zwar überschaubar, 

Könige der Wellen

AP

Statt Tony Hawk auf Rollen gibt´s hier 
Pinguine auf Brettern. Spaßig, aber kurz.

GameStar 11/2007

Action


