
In Episode 2 kämpfen wir mit dem Minenwerfer gegen einen Helikopter.

Team Fortess 2: stimmige Team-Ballerei im ungewöhnlichen Comic-Look.

Screenshot-Galerien:

-  Episode 2 
uQuicklink: 2894 

-  Portal 
uQuicklink: 4136 

-  Team Fortress 2 
uQuicklink: 4135 

gamestar.de

Portal: intelligentes Denkspiel, leider nur knapp vier Stunden Spielzeit.

Vor Ort in Seattle: Redakteure spielen in den Valve-Büros.

The Orange BOx COMPILaTIOn

Die Sammlung The Orange Box kostet rund 50 Euro, erscheint in Deutschland am  
18. Oktober 2007 und enthält folgende Spiele:

Spiel Genre Wertung / Tendenz

HalF-liFE 2 Ego-Shooter (Solo) 91 Punkte
EPisodE 1 Ego-Shooter-Addon (Solo) 82 Punkte
EPisodE 2 Ego-Shooter-Addon (Solo) ausgezeichnet
PorTal 3D-Denkspiel (Solo) sehr gut
TEam ForTrEss 2 Team-Shooter (Multiplayer) sehr gut

Auf dieser und den folgenden Seiten 
sollte ein umfassender Artikel zur Oran-
ge Box stehen. Aber: Wir haben für die-
sen Monat auf einen Test verzichtet. 

Half-Life 2  
The Orange Box

September 2003: Hacker klau-
en den Quellcode der noch 

nicht fertiggestellten Shooter-
Hoffnung Half-Life 2 – der Image-
Schaden für den Entwickler Valve 
ist immens. Im Zuge erhöhter Si-
cherheitsmaßnahmen dürfen 
Journalisten seitdem Valve-Spiele 
mit wenigen Ausnahmen nur noch 
vor Ort in Seattle testen. Wir ha-
ben die Einladung zum Test der 
Orange Box wahrgenommen und 
Episode 2 sowie Portal durchge-
spielt. Das dritte Programm in der 
Box, Team Fortress 2, konnten 
wir bei Valve gegen andere Jour-
nalisten und ein paar Program-
mierer spielen. Es wäre durchaus 
möglich, aufgrund dieser Erfah-
rungen eine Wertung zu verge-
ben; GameStar hat allerdings fes-
te Regeln in seinen Redaktions-
Statuten, die Tests unter solchen 
Umständen nicht zulassen. Und 
dafür gibt es gute Gründe.

Kein Test
Wir hatten in Seattle einen Mann 
vor Ort, unsere Regeln besagen 
aber, dass wichtige Spiele von 
wenigstens zwei, idealerweise 
von drei bis vier Redakteuren ge-
prüft werden müssen, um Fehl-
wertungen aufgrund persönlicher 
Vorlieben und Einzelerfahrungen 
auszuschließen. Das gilt natürlich 

in besonderem Maße für Multi-
player-Titel wie Team Fortress 2. 
Zudem akzeptieren wir nur Tests, 
die in unseren Redaktionsräumen 
stattfinden – das soll eine Ein-
flussnahme durch Mitarbeiter des 
jeweiligen Publishers oder Ent-
wicklers verhindern, die sich mit-
unter bemühen, die testenden 
Redakteure im Gespräch von der 
Güte des Programms zu überzeu-
gen. Zudem sind auf den gestell-
ten Firmencomputern keine ver-
lässlichen Aussagen über die 
Hardware-Anforderungen mög-
lich, und wir können das Spiel 
nicht auf unserem eigenen Rech-
nerparcours überprüfen.

Viel Spaß
Ein paar Aussagen können wir 
dennoch bereits treffen. Die wich-
tigste: Actionspieler dürfen sich 
auf das orangefarbene Paket 
freuen. Wir können der Orange 
Box schon jetzt ein herausra-
gendes Preis-Leistungs-Verhält-
nis attestieren. Wie in der Xbox-
360-Fassung spendierten die Ent-
wickler jedem Titel »Achieve-
ments« – genau definierte, zum 
Teil sehr knifflige Extra-Aufgaben, 
die für zusätzliche Langzeitmoti-
vation sorgen. In Episode 2 gilt es 
unter anderem, einen im Spiel 
verstecken Gartenzwerg ins Welt-
all zu befördern! Ebenfalls mit an 
Bord ist der schon aus der Lost 
Coast-Demo und Episode 1 be-
kannte »Kommentarmodus«: 
Während Sie das Spiel erkunden, 
weist Chefdesigner Gabe Newell 
an vorgegebenen »Commenta-
ry«-Punkten auf die in dieser Situ-
ation getroffenen Design-Ent-
scheidungen hin. Prima Sache! 
Darüber hinaus konnten wir erst-
mals der deutschen Sprachaus-
gabe lauschen, die der englischen 

GUN

Fassung zwar nicht ganz das Was-
ser reichen kann, jedoch einen 
sehr soliden Eindruck machte.

Im Detail betrachtet bestätigt 
unsere Durchspiel-Session die 
Preview-Eindrücke der letzten 
Ausgabe. Portal ist bei aller Güte 
leider zu kurz, hält aber noch eine 
sehenswerte Überraschung pa-
rat. Episode 2 hat im direkten Ver-
gleich mit Episode 1 die Nase 
vorn: Die neuen Gegner (Hunter 

und Antlion-Worker) agieren sehr 
gewitzt, die Zahl der Zwischense-
quenzen wurde erhöht, Rätsel-
passagen sind abwechslungs-
reicher, und auch die Nettospiel-
zeit ist gestiegen. Team Fortress 2 
wirkte grafisch wie spielerisch äu-
ßerst rund, detaillierte Balancing- 
und Langzeit-Spielspaß-Fragen 
kann jedoch nur ein redaktionsin-
terner Test klären.   

                Sönke Siemens /

Test

74 GameStar 11/2007Laut Aussage von Valve hält die Firma mit ihren Spielen 80 Prozent am Markt der Online-Multiplayer-Shooter.
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