
Ein Rebellenschiff explodiert nach heftigem Beschuss über einem Sternenzerstörer.

Der Heavy Weapons Guy schwingt damals wie heute ein dickes Maschinengewehr.

Endlich stapfen echte AT-STs durch die Battlefield-Engine.
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Überblick Aktuelle Mods

Battlefield 2142 
First Strike

Eine Star-Wars-Mod ohne die beliebten 
Jedi-Ritter? Macht doch nichts. 

schon ein lichtschwertschwin-
gender Bauern-Jedi daher und 
zerlegt von der Macht geführt den 
mondgroßen Arbeitsplatz inklusi-
ve aller Kollegen. In der Battle­

Sich freiwillig für die impe-
rialen Sturmtruppen zu mel-

den, ist eine reichlich dämliche 
Idee. Kaum die weiße Plastikrüs-
tung übergezogen, kommt auch 

Half-Life 2 
Fortress Forever

Wer die Comic-Neuauflage nicht mag, 
spielt halt die Klassik-Neuauflage.

das alte Team Fortress, die Klas-
siker hatten allerdings noch eini-
ge zusätzliche Fähigkeiten, die 
sie in Fortress Forever zurückbe-
kommen. So legt etwa der Scout 
»Krähenfüße« aus – spitze Me-
tallstifte, in die seine Gegenspie-
ler hineintreten, sich so verletzen 
und gleichzeitig verlangsamt wer-
den. Besonders cool sind die Waf-
fen, die das Verhalten des Feindes 
verändern. Erschütterungsgrana-
ten verwackeln für kurze Zeit die 
Blickrichtung, die Narkosepfeile 
des Spions schrumpfen das Ge-
sichtsfeld des Getroffenen. Wie 
früher sind in Fortress Forever 
»Rocket Jumps« von großer Be-
deutung: Geschickte Spieler rich-

Wir haben Sie mit unserem 
Test von Team Fortress 2 

heiß gemacht, aber Ihnen fehlt 
das Geld für die Orange Box? 
Oder lässt Sie die Comic-Optik 
des Nachfolgers kalt, und Sie seh-
nen sich nach alten Zeiten zu-
rück? So oder so haben wir etwas 
für Sie: Fortress Forever erweckt 
das gute, alte Team Fortress wie-
der zum Leben. Altbekannter Gra-
fikstil, altbekannte Spielfelder, 
altbekannte Kämpferklassen. 
Genre-Veteranen werden in Erin-
nerungen schwelgen! 

Die Klasse von 1999
Team Fortress 2 bietet zwar die-
selben acht Hauptdarsteller wie 

field 2142-Mod First Strike hin-
gegen gibt es keine protzigen Je-
dis – ein guter, sicherlich aber 
nicht der beste Grund, weshalb 
das Imperium demnächst ver-
stärkt Zuwachs erwarten dürfte.

Machtlos
Anders als die kommerzielle Kon-
kurrenz Star Wars: Battlefront 
setzt First Strike auf lichtschwert-
lose Infanteriekämpfe zwischen 
Rebellen und Imperium. Dabei 
balgen Sie sich nicht nur am Bo-
den um Flaggenpunkte, sondern 
eskortieren auch in Raumschlach
ten mit X-Wings Rebellenfrachter 
an Sternenzerstörern und TIE-Staf
feln vorbei. Doch auch die Boden-
kämpfe warten mit neuen Modi 
auf: So können Sie in »Area Con-
quest« Kontrollpunkte nur in ei-
ner bestimmten Reihenfolge ein-
nehmen. Die vier wählbaren Spie-
lerklassen entspre-
chen im Grunde de-
nen aus Battlefield 
2142, tragen mit Bac-
ta-Kartuschen und 
unterschiedlichen 
Droiden jedoch typi
sche Sternenkrieger-

ausrüstung. Darüber hinaus dür-
fen Rebellen Panzer und Landspee
der steuern, das Imperium schwingt 
sich auf flinke Speederbikes oder 
in AT-STs. Verlorene Partien blei-
ben für die Sturmtruppen man-
gels würgendem Chef ohne wei-
tere Konsequenzen. Gesicherter 
Arbeitsplatz, gutes Betriebsklima 
– wenn das mal kein Anreiz ist, 
sich freiwillig zu melden.

ten Explosivwaffen gegen sich 
selbst und nehmen Verletzungen 
in Kauf, um sich quer 
übers Schlachtfeld 
oder an schwer zu-
gängliche Positionen 
zu katapultieren. 
Hübsch ist Fortress 
Forever dabei nicht. 
Als Nachbau eines 

acht Jahre alten Klassikers muss 
es das aber auch nicht sein. 
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Um Ruhe vor den Fans zu haben, wurde Die Rückkehr der Jedi-Ritter unter dem Decknamen Blue Harvest – Horror Beyond Imagination gedreht.


