Abenteuer

Michael Trier

hasst Hektik und liebt Rollen-

spiele mit schragen Charak-

teren, spannender Story und

rundenbasierten Kampfen.
Und Adventures kdnnen
gern schon dister sein.

Christian Schmidt

sprach als erste Worte »Be-
nutze Hand mit Rassel«.
Wenn er sich nicht in Ad-
venture-Ratsel verbeif3t,
zerwdrfelt er unschuldige
Rollenspiel-Drachen.

Abenteuer-Inhalt

Tests
Hellgate: London 94
The Witcher 102
Escape from Paradise City 108
CSl: Eindeutige Beweise 110
Sherlock Holmes jagt Arsene Lupin 110
Neverwinter Nights 2: Mask of the Betrayer .. 112
Sinking Island 113
GameStar-Abenteuer-Charts 12/2007
Platz Spiel Publisher Entwickler
Rollenspiele
1 Elder Scrolls 4: Oblivion 2K Games Bethesda
2 Jade Empire 2K Games Bioware
3 Gothic3 Jowood / Deep Silver Piranha Bytes
4 Knights of the Old Republic2 = Activision Obsidian
5  Baldur’s Gate 2 Avalon Bioware
6 Neverwinter Nights 2 Atari Obsidian
7 Vampire 2 Activision Troika
8  Two Worlds Zuxxez Reality Pump
Action-Rollenspiele
1 Titan Quest THQ Iron Lore
2 Diablo2 Vivendi Blizzard
3 Dungeon Siege 2 Microsoft Gas Powered Games
4 Sacred Take 2 Ascaron
5  Silverfall Flashpoint Monte Cristo
6  Hellgate: London Electronic Arts Flagship Studios
Online-Rollenspiele
1 World of Warcraft Blizzard Blizzard
2 Guild Wars NCsoft Arenanet
3 Everquest2 Ubisoft Sony Online
4 HerrderRinge Online Codemasters Turbine
5  Star Wars Galaxies Online Activision Sony Online
6  Dark Age of Camelot GOA Mythic
Adventures
1 JackKeane 10tacle Deck 13
2 Sam & Max: Season One Jowood Telltale Games
3 Everlight Silver Style TGC
4 Geheimakte Tunguska Deep Silver Fusionsphere
5  Dreamfall Dtp Funcom
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Zu den Abenteuerspielen gehdren Spiele, die Rétsel, Aufgaben und eine ausgefeilte Handlung betonen,
etwa Grafik-Adventures, Online- sowie Solo-Rollenspiele, Action-Adventures oder Detektivspiele.
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Abenteuer

Trauerspiel

Rollenspiele verfehlen moderne Qualitatsstandards.

s scheint unmoglich gewor-

den zu sein, ein fehlerfreies
PC-Rollenspiel zu publizieren.
Auch The Witcher (Test auf S. 102)
fligt sich nahtlos ein in die Reihe
vorschnell veroffentlichter Flick-
ware von Gothic 3 bis Two Worlds.

Diesen Monat fiihren Crysis,
Call of Duty 4 und die Orange Box
vor, welche Perfektion moderne
Spiele zu erreichen vermdgen.
Rollenspieler konnen da nur lei-
dend zusehen. »Perfektion« ist
der letzte Begriff, den man derzeit
mit ihrem Genre in Verbindung
bringen wiirde. In den Kernfeldern
Charakterzeichnung und Weltat-
mosphdre werden Rollenspiele
durch die Bank von Shootern de-
klassiert. Das tut weh.

So weh wie die Einsicht: Das tradi-
tionelle Solo-Rollenspielist zur Ni-
sche geworden. Die tonangeben-
den Publisher EA und Ubisoft in-
teressieren sich nicht die Bohne
fiir das entwicklungsaufwandige
Genre. Die Zeit ist reif fiir die ndchs-
te Generation der Rollenspiele, fiir
den ndchsten Megahit.

Helt The

Auch The Witcher braucht einen Patch zum Verkaufsstart.
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Abwertungen: Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach seinem Erscheinen tiberpriifen wir bei jedem Titel,
ob eine Abwertung nétig ist. Wenn ja, kennzeichnen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol B
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