Gunnar Lott
begann seine GameStar-

Karriere 1998 mit der Kom-

plettlésung zu StarCraft.
Seitdem lasstihn das
Genre nicht mehr los.

Michael Graf

Uberrollte bereits im Alter
von zehn Lenzen seine
Feinde im Echtzeit-Klassi-
ker Dune 2. Derzeit spielt
er Opposing Fronts.
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Platz Spiel Publisher Entwickler
Echtzeit-Strategie

1 Waraaft3 Vivendi Blizzard

2 Spellforce 2 Jowood / Deep Silver Phenomic

3 (&C3:Tiberium Wars Electronic Arts EA Pacific

4 Rise of Legends Microsoft Big Huge Games

5  (&CGenerale Electronic Arts EA Pacific

6  Age of Empires 3 Microsoft Ensemble

7 Paraworld Sunflowers SEK

8  Dawn of War THQ Relic

9  Panzers Phase 2 (O)) Stormregion

10  Supreme Commander THQ Gas Powered Games
Echtzeit-Taktik

1 World in Conflict Vivendi Massive

2 Company of Heroes THQ Relic

3 Full Spectrum Warrior 2 THQ Pandemic

4 StarWolves Pointsoft Xbow Software

5  Rise &Fall Midway Midway/Stainl. Steel
Aufbauspiele

1  Anno1701 Sunflowers Related Designs

2 DieSims2 Electronic Arts Maxis

3 (aesar4 Vivendi Tilted Mill

4 Stronghold 2 2K Games Firefly

5  DieSiedler6 Ubisoft Blue Byte
Strategiespiele

1 Medieval 2 Sega Creative Assembly

2 Civilization 4 Take 2 Firaxis

3 Heroes of Might & Magic 5 Ubisoft Nival

4 Fitz9 Chesshase Chesshase

5  PortRoyale2 Take 2 Ascaron

Original-Test

08/02 (93%)
05/06 (91)
05/07
07/06 (89)
03/03 (89%)
12/05 (89)
10/06 (87)
11/04 (83)
09/05 (85)
04/07

10/07
11/06 (87)
06/06 (84)
05/05 (85)
08/06 (83)

12/06
10/04 (89)
11/06 (85)
06/05 (86)

11/07

12/06 (91)
12/05 (90)
07/06 (86)
01/06 (86)
06/04 (86%)

Bei Strategiespielen fiihren Taktik, Ressourcen-Management und strategische Planung zum Erfolg. Zur
Strategie-Rubrik gehdren Echtzeit- und Aufbauspiele, Hexfeldtaktik, Wirtschaftssimulationen, Denkspiele.
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Addons, Addons

Zum ersten Mal seit Jahren ein November ohne goer-Wertung.

Letztes Jahr regierten Anno
1701 und Medieval 2, im Jahr
davor war es Civilization 4, davor
Rome und Schlacht um Mitteler-
de — der Spdtherbst war immer
fur Hohepunkte im Strategie-
genre gut. Dieses Jahr gibt’s zwar
auch tolle Spiele, aber nichts
Neues, nur Erweiterungen: Ubi-
soft verlangert Anno 1701 und He-
roes of Might & Magic 5, Micro-
soft hangt eine frische Kampagne
an Age of Empires 3, THQ spen-
diert Company of Heroes ein
Stand-Alone-Addon. Das ist ei-
nerseits ein bisschen enttdu-
schend, andererseits eine hiib-
sche Chance, in verpasste Titel
einzusteigen. Beispielsweise in
Company of Heroes — ich wette,
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Sie haben das nicht @gy:
gespielt. Warum ich =
mir sicher bin? Nun, *» @
weil es kaum jemand ;
gespielt hat. Die Ver-
kaufszahlen des
hochklassigen
Weltkriegsspiels
waren schwach,
was nicht an der
Qualitat des Pro-
gramms gelegen
haben kann. Ver-
trauen Sie uns,
und geben Sie dem Spiel Hi
mit dem (ohne Haupt-
programm lauffdhigen)
Addon Opposing Fronts eine
Chance. Sie werden es nicht
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g E% £ EZ Kommentar
€ |88 = | Es

=) =& = firw} =)

10 10 8 10 8 08/03: Addon
10 9 8 0 10

10 9 6 9 9

10 8 0 10 8

10 9 7 9 8 11/03: Addon
10 8 8 10 7

8 9 8 0 10

8 9 6 9 9 10/05: Addon
9 10 7 10 6

10 7 9 9 7

7 9 7 9 9

8 7 9 10 7 12/07: Addon
9 8 9 9 9

10 10 6 10 10

8 8 8 6 9

9 9 8 9 8 12/07: Addon
10 9 9 0 10

8 7 8 10 9

10 9 6 10 10 | Version 1.1

9 8 6 5 9

10 | 10 10 10

10 10 8 10 10 = 09/07: Addon
10 8 6 9 10

10 10 10 8 10

8 6 8 10 9

Abwertungen: Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach seinem Erscheinen tiberpriifen wir bei jedem Titel,
ob eine Abwertung nétig ist. Wenn ja, kennzeichnen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol B
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