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Michael und Daniel legen sich gemeinsam mit Spideys Erzfeind Doc Ock an.

Noch ein Filmlizenz-Prigler.
Und ein missgliickter dazu.

Spider-Man

Freund oder Feind

Lizenzen sind Fluch und Segen
zugleich. Wenn man sie gut
umsetzt, kommen Spielehits wie
Die Riickkehr des Konigs oder
Lego Star Wars heraus. Gibt man
sich nicht allzu viel Miihe, entste-
hen immerhin recht gelungene
Kandidaten wie Marvel: Ultimate
Alliance. Will man jedoch nur
schnell Geld verdienen, passiert
Spider-Man: Freund oder Feind.

Dabei ist die Hintergrundge-
schichte ganz nett: Um der Invasi-
onvon Phantommonstern Herr zu
werden, muss sich Spider-Man
mit seinen Erzfeinden wie Venom,
Scorpion oder dem Sandman ver-
biinden. Fiir jeden der 20 extrem
kurzen Auftrdage konnen Sie dem
Spinnenmann einen
von 13 Bésewichtern
als Helfer zur Seite
stellen. Der wird ent-
weder von der pas-
sablen Kl oder lhrem
Kumpel tibernom-
men. Letzteres macht
naturgemaf doppelt
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Eher Feind denn Freund

Daniel Matschijewsky: Freund oder Feind
ist ein weiteres Beispiel dafiir, wie lieblos mit
Lizenzen umgegangen wird. Stiinde nicht
Spider-Man drauf, keiner wirde sich fir die
belanglose Balgereiinteressieren. Das Missi-
onsdesign, die Technik und Abwechslung lie-
gen weit hinter der Konkurrenz. Fiir eine hal-
be Stunde nettes Koop-Priigeln mit einem

so viel Spaf und trostet leichter
iber das belanglose Konzept hin-
weg. Sie kloppen so lange Geg-
ner, bis sich eine Tiir zum néachs-
ten Abschnitt 6ffnet. Das Levelde-
sign ist zwar stimmig, aber ex-
trem detailarm. Rétsel gibt es kei-
ne, dafiir diirfen Sie lhre Helden
zwischen den Auftragen mit neu-
en aktiven und passiven Fertig-
keiten verbessern. Wirklich nétig
ist das jedoch nicht, da Sie wegen
des niedrigen Schwierigkeits-
grades die Talente selten taktisch
klug einsetzen miissen. Das funk-
tioniert mit dem Gamepad trotz
der storrischen Kamera hervorra-
gend. Von der Bedienung per Tas-
tatur raten wir ab.

SPIDER-MAN: FREUND 0. FEIND

Actionspiel usk  ab 12 Jahren
Next Level Games / Activision
30 Euro

Einsteiger

1,6 GHz, 256 MB RAM 59
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Kumpel taugt das Spiel zumindest ein wenig. Aber das bekomme
ich im giinstigeren und deutlich besseren Lego Star Wars auch.
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Manchmal miissen Sie vor menschlichen Widersachern fliehen.

Ratte Remy ist ein Meisterkoch - als Spie-
leheld braucht er das Rezeptbuch.

Ratatouille

ie Allgemeinheit behauptet,

Ratten seien ungepflegt,
hdsslich und tibertriigen eine Viel-
zahl ansteckender Krankheiten.
Wer wiirde eines dieser Nagetiere
unter diesen Umstdnden zum
Koch machen? Disney und Pixar
(Findet Nemo) wagten die unge-
wohnliche Beforderung und schu-
fen damit den hervorragenden
Animationsfilm Ratatouille. Das
zugehorige Spiel kann da aller-
dings nicht mithalten.

Das verkannte Kochgenie Re-
my die Ratte springt und lauft in
altbekannter Jump&Run-Manier
durch liebevoll gebaute, aber de-
tailarme 3D-Levels. Dabei sam-
meln Sie Sterne und Bonusge-
genstdnde, erfiillen einfache Auf-
gaben und bestreiten Minispiele.
In der Kiiche helfen
Sie etwa dem talent-
losen Kiichenjungen
Linguini beim Zube-
reiten eines Menis:
Dabei driicken Sie
wie bei einem Tanz-
spielim richtigen Au-
genblick die richtige
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Florian Kneringer: Ratatouille wére eigent-
lich das perfekte Spiel fiir Kinder. Niedliche
Charaktere, simples Spielprinzip — nur die
schwierigen Rutschpartien fallen stark aus
dem Rahmen. Somit ist der Titel fur erfah-
rene Spieler zu anspruchslos, wahrend An-
fanger das Gamepad vor Frust in die Ecke
pfeffern. Die Atmosphére des Films fangt

Taste oder wahlen unter Zeitdruck
die passenden Zutaten. Das mag
beim ersten Mal noch ganz spa-
Big sein, die kleinen Herausforde-
rungen wiederholen sich aber zu
oft. Weiteres Problem: Nach je-
dem Abschnitt rutscht Remy tiber
Abwasserrohre zum ndchsten Le-
vel. Im Gegensatz zum Rest des
Spiels ist das alles andere als ein-
fach. Sie miissen gezielt Gas ge-
ben, um die zahlreichen Fallen
und Spriinge zu bewdltigen.
Grof3es Manko: Die Steuerung
mit Maus und Tastatur fiihlt sich
sehr schwammig an. Ein Game-
pad schafft zwar Abhilfe, aller-
dings funktioniert lediglich das
Xbox-360-Pad problemlos. Alle
anderen Controller erkennt das
Spiel nicht korrekt. FLO

RATATOUILLE

Actionspiel usk  ohne Altersbeschr.
Heavy Iron Studios / THQ

20 Euro s/
Einsteiger, "‘
Fortgeschrittene

1,3 GHz, 256 MB RAM
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das Spiel trotzdem gut ein, weshalb zumindest Freunde des Ki-
nostreifens ein Auge darauf werfen kénnen.

Spider-Man 3 gilt mit etwa 300 Millionen Dollar Produktionskosten als teuerster Film aller Zeiten.
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