IM NACHSTEN
GAMESTAR

Die Blatter fallen, der
Adrenalinpegel steigt.
Freuen Sie sich auf lange
Herbstabende mit unserem
proppenvollen Testteil.

b GAMESTAR CD/DVD

Wir erwarten die Demos zu
Doom 3 (ab 18), NHL 2005 und
GTR. Zusatzlich — vor allem auf
DVD — haufenweise weitere De-
mos. Obendrein natirlich Videos
zu den wichtigsten Tests und
Previews. Und selbstverstandlich
gibt’s die neuesten Mods, Pat-
ches und Treiber...

TIPPS & TRICKS

Mit unseren Taktiken zu Star
Wars Battlefront, Pirates! und
FuRball Manager 2005 knacken
Sie jeden Gegner. Dazu wie immer
jede Menge Kurztipps.

TEST

Am Kiosk erschemt
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\orab-Infos: WWW- games

STAR WARS BATTLEFRONT

Das Star Wars-Universum trifft auf das Battlefield 1942-Spielprinzip — was soll
da noch schief gehen? Diese Frage klart unser ausfihrlicher Test. Wir klettern
als Rebellen oder Imperiale in X-Wings und AT-ATs und kampfen auf Online-

Servern sowie im LAN um die Herrschaft in der Star Wars Battlefront-Galaxis.

TEST
NFS UNDERGROUND 2

Auf maximalen Proll-Faktor tunen wir in Need
for Speed Underground 2 unsere Hobel und ge-
winnen damit illegale StraRenrennen. Ob’s so
viel Spall macht wie Teil 1, lesen Sie im Test.

PREVIEW
SIEDLER 5

Wir jagen eine spielbare Version von Siedler 5
durch den Wusel-Check. Funktioniert das neue
Spielprinzip ohne Warenkreislaufe? Fallen die
Schlachten wie versprochen taktischer aus?

TEST
PIRATES!

In der Neuauflage des Klassikers Pirates! terrori-
sieren wir die Karibik und verfiihren hiibsche
Gouverneurstéchter. Der Test zeigt, ob das Uralt-
Spielprinzip heute noch funktioniert.

PREVIEW
ELDER SCROLLS 4

Oblivion wird noch gréRer! Wir horchen die Ent-
wickler zum Morrowind-Nachfolger aus.

TEST
ARMIES OF EXIGO

Der ungarische Echtzeit-Geheimtipp Armies of
Exigo im Test: Was bringt der Wechsel in die
Unterwelt in der Strategie-Praxis?

HARDWARE
3D-GRAFIKKARTEN

Preiswert, nicht billig: Die neuen Volks-Grafik-
karten sind die heimlichen 3D-Stars! Wir kiiren
den Sieger in der 200-Euro-Klasse.

Alle Angaben ohne Gewahr. Aufgrund von Terminanderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.
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