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Im DataStar befindet 8
sich der komplette
Index aller bisher bei
uns erschienenen Tipps und
Lésungen. Die Datenbank finden
Sie auf unserer CD/DVD im Menui-
punkt »Programmex. oder bei
www.gamestar.de/aktuell/datastar/
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ASTERIX UND
OBELIX XXL

Wenn Sie sich das Geld fir die Galerien
sparen wollen, geht das mit einem
einfachen Trick: Offnen Sie in Threm
Spieleverzeichnis »c:\Programme\Atari\
Asterix & Obelix XXL\« die Unterordner
»Galleryl«, »Gallery2« und »Combos«.
Dort sind alle Bilder gespeichert, die Sie
sich nun in Ruhe anschauen kénnen, oh-
ne [hren Zaster in der Galerie zu lassen.
Pawel Przeslanski
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Asterix und Obelix XXL: Die Bilder aus der Gale-
rie schauen Sie sich jetzt kostenlos an.

BATTLEFIELD 1942

Tipp 1: Im Mulitplayer-Spektakel von Elec-
tronic Arts ist es empfehlenswert, feind-
liche Fahrzeuge einfach zu rammen. Da-
fiir eigenen sich am besten Jeeps und
Flugzeuge. Mit einem Jeep sollten Sie
mit voller Geschwindigkeit auf den Geg-
ner zufahren und wenige Meter davor
aussteigen, damit er in das Ziel rollt und
explodiert. Mit etwas Ubung verlieren
Sie dabei nur wenig oder gar keine Le-
bensenergie. Autos und Artillerie-Fahr-
zeuge gehen bei einer solchen Aktion so-
fort in Flammen auf. Panzer rammen Sie
am besten von hinten, um dann aus ei-
ner giinstigen Schussposition heraus
den Rest mit der Bazooka zu erledigen.
Tipp 2:Wenn Sie mit den Bomben eines
Flugzeuges noch nicht sehr treffsicher
sind, konnen Sie sich auch direkt mit dem
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Battlefield 1942: Mit dem Jeep rammen Sie sich
den Weg durch die feindlichen Linien frei.

Flieger in das Fahrzeug stiirzen. Dabei ist
es egal, um welches Vehikel es sich
handelt, es wird in jedem Fall zerstort.
Fliegen Sie auf das Fahrzeug zu (ungefiahr
im Winkel von 45 Grad), so dass es im Fa-
denkreuz liegt. Warten Sie jetzt bis fast
zum letzten Augenblick, werfen die Bom-
ben ab und steigen dann selbst aus. Das
Ziel explodiert und reif3t Gegner in der
Umgebung gleich mit ins Verderben.
Konstantin Kostyrkin

BESIEGER

Wenn Ihnen die Wikingerschlachten von
Dreamcatcher zu heify werden, dann mo-
geln Sie sich doch einfach mit unseren
Schummel-Codes zum nachsten Level.
Um die Cheats zu verwenden, 6ffnen Sie
mit (*J die Konsole und geben dann den
entsprechenden Cheat ein. Kleiner Tipp
zum letzten Code: Sobald Sie zum Bei-
spiel CreateUnit C eingeben, listet das
Spiel alle méglichen Einheitennamen
auf, die mit einem C beginnen.

CHEAT WIRKUNG

Invulnerability 1 Gott-Modus

Daytime X Tageszeit (X zwischen 1-24)
DayTimespeed X  Zeitablauf (X zwischen 1-10.000)
CreateUnit Einheit erzeugen

Exit Spiel beenden

Besieger: Mit unseren Cheats heizen Sie den
gegnerischen Horden richtig ein.

DOOM3

TIPP 1: Imps und Zombies erledigen Sie
am besten im Nahkampf mit der Ketten-
sage, denn das spart Munition.

TIPP 2: Die recht hartnéckigen Tentacle
Commandos sind kein Problem, wenn
Sie sich ducken und ballern was das
Zeug halt. Dadurch nehmen Sie meis-
tens tiberhaupt keinen Schaden.

TIPP 3: Setzen Sie den Soul Cube (den Sie
vom Endgegner in der Holle bekommen)
nur Uberlegt ein, da er sich immer wie-
der regenerieren muss. Am effektivsten
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ist die Waffe gegen den ArchVile, da die-
ser Gegner sehr widerstandsfahig ist.
TIPP 4: Gegen die Zsec’s knien Sie sich
am besten hin und feuern mit der
Machinegun auf die Beine der Monster.
TIPP 5: Fiir die Bekdmpfung der Trites ist
die Pistole am effektivsten. Meist reichen
nur 2-3 gezielte Schiisse, um die Biester
zurick in die Holle zu schicken.

Stefan Matheis
TIPP 6: Wenn gar nichts mehr gegen die
Unholde aus der Holle hilft, gibt es im-
mer noch die folgenden Cheats: Offnen
Sie die Konsole mit [Stg)+[&t)+[J), geben
die entsprechende Schummelei ein und
bestatigen mit (==J. Danach schlieflen
Sie die Konsole wieder mit [*J.

Keith Leuschner

god Gott-Modus
noclip durch Wande gehen
notarget flir Gegner unsichtbar
doomhell alle Level bis zum letzten Tberspringen
freeze friert Geschehen ein
aviDemo speichert eine Demo Ihres

Spiels im Avi-Format
benchmark Doom-3-Benchmark
gfxinfo  zeigt Informationen Gber Ihre Grafikkarte

com_drawfps 1 zeigt die Bildwiederholrate

pm_thirdperson 1 Thirdperson-Ansicht

status Spielstatus
give all alle Waffen und volle Munition
give health Gesundheit
give armor Schutzweste

give berserk Berserker-Modus

give doom95 1adt die 95er-Version von Doom

give keys

verschafft alle Schliissel,
die ihm Spiel benétigt werden

give weapon_machinegun
give weapon_shotgun

Maschinengewehr
Schrotflinte
Plasmagewehr

give weapon_plasmagun

give weapon_bfg BFG
give weapon_chainsaw Kettensdge
give weapon_rockelauncher Raketenwerfer

TIPP 7: Die Entwickler haben ein kleines
Easteregg im Spiel versteckt: Kurz vor
dem Finale im letzten Level biegen Sie
nicht nach rechts zum Endgegner ab,
sondern nach links (etwas schwer zu se-

725 100, T oo

Doom 3: Beim geheimen Hollenaltar haben die
Jungs vom Entwicklerteam ihren PDA vergessen.
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hen). Wenn Sie sich ducken, finden Sie
dort ein id-Logo in einem Stein, das sich
aktivieren lasst. Dadurch 6ffnet sich ein
geheimer Durchgang zu einem Altar,
auf dem sich ein PDA von id-Software
befindet. Darin sind einige nette Nach-
richten der Entwickler gespeichert.

Dennis Schiavo
TIPP 8: Im PDA von Alan Dorweiler fin-
den Sie eine Nachricht der Versandfirma
»Martianbuddy.com«. Aus der Mail geht
hervor, dass ein Probierpaket an einen
Mitarbieter der Forschungsstation ge-
schickt wurde. Dieses Paket, gekenn-
zeichnet durch den Namen »Free Stuffl«
und das »Martian Buddy«-Icon, befindet
sich in einem Biiro der Alpha Labs. In ei-
ner weiteren Nachricht an den Mitarbei-
ter steht, dass Sie, um an das Passwort
fiir den Behélter zu gelangen, auf die
Homepage des Versandhauses gehen
miussen. Diese Homepage existiert tat-
sachlich — dort finden Sie auch den pas-
senden Code 0508. In dem Behalter liegt
eine Minigun mit Munition.

Eike Fienemann

DTM RACE DRIVER 2

Auf der Strecke Bathurst konnen Sie
einige Sekunden rausholen, indem Sie
bei der letzten Kurvenkombination ein-
fach quer durch die Randbebauung bret-
tern. Nach der langen Gerade fahren Sie
geradeaus weiter durch das Kiesbett
und landen wieder auf der Strecke. Da-
mit sind rund 10 Sekunden eingespart
und nebenbei vielleicht auch noch ein
paar Kontrahenten tiberholt.

Dominik Herok

P N
DTM Race Driver 2: Einfach mal geradeaus zu
fahren bringt den entscheidenden Zeitvorteil.

GOTHIC 2
DIE NACHT DES RABEN

Diesen Monat haben wir fiir das epische
Rollenspiel von Piranha Bytes wieder ei-
nen kleinen Tipp, um an mehr Geld zu
gelangen: Wenn Sie im 5. Kapitel ein
Drachenei (zu finden im Hort des Eisdra-
chens) zu Bennet — dem Schmied auf
Onars Hof - bringen, fordert der Sie auf,
ihm mehr Dracheneier zu liefern. Fiir je-

des Ei bekommen Sie 350 Goldstiicke
und 350 Erfahrungspunkte. Danach kon-
nen Sie das Ei fiir 250 Goldstiicke wieder
zuriickkaufen und ihm erneut geben.
Allerdings funktioniert das nur, wenn
Sie ein Drachenjager sind, dann aber be-
liebig oft (auch ohne das Addon).

Alex Pacher

GTA VICE CITY

Der Actionkracher von Take2 bietet eine
Menge Moglichkeiten, um ans Ziel zu
kommen. Vielleicht méchten Sie sich zur
Abwechslung ja mal mit einem Militar-
hubschrauber durch die Stadt schlagen.
Dazu steht IThnen auf dem Dach des Poli-
zei-Prasidiums in Downtown ein Polizei-
Helikopter zur Verfiigung. Diesen »lei-
hen« Sie sich und fliegen damit zum Po-
lizei-Prasidium nach Vice-Point. Dort
finden Sie in der Umkleide eine Polizei-
uniform (dazu mussen Sie vorher einen
bestimmten Auftrag vom Malibu Club
erfiillt haben). Ziehen Sie diese an und
steigen Sie wieder in den Helikopter.
Jetzt geht es zur Militdranlage in der Na-
he des Flughafens. Wenn Sie dort an-
kommen, sehen Sie einen Hunter-Hub-
schrauber herumstehen. Da die Soldaten
Sie nun fiir einen Polizisten halten, las-
sen diese Sie mit dem schweren Geschiitz
unbehelligt davonfliegen. Mit seinen
eingebauten Raketen ist der Hunter-He-
likopter eine méchtige Waffe.

Edgar Bous

GTA Vice City: Wenn Sie auch mal richtig abhe-
ben wollen, dann auf zum Polizeirevier.

HIDDEN AND
DANGEROUS 2

Wenn Sie sich in den Einzelmissionen
nicht mit den vorgegebenen Beschran-
kungen fir Ausristung und Waffen zu-
frieden geben wollen, haben wir einen
Trick fiir Sie. Als Beispiel nehmen wir
die Mission »Whiskey Bar«: Nachdem
Sie Thr Team ausgewahlt haben, gehen
Sie zurlick ins Ausriistungsmenti, geben
einem Threr Leute die einzige deutsche
Uniform und klicken dann auf »Zurtick,
um wieder im Teamauswahlmenti zu
landen. Jetzt klicken Sie auf »Weiter«
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und sind wieder im Ausriistungsment,
mit dem kleinen Unterschied, dass nun
eine weitere Uniform zur Verfiigung
steht. Das funktioniert mit allen Ausris-
tungsgegenstinden. Der Trick ist aller-
dings nicht in der Kampagne anwend-
bar, da dort nach dem Teamauswahl-
ment die Einsatzbesprechung kommt.
Max Straufs
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Hidden & Dangerous 2: Ein Trick mit dem Aus-

wahlmeni bringt die beste Ausrlistung.

HOMEWORLD 2

TIPP 1: Angeschlagene Fighter und Cor-
vetten sollten Sie immer mit dem Mut-
terschiff, Tragern, Raumhéfen oder
Schlachtkreuzern docken lassen, denn
dort werden sie vollstandig repariert
(auch bereits zerstorte Schiffe in einem
Squadron werden ersetzt).

TIPP 2: Gegen Vaygr-Schlachtkreuzer
empfiehlt es sich, mit Bombern die bei-
den Ionen-Geschiitze zu zerstéren und
dann mit anderen Schiffen das nun
praktisch wehrlose Schiff anzugreifen.
Dabei missen Sie schnell vorgehen,
denn die zerstorten Teile regenerieren
sich mit der Zeit wieder.

TIPP 3: Nach Moglichkeit sollten Sie im-
mer alle Rohstoffe auf der Karte ein-
sammeln, bevor die Mission endet.

TIPP 4: Wenn Sie dringend Ressourcen
benoétigen, sollten Sie schnell die Triim-
mer von Zerstorern oder Schlachtkreu-
zern aufsammeln. Das spart den Erntern
lange Wege zu Asteroidenfeldern.

TIPP 5: Bis zur zwolften Mission sind Zer-
storer sehr hilfreich, doch danach be-
kommt der Gegner fiir jeden Ihrer Zer-
storer zusatzliche Streitkrafte. Daher ist
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Homeworld 2: Ballern Sie feindlichen Schlacht-
kreuzern zuerst auf die lonen-Geschitze.
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es sinnvoll, die eigenen Schiffe am Ende

der elften Mission zu zerstéren. Sonst

kann es namlich passieren, dass der Geg-

ner finf Schlachtkreuzer mehr besitzt —

das macht einen Sieg fast unmoglich.
Eiler

JOINT OPERATIONS

TIPP 1: Wenn Sie mit Stinger-Raketen auf
einen Hubschrauber feuern, dauert das
Nachladen normalerweise sehr lange.
Um den Vorgang zu beschleunigen, gibt
es aber einen kleinen Trick, der nur in
der Ndhe von Armory-Kisten funktioniert
und deshalb am besten bei der Basisver-
teidigung hilft. Dazu setzen Sie sich so
nah wie moéglich an eine Armory-Kiste,
so dass Sie durch zweimaliges Driicken
der Shift-Taste nachladen kénnen, egal
in welche Richtung Sie schauen. Nahert
sich jetzt ein Hubschrauber, visieren Sie
ihn wie gewohnt an und feuern die Ra-
kete ab. Sobald die Nachladeanimation
beginnt, driicken Sie sofort zweimal die
Shift-Taste, dadurch wird die Animation
ubersprungen und die nachste Stinger-
Rakete konnen Sie rund zwei Sekunden
frither abfeuern. Das kann den entschei-
denden Zeitvorteil bedeuten.

Dario Langner
TIPP 2: Aus einem fliegenden Helikopter
auszusteigen hat meist todliche Folgen.
Allerdings nur, wenn Sie sich {iber dem
harten Erdboden befinden. Springen Sie
dagegen lber einer Wasseroberflache
ab, iiberleben Sie den Sturz immer - egal
aus welcher Hohe. Das ist besonders bei
Karten mit vielen Wasserflachen
niitzlich, zum Beispiel Twin Islands.
TIPP 3: Wenn Sie sich nach Threm Ableben
in die Warteliste eingereiht haben und
einen vorbeilaufenden Mediziner rufen,
kann es vorkommen, dass dieser stirbt
und Sie sich noch mal in die Warteliste
eintragen miissen. Dieses Argernis l4sst
sich umgehen, indem Sie zuerst den Arzt
rufen und sich dann einreihen.

Nico Gerth
TIPP 4: Um vom Gegner nicht erkannt zu
werden, legen Sie sich am besten mit
der Scharfschiitzen-Uniform in seichtes

Joint Operations: Ins Wasser gelegt erhéht sich
die Uberlebenschance erheblich.

KURZTIPPS Q[ HAL(4]

Gewdésser (moglichst noch zwischen
Pflanzen). Dadurch werden Sie fiir ande-
re Spieler nahezu unsichtbar.

Joseph Lehner
TIPP 5: Als Scharfschiitze sollten Sie im-
mer die Distanz zum Gegner mit dem
Fernglas feststellen und dann das Ge-
wehr mit [tg)+Mausrad auf die Entfer-
nung einstellen. Wenn der Wert 80
ubersteigt, sollten Sie immer auf volle
hundert runden, also etwa bei 330m auf
300m und bei 385m auf 400m.
TIPP 6: Trotz der automatischen Zielfunk-
tion der Stinger-Raketen miissen Sie et-
was vorhalten, da die Geschosse dem
Helikopter sonst nicht immer folgen.
Fehlschiisse sind nicht nur argerlich,
sondern kosten zudem Munition, die Sie
sich dann erst wieder besorgen miissen.
TIPP 7: Der Mediziner ist gut fiir Anfan-
ger geeignet, weil mit ihm auch ohne ei-
gene Abschiisse eine Menge Punkte ver-
dient werden konnen. Das Medipack
nehmen Sie am schnellsten mit der
Spezialwaffen-Taste in die Hand.

Christian Martin

KREED

Wenn Sie beim Weltraumshooter von
Acclaim mit der trdgen Maussteuerung
Schwierigkeiten haben, 6ffnen sie im
Kreed-Verzeichnis auf Ihrer Festplatte
die Datei »config.ini« und suchen dort
den Eintrag »cl_mouse_sensitivitiy«. Den
folgenden Wert dndern Sie auf mindes-
tens 2.5 und speichern die Datei ab. Nach
einem Neustart des Spiels geht die Steu-
erung gleich viel flotter von der Hand.
Andre Salm

e | b
Kreed: Die trdge Steuerung gehort mit einem
kleinen Kniff der Vergangenheit an.

MORROWIND
BLOODMOON

Bei dem umfangreichen Rollenspiel-Ad-
don konnen Sie selbst als Level-1-Charak-
ter an daedrische oder andere hochwer-
tige Waffen kommen und sich den
Abenteuer-Alltag erheblich erleichtern.
Dazu benoétigen Sie drei Dinge: den
Mantel des Wehklagens, den Zauber
»Dremora (-Fiirst) beschworen« oder
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SECK 4.00 "Little" Hex - Editor

B8 00 00 00 00 00 00 0O 40 00 1A 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 DO 00 00 00 00 00 01 0O
BA 10 00 OE 1F B4 09 CD 21 B8 01 4C CD 21 90 §
54 68 69 73 20 70 72 6F 67 72 61 6D 20 6D 75
74 20 62 65 20 72 75 6E 20 75 6E 64 65 72 20
69 6E 33 32 0D OA 24 37 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 DO 00 00 00 00 00 00 0O
00 00 00 00 00 00 00 0O 00 00 00 00 00 00 0O
00 00 00 00 00 00 00 0O 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 0O 00 00 00 00 00 00 00
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Mit dem Hex-Editor des SECK kénnen Sie Dateien manipulie-
ren. Legen Sie aber vorher eine Sicherheitskopie an.

AN KURZTIPPS

»Goldene Heilige beschwdren« (Dauer
des Zaubers ist egal) sowie einen Intelli-
genzwert von mindestens 30.

Besorgen Sie sich zuerst den Zauber-
spruch und holen danach den Mantel
des Wehklagens. Der Magier Tymvaul
besitzt ihn. Sie finden Tymvaul in Rim-
hull auf der Insel Solstheim. Sprechen
Sie vorher mit Lassnr vom Fort der Skaal,
um Genaueres iber Tymvaul zu erfah-
ren. Anschliefend suchen Sie sich eine
abgelegene Hohle und ziehen den Man-
tel an. Wenden Sie jetzt den Zauber an
(das geht durch den Beschwoérungs- und
Magiebonus ganz leicht, notfalls miissen
Sie rasten, um Ihre Magie wieder herzu-
stellen) und t6ten Sie die beschworene
Kreatur gleich wieder. Wenn diese nun
zu Boden fallt, »aktivieren« Sie die Leiche
schnell, bevor sie verschwindet. Jetzt
wihlen sie einfach die Gegensténde aus,
die Sie haben méchten. Verschwindet
die Kreatur jetzt, bleiben die Gegenstande
erhalten. Noch ein wichtiger Hinweis:
Wenn das Fenster fiir die beschworene
Kreatur geoffnet ist, diirfen Sie auf gar
keinen Fall auf »Leiche beseitigen« kli-
cken, da das Spiel sonst spatestens bei
der nachsten Kreatur abstiirzt.

Benedikt Freund

Morrowind: Auch mit einem schwachen Charak-
ter kommen Sie an starke Gegenstande.

NEED FOR SPEED
UNDERGROUND

Flr mehr Punkte im néchtlichen Verkehr
ziehen Sie doch einfach mal bei schnel-
ler Fahrt auf einem freien Streckenab-
schnitt die Handbremse. Falls Sie keine
Wand beriihren, schaffen Sie mit ein bis-
schen Schwung eine 360-Grad-Drehung

o]
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This program mu:
t be run under

und bekommen als Belohnung 200
Punkte auf das Style-Konto spendiert.
Alexander Eichert

Need for Speed Underground: Geschickter Ein-
satz der Handbremse erhéht das Style-Konto.

NHL EASTSIDE
HOCKEY MANAGER

Wegen der fehlenden Lizenzen sind
beim Hockey Manager von Sega die ein-
zelnen Clubs durch Fantasieteams und
-ligen ersetzt worden, auflerdem fehlen
die Orignialnamen der NHL-Arenen,
wodurch viel an Atmosphare verloren
geht. Doch mit einem sehr einfachen
Trick kénnen Sie auch mit den Original-
daten spielen. Offnen Sie hierzu die Da-
tei »extra_config.cfg« im Ordner »NHL
Eastside Hockey Manager\data\databa-
se« mit einem Editor und hangen am
Ende nur die Zeile “I_DONT_KNOW*
(inkl. Anfithrungszeichen) an. Nachdem
Sie die Datei gespeichert und ein neues
Spiel gestartet haben, trigt jedes Sta-
dion und die Farmteams die richtigen
Namen, auflerdem sind die erdachten
Minorleagues verschwunden.
Alexander Lenz

8 1 Eastside Hockey Manager

NHL Eastside Hockey Manager: Mit ein wenig
Tricksen spielen Sie mit den Originalteams.

HEX-EDITOREN: SO GEHT’S

Zum Manipulieren von Dateien benétigen Sie oft 4. Priifen Sie, ob eine Hexadezimal-
einen Hex-Editor. Zum Beispiel das Savegame
Editor Construction Kit (SECK), dessen Shareware-
Version Sie auf unserer CD/DVD finden. Um damit
einen unserer Hex-Cheats auszuprobieren, sollten
Sie folgende Punkte unbedingt berticksichtigen:
1. Legen Sie von der zu manipulierenden Datei
immer eine Sicherungskopie an.
2. Starten Sie SECK, aktivieren Sie den Editor im
Menupunkt »Tools«, und laden Sie Uber »Da-
tei/Offnen...« die zu bearbeitende Datei ein.

3. Suchen Sie die zu andernde Zeichenfolge (oder 6.
Teile davon) Uber »Bearbeiten/Suchen.

PANZERS

TIPP 1: Ihre Helden sitzen meist in einem
besonders starken Panzer, diirfen aber
nicht sterben. Damit Sie den Panzer (und
dessen 4-Sterne-Besatzung) in schweren
Gefechten trotzdem risikolos einsetzen
konnen, lassen Sie den Helden ausstei-
gen und positionieren Thn an einem
sicheren Ort (zum Beispiel der Startpunkt,
abgelegene Wilder, Hauser). Dadurch
haben Sie einen besonders starken Pan-
zer, der bei Verlust nach jeder Mission
kostenlos ersetzt wird. Nur in der neun-
ten Mission der russischen Kampagne
(»Der Reichstag«) sollten Sie auf den
Trick verzichten, weil die zahlreichen
deutschen Fuf3soldaten den Helden nur
auflerhalb des Panzers angreifen diirfen,
aber dieser im Tank sicher ist.

Y

Panzers: Bringen Sie lhre Helden in Sicherheit,
um mit mehr Feuerkraft vorzuricken.

TIPP 2: Reparaturfahrzeuge und Depots
konnen nicht immer alle Panzer reparie-
ren. Daher lohnt es sich zu testen, wel-
che Panzer sich instand setzen lassen,
und dann die Truppe entsprechend aus-
zuriisten. Besonders bei langeren Mis-
sionen ist das sinnvoll, um am Ende
noch die volle Feuerkraft zu haben. Wel-
che Panzer in Frage kommen, dndert sich
allerdings bei jeder Mission.

TIPP 3: Damit Sie in verminten Gegenden
keine Panzer verlieren, nehmen Sie am
besten immer einen Weg durch die Wal-
der. Dort liegen garantiert keine Minen.
TIPP 4: Die feindlichen Panzer, die am
Ende der vierten russischen Mission
(»Kursk«) im Minenfeld stecken bleiben,
sind fiir eigene Streitkréfte immer noch
eine Gefahr. Um sie ohne Verluste zu be-

oder Dezimalzahl gemeint ist. Sie

konnen mit dem Hex-Dez-Umwand-

ler (zu finden im »Tools«-Men() Zahlen
umrechnen. Stellen Sie im Display den
Modus der bekannten Ziffernfolge ein (Hex
oder Dez), tippen Sie die Zahl, und klicken Sie
dann im Display noch einmal auf Hex/Dez.

. Markieren Sie die Eintrdge in der untersten Zei-
le. Sie kénnen sie nun einfach Gberschreiben.

Vergessen Sie nicht, die Datei vor dem Verlassen
des Hex-Editors wieder abzuspeichern.



seitigen, benotigen Sie einen Morser-
und einen Scharfschiitzentrupp. Die
Scharfschiitzen sichten die Panzer auf
dem Feld und die Morser vernichten die-
se dann aus sicherer Entfernung.
TIPP 5: Manchmal konnen sie feindliche
Panzer auch aufierhalb der Sichtweite
entdecken. Bei unerkundetem Gebiet se-
hen Sie zwar nicht die Panzer, aber deren
Spuren, etwa platt gefahrene Biische.
Holger Herbst

PIRATEN
HERRSCHER
DER KARIBIK

Bei Kampfen gegen Piraten, die eigentlich
weit Uiberlegen sind, konnen Sie mit ei-
nem Trick trotzdem als Sieger die Schlacht
verlassen. Dazu greifen Sie den Gegner
in der Nahe eines Hafens an, wobei es
egal ist, ob es sich um einen freundlichen
oder feindlichen Hafen handelt. Nun
versuchen Sie so lange die feindliche Be-
satzung zu dezimieren, bis das eigene
Schiff verloren ist und segeln dann mit
dem kleinen Rettungsboot in den Hafen.
Dort bekommen Sie immer von irgend
jemandem ein neues Schiff mit Besat-
zung, mit dem Sie gleich wieder los-
segeln und den Piraten stellen, bevor er
verschwinden kann. Das wiederholen
Sie so lange, bis der Gegner Ihnen nichts
mehr entgegenzusetzen hat.

Lars Wolfhagen

Piraten — Herrscher der Karibik: Seeschlachten
in der Nahe von Hafen sind einfacher als gedacht.

PSYCHOTOXIC

TIPP 1: Damit Sie gegen die Gegnerhorden
eine Chance haben, aktivieren Sie hilf-
reiche Cheats. Offnen Sie dazu mit der
[J-Taste die Konsole, geben den entspre-
chenden Code ein und bestétigen mit =].

CHEAT WIRKUNG

lua god() unverwundbar
lua medave() ~ drei Waffen mit reichlich Munition

TIPP 2: Zerstoren Sie alle Holzkisten und
losen Bretter. So entdecken Sie meist
versteckte Heilpakete oder Munition.

ber 2004 GameStar

HERR DER RINGE
RUCKKEHR DES
KONIGS

Das Actionspiel von Electronic Arts ist
jetzt zum Budgetpreis zu haben. Mit die-
sem Tipp stoppen Sie Saurons Schergen:
Bei manchen Aufgaben mit einer vorge-
gebenen Gegnerzahl diirfen Sie mit ei-
nem Trick unbeschadet das Schlachtfeld
verlassen. Stellen Sie sich einfach an ei-
ne Stelle, an der gerade kein Kampf tobt,
und uberlassen die Gegner Ihren Ver-
biindeten. Um die Sache zu beschleuni-
gen, konnen Sie auch ein paar Pfeile in
das Gefecht schiefien. Dieser Trick sollte
aber nur bei wirklich schwierigen Situa-
tionen verwendet werden, denn es gibt
nattirlich keine Erfahrungspunkte daftr.
Sascha Peukert
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Rickkehr des Konigs: Einfach mal nichts tun
und warten kann auch sehr nitzlich sein.

SACRED

Wenn Sie das Spiel als Dunkelelf durch-
laufen, kénnen Sie sich das Leben einfa-
cher machen. Treffen Sie auf einen Boss-
gegner (zum Beispiel Shakura), mit dem
Sie zuerst reden miissen, bevor Sie mit
ihm kampfen konnen, werfen Sie zuerst
einige Male den Schlachtennebel um
sich und sprechen dann erst mit dem
Gegner. Der schaltet nach dem Gepréch
zwar in den Kampfmodus, darf sich aber
wegen des vorher von Ihnen gelegten
Schlachtennebels zunachst nicht
bewegen. Jetzt konnen Sie ihn ganz
gemiitlich und gefahrlos verhauen.
Henry Lai

Sacred: Der Dunkelelf kann sich mit Hilfe des
Schlachtennebels einigen Arger ersparen.

KURZTIPPS QI HALL

THE SIMPSONS
HIT & RUN

Bei der spafigen Springfield-Raserei von
Vivendi kénnen Sie in einigen Levels
viel Stress vermeiden: Wenn in einer
Mission verlangt wird, innerhalb eines
Zeitlimits zu einem bestimmten Punkt
zu fahren, dann gehen Sie einfach ge-
mitlich zu Fuf? dort hin. Erst am Ziel
steigen Sie in ein Fahrzeug ein, dann be-
ginnt die Zeit zu laufen. Damit haben
Sie die Uhr tiberlistet und noch genii-
gend Zeit iibrig, um ohne Druck ins Ziel
zu rollen. Dabei ist es egal, ob Sie mit
Homer, Marge oder einer anderen Figur
spielen. Allerdings funktioniert dieser
Kniff nicht in jedem Level.

Nicolas Stock

The Simpsons Hit & Run: Mit einem netten
Spaziergang verlieren Zeitlimits ihren Schrecken.

DIE SIMS
HOKUS POKUS

Wenn Sie einen Drachen ziichten wollen,
sollten Sie sich gut um das Ei kimmern.
Je mehr sich die Sims damit beschéftigen,
desto besser. Es gibt drei Moglichkeiten:

BESCHAFTIGUNG DRACHE

weniger als
sechsmal

aggressiver roter Drache,
der gern Sachen anziindet

zwischen sechsmal
und 14 Mal

mehr als 14 Mal

lieber goldener Drache,
der nichts anziindet

fauler lila Drache,
der meistems brav ist

Beachten Sie aber, dass sich jeder Drache

in einen kleinen Feuerteufel verwandeln

kann, wenn Sie ihn vernachlissigen.
Sascha Peukert

Die Sims — Hokus Pokus: Aus so einem unschul-
digen Drachenei kriecht ein kleiner Feuerteufel.
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AN KURZTIPPS

SOLDIERS

Das Taktikspiel von Codemasters sieht
hiibsch aus, ist aber ziemlich knifflig.
Unser Tipp hilft im Kampf: Bei der
Bonusmission »Vorderste Front« sollten
Sie alle Truppentransporter der Deut-
schen lahm legen, denn dann kommt
kein Nachschub mehr. Jetzt konnen Sie
sich zuriicklehnen und zusehen, wie die
Alliierten den Rest erledigen. Passen Sie
aber auf, dass Sie nur in Gebieten
herumlaufen, die bereits vorher von
den Alliierten gesaubert wurden — das
Terrain ist sonst zu stark vermint.
Christian Klein

fl - € ‘
Soldiers: Die Zerstdrung feindlicher Truppentrans-
porter schneidet dem Gegner den Nachschub ab.

SPIDER-MAN 2

Obwohl die PC-Fassung schwécher aus-
fallt als die Konsolenvarianten, macht
die Schurkenjagd trotzdem Spafi. Wenn
Sie mit dem Netzhelden in New York
unterwegs sind und nicht alle Extras
selbst freispielen mochten, verwenden
Sie unsere Cheats. Dazu gehen Sie
einfach in das Cheat-Menii und geben
den entsprechenden Code ein.

Werner Miiller

Spider-Man 2: Mit allen Extras durch New York?
Kein Problem dank unserer Cheats.

CHEAT WIRKUNG

AUNTMAY alles freischalten

NONIMNT alle Level

WASHMCHN alle Kostiime

DRKROOM komplette Galerie
VVISIONS »was wére wenn«-Modus
STACEYD grofRe FuiRe

ALIEN grofRe Kopfe

CEREBRA Training beenden
DRILHERE Debug-Modus

THIEF 3

TIPP 1: Nachdem die Hexe erschienen ist,
haben Sie die Aufgabe, alle Artefakte an
mehreren Orten in der Stadt zu platzie-
ren. Dummerweise patrouilliert die Hexe
an jeder dieser Stellen. Um sie am Brads-
haw-Monument loszuwerden, werfen
Sie ihr einfach eine Olflasche unter die
Fiifle. An den restlichen Orten schleu-
dern Sie eine Blitzbombe, platzieren das
Artefakt und verschwinden wieder, be-
vor die Hexe wieder sehen kann.

Martin Sileny
TIPP 2: Achten Sie bei der Mission im
Museum darauf, dass Sie ausreichend
Wasserpfeile im Gepéack haben. Damit
koénnen Sie die Energie-Barrieren umge-
hen, denn diese fallen fiir einige Sekun-
den aus, wenn Sie einen Wasserpfeil auf
den Boden unterhalb der todlichen
Strahlen schieflen. Dadurch kénnen Sie
sich den zeitraubenden Weg zum Kraft-
werk und zuriick ins Museum sparen.

Thief 3: Packen Sie immer gentigend Wasserpfei-
le ein, das kann im Museum sehr hilfreich sein.

TIPP 3: Im Waisenhaus von Shalebridge
treffen Sie auf schauerliche Gesellen, die
mit Kniippel und Dolch nicht zu bezwin-
gen sind. Viel effektiver ist es, sie mit

TIPPS & TRICKS: SCHUMMELN FUR GELD

Wir freuen uns Uber jeden Leserbeitrag fiir
unsere Tipps & Tricks-Seiten. Vom kleinen
Cheat, Easteregg oder Kurztipp bis hin zur
Losung ist uns alles willkommen. Letztere
konnen wir zwar aus Aktualitatsgrinden

nur selten verdffentlichen, bei gelungenen
Texten nehmen wir jedoch eventuell Kon-
takt mit dem Einsender auf, um ihn als
freien Autor zu verpflichten. Fiir eine Auf-
tragslésung winken ihm dann rund 500 Eu-
ro Honorar! Bei einem Kurztipp kassieren Sie

bei Verdffentlichung 13 Euro. Damit wir Ihre Einsendung verwenden
kénnen, mussen Sie Spielregeln beachten:

O Der Beitrag muss von lhnen stammen, nicht aus dem Internet.

O Die Losung oder der Tipp darf nur unserem Verlag vorliegen.

Blitzbomben zu bewerfen. Nach zwei
Treffern sind die Unholde erledigt.
David Schallnas
TIPP 4: Das seltene und duflerst niitz-
liche Weihwasser diirfen Sie leider nir-
gendwo kauflich erwerben. Sobald Sie
aber Zugang zur Altstadt haben, konnen
Sie sich jeden Tag im Obergeschofd von
Fort Eisenholz zwei Flaschen abholen.
TIPP 5: Wissen Sie nicht, wohin mit Ihrer
Beute? Hier finden Sie die Abnehmer.
Daniel Hudler

WER

Hehler im Stidviertel

KAUFT WAS?

Metalle und Edelsteine

Hehler im Stonemarket ~ Metalle und Edelsteine

Hehler im Auldale Metalle und Kunst

Hehler in den Docks Kunst und Edelsteine

TRANSPORT GIGANT

Die USA-Mission »Lockruf des Goldes«
stellt Sie vor ein zeitliches Problem: Sie
haben zwar viele Goldminen, aber diese
sind sehr weit von den Stidten entfernt
und daher dauert es sehr lange, bis ein
Zug von einer Goldmine zur Stadt und
wieder zurtick gefahren ist. Diese Zeit
konnen Sie aber mit einem Trick halbie-
ren. Nachdem der Zug von der Goldmine
zur Stadt gefahren ist und dort das Gold
in Bares umgetauscht hat, halten Sie die
Zeit an. Jetzt kénnen Sie den Zug l6schen,
ihn wieder von der Goldmine zur Stadt
zuckeln lassen und die Rickfahrt sparen.
Moritz Steiner

X2

TIPP 1: Alle Transporte (etwa fiir Fabri-
ken) sollten Sie mit den so genannten
»Personentransportern« abwickeln, die
sind bei gleichem Preis viel schneller.
TIPP 2: Das beste System zum Schiirfen
ist Glaubensquell, dort gibt es massig
Asteroiden mit Erz und Silizium.
TIPP 3: Als Handler kénnen Sie mit Maja-
glit in den paranidischen Raumschmie-
den eine Menge Geld machen. Der Ein-
kaufspreis liegt bei 11 Credits und der
Verkaufspreis bei 61. Bei voll beladenem
Delphin kénnen Sie damit einen Ge-
winn von 75.000 Credits machen!
Peter Marinelli
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» Senden Sie lhr Werk an:

IDG Entertainment Verlag
Redaktion GameStar
Tipps & Tricks

Leopoldstr. 252 b

80807 Miinchen

O Schicken Sie uns die Beitrage bitte auf Diskette, CDs oder ganz oder an:
einfach per Mail. Speichern Sie Texte bitte als Word- oder RTF-
Dateien, Bilder sind uns im TIF-Format am liebsten.

tipps@gamestar.de




