MULTIPLAYER

DU KOMMS
HIER NICHT REIN!

BOMBENSTIMMUNG SCHON BEI DER EINREISE  Die Finals
der World Cyber Games 2004, die dieses Jahr in San Francisco ausge-
tragen werden, sind so etwas wie die Olympischen Spiele des E-Sport.
Hier kommen Profis aus aller Welt zusammen, um friedlich gegen-
einander anzutreten. Egal, ob man gewinnt oder verliert: Dabei sein
istalles. Leider sehen US-Einwanderungsbehdrden das anders: Mehrere Spieler aus isla-
mischen oder kommunistischen Landern durften nicht einreisen. Aber immerhin wurden
nicht nur bombenlegende Counterstriker, sondern auch Fifa-Kicker ausgeschlossen...

Fabian Siegismund

fabian@gamestar.de

SPIELEND STUDIEREN  Wie oft miissen sich junge Leute von ihren quengeligen INHALT
Verwandten so etwas anhoren: »Hang nichtimmer vorm Computer rum! Mach mal Die Szene 164

was Anstandiges, damit was aus Dir wird!« Manch einer kann vielleicht demnachst Ias- Multiplayer-Hitliste 166
sig erwidern: »Psst, ich lernel« Denn ab Oktober kdnnen Sie im Osterreichischen Krems LAN-Party-Report 167
E-Sport studieren. Zulassungsvoraussetzung ist allerdings ein abgeschlossenes Stu- Ein Tag in... 168
dium oder einschlagige Berufserfahrung. Frischgebackene Abiturienten konnen also Online-Ligen 170
nicht behaupten, sie wiirden sich mit Ego-Shootern auf ein Studium vorbereiten. ClanStars 172

TERMINKALENDER: LAN-PARTYS IM NOVEMBER 2004

Bei den meisten LAN-Partys miissen Sie einen Rechner samt Netzwerkkarte mitbringen; der wird
dann in ein grofRes Netzwerk eingeklinkt. Bitte beachten: In der Regel haben die Veranstaltungen
eine fest begrenzte Teilnehmerzahl — ohne Anmeldung kdnnen Sie nicht mitmachen.

Datum

PLZ/Ort

Name

Platze  WEBLINK

05.11.2004 - 07.11.2004
05.11.2004 - 07.11.2004
05.11.2004 - 07.11.2004
05.11.2004 - 07.11.2004
05.11.2004 - 07.11.2004
05.11.2004 - 07.11.2004
05.11.2004 - 07.11.2004
1 05.11.2004 = 07.11.2004

8 05.11.2004 - 07.11.2004

06.11.2004 - 07.11.2004
12.11.2004 - 13.11.2004
12.11.2004 - 14.11.2004
12.11.2004 - 14.11.2004
12.11.2004 - 14.11.2004

& 19.11.2004 - 21.11.2004
¥ 26.11.2004 - 28.11.2004

26.11.2004 - 28.11.2004
26.11.2004 - 28.11.2004
26.11.2004 - 28.11.2004
21.11.2004 - 28.11.2004

03.12.2004 - 05.12.2004
03.12.2004 - 05.12.2004
10.12.2004 - 14.12.2004
17.12.2004 - 19.12.2004

18.12.2004 - 19.12.2004

73527 Téferrot
36289 Friedewald
85609 Muinchen
95111 Rehau

34513 Waldeck
63897 Miltenberg
21220 Seevetal
27472-Cuxhaven
72406 Bisingen
53894 Mechernich
59494 Soest

99087 Erfurt

56133 Fachbach
85098 Gromehring
59955 Winterberg-Silbach
72119 Ammerbuch
58706 Drolshagen
50679.KéIn

73085 Boll

52379 Langerwehe
47495 Rheinberg
29221 Celle

76547 Sinzheim
24537 Neum(inster
75328 Langenbrand

LANSIN(N) 7
ThunderNight IV
Fiestalan 2
Hellbound II
BtR-LAN #7
Strikerlan
MultiMadness 25
Sturmnacht 9
Pindorello 1
NETO-LAN
Nuke'em 1
Fraxzone 2
LeiSuRe RevOlutions
THORNE XXL
DECAY LAN IX

NK IV
ThE-CrYpT-LaN XII
Terminal Eleven
Network-X 16
Gungnbits NO 29
Community Lan3
Alpha Ochto
ver-pLANt VII
Northern Convention
ORGA LAN #1

12
160
330
300
212

216
100
200
2
40
40
100
312
208
144
80
222
120
230
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STATEMENT: SK GAMING
...zum Spielerschwund bei UT 2004

An Unreal Tournament und Unreal Tournament 2003 ging fiir
E-Sportler kein Weg vorbei. Dieses Jahr erschien endlich der
heil3 erwartete Nachfolger UT 2004. Hals Uiber Kopf wechselte
die Szene geschlossen zu Epics neuem Spréssling. Und in der Tat
schien die Frischzellenkur geholfen zu haben: Der Onslaught-
Modus mit seinen Fahr- und Flugzeugen wirkte viel verspre-
chend. Unreal Tournament schien einen spielerischen Vorteil
der Battlefield-Reihe ausgeglichen zu haben.

Bei den ersten UT2004-Events wurde dann auch fast aus-
schlieRlich Onslaught gespielt. Das war allerdings eher die Idee
der Veranstalter und weniger der Wunsch der Spieler. Auf so
manchen LANs &nderten die Administratoren ihre Server wegen
starker Proteste der E-Sportler zum beliebten und altbewahrten
Deathmatch-Modus. Da machte sich dann die erste Ernlichte-
rung breit. Denn so groR sind die Unterschiede von UT 2004 zu
den Vorgangerspielen dann doch nicht.

UT 2004 sieht zwar besser aus als die Vorgénger und behebt
einige Macken, bleibt vom Wesen her aber immer noch das gu-
te, alte Unreal Tournament. Und das wird nach fiinf Jahren
schlicht langweilig. Daran kdnnen auch die weite Verbreitung
in den Ligen und die stattlichen Preisgelder nichts andern.
Denn bei aller Professionalitét, die sich mittlerweile im E-Sport
entwickelt hat, geht es uns allen doch in erster Linie um SpafR.
Und um die Herausforderung, ein Spiel zu meistern. Die suchen
jetzt viele, so auch das SK-Gaming UT Squad, in Doom 3.

O WWW.SK-GAMING.COM

100" 67 =2/A8

Das SK Gaming UT-Squad spielt zukunftig lieber Doom 3.

noten 1: Eh bin in Position (Mitt!‘at‘ej, Knoten ]

» -

Zuerst hei ersehnt, dann doch
verschmaht: der Onslaught-Modus
| von Unreal Tournament 2004.

STIRBT UNREAL TOURNAMENT 2004?

Im letzten Monat gab das UT-Squad von SK Gaming liberraschend seine Auflésung
bekannt. In der Begriindung hief§ es, man werde sich nun Doom 3 zuwenden.
Zeitgleich verschwand das UT-Team von Ocrana von der Bildflache, allerdings nicht
wegen Doom 3 - stattdessen will sich ein Teil der Spieler aus der E-Sport-Szene
zuriickziehen. Der Rest wird auch weiterhin aktiv UT 2004 spielen, allerdings nicht
fiir Ocrana. Das UT-Team von mTw biifste ebenfalls zwei Spieler ein. Fiir Solo von SK
Gaming und schnigg von Ocrana kam diese Meldung hingegen gerade recht: Nach
der Auflésung ihrer UT-Teams fanden beide bei mTw eine neue Bleibe.

0 WWW.SK-GAMING.COM  [J WWW.OCRANA.DE  [J WWW.MYMTW.DE

Cnly
3 2 e e
ENC: Im Kampf um Platz 3 des WC3-Turniers gewann D&nemark (rechts) 3:2 gegen die Bulgaren.

ENC IN KOLN

Am 4. und 5. September 2004 fand im
Mediapark in K6In das Finale der
European Nations Championships statt,
der ersten von der ESL ausgerichteten E-
Sports-Europameisterschaft. Dabei
trafen die jeweils sechs besten europai-
schen Spieler-Nationen in den Dis-
ziplinen Counterstrike und WarCraft 3: The
Frozen Throne aufeinander. Neben dem
offiziellen Titel des Europameisters im

E-Sport ging es um ein Preisgeld von
20.000 Euro. Das deutsche CS-Team
konnte sich im Halbfinale nicht gegen
Osterreich durchsetzen und landete auf
Platz 3. Platz 1 ging an Schweden.

Die deutschen WC3-Spieler kamen gar
nicht erst auf’s Treppchen: Sie verloren
gegen Schweden und Danemark. Am
Ende konnte die schwedische Mann-
schaft mit doppeltem Sieg, doppeltem
Meistertitel und doppeltem Preisgeld
nach Hause fahren. Alter Schwede!

GameStar November 2004




AUS ALLER WELT

sow, US- -Einreisebeschrankungen

(' ‘ll\’ tiberschatten WCG 2004

Die World Cyber Games laden vom 6. bis 10.
Oktober die besten Spieler aus tiber 60 Lan-
dern zum Finale nach San Francisco ein. Es geht

unter anderem um Preisgelder in Gesamthdhe von 420.000
US-Dollar. Allerdings kénnten die amerikanischen Einreisebe-
horden so manchem Teilnehmer einen Strich durch die Rech-
nung machen: Zahlreiche Spieler aus China, Vietnam, Russ-
land oder dem arabischen Raum erhalten aufgrund der ver-
schérften Einreisebestimmungen kein Visum. So wurde An-
droide, dem russischen Erstplatzierten in Broodwar, ohne
Angabe von Griinden die Einreise versagt. Nun fragen sich die
Teilnehmer des Turniers, ob San Francisco als Austragungsort
eine geschickte Wahl war. Das Motto der WCG 2004, »Beyond
the Gamex, soll nach Angaben der Organisatoren bei Spielern
und Teilnehmer ein Gefiihl von Zusammengehdrigkeit und

Aufbruch zur Gestaltung einer besseren Welt vermitteln. Bit-
tere Ironie: Bei den Ausgeschlossenen handelt es sich in erster
Linie um Spieler aus Landern, die mit den USA in gespanntem
Verhaltnis stehen oder standen.

WCG 2004 Games
Conference

f- Im Zusammenhang mit den World Cy-
ber Games in San Francisco findet am
7. Oktober eine Experten-Konferenz zum Thema »Die
néchste Generation der Multiplattform-Spiele« statt. Die
Spiele-Industrie will damit ihre Nahe zur E-Sports-Szene
unterstreichen. Als Referenten sind weltbekannte Spiele-Ent-
wickler geladen, darunter David Jones (Produzent der GTA-
Reihe), Bill Roper (WarCraft; StarCraft; Diablo), Tim Train
(Civilization; Rise of Nations), Mark Terrano (Age of Empi-
res) und Norman Cheuk (Project Gotham Racing 1 & 2).

SZENE UL JEN

ESL Pro Series in Frankreich

Die Electronic Sports League erdffnet
nach Deutschland und Tschechien nun
auch in Frankreich eine ESL Pro Series.
Die Pro Series ist eine Liga, die in ihrer Durchfiihrung
und ihrem Anspruch mit der Champions League im FuRball
vergleichbar ist: Bessere Spieler, hoheres Ansehen, mehr Ver-
dienst. In einer festgelegten Saisonlaufzeit spielen qualifi-
zierte Teams um den Meister-Titel. Ursachen fiir die Neu-
griindung dirfte der stetig wachsende franzdsische E-Sports-
Sektor und der in Frankreich erfolgreiche Electronic Sports
Worldcup sein. Im Vergleich zur deutschen ESL Pro Series, der
Giber Sponsoren insgesamt 80.000 Euro Preisgeld zur Verfii-
gung stehen, sollen die Gewinne voraussichtlich deutlich
niedriger ausfallen. Auerdem werden zunéchst nur acht
Teams in den drei Disziplinen Counterstrike, WarCraft 3:
The Frozen Throne und Pro Evolution Soccer 3 zugelassen.

DESPV GIBT
LIGARAT BEKANNT

Der Deutsche E-Sports-Verband (DeSpV)
lie3 bisher wenig von sich héren. Nun

hat der DeSpV die Besetzung seines

Ligarates bekannt gegeben: Die ersten

DOOM.3-
> TURNIER

DER CPL

Doom 3 erfreut sich inn-
erhalb der E-Sport-Szene
bereits grofier Beliebtheit,

abwechslungsreichen Lehrplan. Aller-
dings finden die Vorlesungen auf Englisch
statt, hervorragende Englischkenntnisse
sind daher absolut unverzichtbar.

Neben der Theorie soll auch das Spiel-
training nicht zu kurz kommen. Fiir
praktische Unterstiitzung hat sich die
Uni daher unter anderem den Clan SK

sechs Mitglieder sind die ESL, die Game-
Star-Liga, Leaguez, ESGL, NGL und WWCL.

Ziel des Rates ist es, die Zusammenar-
beit der Ligen zu vereinfachen, insbe-

sondere im Hinblick auf Regelwerke und
Terminkoordination. Auflerdem soll so

die Kooperation zwischen Ligabetrei-
bern und Spielern verbessert werden.

»Priméres Ziel ist es, Spieler klar identifi-
zierbar zu machenc, erklart Walter Reindl
von der GameStar-Ligaleitung. »Im In-
ternet gibt es leider zu viele Méglichkei-
ten, unter falschem Namen zu spielen.«
Um Cheatern den Spaf3 zu verderben, sind

langfristig auch Spielerdatenbanken,

E-Sportler-Péasse und globale Sperren fiir
Schummler in allen beteiligten Ligen ge-
plant. So will der Deutsche E-Sports-Ver-

band die Anerkennung des E-Sport als
vollwertige Sportart vorantreiben.
O WWW.DESPV.DE

NEUER CLAN:
ALIENGAMING

Die Spieler deatz, moerser und steka, die

bislang bei Serious-Intention aktiv
waren, bilden das Doom 3-Team eines

neuen Clans mit Namen AlienGaming.

Sie konnten passenderweise die

Hardware-Firma Alienware, die fir Spie-
le-PCs mit ungewdohnlichem Design be-
kannt ist, als Sponsor gewinnen. Im Okt-

ober wird die Internetseite des neuen

Clans online gehen. Das Team will sich

fiir die CPL Winter 2004 qualifizieren

und an der CPL Worldtour teilnehmen.

[J WWW.ALIENGAMING.DE

November 2004 GameStar

obwohl es bislang nur wenige Karten
gibt und maximal vier Spieler pro Map
antreten konnen. Die Cyberathlete
Extreme Winter Championships, ein von
der CPL geplantes lonl-Turnier, waren
zundchst nur fiir 32 Spieler ausgelegt,
wurden mittlerweile aber auf 256 Start-
platze erweitert. Trotzdem sind Spieler-
und Wartelisten bereits voll. Anmeldun-
gen werden nicht mehr angenommen.
Unter den Teilnehmern finden sich be-
kannte Namen wie Jonathan »Fatallty«
Wendel oder Stephan »SK|SteLam« Lam-
mert. Das Turnier findet vom 15. bis zum
19. Dezember im Hyatt-Hotel in Dallas
statt; der Gewinner des Turniers erhalt
ein Preisgeld von 50.000 US-Dollar.

SPIELE-STUDIUM

Wer bisher wéahrend der Uni-Vorlesung
uber Computerspiele redete, erntete einen
bésen Blick vom Dozenten. Jetzt bekom-
men Sie dafiir gute Noten. Denn die
Donau-Universitat im 6sterreichischen
Krems bietet im Wintersemester 2004/
2005 das E-Sport-Studienprogramm »Pro-
fessional Master of Science in E-Sports and
Competitive Computer Gaming« an. Teil
der Ausbildung sind Informatik,
Spieldesign und -entwicklung, Interaktion
von Mensch und Computer sowie
Betriebswirtschaftslehre. Ein internatio-
nales Dozenten-Team, darunter zum Bei-
spiel Prof. Dr. Henry Jenkins Il vom Mas-
sachusetts Institute of Technology in Bos-
ton oder Prof. Dr. Espen Aarseth, IT Univer-
sity of Copenhagen, sorgt fiir einen

Gaming ins Boot geholt.

Das Programm richtet sich an alle E-
Sport-Interessierten und -Aktiven, die
beruflich in der Szene tatig sind oder
sein wollen, sei es als Organisator, Jour-
nalist, Clan-Manager oder Spieler. Zulas-
sungsvoraussetzung: abgeschlossenes
Bakkalaureats-, Magister- oder Diplom-
studium, akademischer Abschluss einer
Fachhochschule oder aber ein Mindest-
alter von 24 Jahren mit vier Jahren
Arbeitserfahrung im E-Sport-Bereich.
Die Studiengebtiihren fir die zweijdhrige
Ausbildung betragen 15.900 Euro. Bis
zum 18. Oktober konnen Sie sich fiir
einen der 16 Studienplétze bewerben.
Ob Sie mit bestandenem Lehrgang die
grofie Karriere im E-Sport starten kon-
nen, muss sich allerdings noch zeigen,
denn bislang ist die Community fest in
der Hand von Autodidakten.

] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

| Das Hauptge-
b&ude der
Universitat
Krems. Hier
konnen Sie
bald spielend
einen Hoch-

BN R e

meistern.

schulabschluss



(UIEN S CHARTS

MULTIPLAYER-CHARTS

Bei den Actionspielen zdhlen wir die weltweiten Unique Players (also individuelle Nicks) der
vergangenen 31 Tage. Flr die Strategie-Liste ermitteln wir am Stichtag (aktuell: 16. September) die hochste
Zahl gleichzeitig aktiver Spieler. Bei den Sportspielen werten wir die Ranglisten flthrender Ligen aus.

ACTION-SPIELE

1 COUNTERSTRIKE sieer 1.239.347*

version 1.6 (Steam) —— GespieLT seiT 1999 GS-WERTUNG 19

iNFo Trotz eines weiteren Spec-Bugs immer noch das beliebteste Multi-
player-Spiel weltweit. Valve mdchte das Programm mit Half-Life 2
durch Counterstrike Source ersetzen. Die Community-ist skeptisch...

CALL OF DUTY e 1.868.861

VERSION 1.4 GESPIELT SEIT 2003 6S-WERTUNG 80

iNFo Der Multiplayer-Modus von Call of Duty war zu Beginn arg bugver-
seucht. Doch dank eifriger Patch-Arbeiten von Infinty Ward und Punk-
Buster kénnen sich Spieler nun keine unfairen Vorteile mehr verschaffen.

ENEMY TERRITORY swieer 1.066.308*

version 1.02 GESPIELT SEIT 2003 GS-WERTUNG =

inFo Klassenbasierter WW2-Shooter. Sie kénnen ganze Kampagnen online
bestreiten und im Rang aufsteigen. Wird in den USA sehr viel gespielt.
Urspriinglich als Erweiterung fiir Return to Castle Wolfenstein geplant.

BATTLEFIELD 1942 v 1.049.436™

VERSION 1.6 GESPIELT SEIT 2002 6s-WERTUNG 90

INFo Schérfster Verfolger von Counterstrike im Clan-Shooter-Business.
Jedes grolRe Team hat mittlerweile ein BF 1942-Squad. Verzeichnet im-
mer mehr Anhanger — trotz des Nachfolgers Battlefield Vietnam.

MOH: ALLIED ASSAULT swieer 1.027.035

VERSION 215 GESPIELT SEIT 2002 GS-WERTUNG 78
inFo Der Multiplayer-Modus von Medal of Honor: Allied Assault funktio-
niert ahnlich wie der von Call of Duty. Objektbasierte Einsdtze wie
Bombenentschérfung sorgen fiir Spannung.

SOLDIER OF FORTUNE 2 (DT.) 911.642*

version 1.03 GESPIELT SEIT 2002 GS-WERTUNG —

INFo Spielt sich ahnlich wie Counterstrike, statt Geiseln miissen Sie Koffer
retten. Sehr hoher Splatter-Faktor. Die deutsche Version ist allerdings
entscharft. Wird vor allem in den USA gespielt.

HALF-LIFE (DT.) i 814.454*

VERSION 1.5 GESPIELT SEIT 1998 GS=WERTUNG —

inFo Das Deathmatch von Half-Life gehdrt noch immer zu den Besten
des Genres. Waffen-Balance, Kartendesign und guter Netzcode sorgen
fiir DauerspaR. Nach zig Patches nahezu bugfrei.

spieier 1 14.996*

INDIZIERTES SPIEL
GS-WERTUNG =

VERSION 1.36 GESPIELT SEIT 1999

INFo Mit dem letzten Patch wurde das Anti-Cheat-Programm Punk-Bus-
ter ins Spiel integriert und ist jetzt auf den meisten Servern Pflicht. Seit-
dem verzeichnet der Ego-Shooter wieder vermehrten Zulauf.

uT 2004 sieier ©83.256*

VERSIoN 3236 GESPIELT SEIT 2004 GS=WERTUNG 91

inFo Trotz der Aufldsung einiger professioneller UT-Squads scheint der
Titel in der Multiplayer-Community nach wie vor beliebt zu sein. UT
2004 ist in diesem Monat einen Platz aufgestiegen.

10 DAY OF DEFEAT spiecer 620.392*

VERSION 1.3 GESPIELT SEIT 2000 GS-WERTUNG —
iFo Die urspriingliche WW2-Mod von Half-Life 2 wurde im Laufe der
Zeit nicht nur spielerisch, sondern auch optisch besser. Mit Patch 1.3
sind jedoch einige Waffen ungenauer geworden.

STRATEGIE-SPIELE

STARCRAFT—BROCDWAR sieer 68.185™

version 1.11b GESPIELT EiT 1998 GS=WERTUNG =

iFo Trotz der Jahre auf dem Buckel versorgt Blizzard das Programm
auch heute noch mit Patches, um die minimalen Bugs zu beheben. Die
Rassenbalance ist unerreicht. In Asien die beliebteste Echtzeit-Strategie.

2 WARCRAFT 3: THE FROZEN THRONE »e46.966™

VERsiON 1.16 GESPIELT SEIT 2003 GS-WERTUNG 93

o Mit den letzten beiden Patches wurden die Rassen und neutralen
Einheiten besser aushalanciert. Trotz internationaler Traumwertungen
nur Platz 2 hinter dem alteren Weltraumbruder StarCraft.

3 AGE-OF-EMPIRES2:-CONQUERORS spieier 2.592°*

version 1.0¢ cespIELT ST 1999 GS=WERTUNG =

inFo Immer noch das beliebteste unter den historischen Echtzeit-Strate-
giespielen. Zwar wird von den Designern kein Bugfixing mehr betrie-
ben, das stort die Community aber dank des ausgereiften Codes nicht.

AGE OF MYTHOLOGY: TITANS sieer 1387

version 1.10 GESPIELT SEIT 2002 GS-WERTUNG 87
inFo Das Programm hat I&ngst nicht den Status seines indirekten Vor-
géangers Age of Empires 2. Mit dem letzten Patch wurde eine weitere
Einzelspieler-Kampagne hinzugeftigt.

5 C&C-GENERALE=DIE-STUNDE-NULL spiecer 463
verston-1.02 GESPIELT SEIT 2003 6S=weRrTUNG-90
inFo Der letzten beiden Patches stammen vom Dezember 2003 und ha-
ben neben ein paar kleineren Bugs lediglich die Grafik verbessert.

SPORT-SPIELE

NEED FOR SPEED: UNDERGROUND raieer 9. 965

version 1.4.0 GESPIELT SEIT 2003 GS=WERTUNG 82

inFo-Mit dem aktuellen Patch wurde das Problem des schwarzen Bild-
schirms bei bestimmten Grafik-Einstellungen behoben. NfS: Underground
ist das einzige PC-Rennspiel, das in den World Cyber Games gefahren wird.

9 LIVE FOR SPEED raeer 16197

VErsion S 1G GESPIELT sEIT 2003 GS-WERTUNG 76

inFo Urspriinglich war’s ein Fanprojekt, langst hat sich der Titel zu ei-
nem der beliebtesten Rennspiele gemausert. Da wir mittlerweile die
Fahrer auszéhlen kénnen, landet LFS auf Platz 2.

3 FIFA 2004 spiecer DH0**

version 1.0 cespIELT sEIT 2003 GS-WERTUNG 86

inFo Die Fans versorgen das Spiel dank des erstklassigen Editors immer wie-
der mit neuen Sounds, Trikots und Spielerdaten. Fifa 2004 ist das belieb-
teste PC-FuRRballspiel und wird dementsprechend auch in Ligen gespielt.

NASCAR RACING 2003 FAHRER 29 1

version 1.2.0.1 GESPIELT SEIT 2003 GS-WERTUNG —

iNFo Unter Fans simulationslastiger Rennspiele steht Nascar Racing 2003
ganz oben. Wird besonders in den USA gespielt. Entwickler Papyrus hat
den Support leider eingestellt, dennoch lauft das Spiel auf Hochtouren.

5 NHL 2004 Teaws 184*+*

version 1.02 GesPIELT SEIT 2003 GS=WERTUNG 92

inFo Das letzte Mal wurde der EA-Titel im Dezember 2003 gepatcht. Nach-
teil des Spiels: Es gibt keine Lobby, in der man Partien sofort starten kann.

* Quelle: www.csports.net. Daten vom 16. September 2004. **Quelle: Tagesspitzenwerte auf den offiziellen Servern. ***Quellen: www.clanbase.com, http://escors.racesimeentral.com, http://Ifs.racesimcentral.com
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Finale Grande

NGL SEASON Il FINALS

Am 20. August war es soweit: Auf der Games Convention in Leipzig startete die Endrunde der Netz-
statt Gaming League (NGL). Unser Leser André Weigelt hat das Turnier fiir Sie beobachtet.

L eipzig lockt mit der Games Con-
vention nicht nur Hobby-Spieler

sondern auch gut trainierte E-Sportler
an. Zu den NGL Finals der zweiten Saison
zogen rund 150 Teilnehmer in den Wett-
streit um den Titel »Deutscher Meister«.
Zusatzlicher Anreiz: Geld- und Sachpreise
im Wert von rund 80.000 Euro. Die Profis
traten in den Disziplinen Counterstrike,

Die Madels von catz.PNY.BenQ gewannen das CS-Frauen-Turnier.

Battlefield 1942, FarCry, WarCraft 3: The
Frozen Throne, C&C Generile, Need for
Speed Underground und Fifa 2004 an.
Nach drei Tagen standen die Sieger fest.

»lst Weibsvolk anwesend?«

Zustatzlich wurde zum ersten Mal auch
ein rein weibliches Turnier in Counter-

strike veranstaltet, zu dem insgesamt
sechs Teams ihren Weg auf die Leipziger
Messe fanden. Die rdumten griindlich
mit dem Vorurteil auf, Manner waren die
besseren Spieler. Denn wihrend im
korperlichen Leistungssport eine Tren-
nung nach Geschlechtern Sinn macht,

sind im E-Sport die Talente gleich verteilt.

Dazu Janine Pfiilb vom Frauen-Clan catz.
PNY.BenQ: »Frauen sind genauso gut wie
Maénner. Aber es spielen einfach viel

mehr Jungs Computerspiele als Mddchen.

Die Auswahl an fidhigen Spielerinnen ist
daher viel kleiner. Es fallt immer schwer,
ein reines Frauen-Team zusammen-
zustellen. Manner-Clans haben hingegen
einen grofleren Andrang guter Spieler.
Daher schneiden die besser ab.«

Damensport

Die »Female Only«-Turniere seien aber
nicht nur eine Notlésung, damit auch
Frauen-Teams in den Ligen mitmischen
koénnen, sondern héitten auch einen po-
sitiven Effekt, meint Janine. »Dadurch
werden mehr weibliche Spieler dazu an-
geregt, in der E-Sports-Szene aktiv zu
werden. So bilden sich hoffentlich
weitere erfolgreiche Frauen-Clans.«
Janine war mit den Final-Spielen ins-
gesamt sehr zufrieden: »Wir hatten im
Grofien und Ganzen keine Probleme, ab-
gesehen davon, dass bei manchen Rech-

Fifa-Sieger: 64AMD.Danielinho, Hero und mTw|Chocoyote (v.l.n.r.).

nern Maus und Tastatur nicht richtig
funktionieren wollten.« Dadurch liefien
sich die Damen von catz. PNY.BenQ je-
doch nicht aufhalten: Sie konnten sich
den ersten Platz im »Female Only«-Coun-

terstrike sichern.

DIE SIEGER DER NGL SEASON I

Counterstrike 50n5

André Weigelt / AZ%)

mouz.Levicom.Geforce

Counterstrike 50n5 female

catz.PNY.BenQ

Warcraft 3: TFT lonl SK.Miou
Battlefield 1942 8on8 mouz.Revoltec
Fifa 2004 lon! TSFC|Hero
FarCry 50n5 DKH.Mystify*Fc
C&C Generéle lonl PSYCHOXnc
Need for Speed Underground lon! [pG]BusterOne

"\‘I
‘f

_Beinhaltet Anarchy Online und Anarchy Online - Notum Wars. Interne

gang wird benotigt. Manatliche Gebuhren fallen an

Anarchy Online

\&IlIEN INVASION

|
iIDie heiBersehnte Erweiterung des weltweiten #1 SciFi Online Rollenspiels

Jetzt im Handel oder unter www.Softunity.com

al —
3 ,’Mkm"}

ALENWAREY 2 thetiNE, www.anarchyonline.de




VT ENT 3 ERLEBNISBERICHT

EIN TAG IN ...
WORLD OF WARCRAFT

Magierin Mahra berichtet von ihren abenteuerlichen Reisen auf dem Beta-Server.

Mahra

Magierin (Level 35), fiir die Allianz in der
Gilde »Minions Of Big Hands« unterwegs

L iebe Adal Seit ich Dir
das letzte Mal geschrie-
ben habe, ist viel geschehen. Ich
war damals in Westfall unter-
wegs, um ein paar Defias-Ban-
diten das Handwerk zu legen.
Doch kurz nachdem ich den
Brief abgeschickt hatte, gerie-
ten meine Gefahrten und ich in
einen Hinterhalt auf einem Pi-
ratenschiff. Nur mit Miithe und

General ~a
N S S

® | [Party] Olgrim: hmm
| [Party] mokylock: hehe 3000 mana
3 Your share of the loot is 71 Copper.

3 [Party] mokylock: close enough
[Party] mokylock: take out the osterage

Not kam ich mit dem Leben da-
von und zog daraufhin ins et-
was ruhigere Lakeshire. Dort
lernte ich den freundlichen
Zwergenkrieger Olgrim kennen.
Wir machten mit vielen Ork-,
Gnoll- und Murloc-Kriegern kur-
zen Prozess und halfen einander
aus so manch brenzliger Lage.
Doch eines Tages trennten sich
unsere Wege, denn er wollte
wieder zuriick in seine Heimat,
ins kalte Dun Morogh hoch im
Norden von Azeroth.

Glucklich vereint

Kannst Du Dir meine Freude
vorstellen, als mir Olgrim keine
sieben Tage spater eine Einla-
dung in seine Gilde schickte?
Und das Erstaunen, in dieser
Gilde auch meinen alten Freund
Mokylock zu treffen, ein mensch-
licher Zauberer so wie ich?
Mokylock hat sich inzwischen
auf Feuerzauber spezialisiert,
wahrend ich ja nach wie vor lie-
ber Eis vom Himmel fallen las-
se.Jedenfalls war ich begeistert,

nun mit meinen beiden Freun-
den gemeinsam Abenteuer er-
leben zu kénnen. Wir sind letzte
Woche tatséchlich nach Stran-
glethorn Vale gereist und dort
auf Grof3wildjagd fiir einen ver-
riickten Jager gegangen. Einer
seiner Kameraden versprach
uns auflerdem ein prachtiges
Schwert, das wir flir einen Sta-
pel Buchseiten bekommen wriir-
den. Diebe hatten seine Jagdge-
schichten gestohlen und buch-
stablich in alle Himmelsrich-
tungen zerstreut. Wir haben
uns aber erst mal auf die Suche
nach Tigern, Panthern und
gefahrlichen Dinosauriern mit
messerscharfen Zdhnen ge-
macht. Die Papiere habe ich spa-
ter zusammen mit der Nacht-
elfin Shi eingesammelt.

Im Zwergenland

Gestern sind Olgrim, Mokylock
und ich zusammen mit einem Ja-
ger namens Loave und dessen
Bar Yogiin Olgrims Heimatland
Dun Morogh unterwegs gewe-

Leprous Assistant hits Olgrim for 7.
Leprous Assistant hits you for 21
Mechanized Sentry hits Olgrim for 12.
You cast Chilled.

Olgrim hits Mechanized Sentry for 102,

e y is afflicted by Hunter's Mar
Yogi hits Mechanized Sentry for 14.

" s

... von tddlichen Kreaturen bewohnt.

sen. Zum Gliick nicht auf den ver-
schneiten Wegen und Feldern —
Du weif3t ja, dass mir die Kélte
gar nicht gut bekommt. Nein, wir
sind in Gnomeregan gewesen,
um im Auftrag des Gnom-Chefs
High Tinker Mekkatorque dem
verriickten Mekgineer Therma-
plugg das Handwerk zu legen.
Der hat mit einer Schar mechani-
scher Gehilfen das Reich der Gno-
me an sich gerissen. Ich schreibe
»hat«, weil wir es leider nicht ge-
schafft haben, Thermaplugg zu
Uberwaltigen. Kurz vor seinem
Schlupfwinkel verwandelte ich
iibereifrig per Polymorph einen
abtriinnigen Zwerg in ein Schaf,
doch seine Komplizen 16schten
unserer Gruppe fast das Lebens-
licht aus. Nur mit letzter Kraft
konnten wir uns zurlick nach
Ironforge schleppen, der Haupt-
stadt der Zwerge. Nun muss ich
weiter in die sumpfigen Wet-
lands, neue Abenteuer warten.
Alles Gute, Schwester —ich hoffe,
dass wir uns bald im Turm von
Stormwind wieder sehen! 4

GameStar November 2004




(LTI EYS GAMESTAR.DE

Auf einen Blick

DEUTSCHE
E-SPORT-LIGEN

Der Spectator-Bug bei Counterstrike | Lo S5 5nove st
macht immer noch von sich reden. Ein Patch
von Valve ist allerdings nicht in Sicht.

THE LEAGUE THAT MATY i

Counter-Terrorists : 1 | Spectators 4

Terrorists : 3 b 2:10

B B T e

Der lastige Spectator-Bug bei Counterstrike ist immer noch nicht restlos beseitigt.

D er Spectator-Bug bei Counterstri-
ke hat vielen Ligen den Sommer
verhagelt. ESL, GSL und Stammkneipe
stoppten sofort den Spielbetrieb oder
lieffen ihn gar nicht erst anlaufen. Am
12. August kam dann der erlésende
Patch tiber Steam auf die Festplatten der

Spieler — allerdings nur fiir etwa eine
Woche. Dann stellte sich heraus, dass es
doch noch einen Weg gibt, die Karten-
ubersicht mit Einblick auf die Positionen
des Gegners zu erreichen. Als probates
Gegenmittel fiihrten die meisten Ligen
»Fade to black« als Serveroption ein. Da-

A

: 2 f

mit wird der Bildschirm getéteter Mit-
spieler bis zum Beginn der nachsten
Runde schwarz geschaltet. Am 27.
August meldete Stammkneipe, dass
auch diese Regelung keine Losung des
Problems bringt — der»Specbug« halt
sich hartnackig. Zwischenzeitliche Lo-
sung fiir den Fehler: Es besteht Demo-
pflicht fiir alle Spieler, denn die Verwen-
dung des Bugs ist in den Demos deutlich
sichtbar. So konnen eventuelle Cheater
sofort iberfithrt werden.

Stammkneipe-Liga

Die WarCraft3-Liga in der Stamm-
kneipe ist kurz vor dem Ende der Saison
angelangt. Mit sieben Siegen hélt sich
Project WarCraft relativ unbedrangt an
der Tabellenspitze, gefolgt von Artificial
raging Terzetto mit einem Loss und
Team2reGain mit drei Niederlagen.

Die erste Liga bei Counterstrike 5on5
fithren nach erst zwei Spieltagen die Im-
perial German Forces an, die schon beide
Spiele absolvierten. Es folgen x-
connexion und uLceRo team axion mit je
einem bestrittenen Match. Die Saison ist
wegen dem verzogerten Start aufgrund
des Spectator-Bugs noch jung. Der letzte
Spieltag ist der 19. November 2004.

umkéampft. Titelverteidiger Dignitas hat es mit starker Konkurrenz zu tun.

Team Royalty und Deutschlands kranke Horde fihren die Tabellen an.

GameStar November 2004




European Sports League (ESL)

Die ESL-Counterstrike MaxRounds15-
Ladder ist eine der beliebtesten Ligen
mit internationaler Beteiligung. Die
ersten vier Positionen werden im Augen-
blick von deutschen Clans belegt, erst
auf dem flnften Platz rangiert team
elixety aus den Niederlanden. Auf Platz
sechs kommt DarkStorm, einer der
Teilnehmer der letzten Finalrunde der
GameStar-Liga im Juni 2004.

Die deutschsprachige Ladder wird
von Lanfan.cs angefiihrt, dicht gefolgt
von sharKz und Justplay CSCL-EAS.

Netzstatt Gaming League (NGL)

In der Counterstrike 5on5-Rangliste steht
weiterhin el vista an der Spitze, gefolgt

STAMMKNEIPE CS 50N5

Platz Clanname

von EFF Kult und The art of electronic
sports. Im September und Oktober fin-
den an fast jedem Wochenende LAN-
Partys statt, bei denen die Teams wieder
Punkte einfahren kdnnen. Bei WarCraft3
fithrt mTw-Taker die Tabelle an.

Im Battlefield 1942-Wettbewerb wur-
den erst wenige Matches ausgetragen,
die Rangliste ist deswegen bis jetzt noch
ohne grofie Aussagekraft.

GameStar-Liga

Einige Uberraschungsteams machten in
den Tabellen der ersten Ligen auf sich auf-
merksam, aber auch viele der »liblichen
Verdachtigen«. Die Counterstrike-Listen
werden ohne Punktverlust von SK-Ga-
ming und h2oCrew angefiihrt, beide mit
der vollen Anzahl an Spielen ohne Ver-

STAMMKNEIPE WARCRAFT 3

Platz Clanname

1 Imperial German Forces
X-connexion

uLceRo team aXion
eSpdall The Clowns
CORE-Headquarter

Der goldene Schuss

o o1 Blw o

1 Project WarCraft
Artificiala raging Terzetto
Team2reGain

LsD

Gamers Legion

Kolix

o ol B jw N

ESL CS-MR15 AMATEUR SERIES — DE

Platz Clanname

ESL CS-MR15 AMATEUR SERIES — EU

Platz Clanname

GAMESTAR.DE Qi ol

lust. Bei WarCraft3 sind es hauptséchlich
bekannte Namen von Multigaming-Clans
wie sharKz, DkH, mousesports und GehAb,
die sich unter den ersten Zehn tummeln.

Im Battlefield-Wettbewerb scheint
sich eine weitere Saison abzuzeichnen,
die vom »Rekordmeister« Team Dignitas
diktiert werden konnte. Allerdings wird
die Konkurrenz spiirbar stérker. Insge-
samt neun Clans machen Jagd auf die
internationale Truppe von Dignitas. Sie
koénnen auf ein ebenso makelloses Punk-
tekonto verweisen wie der Titelverteidi-
ger selbst. Darunter auch die ungliick-
lich Zweitplatzierten unseres letzten
Turniers, der Krawall-Clan. Dicht auf den
Fersen sind: Figh7Club, mousesports, mi-
litares feroces gladiatores, ping of death,
eQuinox und Justgamers.Keyweb.

Bei einem Blick auf die Tactical Ops-
Rangliste kann man getrost von alten Be-
kannten sprechen. Team Royalty, Gewin-
ner des dritten Platzes beim letzten
Turnier, und Deutschlands kranke Horde,
die Gewinner des flinften und sechsten
Clanturniers, fithren die beiden Gruppen
an. Knapp dahinter die DareDevilz, GehAb-
Clan, Old Bastards und exitus.to. 4G

ESL BATTLEFIELD 1942 — 80N8-LADDER

Platz Clanname

1 lanfan.cs 1 GERMANBASE .INT 1 BrainBug

2 sharkz 2 Divide Et impera 2 JusteSport.bf

3 Justplay CSCL-EAS 3 Osnabrueck eSports — AMNESIE 3 Krawall Clan.BF1942
4 Biowar -Germany- 4 SUPERSTARS 4 team.special forces

5 Dignified.cs eas 5 team elixety 5 mousesports.Revoltec
6  Osnabrueck eSports — AMNESIE 6 DarkStorm.Twister 6 eQuinox.bf

NGL CS 50N5

NGL WARCRAFT 10N1

NGL BATTLEFIELD 1942 80N8

Platz Clanname Platz Clanname Platz Clanname
1 el vista 1 mTw-Tak3r 1 [wt]
2 EFFKult 2 aG.x-rtreme 2 eQuinox.bf
3 The art of electronic sports 3 Necro 3 ncp
4 team angelDust.cs 4 aG'ThoraXx 4 Game-Foundation
5 Llanfan 5 1llooSeR! 5 Ready to rock
6 Stofftiere online 6  AoD-hsp.HaCkFrE55e 6 fgp-clan.com - alphacool.de

GAMESTAR-LIGA CS 50N5 GRUPPE A

Platz Clanname

GAMESTAR-LIGA CS 50N5 GRUPPE B

Platz Clanname

GAMESTAR-LIGA BF 1942 GRUPPE A

Platz Clanname

1 h2oCrew

DkH.cs
a-Losers.MSI CS
#pro-gaming.de
esports-world.net
Schwaben

D o1 Blw ro

1 SK-Gaming 1 Team Dignitas

2 The Next Generation 2 esports-World

3 Team64 AMD 3 mousesports.bf

4 faculty 4 Justgamers-Keyweb
5 EFF Kult 5 KillleSp

6 sharkz 6 ASSI

GAMESTAR-LIGA BF 1942 GRUPPE B

Platz Clanname

GAMESTAR-LIGA WARCRAFT 3

Platz Clanname

GAMESTAR-LIGA TAC OPS GRUPPE A

Platz Clanname

1 Figh7Club
ping of death
militares feroces gladiatores

eQuinox
Krawall-Clan
Legio-Phoenix

o o1 Blw o

1 sharKz.wc3

1 Team Royalty

2 DkH.wC3 2 DareDevilz

3 Baumkopf&Holzfaust 3 0Id Bastards Clan
4 mousesports.wc3 4 xplosionz

5 Osnabriick eSports WC3 5 Online Seal Crew
6 InPaNiC 6 xforce
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ClanStars

SPIELERISCHE ERFOLGE
Dez. 2002

Sieger beim 25. inCup

SK|KOOKIAN

ClanStars

ESLPro St
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reaneri

Philipp Schaz spielt mit einem Pentium 4 2,8 GHz mit 1024 MByte RAM und einer Geforce FX 5900, tragbar

verpackt in einem Barebone-Geh&use. Seine Truppen befehligt er mit einer Intellimouse Explorer 3.0.

Aug. 2003

Sieger bei LAN Force 3

Dez. 2003

Zweiter bei der ESL Pro Series IlI

Mai 2004

Zweiter beim GIGA Grandslam II

Juni 2004

Dritter bei den ESWC Deutschland

Sept. 2004

Sieger der WWCL Finals

STECKBRIEF
SK|KOOKIAN

NAME: Philipp Schaz

ALTER: 17

SPIELT FUR: SK Gaming

ERSTES SPIEL: WarCraft 2
LIEBLINGSSPIEL: WarCraft 3
LIEBLINGSEINHEIT: Schamane
LIEBLINGSKARTE: Schildkrotenfels

Philipp sprengt mit Kata-
pulten eine Schneise in den
Wald nahe der feindlichen
Basis, lasst aber zwei bis
drei Baumreihen stehen.
Anschlieend baut er Tirme
an den Waldrand. Nun
kann er mit Tdrmen und
Katapulten die Basis aus der
Deckung heraus beschieRen.

»In WC3 ist kein Spiel wie das vorige. Darum liebe ich es so.«

GameStar Statt eines »Clan-Werde-
gangs« wolltest Du uns lieber Deine spie-
lerischen Erfolge nennen. Warum?
PHILIPP SCHAZ Ich habe natiirlich auch
schon vor SK Gaming in anderen Clans ge-
spielt, aber in der WarCraft
3-Szene gibt’s die klassi-
sche »Clan-History« ei-
gentlich nicht. WC3 istim
Gegensatz zu Counter-Stri-
ke ja nicht auf Teamspiel
ausgelegt. Hier zahlt eher
die Leistung des Einzelnen,
da tritt der Clan etwas in
den Hintergrund. Zahlreiche unbekannte
Clans haben sehr gute Spieler.

GameStar Was war Dein letzter grofier
Erfolg in WarCraft 3?

PHILIPP SCHAZ Ich war vom 10. bis 12. Sep-
tember auf den WWCL Finals 6 in Langen-
feld bei K6In. Da spielten die Besten aus ei-
nem LAN-Ranking der letzten Monate. Im
»Winner-Bracket« habe ich zundchst gegen
mTw-Lash verloren, bin dann aber tiber das
»Loser-Bracket« doch noch ins Gesamtfina-
le gekommen. Da habe ich ihn dann besie-
gen kénnen. Und konnte so einen Smart Ro-
adster im Wert von 19.000 Euro gewinnen!

»Bei WC3 zahit
eher die Leistung
des Einzelnen, da
tritt der Clan et-

was in den Hinter-
grund.«

GameStar Ein beachtlicher Preis. Meinst
Du, man kann demnéchst wie in Korea
auch in Deutschland vom professionel-
len Computerspielen leben?

PHILIPP SCHAZ Im Hinblick auf die bisherige
Entwicklung des E-Sports
gehe ich mit grofier Zuver-
sicht davon aus, dass man
in naher Zukunft tatsach-
lich davon leben kann. Ich
personlich verlasse mich
jedoch nicht darauf und
versuche, mir mit Schule
und Studium die Chance
auf einen Ublichen Arbeitsplatz zu sichern.
Nach dem Abi wére ein Abstecher als serio-
ser »Pro-Gamer« sicherlich denkbar. Aber
ich glaube nicht, dass man allzu lange in der
Branche bestehen kann.

GameStar Muss man bei Strategiespie-
len ebenso viel trainieren wie bei Shoo-
tern? Oder hat man irgendwann alle
Tricks im Kopf?

PHILIPP SCHAZ In Strategiespielen ist auch
das Micro-Management, also die Handha-
bung der Einheiten, sehr wichtig. Das erfor-
dert ebenso viel Geschwindigkeit, Geschick-
lichkeit und Hand-Augen-Koordination wie

bei Ego-Shootern. Zusétzlich gibt es in WC3
ja unzahlige Méglichkeiten, die rund 70
unterschiedlichen Einheiten zu kombinie-
ren. Und dann kommen auch noch die zahl-
reichen Rustungs- und Schadenstypen hin-
zu. So entwickeln sich auch die gebrauch-
lichsten Strategien immer weiter. Haufiges
Training ist deswegen sehr wichtig.

GameStar Was machst Du unmittelbar
vor einem wichtigen Spiel?

PHILIPP SCHAZ Ich versuche mich voll und
ganz auf das Match zu konzentrieren. Ich
hore direkt vor dem Spiel gerne Musik und
lasse das Duell in Gedanken ablaufen. Ich
gehe im Kopf die Standardmandéver der geg-
nerischen Rasse durch und plane meine Re-
aktionen darauf. Letztlich kommt es aber
doch immer anders, als man denkt. Dann ist
es wichtig, schnelle Entscheidungen zu tref-
fen und sein Konzept sofort anzupassen.
Das stellt gerade den Reiz von WarCraft 3
dar. Denn da ist kein Spiel wie das vorige.
Darum liebe ich es auch so.

GameStar Wir wiinschen Dir weiterhin al-
les Gute, und viel Spafy mit dem Auto!

PHILIPP SCHAZ Spéter vielleicht. Ich habe
namlich noch keinen Fithrerschein.. 4Z%
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