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Tora! Tora! Tora!

BATTLESTATIONS MIDWAY

Egal, ob hinter dem Steuerkntippel eines Jagdflugzeugs oder am Ruder eines Schlachtschiffs: Hier
brennt der Pazifik. Dabei sollen Strategen genauso auf ihre Kosten kommen wie Actionfans.

Attacken auf Zerstdrer kénnen Sie alleine oder im Geschwader fliegen.

H eulend stiirzen sich japa-
nische Kampfbomber in
die Tiefe, ihr Ziel ist ein amerika-
nischer Munitionsfrachter. Die
Piloten ignorieren das Flakfeuer
der Zerstorer-Eskorte. Sie konzen-
trieren sich auf den richtigen
Zeitpunkt, die Bomben auszu-
klinken. Pl6tzlich noch mehr Pro-
pellerldrm: Hinter einer Insel
taucht ein Geschwader amerika-
nischer Jagdflieger auf—das Ende
der Bomber-Offensive.

Im Actionspiel Battlestations
Midway des ungarischen Ent-
wicklers Mithis sind Sie bei sol-
chen Schlachtszenen aus dem
Zweiten Weltkrieg mittendrin.
Der Clou: Auf Tastendruck wech-

oW,

Das Flugzeug sturzt ab — wir sind l&ngst ausgestiegen.

seln Sie innerhalb Threr Armee
vom Pilotensitz auf eine Schiffs-
briicke oder direkt an die Flak.

Admiral oder Kampfpilot

»Es wird sehr viele Moglichkei-
ten geben, die Schlachten zu ge-
winnenc, verspricht Creative Di-
rector Zsolt Nyulaszi. Wer keine
Action mag, soll Battlestations
Midway fast wie einen Strategie-
titel spielen kénnen: Vorsichtige
Naturen bleiben weit von der
Front im Flugzeugtrager und er-
teilen ihren Flieger- und Schiffs-
verbinden auf einer Ubersichts-
karte Befehle. Oder Sie setzen
sich in einen Bomber und star-
ten selber Angriffe, wobei Sie Ih-

An der Flak kiimmern Sie sich hdchstpersénlich um japanische Jager.

ren Geschwader-Kameraden
einfache Kommandos geben
konnen. »Einzelginger ziehen
das Flakfeuer auf sich, diirfen
aber jederzeit in ein anderes
Flugzeug wechseln - als ob man
mehrere Leben hétte«, erklart
Zsolt. »Oder man greift mit der
ganzen Staffel gleichzeitig an.
Das lenkt die Abwehr vom eige-
nen Flieger abund macht die Sa-
che etwas einfacher.«

Mechaniker-Matrosen

In den beiden Kampagnen von
Battlestations Midway kampfen
Sie fiir die USA oder Japan. In
Letzterer ist Strategie wichtiger
als Action. Als Kommandant

Wenn das Schiff brennt, teilen Sie Matrosen zum Léschen ein.

werden Sie auf Schiffen per Me-
nii sogar die Arbeitskréfte ver-
teilen mussen, wenn der Ma-
schinenraum brennt und gleich-
zeitig das Geschiitz klemmt.
Samtliche Crews —egal, ob Pilo-
ten oder Matrosen — sammeln
Erfahrung. Das ist besonders auf
U-Booten wichtig, wenn es in
Schleich-Missionen auf zielge-
naue Torpedos ankommt.

Alle Flugzeuge und Schiffe sol-
len sich gleich steuern, damit die
Umgewohnung beim sténdigen
Umstieg zwischen den Vehikeln
leicht fallt. »Schliefdlich machen
wir hier keine Simulation, son-
dern ein abwechslungsreiches
Actionspiel¢, lacht Zsolt. ~ 4A'H

BATTLESTATIONS MIDWAY

cenre:  Actionspiel

termin: 2. Quartal 2005

Entwickler: SCi/Mithis

Potenzial: - ZU 60% fertig

Markus Schwerdtel: »In diesem Spiel
ist nicht nur das Pazifikwasser erfri-
schend: Durch Fahrzeugwechsel und
Befehle kann ich jederzeit auf Ge-
fechtssituationen reagieren und stra-
tegisch vorgehen. Und wenn ich mich
lieber voll in die Action stiirzen will,
ist das auch kein Problem. Ich bin
neugierig, was sich die Entwickler fiir
die Multiplayer-Modi ausdenken.«
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