SZENE
GERUCHTE

KOLUMNE

Stiefmutter
Deutschland

Deutsche Entwickler, oft bela-
chelt, haben in letzter Zeit gro-
RRe Erfolge gefeiert. Und das
unter verscharften Bedin-
gungen: Hierzulande legt
die Politik der Spiele-
industrie eher Steine in den Weg, als sie zu unter-
stiitzen. Anderswo herrschen im Vergleich paradie-
sische Zusténde: Auf der ECTS prasentierte sich Stid-
korea mit einer Studie tiber den koreanischen Spie-
lemarkt, finanziert vom Kulturministerium; auf der
E3 gab es einen englischen Pavillon, gebaut mit
Geldern der britischen Wirtschaftsférderung.

Und was tut Deutschland? Im zweitgroiten PC-
Spielemarkt der Welt denkt die Politik lieber drii-
ber nach, wie der Jugendschutz verschérft werden
kann. Geld fur Entwickler? Fehlanzeige! Ein An-
trag auf 500.000 Euro Férdermittel der Far-Cry-
Macher fiir die Firmengriindung wurde abgelehnt
— mit Hinweis auf die angebliche Brutalitdt des
Spiels. Dabei wurde aus Far Cry ein international
anerkannter Titel, der den Ruf der deutschen Ent-
wickler im Ausland wesentlich gestérkt hat. Be-
sonders &rgerlich ist das, wenn man bedenkt,
dass 2003 allein die Hansestadt Hamburg sieben
Millionen in die Forderung deutscher Filme inves-
tiert hat — ob die im Ausland jemand kennt?

Gunnar Lott, Chefredakteur
gunnar@gamestar.de

BIOWARE MIT
UNREAL ENGINE 3

Rollenspiel-Genies kooperieren mit Gra-
fik-Meistern: In einer Pressemitteilung
bestatigte Bioware (Baldur’s Gate 2,
Knights of the Old Republic), dass sie fiir
ihr nachstes Projekt die Unreal Engine 3
lizenziert haben. Name und Thema des
Abenteuers sind noch geheim, aller-
dings soll der Titel eine komplett neu
erfundene Spielwelt einfiihren.

Laut Bioware-Chef Ray Muzyka lau-
fen die Entwicklungsarbeiten am Ge-
heimprojekt bereits auf Hochtouren. Ein
Erscheinungstermin steht noch nicht
fest, bis 2006 werden wir uns aber min-
destens noch gedulden miissen. Neben
dem Unreal-Engine-Programm werkelt
Bioware derzeit noch am Fantasy-Rol-
lenspiel Dragon Age (PC) und am China-
Abenteuer Jade Empire (Xbox). Entgegen
fritherer Aussagen denkt Ray Muzyka
mittlerweile auch tiber eine PC-
Umsetzung von Jade Empire nach.

[ WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

HOLT UNS HIER RAUS:
SPIELE ZU RTL-SHOWS

Als wiirden uns die stumpfsinnigen TV-
Sendungen nicht schon genug quélen:
RTL hat weitere Spiele-Umsetzungen
seiner schlechtesten Serien angekiin-
digt. Davilex darf eine weitere Renn-
spiel-Katastrophe zu Alarm fiir Cobra 11
entwickeln, Similis Software einen neu-
en Teil der Schmalspur-Simulation
Medicopter 117. Aber es kommt noch
schlimmer: Uns erwarten aufSerdem PC-
Spiele zu Hinter Gittern: Der Frauenknast
und Ich bin ein Star, holt mich hier raus.
Wir freuen uns schon jetzt aufs Kakerla-
kenbad aus der Ego-Perspektive!

[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

ELDER SCROLLS 4
OBLIVION

Morrowind bekommt einen Nachfolger:
Wie Bethesda jetzt offiziell bestatigte, ar-
beitet der Entwickler bereits seit 2002 am
vierten Teil der Elder Scrolls-Serie. Das
Abenteuer spielt wie in der Vorgéngern
im Fantasy-Reich Tamriel, das dieses Mal
von Damonen aus der Parallelwelt
Oblivion Uberfallen wird. Eine neue,
selbst entwickelte 3D-Engine soll Walder,
Dungeons und Stddte mit zahlreichen Di-
rectX-9-Effekten in Szene setzen.

Wie im zweiten Elder Scrolls-Teil
Daggerfall diirfen Sie Tamriel auch auf
dem Riicken eines Pferdes erkunden. Die
Echtzeitkdmpfe sollen sich noch action-
reicher spielen als in Morrowind und
spektakuldr choreographierte Schwert-
duelle im Stil der Herr der Ringe-Filme lie-
fern. Bethesda verspricht zudem die ge-
wohnten Starken der Elder Scrolls-Serie:
Eine riesige Spielwelt, viel spielerische
Freiheit und eine komplexes Fahigkeiten-
System. Per Editor sollen Sie wie in
Morrowind eigene Dungeons erstellen
diirfen. Als Erscheinungstermin von Obli-
vion peilt Bethesda den Winter 2005 an.
[0 WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
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Kampfe sollen sich actionreicher spielen als in Morrowind



DOOM-FILM HAUPTDAR-
STELLER UND REGISSEUR

Derzeit schockt uns noch das Computer-
spiel — 2006 soll uns der Doom-Kinofilm
das Flirchten lehren. Universal
Pictures hat jetzt das Geheim-
nis des Hauptdarstellers geliif-
tet: Der Neuseelander Karl Ur-
ban spielt den Soldaten John
Grimm, der als Anfiihrer einer
Spezialeinheit auf dem Mars
die Morder seiner Eltern sucht
und mitten in eine Invasion
blutriinstiger Damonen gerit.
Seinen Durchbruch feierte Ur-

von Bethesda (Morrowind) und der deut-
schen Hommage The Fall von Silver Sty-
le (Soldiers of Anarchy) wollen jetzt auch
Troika (Vampire 2) zumindest einen gei-
stigen Nachfolger entwickeln. Das ver-
riet Firmenchef Leonard Boyarsky in ei-
nem Online-Interview. Das Besondere:
Leonard und viele seiner Mitarbeiter ha-
ben bereits an den ersten beiden Fallout-
Teilen mitgearbeitet. Dementsprechend
enttduscht sei man gewesen, dass
Bethesda den Zuschlag fir die offizielle
Fallout-Lizenz bekam. Derzeit sucht Troi-
ka einen Publisher fiir das noch namen-
und terminlose Rollenspiel.

0 WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: ]
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ROBBIE WILLIAMS
SPIELESUCHTIG

Am 4. Oktober erscheint hierzulande
Feel, die Biographie des Séngers Robbie
Williams. Was das mit PC-Spie-
len zu tun hat? Viel, denn in
dem Buch gibt Robbie zu, ein fa-
natischer Spieler des Champion-
ship Manager 4 zu sein —dem in
England dufierst beliebten Fuf3-
ballmanager. Angeblich geht
das so weit, dass er sich zuwei-
len zwingen muss, den PC aus-
zulassen und lieber die Show
vorzubereiten. Eigentlich dach-

ten wir, ein Herr Williams sei
mit Groupies und Partys mehr
als ausreichend ausgelastet,

ban als Eomer in der Herr der
Ringe-Trilogie. Derzeit spielt er
den Vaak in Riddick: Chroniken

Robbie Williams: spielt
lieber Championship Ma-
nager 4 als mit Groupies.

Karl Urban spielt die
Hauptrolle im kommen-
den Doom-Kinofilm.

STAR TREK

eines Kriegers, ab dem 21. Okto-
ber ist er in der Bourne-Verschworung an
der Seite von Matt Damon und Franka Po-
tente zu sehen. Auch einen Regisseur hat
Universal Pictures mittlerweile gefunden:
Der polnische Filme-Macher Andrzej Bart-
kowiak bewies sein Talent fiir knallharte
Action bereits in Filmen wie Romeo must
die, Exit Wounds oder Born 2 die.
(] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

FALLOUT INOFFIZIELLER
NACHFOLGER

Nach der Interplay-Pleite schien die Fal-
lout-Serie noch am Ende, jetzt kommen
gleich drei postapokalyptische Rollen-
spiele: Neben dem offiziellen Fallout 3

GAMESTAR NEWSTICKER

ONLINE-ROLLENSPIEL

Star Wars Galaxies hat’s vorgemacht,
jetzt ziehen die Trekkies nach: Das erst

Unendliche Weiten: Das Raumschiff Enterprise
fliegt ab 2007 auch durch ein Online-Rollenspiel.

kiirzlich gegriindete Entwicklerstudio
Perpetual Entertainment hat sich die Ex-
klusivlizenz fir ein Star Trek-Online-Rol-
lenspiel gesichert. Die Rechte umfassen
samtliche Serien und Kinofilme. Das
noch namenlose Spiel soll bei Erscheinen
das Star Trek-Universum im 24. Jahrhun-
dert simulieren. Ob Ihnen auch
Prominente dieser Zeit wie Captain
Picard oder Janeway begegnen, ist
derzeit noch unklar. Weitere Zeitalter
und Themen wollen die Entwickler mit
Addons nachliefern. Um das Mammut-
Projekt zu realisieren, hat Perpetual ins-
gesamt 11 Millionen Dollar Investitions-
kapital an Land gezogen. Bis zum geplan-
ten Release Anfang 2007 wird allerdings
noch viel Sternzeit vergehen.

0] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [

aber wer konnte seine Faszina-
tion flir Spiele besser verstehen als wir?
0 WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: 8]

ACCLAIM PLEITE

Nach Interplay im Juni hat es jetzt eine
weitere traditionsreiche Spielefirma er-
wischt: Uber 100 Millionen Dollar Schul-
den bedeuteten am 2.9. 2004 das Aus flr
Acclaim. Rund 600 Mitarbeiter verloren
ihren Job. Acclaim wurde 1987 gegriindet
und feierte vor allem mit den Burnout-
(Konsole) und Turok-Spielen Erfolge.

Mit dem Action-Rollenspiel The Bard’s
Tale und der Raserei Juiced sind auch zwei
PC-Projekte von der Firmenpleite betrof-
fen. Zumindest Juiced soll definitiv noch
erscheinen. Laut Internet-Geriichten

hat sich Take 2 die Veroffentlichungs-
rechte gesichert. Was mit The Bard’s Tale
passiert, ist derzeit noch unklar. AT
(] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Das Action-Rennspiel Juiced soll trotz der
Acclaim-Pleite erscheinen.

[0  GTA SAN ANDREAS: Take 2 hat endlich offiziell eine PC-Version des Action-Blockbusters bestatigt. Das Gangster-Epos wird im Sommer 2005 erscheinen.

TOMB RAIDER 7: Laut einem englischen Zeitungshericht soll Lara Croft ihr n&chstes Abenteuer im Juni 2005 erleben. Angeblich will
der neue Entwickler Crystal Dynamics zuriick zu den Wurzeln der Serie. (M  ELECTRONIC ARTS: Der Publisher hat in Los Angeles ein Forschungsinstitut gegriindet.
Das EA Game Innovation Lab soll vor allem neue Konzepte fiir Spieldesign und Spielbedienung entwickeln. [  TABULA RASA: Das Online-Rollenspiel von Ultima-Er-
STALKER: THQ will fiir den Ego-Shooter einen offenen Multiplayer-Betatest organisieren, der voraus-
sichtlich am Jahresende beginnt. [  DIE SIEDLER 5: Die finnische Cellisten-Rockband Apocalyptica wird den Titelsong zum Aufbauspiel von Bluebyte beisteuern. i
TONY TOUGH 2: Anfang 2005 soll der trottelige Privatdetektiv durch sein zweites Adventure ratseln — in moderner 3D-Grafik, aber mit klassischer Point&Click-Steuerung. [
X2: Fur Anfang 2005 hat Ego Soft das Addon Die Riickkehr angekiindigt. Neben zusétzlichen Missionen, Waffensystemen und Raumsektoren liefert die Erweiterung auch eine kom-
plett neue Hintergrund-Story. [  DRAGON EMPIRES: Codemasters hat das Online-Rollenspiel wegen angeblicher technischer Probleme eingestellt. [

WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK mm

finder Richard Garriott verschiebt sich auf den Sommer 2005. o
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Spal3 beim Einstieg

Zugegeben: Handbiicher lese
ich selten. Viel lieber spiele ich
das Tutorial — wenn es eins gibt.
Denn selbst komplexe Strate-
giebrocken wie Hearts of
Iron werfen mich ohne
Einfuhrung ins kalte
Wasser. In letzter Zeit
beweisen allerdings immer mehr Entwickler ein
Herz fiir Einsteiger und Handbuch-Hasser wie
mich: Die Zahl der Tutorial-losen Spiele
schrumpft. Alles gut? Denkste, denn die Einfiih-
rung muss auch Spaf machen — was nicht immer
der Fall ist. Die Einstiegsrennen von Richard Burns
Rally etwa sind frustrierend schwer. Anno 1503
langweilt hingegen mit einer staubtrockenen Ein-
flihrung: Ohne Story oder Ziel klicke ich mich
durch die Menis des Aufbauspiels.

Gute Tutorials missen mich schon zu Beginn ins
Spiel ziehen. Diesen Monat gibt’s gleich mehrere
Programme, die zeigen, wie’s richtig geht: In der
Einfuhrung des Taktikspiels Full Spectrum Warrior
etwa stehe ich im Kasernenhof und lausche dem
Gebrill meines Offiziers — da kommt die realisti-
sche Armee-Atmosphare bestens riiber. Das Tuto-
rial von Dawn of War hat zwar keine eigene Story,
(iberspringt jedoch Punkte, wenn ich schnell ler-
ne. So wird mir nicht langweilig. Und auch Rome
bietet eine gute Einfiihrung, die nahtlos in den
Kampagnenmodus tbergeht: Wenn ich will, kann
ich das Tutorial einfach weiterspielen und profitie-
re im reguldren Feldzug weiterhin von den Tipps
der Ratgeber. Gut gemacht! Und bitte mehr davon!

Michael Graf, Redakteur
micha@gamestar.de

EVERQUEST 2

Seit vier Wochen lauft der Betatest des
Online-Rollenspiels Everquest 2. Wir sind
nicht nur von Anfang an dabei, sondern
auch begeistert: Vorbei die Zeiten uniiber-
sichtlicher Meniis und verwirrender Sta-
tistiken wie im Vorgénger. Everquest 2
nimmt Neulinge gekonnt an die Hand -
in einer spannenden Tutorial-Mission. In
der erleben Sie erste Abenteuer und zie-
hen sogar in Ihr eigenes Appartement ein.
Besonders gut gelungen ist die Sprachaus-
gabe: Alle wichtigen NPCs reden mit uns.
Und das mit brillant gewahlten (bislang
noch englischen) Stimmen — das macht
die Spielwelt lebendig.

In Sachen Grafik hievt Everquest 2 das
Genre in neue Hohen. Wenn wir alle Op-
tionen auf Anschlag drehen, sieht das
Spiel aus wie ein Singleplayer-Titel der
neuesten Generation. Das hat allerdings
seinen Preis: Selbst auf einem Highend-
Rechner ruckelt die Grafik. Hoffentlich
bekommt Sony das bis zum endgtiltigen
Release noch in den Griff.

] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

FUTURE TACTICS

Auf einem fernen Planeten sollen Sie die
Menschen aus der Versklavung durch
Aliens befreien. Dabei motiviert der Stra-
tegietitel Future Tactics von Entwickler
Zed Two durch ein auBergewohnliches
Spielprinzip: Auf 19 Karten l6sen Sie mit
einem Team aus zwei Figuren rundenba-
siert knifflige Aufgaben. So sollen Sie
etwa ein Katapult auf einem Berg errei-
chen und zerstéren, wahrend auf dem
Weg unzéhlige Monster warten. In jeder
Runde schliipfen Sie abwechselnd in die
Haut beider Kédmpfer und entscheiden
sich, ob Sie eine bestimmte Anzahl an
Schritten gehen, einen Schuss auf Gegner

Bella Strohn
Marsha Strohn

deut-
ndlicher als der Vorganger.

abfeuern oder lieber gar nichts tun wol-
len. Beenden Sie Ihren Zug, bewegt die
kluge KI ihrerseits lustig animierte Aliens.
Die extrem comicartige Grafik ist verwa-
schen und detailarm, aber sehr stim-
mungsvoll. Der Sound einschlief3lich Syn-
cro gefallt uns schon jetzt.

0 WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
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CONSTANTINE

Das kommt vom Rauchen: John
Constantin hat Lungenkrebs, auf der Su-
che nach einem Heilmittel legt er sich
im Action-Adventure Constantine mit
Damonen an. Mit seiner Pfahlschleuder
erledigt er Monster, per Zauberspruch
entlarvt er als Menschen getarnte Fies-
linge. Wenn John in einer Wasserpfiitze
steht, kann er per Beschwoérung in die
Holle wechseln. Dort lauern neben
Damonen besonders starke Endgegner.
Constantine basiert auf den Hellblazer-
Comics und soll gemeinsam mit dem
gleichnamigen Film im Februar 2005 er-
scheinen. Wir sind gespannt, der Held
auch im Spiel Kette raucht.

] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
(] HOTLINE: (0044) 020 732 691 47  STANDARDGEBUHREN
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PRO EVO SOCCER 4

Allem Anschein nach wird Pro Evolution
Soccer 4 die Fifa-Serie diese Saison eiskalt
ausdribbeln. Schiedsrichter erkennen bei
Fouls den Vorteil, treffen aber auch schon
mal Fehlentscheidungen. Freist6f3e diirfen
Sie auch indirekt ausfiithren. Pass-System
und Ballphysik sind nahezu perfekt, jedes
Tor féllt anders. Das nervige Stiirmer-
Handspiel aus Teil 3 ist vergessen.
Grafisch erreicht das Spiel fast das Ni-
veau der Fifa-Konkurrenten. Bei den meis-
ten Nationalmannschaften und den Ligen
schauen Sie sogar in Original-Gesichter.
Deutschland muss jedoch ohne Lizenz
auskommen. Im November ist Anstof3.
] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [EW]
[J HOTLINE: (0190) 824 694 1,86 €/MIN.

SACRED UNDERWORLD

Auf der Games Covention in Leipzig
konnten wir Ascaron erste Infos zum of-
fiziellen Sacred-Addon Underworld ent-
locken, das Anfang 2005 erscheinen soll.
Die neue Story mit zwei Kapiteln
schlief3t direkt ans Hauptprogramm an:
Ein unbekannter Widersacher ¢ffnet ein
Tor zur Unterwelt, aus dem Tausende
ddmonische Kreaturen in das Fantasy-
Reich Ancaria stromen. Zwei neue
Helden stellen sich der Bedrohung
entgegen. Der Zwerg ist ein besonders
kraftiger Nahkampfer, die Succubus-Da-
monin kann dhnlich wie die Vampirin
ihre Gestalt d&ndern. Ein Grofiteil der
rund 20 geplanten neuen Gegnertypen
erinnert vom Design her an die Alien-Fil-
me. Fiir die Gestaltung der Unterwelt
will sich Ascaron an den Biichern von
Jules Vernes orientieren. Ancaria soll
insgesamt um mindestens 30 Prozent
wachsen. Neben zahlreichen neuen
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Sacred Underworld: Die Succubus-D&monin prugelt sich mit einem der neuen Alien-Monster.

Pro Evolution Soccer 4: Brasiliens Stlirmerstar Ronal-
do gewinnt das Duell gegen Italiens Torhiiter Buffon.

Spezialfahigkeiten, Waffen und Riistun-
gen versprechen die Entwickler fiir
Sacred: Underworld auch viele Verbesse-
rungen bei der Bedienung.

] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
(] HOTLINE: (05241) 966 90  STANDARDGEBUHREN

PAINKILLER
BATTLE OUT OF HELL

Das Bose muss sich wieder fiirchten! Im
ersten Addon Battle out of Hell zum Ego-
Shooter Painkiller ziehen Sie wieder in
unterschiedlichen Szenarien (etwa im
Zweiten Weltkrieg) gegen unzihlige
Monster ins Gefecht. Wie im Hauptpro-
gramm metzeln Sie so lange in kleinen
Levels alle Gegner nieder, bis sich die Tiir
zum nachsten Abschnitt 6ffnet. Die zehn
neuen Missionen sollen zwei zuséatzliche,
noch machtigere Endgegner bereithalten.
Zudem spendiert Ihnen das Programm
mit MG und Flammenwerfer zwei neue
Waffen. Die Entwickler schrauben aufler-

Painkiller — Battle out of Hell: gleiches Spiel-
prinzip, aber verbesserte Grafik.

dem an der Grafikengine, sodass Shader-
und Partikeleffekte deutlich besser aus-
sehen als noch in Painkiller. Fiir giinstige
20 Euro soll das Addon ab dem 22. No-
vember im Laden stehen.

[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

[J HOTLINE: (0190) 84 60 48 1,86 €/MIN.

SHADE

Im 3D-Action-Spiel Shade der Entwickler
Black Element Software ballern, gruseln
und ratseln Sie sich auf der Suche nach
Threm verschollenen Bruder durch 30 Le-
vels. Dabei stoflen Sie in den vier schon
gestalteten Umgebungen (Gegenwart,
Agypten, Mittelalter und Schattenwelt)
auf zahlreiche, aber doofe Gegner wie
Zombies oder schwertschwingende
Ritter. Um sich zu wehren, greift der Held
zu 30 Nah- und Fernkampfwaffen, wobei
sein magisches Schwert — dhnlich wie in
Jedi Knight 3 — durch zahlreiche Kombos
besonders stark ist. Und wie in The Suffe-
ring verwandelt sich die Hauptfigur auf
Knopfdruck in einen Ddmon, um kurzzei-
tig Feuerbille zu schleudern und schwere
Objekte zu verschieben. Laut Publisher
Deep Silver soll der Horrortitel ab 12. No-
vember erhiltlich sein.

[ WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [EH]

[J HOTLINE: (01805) 65 60 08 0,12 €/MIN.
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PIRATES!

Auf einer Pressekonferenz konnten wir
erstmals Sid Meiers Freibeuter-Simulation
Pirates! ausfiihrlich anspielen. Erste
Uberraschung: Landschlachten tragen Sie
rundenweise aus, statt in Echtzeit.
Truppen kénnen sich in Waldern ver-
stecken, fiir Flankenangriffe gibt’s Boni.
Die anderen Pirates!-Zutaten entpuppten
sich als simple Minispiele, machten jedoch
Spafs. In Seeschlachten und Fechtduellen
entscheidet richtiges Timing. Gefangnis-
ausbriiche spielen sich wie Splinter Cell
Light. Unser Eindruck: Fans des Originals
werden auch die Neuauflage mogen. Pira-
tes! soll im November erscheinen.

O WwW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [E]

[J HOTLINE: (0190) 771 883 1,24 €MIN

NOVASPHERE 13

Diablo 2 im Weltall: In Novasphere 13 von
Rebel Games klicken Sie sich auf sechs ab-
wechslungsreichen Welten durch unzéh-
lige Science-fiction-Dungeons, kloppen
Aliens und sammeln Gegensténde.
Anders als in Blizzards Referenzwerk
erkunden Sie statt zufallsgenerierter Kar-
ten 45 speziell auf die Story zugeschnitte-
ne Levels. Die Charakterentwicklung
schwiéchelt: Mit Starke, Geschicklichkeit,
Wissen und Ausdauer diirfen Sie nur vier
Werte aufriisten, und der Held kann sich
in nur drei Richtungen (Nah- und
Fernkampf sowie psionische Kréfte) wei-
ter entwickeln. Optisch macht Novasphe-
re 13 dagegen einen sehr guten Eindruck:
Die comicartigen 3D-Landschaften sind
sehr detailliert und Effekte sowie Anima-
tionen auflerst hiibsch. Schon ab dem 29.
September soll der Titel erhaltlich sein.

] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

[ HOTLINE: (0800) 248 46 85 GRATIS

NEXUS

Blitzende Laser, flackernde Schutzschilde,
bombastische Explosionen: Der ungari-
sche Entwickler Mithis (Battlestations
Midway) setzt beim Weltraum-Strategie-
spiel Nexus auf Grafikpracht. Wir haben
eine Beta-Version gespielt: Als Captain
Marcus Cromwell befehligen wir im 3D-
All eine Raumschiff-Flotte. Die Flieger be-
kommen wir von Vorgesetzten zugewie-
sen, neue bauen diirfen wir nicht. Erfiillte
Ziele bringen allerdings Ressourcen-Punk-
te, mit denen wir das Geschwader zwi-
schen Missionen aufriisten und etwa stér-
kere Waffen kaufen. Die Schlachten spie-
len sich angenehm taktisch: Zunachst
miissen wir mit Energie-Distruptoren die
Schilde des Feindes schwéchen, um dann
mit gréfReren Kalibern den Rumpf zu
durchléchern. Nexus soll im 4.Quartal
2004 erscheinen. P Hk 7D\ P GR|
O] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
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Novasphere 13: buntes Hack-and-Slay mit schicker 3D-Grafik. Test in Ausgabe 12/04.

el e

Nexus: Strategie im Stil von Homeworld.

GameStar

11/2004

Geheimtipp des Monats
ACT OF WAR EUGEN SYSTEMS

Die franzdsischen Newcomer von Eugen Systems
basteln fiir Atari an einem Echtzeit-Strategiespiel
im Stil von C&C Generale. Die derzeit noch gehei-
me Science-Fiction-Story der Kampagne stammt
von Technik-Thiller-Autor Dale Brown (Feuerflug)
und soll in hdufigen Zwischensequenzen erzahlt
werden. Originalgetreu nachgebaute 3D-Stadte
wie Washington oder London stellen die Kampf-
schauplétze dar und sind komplett zerstorbar. In
den Echtzeitschlachten prallen die konventionel-
len Waffen der US-Armee auf Dronen und Exo-
skelett-Krieger der Spezialeinheit Taskforce Talon
und einer dritten, noch geheimen Fraktion. Be-
sonders wichtig ist den Entwicklern der Rea-
lismus: Jede Einheit hat echte Sichtlinien, MGs
sind machtlos gegen Panzerstahl. Act of War soll
im Friihjahr 2005 erscheinen.

HOTLINE: (0190) 771 883 1,24 €/MIN

Act of War: Echtzeit-Schlachten in Weltstadten.
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FRAGE DES MONATS SEPTEMBER:

»Haben Sie schon einmal an einem Beta-Test teilgenommen?«

Wiirde

um Bugs

e, um das Spiel
u sehen:

-

\—Nein:

ERGEBNIS: Nur 12 Prozent
nahmen bisher an ei-
nem Beta-Test teil. Je-
doch machte weit tiber
die Halfte der Spieler
Vorversionen testen (et-
wa zum Bugfixing).

Platz Spiel Genre Hersteller Testin  Wertung USK-Freigabe Bester Preis Anbieter
1 Joint Operations Ego-Shooter Electronic Arts 09/04 92 16 043,70 www.atelco.de
2 NHL 2005 Sportspiel EA Sports INEUN a1 ohne Beschrankung @ 46,99 www.gameworld. de
3 Rome Echtzeit-Strategie Activision ME 89 12 239,99 www.gameworld.de
4 Die Sims 2 Aufbauspiel Electronic Arts 10/04 89 ohne Beschrankung @ 44,99 www.ble-computer.com
5 FuBball Manager 2005 FuRballmanager EA Sports E 87 ohne Beschrankung 149,99 WWw.computeruniverse.net
6 Colin McRae Rally 2005 Rallye-Simulation Codemasters E 87 ohne Beschrankung @ 47,99 www.computeruniverse.net
7 Doom 3 Ego-Shooter Activision 10/04 87 18 o 47,99 www.saturn.de
8 Fifa 2005 Sportspiel EA Sports INEU 85 ohne Beschrankung @ 45,49 www.ble-computer.com
9 Tiger Woods 2005 Sportspiel EA Sports M 85 ohne Beschrankung  noch nicht erschienen  —
10 World Championship Snooker 2004 Snooker-Simulation Codemasters 09/04 85 ohne Beschrankung @ 43,99 www.froeschl.de
1 Dawn of War Echtzeit-Strategie THQ INEU 83 16 044,99 www.gameworld.de
12 Call of Duty: United Offensive Ego-Shooter-Addon Activision INEU' 83 18 034,99 www.gameworld.de
13 Full Spectrum Warrior Echtzeit-Taktik THQ INEUN 81 16 044,99 www.gameworld.de
14 Knights of Honor Strategiespiel Electronic Arts INEU' 81 12 044,95 www.softunity.net
15 DEL Eishockey Manager 2005 Eishockey-Manager Koch Media E 81 ohne Beschrankung = 39,99 www.softunity.net
16 Silent Storm: Sentinels Rundentaktik-Addon Jowood 09/04 8l 16 noch nicht erschienen  —
17 Richard Burns Rally Rallye-Simulation Ubisoft 10/04 8l ohne Beschrénkung @ 41,99 www.froeschl.de
18 Evil Genius Echtzeit-Strategie vivendi Universal  [ERA 80 12 044,99 www.softunity.net
19 The Moment of Silence Adventure dtp INEU' 80 ohne Beschrankung 1 44,99 www.gameworld.de
20 D-Day Echtzeit-Taktik Pointsoft 09/04 79 16 0 44,98 www.games-and-fun.de

Die 20 besten aktuellen PC-Spiele, nach den GameStar-Wertungen in 09/2004, 10/2004 und 11/2004. Einen detaillierten Einkaufsfiihrer mit Preisvergleich finden Sie unter [J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

LESER-CHARTS SEPTEMBER

VERKAUFS-CHARTS SEPTEMBER

Ich spiele vor
allem im LAN: 13%

Weniger als 10 bis 20 Ich spiele
10 Stunden: Stunden: 22% nur offline:
25% 21%

Mehr als 20
Stunden: 19%

ONLINE-UMFRAGEN GAMESTAR.DE:

»Wie viele Stunden spielen Sie pro Woche online?«

ERGEBNIS: Zwei Drittel
der Spieler tragen mehr
oder weniger lange On-
line-Matches aus, wo-
gegen 34 Prozent

nur im Netzwerk oder
alleine spielen.

£RGEBNIS: Uber 70 Pro-
zent der Teilnehmer
wechseln selber ihre
Motherboards aus.
Knapp 30 Prozent riisten
gar nicht oder nur an-
dere Komponenten auf.

ERGEBNIS: Etwa ein
Drittel der Spieler zockt
haufiger mit dem Han-
dy. 64 Prozent hingegen
verzichten auf ihr Tele-

Platz  Spiel Platz_ Spiel »Haben Sie schon einmal Ihr Motherboard ausgetauscht?«
1 @&, Doom 3 L EE, Die Sirms 2 Ja, ich wechsle Ja, ist aber lange
2 (0 FarCry(dt) 2 (O Doom3 laufend: 50% her: 22%
3 (@ WarCraft3 3 ME indiziertes Spiel ’ ’

4 (5) Gothic2 4 (2 Panzers

5 (9 Diablo2 5 (6) Counterstrike Condition Zero

6 (7 Counterstrike (dt.) 6 (4 Die Sims (Super Deluxe XL)

7 (3 Panzers 7 ME\ Battlefield 1942 Anthology

8 (6) Joint Operations 8 ME Medieval Lords Nein, ich Nein, ich tausche
9 (8 GTA Vice City 9 (3 Joint Operations kaufe Komplett- eher Grafikkarten

10 (4 Battlefield Vietnam 10 (5) DTM Race Driver 2 rechner: 6% und Festplatten: 22%
11 @ Sacred 11 [ME\ Vermeer 2
12 (1) Unreal Tournament 2004 (dt.) 12 M\ WarCraft 3 »Spielen Sie auf Ihrem Handy?«

13 (19) Mafia 13 ME\ WarCraft 3: The Frozen Throne Nein, aus Prinzip Nein, zu teuer und

14 (4) C&C Generéle 14 ME Fighter Pack (Compilation) nicht: 34% 2u simpel:
15 (15) Battlefield 1942 15 () Spellforce
16 (20) Knights of the Old Republic 16 (19) Die Sims (Deluxe)

17 (10) Splinter Cell 2 17 (13) Sacred

18 (16) Call of Duty 18 (20) Flight Simulator 2004
19 (13) Need for Speed Underground 19 (14) Spellforce: Breath of Winter Ja, etwa Ja, herunter- Ja, vor-

20 (-) DieSims 20 (1) Harry Potter 3 mit Nokia geladene installierte

N-Gage: 2% Spiele: 8% Spiele: 26%

Quelle: GameStar-Mitmachkarten 10/2004

November 2004 GameStar

10/2004 nach den Verkaufszahlen von SATURN

fon als Spieleplattform.

Quelle: GameStar-Mitmachkarten 10/2004

Quelle: Umfrage auf GameStar.de
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«dows Media Player 10 : Energy Bliss

01_Cenwen

Ubersichtlich: GroRe
Klickfelder (oben)
fuhren zu den sechs
Hauptfunktionen
des Windows
Media Player 10.

T

& ) | Now Playing List
09_attack_on_Fastholme
01_Cenwen
02_Enchanted_Plains

] || 03_Grims_Betrayal

|| 04_Mirraw_Thur

|| DS_Freeing_of _Fial_Darg
06_The Nevershade_Frontier

- 07_Into_the_Abyss

* || 08_Claiming_the_Shadow_...

2%
6:54
3:09
1:01
2113
7:05
3i02
3:03

Estimated Time: 29:28
Find Album Info

]
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WINDOWS
MEDIA PLAYER 10

Eine aufgerdumte Oberflache soll im
neuen Windows Media Player 10 dafiir
sorgen, dass kein User zu Apples bun-
tem Einkaufsladen iTunes wechselt. Nur
noch die Hauptfunktionen wie Abspie-
len, Bibliothek, Rippen und Brennen
sind mit einem Klick erreichbar. Der Rest
versteckt sich hinter einem kleinen Pfeil
in Aufklapp-Meniis. Nettes Gimmick:
Der aktuelle WMP bietet nun den origi-
nalen MP3-Encoder vom Erfinder Fraun-
hofer. Damit dampfen Sie Ihre Musik
wahlweise mit 128, 192, 256 oder 320
KBit/s zusammen. Weil Microsoft dhn-
lich wie Apple seinen Player als Musik-
shop etablieren will, hat sich der Konzern
das Multimedia Transfer Protocol (MTP)
einfallen lassen. In Zusammenarbeit mit
der ebenfalls renovierten Rechteverwal-
tung erlaubt dieses neue Protokoll Miet-
musik auf portablen Abspielgeréten.
Die deutsche Version des Programms er-
scheint voraussichtlich Mitte Oktober.

) WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: HEE

) HOTLINE: (01805) 251 199 0,12 €/MIN.

XFIRE

Sie sehen den letzten verbliebenen Geg-
ner. Nur noch ein gut platzierter Treffer —
und Thr Team hétte gewonnen. Doch
statt den Sieg zu erringen, landen Sie

FRAGESTUNDEN AUF GAMESTAR.DE PREMIUM

In regelmé&Rigen Absténden stellt sich die GameStar-Redaktion den
bohrenden Fragen der Premium-Abonnenten. Michael Trier, Chris-
tian Schmidt, Walter Reindl und Heiko Klinge stehen Ihnen im Okt-
ober immer donnerstags von 17:00-18:00 Uhr Rede und Antwort.

7. OKTOBER 21. OKTOBER
'§ MICHAEL TRIER 4 WALTER REINDL
' 14. OKTOBER 28. OKTOBER
CHRISTIAN SCHMIDT HEIKO KLINGE

Auch die Freunde Ihrer Kumpel tauchen in der
Online-Liste des Instant Messengers Xfire auf.

plétzlich auf dem Windows-Desktop. Der
Grund fiir den ungewollten Programm-
wechsel: Eine ICQ-Nachricht ringt um Ih-
re Aufmerksamkeit. Abhilfe schafft der
Instant Messenger Xfire. Das speziell fiir
Multiplayer-Fans entwickelte Tool bietet
die Moglichkeit, im laufenden Spiel mit
Freunden zu chatten. Lastiges Fenster-
wechseln und nervige Spielunterbre-
chungen gehoren der Vergangenheit an.
Sie sehen aufRerdem immer, was und wo
Thre Freunde zocken. Bei vielen Spielen
geniigen ein paar simple Mausklicks, um
sich den Kumpels anzuschlieflen. In Ver-
sion 0.22 unterstttzt Xfire circa 190 Titel.
0 WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

XFRIEND

Mit Xfriend gibt es jetzt eine Suchma-
schine, die Daten auf einem lokalen
oder im Netzwerk verbundenen Rechner
findet. Im Gegensatz zur normalen

ONLINE NEWSTICKER

Windows-Dateisuche fahnden Sie
sowohl nach Dateien, Bildern, RSS-News-
feeds als auch E-Mails von Imap-Konten.
Das neugierige Xfriend wertet sogar

die Inhalte von Office-Dateien, Pdf-
Dokumenten und HTML-/XML-Seiten
aus. Die Bedienung erfolgt in Threm
Standard-Webbrowser und orientiert
sich an klassischen Suchmaschinen

wie Google: Zunachst wahlen Sie aus,
welche Kategorie Sie durchforsten
mochten. Anschlieflend geben Sie in
einem Formular den Suchbegriff ein.
Dabei sind auch komplexe Anfragen
mit Platzhaltern sowie und/oder-Ver-
kntipfungen méglich. Das Tool sortiert
die Ausgabe nach Relevanz, Datum oder
GrofRe. Xfriend kostet nichts. Sie miissen
nur Werbung erdulden. AT £
0] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: EE]

[J HOTLINE: (02533) 919 00 60 STANDARDGEBUHREN

Eosknatls Tools £

O © O i Croimamamn 5

friend

© preview

sfiend Homepage - cdot Homepags - kife
©2004 ot G - Suche 1725 Dk,

Dere.

Xfriends Hauptseite erinnert stark an das Portal
der Internet-Suchmachine Google.

o  WWW.PACOMANIA.COM Der niederlandische Student Paco Vink bietet auf seiner Website

viele selbstentworfene Comics. Vink hat sich in der Szene vor allem mit einer gezeichneten Variante
von Monkey Island 1 einen Namen gemacht. www.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [  WWW.IDVINC.COM
In der neuen Speedtree-Technikdemo sehen Sie, wie lebensechte Baume in zukiinftigen Spielen ausse-

hen. Es sollte nicht zu schwer sein, diese Technik in echte Spiele umzusetzen: Als Basis fiir die Probierver-
sion dient die Unreal-2-Engine. Damit es genug Abwechslung gibt, haben die Programmierer in ihr

Entwicklungstool mehr als 100 Gewéchse integriert, die in der freien Natur vorkommen. 0 INTERNET
Das Internet feiert Jubildum: Vor 35 Jahren haben vier amerikanische Universitéten ihre Rechner im Arpanet ver-
netzt. Die Entwicklung leitete ein Forscherteam aus dem Pentagon unter der Leitung von Paul Baran. [
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VIAs K8T890-Chipsatz soll
maximale Athlon-64-
Performance mit PCI Express
verbinden (im Bild eine
Referenzplatine).

KOLUMNE

Lugen, Sex und
schnelle Autos

In den Werbespots der Auto-
industrie herrscht kein Verkehr.
Einsame Asphaltbander win-
den sich durch Naturpara-
diese. Nichts zu sehen

von Verkehrsstress, ge-
schweige denn einem Stau. Unrealistisch, aber we-
nigstens eine sorgfaltig gewobene Illlusion. Ein PC-
Hersteller wiirde hier etwa so vorgehen: Schrille
Stimme (brallt): »Immer freie Bahn! Geil Vollgas
geben, mit unserem Renner Uberall Tempo 250
garantiert!« Und das wére dann, im Unterschied
zur lllusion, eine leicht zu enttarnende Liige.

Aber genau so tauschen die PC-Marktschreier ihre
potenzielle Kundschaft. »Doppelt so schnell wie
eine vergleichbare AGP-Grafik!« irrlichtert der Me-
dia Markt bei der Einfuhrung von PCI-Express in
seine Systeme. Die Wahrheit: Zur Zeit gibt es keinen
messharen Geschwindigkeitsunterschied zwischen
der AGP- oder PEG-Version eines Grafikchips. PC-
Riese Dell empfiehlt auf seiner Homepage unter
dem Link »Der ultimative Gaming-PC« drei vor-
konfigurierte Rechner. Zwei davon sind fiir Spieler
untauglich. Mit dem Dimension XPS Enthusiast fiir
fette 1.999 Euro zum Beispiel stehen Sie dank
untermotorisierter ATl X300 SET nicht erst bei
Doom3 im Stau. Und Vobis verspricht, dass »...
auch dem uneingeschrankten Spielespa mit dem
Yakumo Q8 YW 3000+ keine Grenzen gesetzt sind«.
Fir 699 Euro gibt’s Onboard-Grafik und 256 MByte
RAM — das reicht gerade fiir Solitdr. Argerlich ist
besonders die Dreistigkeit, mit der hier das Kiirzel-
Chaos zur lIrrefiihrung gutglaubiger Kundschaft
misshraucht wird. Ach, ja: Das mit dem Sex in der
Uberschrift war Gbrigens auch gelogen...

Michael Trier, Leitender Redakteur
michael@gamestar.de

PCI EXPRESS FUR
ATHLON 64

PCI-Express-Offensive: Mit VIA sowie den
Grafikchip-Herstellern ATI und Nvidia
wollen im Oktober gleich drei Firmen die
ersten Athlon-64-Chipsétze mit PCI Ex-
press vorstellen. VIA prescht voran und
packt bei einem GameStar-Redaktionsbe-
such aus: Der K8T890 wird Athlon 64,
Athlon 64 FX, Opteron und Sempron
unterstitzen. 22 PCI-Express-Leitungen
erlauben bis zu sechs 1x-Steckplétze und
einen 16x-Slot fiir Grafikkarten (PEG). Der
etwas teurere K8T890 Pro ist auf den Be-
trieb mit gleich zwei Grafikkarten
optimiert - fiir maximale Spieleleistung
verbinden Sie etwa zwei Geforce 6600 GT
uber Nvidias SLI-Briicke.

Weniger Infos gibt’s derzeit zur Kon-
kurrenz von ATI und Nvidia. Die Geforce-
Macher unterstiitzen mit dem Nforce 4-
Chipsatz ebenfalls alle Athlon-64-CPUs
und den parallelen Betrieb zweier Grafik-
karten. Zum ersten Mal seit dem Nforce 2
flir den Sockel A ist wieder der brillante
5.1-Soundstorm-Chip an Board, allerdings
keine integrierte Grafik. Anders ATI: Aus
Firmenkreisen erfuhren wir, dass deren
RS480-Chipsatz mit eingebauter Radeon
9600 Kiufer locken soll, die Variante oh-
ne Grafikchip heif3t RX480.

0 WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

ATHLON 64/4000+ IM
ANMARSCH

Am 11. Oktober will AMD zwei neue Pro-
zessoren vorstellen. Der Athlon 64/4000+
arbeitet mit realen 2,4 GHz Taktfrequenz
und hat 1,0 MByte L2-Cache. Der integrier-
te Speicher-Controller unterstiitzt zweika-
naliges DDR400-RAM. Im High-End-Seg-
ment soll der Athlon 64 FX-55 AMDs Leis-
tungsvorteil gegeniiber Intel weiter aus-

bauen: 2,6 GHz Taktfrequenz, 1,0 MByte
L2-Cache und Unterstiitzung fiir DDR400-
RAM im Dual-Channel-Betrieb. Beide
Chips entstehen im bewéahrten 130-nm-
Prozess fiir den Sockel 939; Sockel-754-Ve-
teranen der ersten Stunde gucken in die
Rohre. Preise stehen noch nicht fest.

] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

PHILIPS: 19-ZOLL-TFT
FUR SPIELER

Mit dem 560 Euro preiswerten 19-Zoll-TFT
19055 greift Philips im Spieler-Markt an.
Laut Hersteller liegt die Antwortzeit bei
flotten 16 ms, die native Auflésung
betrigt 1280 mal 1024 Pixel. Das Kontrast-
verhaltnis von 500:1 sowie die Helligkeit
von 250 Candela/m’ sollen optimales
Spielen bei jedem Licht ermdglichen.
Sowohl horizontaler als auch vertikaler
Blickwinkel betragen 160 Grad - genug al-
so, um auch zu mehreren eine DVD zu
schauen. Ob der 19085 tatséchlich fit ist
fiir Spiele wie UT 2004, testen wir in der
kommenden GameStar-Ausgabe.

] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

19-Zoll-Diagonale, schnelle 16 ms Antwortzeit,
preiswerte 560 Euro: der 19055 von Philips.

GameStar November 2004




SICHERHEITSLOCH IM
SP2 FUR WINDOWS XP

Unser Schwester-Magazin PC Welt hat
ein schweres Sicherheitsloch im neuen
Service Pack 2 fiir Windows XP gefun-
den. Bei der Installation tibernimmt Ser-
vice Pack 2 die Firewall-Einstellungen
von Service Pack 1 und aktiviert die Fire-
wall fiir jedes Netzwerk-Interface (bei-
spielsweise LAN und DSL). Allerdings
speichert es nur eine Ausnahmeliste fir
alle Interfaces — falls Sie die Datei- und
Druckerfreigabe im lokalen Netzwerk
erlauben, gilt das dann auch fir die DSL-
Karte. Angreifer aus dem Internet kén-
nen dann kinderleicht auf Ihre Dateien
zugreifen. Auf pcwelt.de finden Sie eine
Anleitung, wie Sie den Microsoft-Fehler
mit wenigen Firewall-Einstellungen kor-
rigieren (siehe Quicklink).

00 WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

SHUTTLE KOMPLETT-
BAREBONES

Barebone-Pionier Shuttle verkauft seine
schicken XPC-Quader ab sofort auch als
vorkonfigurierte Komplettsysteme. Am
Start sind zunéchst fiinf Rechner, da-
runter zwei fiir Spieler: Der rund 1.360 Eu-
10 teure G4 8500G basiert auf einem Ath-
lon 64/3200+ mit 1,0 GByte DDR400-
Arbeitsspeicher und einer Geforce FX
5900 XT. Die Festplatte speichert 160 GBy-
te, der 8x-DVD-Brenner beschreibt auch
Dual-Layer-Rohlinge. Fiir knapp 2.000 Eu-
10 erhalten Sie beim P 8100G einen
Pentium 4 HT/3,4 GHz und ebenfalls 1,0
GByte DDR400-Speicher,eine 160 GByte
grofie Festplatte sowie einen 8x-DVD-
Brenner mit Dual-Layer-Support. Mit
einer extrem schnellen Radeon X800 XT

(256 MByte Speicher) hat das System
mehr als genug Power fiir Doom 3 & Co.
WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

Shuttle: Der 2.000 Euro teure Mini-PC P 8100G mit
PCl Express hat Spiele-Power ohne Ende.

3 JAHRE GARANTIE
AUF MAINBOARDS

Elitegroup verlangert die Garantiezeit
seiner Mainboards auf drei Jahre. Die lan-
gere Gewahrleistung gilt fiir alle Platinen
der Extreme-Serie und deckt alle Mangel
ab, die wihrend des Betriebs auftreten.
Im Unterschied zur gesetzlichen Gewéhr-
leistungspflicht von zwei Jahren, haben
Sie mit dieser freiwilligen Service-Zusatz-

Elitegroup gewahrt allen K8ufern eines Extreme-
Mainboards wie dem KV2 drei Jahre Garantie.

TR Actuel |

leistung neben der langeren Laufzeit,
auch einen Ersatzanspruch direkt beim
Hersteller. Zusatzlich will Elitegroup den
Kunden-Support mit einer neu eingerich-
teten Service-Hotline verbessern.

[J HOTLINE: (01801) 000 861 4,6 CENT/MIN.

[ WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

PLANTRONICS-HEADSET
GAMECOM PRO1

Ohne gutes Headset machen Multiplayer-
Partien im Clan nur halb so viel Spafi.

Fir stolze 120
Euro soll Plan-
tronics’

Headset Game-
com Pro 1 glas-
klare Sprach-
kommunikation
sicherstellen.

Beim 120 Euro teuren Gamecom Pro 1von
Plantronics verpasst ein Signalprozessor
(DSP) dem Klang von Lautsprechern und
Mikrofon eine digitale Frischzellenkur.
Das Mikro filtert aulerdem lastige Um-
gebungsgerdusche weg und optimiert so
die Sprachversténdlichkeit. Dank eines
flexiblen Biigels kénnen Sie es optimal
ausrichten. Anschluss an Ihren PC findet
das Gamecom Pro 1 per USB-Anschluss.
Wem die happigen 120 Euro zu teuer sind,
stopselt das Gamecom 1 ohne DSP-Chip
fiir 50 Euro direkt an die Soundkarte. 45
0 WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

#
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ENTERTAINMENT

Red akte u r / Trai nee m /W VERLAG GMBH

l H ardware Wir verstarken ab dem 1.11.2004 das

Hardware-Redaktionsteam von GameStar!

Die Nr. 1 fir IT-Information.

IDG ist der weltweit fihrende IT-Medien-Verlag mit Présenz in
rund 80 Ldndern und einem Umsatz von Gber 2,5 Mrd. US-
Dollar. Seit 40 Jahren steht unser Name fiir Top-Qualitét in der
Technologie-Information. Und das in ihrer gesamten Breite.

Beste Aussichten: Sie testen die neueste Hardware filr Spieler und recherchieren spannende Technik-Themen.
Sie verfassen Artikel in den Bereichen Test, Report sowie Kaufberatung und schreiben Online-News. Als Trainee
bilden wir Sie innerhalb von ein bis zwei Jahren zum Redakteur aus, Ziel ist die feste Ubernahme in unser Team.

Beste Voraussetzungen: Sie wissen, wie Hardware funktioniert und bringen auch komplizierte Sachverhalte klar
verstandlich und gut strukturiert zu Papier. Neue Trends erkennen Sie als Erster. Dabei fragen Sie kritisch nach
Hintergriinden und enttarnen Sprechblasen sofort. Sie haben eine abgeschlossene Ausbildung oder Abitur sowie
gute Englischkenntnisse. Als Redakteur haben Sie idealerweise zwei bis vier Jahre Berufserfahrung. Sie sind flexi-
bel, arbeiten zuverlassig, schnell und prézise. Dabei lassen Sie sich auch unter Stress nicht aus der Ruhe bringen.

Die IDG Communications Verlag AG,
Muinchen, ist die groBte internationale
IDG-Gesellschaft. Zur deutschen
Firmengruppe zdhlen u. a. IDG Business Verlag GmbH,

IDG Magazine Verlag GmbH, IDG Entertainment Verlag GmbH,
IDG Interactive GmbH.

Mit unseren Titeln erreichen wir praktisch alle IT-Zielgruppen
— vom Computer-Anwender tiber PC- und Konsolen-Spieler
bis zum IT-Entscheider.

=
10G COMMUNICATIONS VERLAGAG

Unser Angebot: Wir bieten ein reizvolles und entwicklungsfahiges Aufgabengebiet in einem innovativen und
erfolgreichen Verlag. Sie arbeiten in einem engagierten, leistungsfahigen, erfolgsorientierten Team.

Wachstum durch Qualitat — das ist unsere Strategie. Wollen Sie Ihre F&higkeiten bei uns einbringen? Schicken
Sie uns lhre Bewerbungsunterlagen inklusive Probetext (ca. 6.000 Zeichen).

IDG Entertainment Verlag GmbH - Kerstin Krockauer, Personalreferentin

Brabanter StraBe 4 - 80805 Miinchen - Telefon 089/3 60 86 - 587 www.idgverlag.de





