Sie fragen -

Experten antworten

TECHtelmechtel

Ilhnen brennt eine Frage
rund um die Technik lhres
PCs unter den Nageln? Dann
schreiben Sie uns unter dem
Kennwort »TECHtelmechtel.
Die diesmaligen Fragen
haben wir aus haufig

gestellten ausgewahlt.

GRAFIKKARTEN

Bildwiederholrate
bei 3Dfx-Karten

Spiele, die 3 Dfx-Karten-Unterstiitzung bie-
ten, flimmern teilweise recht stark. Wie ldfst
sich das beheben?

GameStar: Bei Direct3D-Programmen
kénnen Sie mit den Orchid- und Dia-

mond-Modellen die Bildwiederholrate
bequem unter »Start/Einstellungen/Sy-
stemsteuerung/Anzeige« in einer extra
Karteikarte festlegen. Fiir Glide-Spiele
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bleibt dagegen nur der Weg tiber die AU-
TOEXEC.BAT. Fuigen Sie die Zeile »SET
SST_SCREENREFRESH=XX« ein, wobei
XX einen der vier Werte 60, 75, 85 oder
120 haben muR. Wir empfehlen 75Hz.

TREIBER % DIRECTX DRIVER TOOL

@ DirectX § is installed

DirectX 5.0

TREIBER
VESA 2.0

Meine Grafikkarte kann kein VESA 2.0,
doch das Spiel will ohne nicht in SVGA

~ DirectX Version Infc
Direct3D Version:
DirectDraw Version:
Directinput Yersion:
DirectPlay Version:
DirectSound Yersion:

Seit ein paar Wochen
ist die finale Version

e Starten.  Gibt es

dafiir eine Losung?

GamesStar: Insta-

405000155  DirectX5 lieren Sie einfach
{0  Deaxs | den Scitech Dis-
{00 biaxs | Play Doctor, des-

von DirectX 5.0 nun DirectX Driver Information:

sen voll funktions-
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Jja der Weisheit letzter
Schlufs sein soll. Ist es
wirklich empfehlens-
wert, sie in jedem Fall
zu installieren?
GameStar: Prinzipi-

- DirectSound
[+ DirectSoundCapture

V' Use Direct3D Hardware Acceleration

[V Use DirectDraw Hardware Acceleration

fahige Shareware-
version Sie auf
unserer diesmali-
gen Cover-CD oder
im Internet unter
http://www.scitech
soft.com/sdd.html

finden. Dieser ent-
Cancel | |

ell schon. Die Di-
rectX-5.0-Software
scheint in der Tat
ein gelungener Wurf
zZu sein, mit einer
kleineren Ausnahme: Sie ist nicht
100prozentig kompatibel zu Version 3.0.
Das wiederum bringt neben einigen
Spielen auch ein paar Grafikkarten ins
Stolpern, die bei manchen Treibern auf
der 3er Version beharren und prompt

schwer wieder los.

die Zusammenarbeit mit DirectX 5.0 ver-
weigern.

Dann geht der Arger aber erst richtig
los. Ein Downgrade auf die alte Version
3.0 ist von Microsoft nimlich nicht vor-
gesehen. In dem Fall heilt es entweder
auf einen Patch hoffen (laut einiger Her-
steller kein grofles Problem), Windows
neu installieren oder im Windows\Sy-
stem-Verzeichnis mihselig jede ein-
zelne Datei von Hand dndern und dabei
verzweifeln. Deshalb unser Tip: Sind Sie
sich nicht sicher, ob lhre Grafikkarte pro-
blemlos mit DirectX 5.0 zusammenar-
beitet, fragen Sie am besten den jeweili-
gen Hersteller (Telefonnummern der
wichtigsten Anbieter finden Sie in der
Tabelle des 3D-Kartentests). Ansonsten
sollten Sie ohne zwingenden Grund lhre
alten DirectX-Treiber nicht wechseln.

GameStar Oktober 97

Haben Sie DirectX 5.0 erstmal auf [hrem
Rechner installiert, werden sie es nur sehr

halt unter anderem
ein UniVBE-Utility,
um das genannte
Problem zu behe-
ben. Bis auf wenige
Ausnahmen werden alle modernen Gra-
fikkarten bei der nétigen Initialisierung
automatisch richtig erkannt.

Abstiirze mit AWE 64

Seit dem Einbau einer Soundblaster 64
stiirzt mein Rechner bei DirectX-Spielen
komplett ab, ein blaver Bildschirm zeigt ei-
nen »schweren Ausnahmefehler« an.
GameStar:Der urspriingliche Treiber
vertrug sich nicht mit DirectX. Auf unse-
rer CD oder unter http://www.creaf.com
finden Sie jedoch den passenden Patch,
mit dem die Treiber auf den neuesten
Stand gebracht werden.

Schicken Sie Ihre Hardware- oder
Technikfragen an folgende Adresse:
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